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Komentare Ci pfipominky:

Student se ve své praci vénuje vyvoji herni stanice. V Gvodni ¢asti zpracoval reSerSi dostupného open-source
sofware pro herni konzole. Dle mého nazoru je reSerSe dané problematiky poménéstrutné a zasluhovala by si
vice informaci. Z teorie her, jak uvadi nadpis, zde neni uvedeno vibec nic. Jde zfejméjen o zaménu pojmu

protoze zadani ani popis teorie her nepozaduje.

Dalsi ¢ast prace, ktera popisuje praktickou ¢ast zadani, je jiz patfitné zdokumentovana. Je zde detailni popis
pouzitych senzory fidiciho poditade a dalSich elektronickych komponent. Student popisuije jejich zapojeni a

chytré vyuziti jiz hotovych modull

Gast prace, ktera popisuje software, diskutuje pouZité knihovny a vibec cely proces aktualizace program(iz
repozitafe Gitu. A&oliv autor pouzil pro jednotlivé hry jiz existujici projekty jiného autora, pfepsal je a uzpUsobil

pro potfeby herni konzole. Je Skoda, Ze nevyuZil t&¢ moznosti si hry napsat od zakladu a nezkusil si tak z
vyukovych divodi aplikovat herni algoritmy a mechanismy. Pfipadnénedoplnil rovnou o moznost stahovat dalsi
hry, formou uzivatelskych doplrkd jak zmirfuje v moznych rozsifenich.
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Celkové zhodnoceni:

Ocerlji uvefejnéni celého projektu na serveru GitHub i se zachovanim referenci na pivodni autory pouzitych her.

Za zminéni a pochvalu jisté stoji i zachovani retro stylu a narongsi realizace ze dfeva a ne napfiklad, dnes
moderni, avéak ménépracny, 3D tisk.

| pfes uvedené vytky jde o praci zdafilou a student se diky ni naudl mnoho novych metod a postuptl

Otazky k obhajobé:

1. UvaZoval jste provoz na baterie?

2 . Raspberry Pi obecnétrpi pouzitim SD karty - hlavnékvdi limitu po&tu zapistdo paméi. Md jste béhem vyvoje s
timto problém? Je mozné upravit fesSeni tak, aby konzole vyuzivalo napfiklad SSD disk?

3. Raspberry Pi ma fadové vyssi vykon nez pivodni retro konzole. Je mozné provozovat vas software i na
nizsich, Iépe dostupnych, jednodeskovych poditadich? Raspberry Pico, BananaPi, ESP32, ... ?

Celkova klasifikace a doporuceni k obhajobé:

Prace splrfuje pozadavky na uddeni akademického titulu, a proto ji doporuduji k obhajobé =]
Navrhuji tuto praci klasifikovat stupném: Vyborn&minus (1-) ~]

Podpisem soucasné potvrzuji, Ze nejsem v zadném osobnim vztahu k autorovi prace

V Brné dne 13. 6. 2023

podpis oponenta prace



