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Abstrakt

Cilem prace je vytvofeni webové aplikace pro tvorbu tréninkovych pland, jejich spravu
ausnadnéni analyzy absolvovanych tréninkovych jednotek. To vSe na zakladé moznosti
prohlizeni starSich zaznamt, grafi jednotlivych tréninkovych ukazatelii, grafi vyvoje
vykonnosti v zavodech a soutézich za ptredvolend obdobi a procitdni subjektivnich pocitt.
Aplikace bude primarné zaméfend na hierarchii v tréninkové skuping, ale nebude vylucovat

moznost vedeni deniku jednotlivce.

Bude v ni figurovat nékolik uzivatelskych roli. Konkrétné to bude host bez registrace
a mezi registrovanymi to bude svéfenec, trenér a administrator. Svéfenec i1 trenér budou moct
byt zarovenn administratofi s omezenym ¢i neomezenym opravnénim. Nebude ale mozné,

aby byl trenér zaroven svéfencem a naopak.
Jednotlivé cCasti reSerSe postupné piedstavuji problematiku, existujici feSeni, rozdily
v mém pristupu, ndslednou realizaci za pouziti PHP Nette frameworku a popis funkcionality

konec¢né aplikace.

Kli¢ova slova
Tréninkovy denik, tréninkové a zdvodni statistiky, webova aplikace, trenéfi a svétenci,

Nette framework



Abstract

The goal of the work is to create a web application that manages training diaries
and simplifies the analysis of completed trainings. The analysis is based on reviewing older
entries, training mark charts, race result charts in a specified date range and subjective notes
of the user. The application will primarly be focused on a training group but will not exclude

the possibility of a single user.

There will be four user roles. First will be an unregistered visitor and amongst
the registered there will be a coach, a training group member or an individual
and an administrator. Individuals and coaches may also be administrators at the same time who
might have limited or unlimited rights. However it will not be possible to be a group member

and a coach at the same time.

The thesis is divided into parts that describe the topic, alternative and existing software,
differences in my approach and finally the realisation of the application in the PHP Nette

framework along with the description of all its sections.

Keywords
Training diary, training and race statistics, web application, coaches and group members,

Nette framework
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1 Uvod

Na svété existuje velké mnozstvi sportll a jesté mnohonasobné vetsi mnozstvi lidi, ktefi
vjejich vykonavani maji svou zalibu. Néktefi sporty délaji za ucelem prostého udrzeni
v kondici, jini na zavodni urovni pro radost a vétSina téch sportovcl, kterou vidame

na televiznich obrazovkach to déla pro penize.

Z nasi lidské podstaty je patrné, Ze jsme velice zvidavi tvorové, které po dosazeni urcité
mety zajima, jak se dostat na tu dal$i. Sdm bych se zaradil do kategorie sportovcti, kteti zavodi
pro radost a vlastni potéSeni (ja osobné konkrétné v atletice). Cim vice se zlepsim, tim vtsi
mam radost. Abych se ale neustéle zlepSoval, tak je potieba, abych dodrzoval urcity tréninkovy
plan, ktery mi vymysli mij trenér. Ten vétSinou vychdzi z ptedchoziho tréninkového cyklu
a upravuje ho na zdklad¢ individudlnich vysledkl jednotlivych svéfenct v celé sezoén€. Musi
tedy spoléhat na to, Zze si kazdy z jeho svéfencli bude poctivé vézt vlastni denik.
Jak ma ale trenér jednoduse a efektivné zanalyzovat 10 svéfencti, ktefi maji motivaci ke zlepseni

z prostého pfecteni jednotlivych deniki.

Prvni moZznosti je mit pofadnou trpélivost a pfiblizné mésic volného ¢asu. To je bohuzel
naprosto nepraktické a neefektivni. Velkym pomocnikem pro atlety bylo vydani knihy [1], ktera
ulehcuje zdznam tréninku i riznych hodnot, které je potieba na tréninku méfit. Ulehcuje v tomto
pfipad¢ znamend, ze ma svéienec k dispozici tabulky, do kterych vypliuje hodnoty a nasledné
je potom podle potieby scita. Efektivita je urCité¢ vétsi, ale stale je to pracné a neni mnoho
sportovcl, ktefi by na to méli dostatek trpélivosti. V dnes$ni dobé pomérné dost lidi vyuziva
Microsoft Excel nebo podobné tabulkové procesory. Pocitani udéld program a kdyz jste Sikovni
a dobfe sitabulky ud¢late, tak dale nemate tolik starosti. Ne kazdy ale umi Excel ovladat
na takové urovni, aby si to byl schopen zafidit a Zadnd univerzalni Sablona pro tyto potieby

neexistuje nebo jsem na ni nikde nenarazil.

Proto jsem po konzultaci s mym trenér doSel k zadvéru, Ze by se nejen nam hodilo néjaké
grafické interaktivni prostiedi, které by vedeni deniki dokazalo uleh¢it a zpiijemnit.
Pro realizaci jsem tedy zvolil vytvofeni webové aplikace, ke které bude mit pfistup kdokoliv
anebude muset podstupovat zaddnou instalaci, pouze jednoduchou registraci. Rozhodl
jsem se aplikaci pojmout tak, aby nebyla stavéna nikomu na miru, ale aby ji mohl pouzivat
opravdu kazdy. Nebude tedy vibec zéilezet na tom, jestli uzivatel déla atletiku, hokej nebo
plavani. Bude mit moznost absolvované tréninky zapsat slovné tak, jako by to d€lal na papite,

ale navic si bude moct vymyslet vlastni tréninkové ukazatele a nechat tak program pocitat
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vSechny potiebné nélezitosti. Denik si bude moct vézt bud’ jednotlivec nebo cela skupina
sportovcl vedend jednim nebo vice trenéry. Budou zde tedy vystupovat dvé hlavni
role — svéfenec a trenér, ktery bude moct systém vyuzivat jako planovaci néstroj a zpétné bude

moct kontrolovat, jestli svéfenclim trénink dé¢lal problém, jestli ho dokazali splnit a podobné.
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2 Analyza problému
aplikace pozadavky. Rozeberu vSechna kritéria, kterd budu pozd€ji srovndvat s ostatnimi
existujicimi feSenimi a popisi, v ¢em se ta feSeni lisi.

2.1 Sledovana kritéria a pozadavky

Jednim z nejdalezitéjSich sledovanych faktori pro mé bude flexibilita prace
s tréninkovymi ukazateli. Zdznam téchto ukazatell fesi kazdy sportovec jinak a mél by v tomto
ohledu dostat co nejvétsi volnost. Zaroven je to ta nejpodstatnéjsi véc na celém vedeni deniku
av ptfipad¢ psani na papir také ta nejpracnéjs$i. Chei dat uZzivateli moznost, aby si dokazal
jednotlivé ukazatele tadit do vétSich logickych celkt (kategorii). Ukazu to na jednoduchém
piikladu. Uzivatel si vytvoii kategorii ukazatelt se jménem ,,regenerace* a ptifadi k ni konkrétni
piipady regenerace jako je pobyt v saun¢, pobyt v pafe nebo v bazénu a podobné. VSechny
ukazatele v kategorii by mély mit stejnou mérnou jednotku (v tomto pfipadé napi. minuty nebo
hodiny), aby byla naméfend data konzistentni a bylo mozné je graficky zobrazovat

jak jednotlivé, tak dohromady, jako celou kategorii.

Dalsim dualezitym prvkem pro mé bude rozdéleni uZivateli do roli. Nepocitaje hosta, ktery
bude mit moznost registrace a prohlizeni ¢lankd, se bude program tocit kolem dvou hlavnich
roli, a to kolem svétence a trenéra. Ti spolu budou moct vytvofit tréninkovou skupinu nebo tym,
kde trenér bude mit moznost planovani tréninka a svéfenci si budou udrzovat zdznamy o tom,
zda-1i trénink splnili v€etné informaci o tom, jaké z n&j méli pocity a podobné. Skupinové

planovani bude jeden z nejcastéjSich rozdilt oproti aplikacim, které jsou k dostani.

Budu chtit, aby mél jak trenér, tak svéfenec, na zéklad¢ svych namétenych dat moznost
generovani jejich grafického pribéhu pro snazsi pouceni, ptipadné zvédavost. Ze zkuSenosti
a ohlasu lidi v okoli vétSina z nich nebude chtit, aby byly tyto zdznamy viditelné ostatnimi
uzivateli. To znamend, Ze si uzivatel bude moct prohlizet pouze své tréninky, piipadné

potom tréninky svych kolegt ve skuping.

Do tréninkového deniku potom neodmyslitelné patii zaznamenavani absolvovanych
zavodu ¢i zapasu. Stejné jako z tréninkovych ukazateli by bylo pfijemné vidét graficky
znazornénou kiivku vyvoje vykonnosti v jednotlivych disciplinach. Tato moZnost bude
ve sportech jako je atletika nebo plavani velmi vitanou moznosti, ktera bude mit i vypovédni
hodnotu. V tymovych sportech, kde je vysledkem skoére zapasu, ptipadné body z turnaje, tato

data pravdépodobné nebudou az zas tak zajimava.
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2.2 Existujici reSeni

Existuje pomérné dost moZnosti, jak si vézt tréninkovy denik, ale Zzadna
z nich m¢ nezaujala natolik, abych ji mohl zacit pouzivat nebo jednoduse nedokazala splnit
mé stézejni pozadavky. Narazil jsem na par aplikaci pro stolni pocita¢ a dalSich par webovych
aplikaci, které vedeni deniku fesi. Kazdy je zaméfen na néco trochu jiného a prace s nimi

se mnohdy velmi lisi.

2.2.1 Tréninkovy denik TROPOL

Jedna se o aplikaci pro stolni pocita¢ vydanou v roce 2004 jejimz autorem je uvadéna
webova stranka tropol.cz. Je zde nékolik zalozek, které uzivatele postupné vedou od zalozeni
uctu az k zapsani prvniho tréninku. KdyZ jsem se ale pokusil trénink zapsat, vyskocila na mé
hlaska o Spatném formatu data a ja nebyl schopen editovat jediné pole, takze jsem s timto
programem nenabyl moc zkuSenosti. Narazil jsem zde na moznost grafického zobrazeni
namétenych udaji, ale bohuzel nevim, jak presné funguje. Uzivatel zde ma moznost vytvorit
vlastni tréninkové ukazatele, ale ma omezené moznosti na nastaveni jejich mérnych jednotek na
metry, kilometry a obecnou ¢asovou jednotku. Dal§im problémem je, ze v jeden den je uzivatel
omezovan poctem vytvorenych tréninkli na dva (viz Ilustrace 1), coz rozhodné nepiidava na
flexibilité. I pies to, ze je zde moznost vytvoreni ukazatelli, tak jsem nepiisel na to, jak je
pfifazovat k jednotlivym tréninkiim. Moznd bych mél vic §tésti, kdyby samotny program
fungoval.

Cas tréninku:

Nisto:

[—r | trénink: 0 m
IbID atel

Cas treninku:

Nisto:

trénink: 0 m
Ilustrace 1|: Detail edita¢niho pole pro zdznam tréninku v aplikaci TROPOL

2.2.2 SportTracks 3

Jedna se o dalsi desktopovou aplikaci, kterou mlizeme ziskat na strankach
zonefivesoftware.com. Oproti té predchozi vypada na prvni pohled 1épe. UZivatel si o sobé zada
zakladni informace jako je jméno, vySka a vaha, podle ¢ehoz potom dokaze pocitat spalené
kalorie a miize Vam udrzovat historii vyvoje téchto tidaji. Je zde moznost ptidani libovolného
poctu tréninku do jednoho dne, ale jinak je program cilen pomérné konkrétné na vytrvalostni

sporty. Kazdy trénink ma ptedepsané kolonky pro vyplnéni vzdalenosti, tempa a dalSich
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informaci, které se hodi jen specifickym sportovcim. Neni zde Z4dnd sprava na meéfeni

libovolnych véci a to je velky rozdil oproti mé aplikaci.

Jako plus vidim to, Ze je na oficidlnich strankdch komunita, ktera tvoii pluginy, které
rozsifuji funkce jiz hotového programu. MuZete si tak napf. doinstalovat zobrazeni vySkového
profilu ubéhnuté trasy, kterou do programu nahrajete, zobrazeni na map€ a mnohé dalsi. Tento
program ma urcité néco do sebe, ale je pfili§ zaméfeny na konkrétni cilovou skupinu, neni

zde moznost hierarchie tréninkové skupiny, planovani, ani sprava vlastnich méfenych tdajt.

2.2.3 Microsoft Excel (tabulkové procesory)

Tabulkové procesory jsou ve vedeni denikli velmi oblibené. Prace s nimi dokaze
byt pomérné dost flexibilni a vse jde prizplisobit konkrétnim potfebam. Jednotlivé prvky
tréninkd si mazete rozliSovat riznym barevnym pozadim, abyste se dokdzali na prvni pohled
v dokumentu zorientovat. S Excelem mam vlastni zkuSenosti. Dokézali jsme si z né¢j dokonce
udélat skupinovy planovag. Vyuzili jsme k tomu sluzbu Drive od spole¢nosti Google. Nahral
jsem na toto ulozisté¢ jeden soubor a zptistupnil jsem ho vSem ¢lenim tréninkové skupiny.
Kazdého svéfence reprezentovala jedna zalozka v .xIs souboru a trenér kazdému doptedu

pléanoval tréninky:.

Velkou nevyhodou bylo to, ze ¢im vétsi mnozstvi tréninkt bylo v souboru, tim zacinalo
byt vSechno méné piehledné a zpétnd analyza téchto dat byla pro trenéra velmi zdlouhava.
Navic jsme ani nezaznamendvali z4dné¢ wukazatele do specidlnich kolonek, protoze

jsme nevymysleli, jak to ud¢lat obecné a efektivné.

2.2.4 Runkeeper

Runkeeper je webova aplikace dostupna na adrese runkeeper.com. Podobné jako program
v kapitole 2.2.2 je aplikace zamétena predevSim na vytrvalostni sporty jako je del§i béhani,
cyklistika a dalsi aktivity, kde se vétSina tréninkovych idaji bere ze zaznamenané trasy nahrané
piistrojem s GPS. Pokud GPS nemate, je zde moznost nakresleni absolvované trasy pfimo
do mapy. Po dokonceni Vam pfistroj vSe vykresli do mapy vcetné¢ vysSkového profilu trasy
(viz [lustrace 2) ataké grafu rychlosti a vyvoje srde¢niho tepu, pokud jste nahrali soubor
s témito Udaji.

Aplikace je velice pekné provedena a ma také mobilniho klienta pro telefony se systémy
android a 108, takze kdyz venku béZzite se zapnutym telefonem, tak se po pfipojeni na internet
vSechny informace automaticky nahraji a zpracuji. Je to ale zaméfené jinym smérem,

nez jsem se vydal ja a nesplituje to pozadavky, které bych od takové aplikace mél.
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Na tento zplisob funguje spousta dalSich webovych aplikaci, které vyviji velké spolecnosti

angazujici se v prodeji sportovniho vybaveni jako Nike nebo Adidas.

B Elzvation

Distance: 1 97 mi

Elevation: 704 ft
Time: 03:13

0 0.25 mi 0.5 mi 0.75 mi 1 mi 1.25 mi 1.5 mi 1.75 mi 2 mi 2.25 mi

Tustrace 2: Ukazka vyskového profilu trasy z aplikace Runkeeper

2.2.5 MyTreneek

Jednd se o ceskou webovou aplikaci dostupné z webu na mytreneek.cz, kterd
je pravdépodobné nejvice podobnda mému konceptu. Clenstvi, které je zdarma nabizi moZnost
zaznamu tréninku v rozdilnych formach. Ty jsou ale pevné dané a pro nékoho tudiz zbytecné.
UZivatel zde neni vazany na konkrétni sport, ale kazdy trénink si miZe zalozit v duchu jiného
sportu. Vybér sportli je omezeny, ale je zde moznost ptidat si vlastni. V této verzi si neni mozné
vézt denik soukromé, ale kazdy Vas zdznam okamzité uvidi ostatni uzivatelé na hlavni strance.
Tréninkové ukazatele si zde uzivatel muze vytvofit, resp. doplnit sadu ukazateld, ktera
uz je v programu po registraci. Neni mi vSak na prvni pohled jasné, jestli jsou to ukazatele

spolecné s ostatnimi uzivateli nebo jestli jsou dostupné pouze me.

Aplikace vypadd zajimavée, ale plsobi na mé tak, Ze se citim svazany 1 pies to,

7e ma uzivatel moznosti na vytvoteni vlastnich prvkd tréninku. Pravdépodobné je to trochu

JOA)

chaotickym uspotfadanim formuldit a ptehledi (viz Ilustrace 3 — tydenni piehled). Hlavnim
nedostatkem je pro m¢ omezenost volné verze. Neni zde moznost rozd€leni roli na trenéra
a svéfence a nasledné skupinové planovani. Udajné je tato moznost v placené verzi, kterou
jsem nem¢l moznost vyzkouset, takze nevim, jak pfesné funguje, ale na zaklad¢ zpracovani této
zakladni verze usuzuji, Ze ji autor pojal jinym zptisobem, nez by to vyhovovalo m¢.

-I-_-ﬂm--------------------
I S i e e i o s e
@ [Po (84

o
@ st 104
@ &t 11a
o e
o EEm
© -

Ilustrace 3: Ukazka tydenniho piehledu v aplikaci MyTreneek

2.3 Shrnuti hlavnich rozdila
Po prozkoumani ostatnich nalezenych alternativ je patrné vidét nékolik hlavnich rozdild,

ve kterych se 1i$i od mych pozadavkd. Ani jeden z existujicich projekti mi nevyhovoval
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po strance flexibilni spravy vlastnich tréninkovych ukazatell. Pfedstavoval bych si, Ze v tomto

ohledu bude mit uzivatel naprostou volnost.

Velkym rozdilem je to, Ze zadny z projektii neni zaméten na vedeni deniku pro tréninkové
skupiny. VSechny se zabyvaji pouze jednotlivci a kdyz uz tymy (viz kapitola 2.2.5),
tak je to zpoplatnéné. Na skupinové plénovani jsem tedy nikde nenarazil a budu na to klast
hlavni diraz. Budu vychazet z toho, jak to chodi v atletice a tyto principy aplikuji i na ostatni
sporty, ve kterych je to velmi podobné. Tréninkova skupina nebo tym ma jednoho ¢i vice

trenéri, ktetfi jim mohou at’ uz spole¢né nebo zvlast’ tréninky planovat.

Nejlépe zpracované tréninkové statistiky mél podle mé projekt Runkeeper
(viz kapitola 2.2.4). Byl ale zaméfen na sporty, kde clovék 90 % vSech udajii bere
z tras naméfenych GPS  pfistrojem. Tato data potom ale dokéazal zpracovat do toho
nejpodrobnéjsiho detailu a zobrazit napt. vyvoj rychlosti nebo nadmotskou vySku
do interaktivniho grafu, ktery byl synchronizovan s ulozenou trasou na map¢. Tuto moznost
do své aplikace zahrnovat nebudu, ale jinak chci, aby si uzivatel mohl zobrazit veSkeré
naméfené udaje za presné urCend obdobi jak z tréninkovych ukazatelt, tak z jednotlivych

vysledkl v zdvodech.
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3 Navrh aplikace

Po stanoveni vlastnich pozadavkl na aplikaci se podivdm na to, jak ji celou navrhnout.
Nejdiive si  vyberu technologie, které budu k jeji tvorbé vyuzivat a vysvétlim,
pro¢ jsem si vybral pravé ty. Po zvoleni téch spravnych technologii popisi navrh databazové
struktury od konkrétnich entit se vSemi atributy az po jejich vzdjemné relace. Nakonec bude

zbyvat popsani konkrétni struktury aplikace.

3.1 Pouzité technologie

Pro serverovou ¢ast aplikace jsem zvolil jazyk PHP s velmi oblibenym frameworkem
Nette. Klientskou ¢ast bude obsluhovat JavaScript, pfedev§im potom JavaScriptova knihovna
jQuery. Budu také vyuzivat CSS framework zvany Twitter bootstrap pro zjednoduseni
a urychleni prace s rozvrZzenim vzhledu stranek. Mezi posledni vétsi pouzité komponenty patii

jQuery plugin jgPlot pro vykreslovani dynamickych grafii a TinyMCE graficky textovy editor.
3.1.1 PHP Nette framework

Podle [2] je Nette framework ,popularni ndstroj pro vytvareni webovych aplikaci
v PHP 5. Pfi programovani Vam vychazi vstfic a neptidélava vrasky. Eliminuje bezpec¢nostni
rizika, podporuje AJAX a znovupouzitelnost.“ Je to tedy nadstavba jazyka PHP, kterad
nam poskytuje velké mnoZzstvi nastrojii na postaveni webové aplikace. Framework je postaven

na navrhovém vzoru MVC (Model-View-Controller).

Obrovskou vyhodou Nette je jeho propracované zabezpeceni, na které klade velky duraz.
Je stavén tak, ze odolava nejriznéjSim Grokim a uzivatel se sam o tyto zalezitosti nemusi starat.
Je napf. odolny vici XSS (Cross-Site Scripting) — vyuziti neoSetfenych vystupl, diky
nimz je uto¢nik schopen do stranky vlozit a vykonat svlij Sskodlivy kéd. Nette vSechny vystupy
oSetfuje automaticky tak, aby k utoku nemohlo dojit. Automaticky jsou také oSetieny vSechny
vstupy, takze nemusime ani nic nastavovat. Nette se také automaticky stara o ochranu session

proti odcizeni ¢i podstréeni session ID, ktery zajist'uje identifikaci uzivatele.

Dalsi piijemnou véci na Nette jsou jeho ladici nastroje. Autofi frameworku si tyto néstroje
sami velice pochvaluji a maji pro€. Je zde k dispozici tzv. Ladénka. Ta ndm bud’ pii chyb¢ nebo
nezachycené vyjimce vygeneruje piehledny nahled toho, kde chyba nastala vcéetné vsech
detailnich informaci napf. o tom, v jaké konfiguraci serveru chyba nastala nebo jaké proménné
byly v dobé vyskytu chyby k dispozici. Pokud néco takového nastane, tak se vygeneruje
HTML soubor s chybou a ulozi se pro pfipadnou pozdé¢jsi analyzu. Mame mozZnost si natavit,

jestli aplikace bézi v produkénim ¢i vyvojovém rezimu. Pii nastani chyby v produkénim rezimu
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uzivatele neotravuji chybové hlasky, ale automaticky je mu zobrazena piivétiva zprava, kterd
oznamuje, ze nastala urcitd chyba. Dale zde jesté nalezneme néstroje na méfeni ¢asu nebo

informacni vypis proménnych.

Poslednim ladicim nastrojem, ktery nesmi byt opomenut, je tzv. debugger bar. Jedna
se o drobnou liStu, kterd se automaticky zobrazuje v pravé dolni Casti okna prohlizece.
Nanijsme na prvni pohled rychle schopni zjistit zadkladni informace o pribéhu vykonani
aktualni stranky jako je celkovy ¢as, mnozstvi alokované paméti, doba a pocet vykonani dotazli

na databazi a dalSi.

Dalsi silnd stranka Nette je jeho Sablonovaci systém zvany Latte. Latte byl prvni
Sablonovaci systém, se kterym jsem se kdy setkal a oslnil mé svou jednoduchosti. Stacilo
se naucit tzv. makra, kterd zastupuji zdkladni PHP funkce a psani Sablon a vzhledu zacalo

byt razem velmi snadné.

Nakonec musim zminit, ze je Nette d¢lany tak, aby se v ném snadno stavély Ajaxové
aplikace. Bez frameworku je tvorba takové aplikace pomérné slozitd a ¢asoveé naro¢na. V Nette
vse funguje tak, ze se napise funk¢ni zéklad, ktery po doplnéni par fadkd kodu kompletné zmeéni

chovani aplikace na Ajaxovou.

3.1.2 Twitter bootstrap CSS framework
Tento framework se pouziva k tvorbé vzhledu samotné stranky. Jedna se o sadu CSS styla,
JavaScriptovych knihoven a velkého mnozstvi ikon, které nam pii tvorbé webu dokazi velmi

urychlit a pfedevsim usnadnit praci.

Pouzitelné komponenty se déli na ty, které vyzaduji JavaScript ¢i ne. Prvni piijemnou
pomtckou je miizkovy systém. Muze mit libovolny pocet fadki, kde kazdy tadek je rozdélen
na dvanact stejné velkych ¢asti. Tyto ¢asti mtizeme rtizné spojovat a rozdélit tak stranku napft.
na dva stejné velké sloupce, jeden vétsi nez druhy nebo klidné pét rizn€ dlouhych sloupci.
Takto by podle [3] vypadal fadek, ktery by byl rozdélen na dva sloupce, piicemz levy by zabiral
tietinu fadku a pravy dvé tietiny:

<div class="row">
<div class="span4d">...</div>
<div class="span8">...</div>
</div>

Rodicovsky element musi mit tfidu .row a kazdy z jeho potomkli musi mit tfidu
.span*, kde se misto hvézdicky pouzije Cislo od jedné do dvanacti. Pro vyplnéni celé Sitky

rodice je potieba, aby Cisla u téchto tfid méla dohromady soucet roven dvanécti.
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Ze zakladnich komponent jsou zde dale k dispozici velmi dobie zpracované tabulky.
Zakladni tabulka musi mit tfidu .table. Pokud chceme tabulku trochu vylepsit,
napf. automaticky lehce podbarvit kazdy druhy ftadek, tak pouze staci ptidat dalsi
tiidu — . table-striped. Pro tabulku se zobrazenymi okraji potom stac¢i pouzit tfidu
.table-bordered a je jich jesté vic. VSechny se daji vzdjemneé kombinovat a je tak mozno

snadno vytvofit tabulku podle nasich predstav.

Stejn¢ dobfe jsou zpracované tiidy na formatovani formulai, u kterych mame
napi. moznost nechat cely formuldf vykreslit v jedné ftadce. Stejné jednoduse muizeme
ovliviiovat velikosti jednotlivych prvka formulafe jako jsou textova pole, rozbalovaci seznamy
apod. Déale mame k dispozici nékolik zakladnich styli pro rGznd zobrazeni tlacitek,

napf. na zménu jejich barvy nebo velikosti.

vvvvvv

né patii tieba skupina tlacitek nebo hotova navigacni lista, ktera se d& fixn€ umistit k horni ¢asti
stranky. Systém zalozek s nadpisy, které po zvoleni zobrazi na stejném misté jiny obsah.

Vystrazné boxy s riznymi odstiny barev a mnohé dalsi.

Velmi silnou strankou bootstrapu jsou JavaScriptové komponenty. Dokazi z webu udélat
naprosto interaktivni aplikaci. Pfikladem mohou byt dialogovéa vyskakovaci okna, ktera se daji
pouzit pro zobrazeni detailngjsitho popisu nebo pro pozadani uzivatele o potvrzeni jeho akce.
Zalozky, které¢ uz jsem zminoval v odstavci vySe by bez JavaScriptu nemohly fungovat. Dale
jsou zde hotové nastylované bubliny zobrazujici se po na najeti na element s HTML atributem
title, které prepisuji vychozi vzhled. A v neposledni fad¢ jeSté napf. naSeptavac, ktery ndm

po zadavani textu v textovém poli radi, jaké jsou moznosti.

3.1.3 JavaScriptova knihovna jQuery
jQuery je podle [4] rychla, mald a bohatd JavaScriptova knihovna, ktera diky
jednoduchému API ulehcuje manipulaci a prichod objektem dokumentu, animace, Ajax

a obsluhu udalosti, a ktera je kompatibilni s celou fadou prohlizec.

Ohromnou silou a divodem, pro¢ je tato knihovna tak Siroce pouzivana je jeji princip
vybéru elementti v dokumentu. Vyuziva k tomu CSS selektory. Timto zptusobem tedy ziskdme
piistup k libovolnému elementu, na ktery potom muzeme aplikovat dalsi funkce. V ptipade¢,
ze nam vysledek selektoru vraci vice nez jeden vysledek, tak se vrati vSechny a pokud na tento
vysledek aplikujeme funkei, tak se aplikuje na vSechny elementy najednou. Mame dokonce

moznost funkce fetézit a aplikovat jich n€kolik za sebou: Napf. takto:
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S("input") .hide (300) .css ("background", "#F00") .show (300);

Ptiklad vySe ndm na celé strance nalezne vSechny elementy typu input, aplikuje
nané funkci hide, kterd ndm s CcCiselnym parametrem zajisti, Ze se vSechny elementy
za 300 ms schovaji. Funkce css vSem nastavi ¢ervené pozadi a posledni funkce show vSechny

prvky opét za 300 ms zobrazi. V tuto chvili uz ale budou mit v§echny cervené pozadi.

Na nésledujicich dvou piikladech ukaZu rozdil mezi Cistym JavaScriptem a jQuery
v ziskavani dat ze serveru. Oba budou délat stejnou véc, a to stahovat text ¢lanku na zakladé

jeho id v databazi po kliknuti na tla¢itko a nactou ho do elementu div s id="ajax".

JavaScript:

function nactiTextClanku (idClanku) {
var xmlhttp;
if (window.XMLHttpRequest) {
xmlhttp=new XMLHttpRequest ()
} else {
xmlhttp=new ActiveXObject ("Microsoft.XMLHTTP") ;
}
xmlhttp.onreadystatechange = function() {
if (xmlhttp.readyState==4 && xmlhttp.status==200) ({
document.getElementById("ajax") .innerHTML= xmlhttp.responseText;
}
}
xmlhttp.open ("GET", "nactiTextClanku.php?idClanku=" + idClanku,
true);
xmlhttp.send () ;
}

jQuery:
S ("button#nactiClanek") .click (function () {
var idClanku = 3;
S.get ("nactiTextClanku.php", { "idClanku" : idClanku},

function (textClanku) {
$("#ajax") .html (textClanku) ;
}) s
}) g

Na prvni pohled je vidét, Ze kod v JavaScriptu je pomalu dvakrat tak del$i a neni zdaleka
tak ptehledny. Navic jsme museli vytvorit funkci, ktera se o nacitani stara. V tuto chvili samotny
koéd jeste neni funkéni, protoZe ho musime odnékud zavolat. V. HTML budeme tedy

mit napt. nasledujici tlacitko, po jehoz kliknuti se vykona naSe funkce

<button id="nactiClanek" onclick="nactiTextClanku (3);">Nacti

¢lének</button>
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Prvni if podminka v na$i funkci zajiStuje, aby komunikace se serverem fungovala
1 se starS§imi prohlizeci. To vSe uz je v jQuery vyieSené a nam sta¢i jednoduché volani funkce
$.get, ktera ptejima tii parametry — url, odesilana data a funkci, ktera se vykona po uspésném

vykonani dotazu.

Kéd v jQuery uz je takto hotovy a nepotiebuje jiz nijak zasahovat do HTML. To je jednou
z dal§ich vyhod této knihovny. Toto pouziti se nazyva jako ,nevtiravé“ (z anglického

unobtrusive).

3.1.4 Ostatni komponenty

Dal8i pouzité nastroje jsou uz jen konkrétni hotové komponenty, které jsem vyuzil
pro ulehceni prace. Patfi sem plugin jqPlot [5], coz je rozsifeni knihovny jQuery
pro vykreslovani grafi. Komponenta ma nepieberné mnozstvi nastaveni a s jeji pomoci

jsme schopni naSe data zobrazit ve sloupcovych, kolacovych a dalSich grafech.

Vyuzivam také textovy editor TinyMCE [6], ktery dokdze Zivé formatovat psany text tak,
jako by ho uzivatel psal napt. v programu Microsoft Word. UmozZni uzivateli vlastni text snadno

naformatovat a strukturovat, zvyraznit dilezité ¢asti apod.

Z dalsi JavaScriptové knihovny jQuery UI [7] vyuZivam drobnéjsi komponenty na vybér
data nebo pomocné Sipky k textovému poli, které po stisknuti zvySuji nebo snizuji ¢iselnou
hodnotu uvnit pole. Plugin pro vybér data bohuzel nativné nepodporuje vybér Casu, ktery také

potiebuji, takze k tomu navrch vyuzivam dopln€k Timepicker [8].

3.2 Databazova struktura

Navrh databaze byl v mém piipadé velmi stézejnim krokem. Potieboval
jsem v ni zaznamenat potifebné uzivatelské informace a vytesit rozdéleni roli. Z navrhu nakonec
vzesli role tii — administrator, trenér a svéfenec. Nasledné bylo potieba vytvofit dvé skupiny
tabulek, kde jedna ma za ukol vyfeSit ukladani a pfifazovani tréninkli a ta druhd zaznam
ze zévodi ¢i zapast. Do tréninkil bylo navic potfeba zakomponovat ukazatele tak, aby je mohli
uzivatelé vyuzivat individualng. Pfi navrhu jsem také potteboval vyteSit globalni spravu
disciplin ve sportech a ¢lanki v kategoriich, abych se v budoucnu nemusel o vSechno starat ja,
ale aby si to dokazali obstarat sami uzivatelé. Pozd&ji jsem si je$t€ uvédomil, Ze bych mohl
vytvofit uzivatelské individualni nastaveni. VSe by mélo byt patrné¢ z ER diagramu

(viz Ilustrace 4).
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Ilustrace 4: ER diagram databazové¢ struktury
3.2.1 Uzivatelé a jejich role

VSichni uzivatelé jsou uchovani v tabulce uzivatele, kde primarnim klicem je umélé
id. O kazdém z uZivatell si dale budeme uchovévat jeho jméno a ptijmeni, heslo, email, datum
registrace a posledniho pfihlaSeni, popis, kterym se budou moct prezentovat ostatnim
uzivatellim a jest¢ informace o tom, z jakého je kraje a jaky sport déla. Kraj a sport budou v této
tabulce cizi kli¢e do ¢iselnikli, ve kterych jsou kraje a sporty pieddefinované. Pii registraci
si z téchto seznamil bude muset uzivatel vybrat.

RozliSeni roli nasledné tesi ti1 dalsi tabulky, a to admin, sverenci a treneri. Kazda
z nich kromé¢ tabulky treneri maé pouze jeden atribut, kterym je umély identifikator. Trenéii
maji navic pole nazev skupiny, ktery mohou pouzit pii psani ¢lanki pouze v ramci skupiny.
Je to cizi kli¢ k id z entity uzivatele. Pfi kazdém vytvofeni zdznamu v uzivatelich se podle
vybéru v registracnim formulaii vytvofi novy zdznam do entity sverenci nebo treneri. To,

jestli bude uzivatel administrator nemtze ovlivnit sam, ale konkrétni prdva mu musi pridélit

hlavni administrator.
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K vytvareni skupin slouZzi tabulka skupiny, kterd ma sloZzeny primarni kli¢ z id trenéra
aid svétence. Dalsi dvé polozky ve skupiné€ jsou potvrzeno a od. Prvni z jmenovanych
atributt  tika, jestli je vztah mezi trenérem a svéfencem platny. Predejde to ptipadu,
kdy by se chtéli neopravnéni svéfenci dostat do cizich skupin apod. Druhy z atributi slouzi
k tomu, abychom poznali, kdo odeslal Z4dost o zatazeni do skupiny. Diky této M:N relaci
je mozné, aby mél trenér vice svéfencli ve skupin€ a sveéfenec byl naopak ¢lenem vice skupin

najednou.

3.2.2 Tréninky

Trénink v databdzi zastupuje entita t reninky. Primarnim kli¢em je opé&t umély Ciselny
identifikator. O kazdém tréninku drzime informace o datu, misté a jeho textovém popisu. Dale
také o tom, ktery uzivatel (at’ uz trenér nebo svéfenec) trénink vlozil a id trenéra. To mize
byt prazdné z toho dlivodu, Ze svéfenec vibec trenéra mit nemusi. Nebo miiZze nastat situace,

ze absolvuje trénink, ktery mu jeho trenér nenaplanoval.

Pfifazeni svéfencl k tréninku uchovava tabulka prirazeni treninku. M4 primarni
slozeny kli¢ id svéfence a id tréninku. V tabulce je navic atribut splneno, ktery nabyva pouze
hodnot 0 nebo 1 a znamena, jestli svéfenec trénink splnil nebo ne. Je tu také atribut poznamka,
do které miize uzivatel zapsat své pocity z tréninku, informaci o tom, jestli trénink absolvoval

kompletné nebo jestli Sel néco trochu jinak apod.

3.2.3 Tréninkové ukazatele

Tato Cast si zaslouzila nejvétsi pozornost. Samotné ukazatele jsou ulozeny v tabulce
ukazatele. Primarnim klicem je zde Ciselny identifikator. Kazdy ukazatel ma vlastni nazev,
jednotku a popis. Aby bylo vedeni tréninkovych ukazatelli naprosto individualni 1 v ramci
jednotlivych €lend tréninkové skupiny, tak ma také kazdy dva cizi klice, které ovsem mohou
nabyvat hodnot null. Jsou jimi id svéfence a id trenéra. Jeden z nich musi byt vzdy vyplnén
o coz se ale stara aplikace. Pokud je vyplnéno id svéfence, tak se jednd o jeho soukromy
ukazatel, ktery nikdo jiny, kromé jeho trenéra nevidi. Ukazatele, které maji vyplnéné id trenéra

jsou automaticky k dispozici v§em ¢leniim tréninkové skupiny.

Kazdy ukazatel ma jest¢ jeden atribut, ktery jsem nezminil, a to cizi kli¢ s ndzvem
id skupiny ukazatelu. Odkazuje se na zdznam v tabulce skupiny ukazatelu. Tato
tabulka ma stejné atributy jako entita ukazatele. Sdruzuje dohromady sady ukazateld, které

se budou moct v aplikaci vyhodnocovat jako jeden. Pravidla pro viditelnost ve skupiné
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jsou stejna jako v ptipadé predchozi tabulky. Sveéfenec ma moznost si vybrat mezi tim, jestli

ukazatel nebo skupina bude soukroma nebo k dispozici pro celou skupinu.

3.2.4 Zavody

Zavody a soutéze se ukladaji do tabulky zavody. Primarnim kli¢em je ¢iselné id. Kazdy
zdvod ma datum, nazev, misto konani, propozice a id uzivatele, ktery zavod zalozil. Struktura
zavodli je velmi podobnd tréninkim. Pfifazeni uZivatell je zaznamenavano v entité
prirazeni zavodu. Ta ma primarni kli¢ slozeny ze Ctyt atributil — id zavodu, id discipliny,
id svéfence a poradi startu. Obsahuje jesté dalsi dva sloupce — vykon a pozndmku. Potadi startu
je pomocna hodnota, kterd svéfencim umoziuje zapsani vice stejnych disciplin do jednoho
zavodu (v atletice napt. rozbéh a findle na 100 metrt, které bézné byva v jeden den).
Id discipliny je zaroven cizim kli¢em k tabulce discipliny. Ta obsahuje nazev discipliny,
cizi kli¢ id sportu a id formatu. V tabulce sporty je potom seznam vsech sportil, které mohou
byt pouzity. Tabulka format disciplin obsahuje informace o formatu vykonu, se kterym
se muzeme setkat pii vyhodnocovani discipliny. Je to ciselnikovd hodnota, ktera
je reprezentovana regularnim vyrazem. Je zde pfipravena i hlaska, kterd uzivatele pii zaddvani

upozorni, v ptipad¢€, ze regularni vyraz nesedi se zadanou hodnotou.

Zavody nepotiebuji Zadné ukazatele z toho divodu, Ze kazda disciplina je ekvivalentem
urcitého ukazatele. Mame o kazdém ucastnikovi zavodu informaci o jeho vykonu a discipling,
z ¢ehoz se na zdklad¢ datum daji vytvofit pekné statistiky.

3.2.5 Prava a nastaveni

Databazové rozdéleni prav se bude tykat pouze uzivatelll v roli administrator. Vytvofil
jsem tabulku admin prava, ktera je Ciselnikem, kde primarnim kli¢em je Ciselné id a nazev
role. Mezi konkrétni prava potom patii napi. admin, ktery funguje bez omezeni nebo pravo
clankyVeSportu, umoziujici psat clanky tykajici se sportu, ve kterém je uZivatel
zaregistrovan atd. Pfifazeni prav jednotlivym uzivatelim zajiStuje entita v_admin prava
se slozenym primarnim klicem id administratora a id prava.

Uzivatelské nastaveni je zalezitost pfipravend do budoucna. Tabulka nastaveni
obsahuje ndzev a popis nastaveni a nastaveni uzivatelu je mezini a uZivatelem vazebni
tabulkou se slozenym primarnim kli¢em a atributem s hodnotou ptislusného nastaveni. Zde bude

moct byt v podstaté libovolné nastaveni, které by uZivatelim mohlo jesté vice ulehcit, zpfijemnit

a prizpusobit praci ke konrétnim pottebam.
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3.3 Aplikacni struktura
Formalni struktura aplikace je u Nette frameworku dand, takZe z ni budu vychazet a popisi
jednotlivé rozlozeni slozek a zplsoby ulozeni soubort. Potom proberu konkrétni navrh tfid,
které vychazi z toho, Ze Nette vyuziva nadvrhovy vzor MVC, jak jsem jiz psal v kapitole 3.1.1.

Podrobnéji ho popisi v kapitole nésledujici.

3.3.1 MVC navrhovy vzor

Jedna se o zplisob staveéni aplikace, ktery ji rozd€luje do tfi hlavnich ¢asti. Tou prvni
je model (M). Ten mé na starost praci s databazi resp. s obecnymi daty, kterd aplikace potiebuje.
Pohled (V — anglicky View) zajistuje zobrazeni dat poskytovanych modelem do formy, ktera
bude srozumitelna uZivateli. Tvofi se zde tedy grafické rozhrani aplikace. Treti casti
je Kontroler (C — anglicky Controller), ktery zajistuje komunikaci mezi modelem a pohledem.
Ma na starosti modifikace dat v modelu na zaklad¢ akci, které uzivatel udéla v pohledu

a obracen¢ pohled zasobuje daty, které poskytuje model.

3.3.2 Adresarova struktura

Adresarova struktura Nette aplikace vypada nasledovné:

* app — adresar s aplikac¢ni logikou
© components/ — adresar s komponentami
o config/  — adresaf s konfiguratnimi soubory
o models/ — adresai s modely pro komunikaci s databazi

o presenters/— adresaf s presentery pro spojeni modell a Sablon
o templates/ — adresar se Sablonami
©  bootstrap.php — zavadéci soubor aplikace

e libs/ — adresar s externimi knihovnami

o Nette/ — adresaf s Nette frameworkem

* log/ — adresar pro logovani chyb a vyjimek

*  temp/ — adresar pro cache a session data

* test/ — adresaf s unit testy aplikace

* www/ — adresaf, ktery je vefejné dostupny z webu

Adresat app obsahuje nejdilezité;si ¢ast celé aplikace. V prvé fad¢ je to zavadeci soubor
bootstrap.php, ktery zajisti nastaveni z konfigurac¢nich soubort ve sloZzce config a spusti

aplikaci. Slozka models obsahuje konkrétni modelové tfidy pro komunikaci s jednotlivymi
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tabulkami a Castmi databaze. V Nette se kontrolerim ftik4d presentery a patii do slozky
presenters. Kazdy presenter je reprezentovan jednim souborem a vlastni slozkou
v app/templates. Zde se jejich sloZky nazyvaji stejné a uvniti obsahuji sadu Sablon,

se kterymi dany presenter pracuje.

Do Slozky 1ibs ukladame vSechny externi php knihovny, které v projektu pouzivame.
Do slozky 1og ndm Nette uklada vSechny chyby a neoSetfené vyjimky, pokud méme tuto
moznost v konfiguraci zapnutou. Adresat temp se vyuziva pro ukladani cache soubori, které
Nette vytvari, aby zrychlovalo fungovani aplikace. Stejn¢ tak si sem Nette ukldda session
soubory. Slozka test slouzi k uloZeni tfid pro testovani na$i aplikace. Posledni slozkou
v adresafove struktute je www. Sem se ukladaji vSechny soubory, které maji byt dostupné piimo
z webu. Jedna se tedy o obrazky, soubory s JavaScriptem, kaskadovymi styly a dalsi.

3.3.3 Modely

Jednim z moznych ptistupl je vytvoteni tfidy pro kazdou tabulku. Néekteré tabulky jsou
vSak vazebni a sami o sobé nemaji zadny vyznam. Vzdy je potieba, aby byly pfidruzeny k jinym
tabulkdm. Je tedy leps$i, kdyz vytvofime modelovou tfidu pro kazdou skupinu tabulek, které

dohromady tvoii logicky celek.

Vsechny modely pojmu jako tfidy se sadou metod, které vraci pozadovany vysledek.
Navrh modeli udélam podle [9], kde je =zdkladem rodiCovska tiida Repository.
Ta mé k dispozici metody pro vraceni celého vybéru tabulky nebo podle polozek a hodnot
predanych v asociativnim poli. V konstruktoru tfidy se preddva parametr typu
\Nette\Database\Connection, ktery zprostfedkovava spojeni s databdzi. Proménna
query, pomoci niz budu moct pracovat s konkrétnimi SQL dotazy na databazi. Pouziti
ostatnich metod ocekéava predem urcené nastaveni ndzvl databaze a Cist¢ umelé klice u kazdé
tabulky, které j4 nemam. Jediny model, ktery nebude mit zéklad v Repository se bude starat
o prihlasovani a ovéfovani uzivatell. Ponese ndzev Authenticator a bude implementovat
rozhrani Nette\Security\IAuthenticator, které poskytuje ptihlaSovaci metodu

auhenticate.

Kazdy model dédici od Repository se nazyvd NazevTabulkyRepository.
Prvnim je tedy model UzivateleRepository. Bude obsahovat metody pro praci

s uzivatelem, ale i1 svéfencem a trenérem. Model ClankyRepository bude mit na starost
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ziskavani ¢lankti. Podobné budou vytvoreny mensi modely pro ziskani dat z ¢iselnikl jako jsou
discipliny, kraje, nastaveni, oddily nebo sporty. Zajimavéjsi potom budou zbyvajici modely

s tréninky, ukazateli a zavody. Vzdjemné se totiz mohou kombinovat a budou mit na starost

jak na ukazatelich, tak na trénincich apod.

3.3.4 Presentery

V Nette se kontrolery (viz 3.3.1) nazyvaji presentery. Nazev kazdého presenteru je vzdy
NazevPresenteruPresenter. Z toho se odvozuji nazvy slozek, ve kterych jsou ulozeny
Sablony (viz 3.3.5). Kazdy presenter ma sviij zivotni cyklus, v rdmci kterého se postupné volaji
metody podle Ilustrace 5. Jako prvni se vola metoda startup, v které se zajiStuje zakladni
nastaveni atributi tfidy. Hned po ni se vola piisluSnd metoda action<Action>,
kde parametrem je nazev Sablony, kterd se vykonava. Napi. vychozi Sablona md action
metodu actionDefault. Zde se fteSi pfistupova prava a piipadné presmérovani
pfi nedostateném opravnéni. Metody handle<Signal> (napf. handleLoadData)
se provadi nasledné. Pouzivaji se zejména pro zpracovani akci od uzivatele. Jako dalsi

se provede metoda beforeRender, v které se nastavuji proménné pro vice Sablon najednou.

>
5
- |
)
]
=
......................... Redirect?
>
=
- handle<Signal>
)
:I
= beforeRender
b
3
T
A

¥
( shutdown )

Tlustrace 5: Zivotni cyklus presenteru z [10]

Render template |
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Poslednim krokem pfed ukoncenim presenteru je provedeni metody render<vView>,
kde je parametrem obdobné jako u action ndzev Sablony a preddvaji se zde proménné,

se kterymi potom Sablony pracuji. Dale uz nasleduje pouze ukonceni cyklu.

Zakladem vsSech presenterii bude tfida s ndizvem BasePresenter, kterd je potomkem
obecného presenteru Nette\Application\UI\Presenter a od kter¢ho budou vSechny
ostatni dédit. Kazdy presenter bude zastupovat jednu sekci aplikace. Jednotlivé sekce
jsou popsany nize.

* presenters
* AdminPresenter — administraéni rozhrani
* BasePresenter — zékladni presenter

* ClankyPresenter — zobrazeni ¢lanka
* ErrorPresenter — chybovy presenter

* FAQPresenter — zobrazeni nejCastéjSich dotazi

* HomepagePresenter — hlavni strana

* PrihlaseniPresenter — ptihlaSovaci presenter

* ProfilPresenter — rozhrani profilu uzivatele

* RegistracePresenter — registracni presenter

* TreninkyPresenter — rozhrani pro zobrazeni a praci s tréninky

» ZavodyPresenter — rozhrani pro zobrazeni a praci se zavody

3.3.5 Sablony

Nette vyuzivd Sablonovaci systém Latte (viz [11]). Kazdy presenter ma své Sablony,
do kterych posila data k vykresleni. Slozka templates bude obsahovat tolik podslozek, kolik
je presenteri vyuzivajicich zobrazeni. V mém piipadé¢ bude mit slozku kazdy, krome
BasePresenteru, protoze je abstraktni a ostatni od néj jen dédi. Nazev slozek je stejny jako
nazev presenteru, pouze se vynecha koncové slovo Presenter. Kromé slozek se zde navic
nachazi soubor @layout.latte. Jedna se o hlavni Sablonu, kterd obsahuje predpis struktury
celé aplikace. Jednotlivé Sablony se pii vykreslovani vkladaji do této hlavni a méni se tak pouze
jeji cast.

Kazdy pohled, ktery bude k dispozici bude reprezentovan jednou Sablonou. V kazdé
slozce bude vzdy vychozi Sablona default.latte, ktera se otevie, pokud po presenteru

nebudeme pozadovat konkrétni Sablonu.
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4 Popis funkcionality aplikace

V této Casti prace budu popisovat konkrétni funkce jednotlivych ¢asti aplikace. Vychazi
to tak, ze kazdy presenter zastfeSuje jeden celek a skldda se z menSich casti, které maji
dohromady pozadovanou funkcionalitu. Tréninky a zavody budou ale napi. velmi blizce
spojeny, protoZe je potfeba oboje brat jako zdznam v deniku sportovce. Ackoliv se s nimi
pracuje riznymi zpisoby, tak se musi zobrazovat na stejné urovni. Jednotlivé sekce maji stejny
zaklad pro vSechny uzivatelské role, ale kazdému se budou zobrazovat pouze informace
prislusné konkrétni roli.

4.1 Konfigurace aplikace

Zakladni konfigurace celé¢ Nette aplikace se provadi v konfiguracnim souboru
config.neon, ktery se nachéazi v adresafi app/config, jak jsem jiz psal v kapitole 3.3.2.
Nastavuji zde pristupové udaje k databazi pod nazvem database, které maji konkrétni
parametry v podobé hesla, serveru, apod. Stejn¢ tak nastavuji dobu, po kterou budou platit
veSkeré session proménné. Nejdulezitéjsi ¢asti je zde ovSem zaregistrovani sluzeb (anglicky
services). Prvni sluzbu, kterou zaregistrujeme je samotna databaze. Pfistup k databazi je v Nette
zprostfedkovan tfidou Nette\Database\Connection, ktera pfejima vSechny informace
potiebné k jejimu piipojeni. Ty jsme si navic nastavili na za¢atku konfiguracniho souboru, takze
je nemusime psat znovu, ale staci je zde pouzit. Dale je potom jako sluzby potfeba zaregistrovat
vSechny modely. Vyhodou tohoto nastaveni je to, ze nebudeme muset vytvaret instance
jednotlivych modeld, ani tfidy connection, ale z presenteru budeme schopni volat pouze
Sthis->context->serviceName, coz nam vrati konkrétni model. Nette takto dokaze
zaregistrovat vS§echny modely diky tomu, Ze umi nalézt jiz definovanou sluzbu typu, ktery dané

tfidy potiebuji do konstruktoru a automaticky ji preda za nas (viz [12]).

Po nastaveni konfiguracniho souboru je ho jesté tfeba aplikovat. K tomu slouzi soubor
bootstrap.php, ve kterém se postupné nactou vSechna nastaveni frameworku. Soubor
se nahraje pfi pfistupu na index.php, v kofenovém adresafi aplikace. Po nacteni samotného
Nette nejprve nastavime, jestli aplikace pobézi v produkénim nebo vyvojovém prostiedi.
V zéavislosti na tom potom zapiname ladici nastroje. Ve vSech ptfipadech se nasledné nastavi
slozky temp a 10g, do kterych se budou zapisovat docasné soubory a ptipadné chyby. Nakonec

se nafte config.neon a z celého nastaveni se vytvoii kontejner aplikace.
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Posledni véci pred spusténim aplikace je nastaveni smérovani, které nam vytvari strukturu
odkazl. Nette diky tomuto nastaveni vytvofi tzv. hezké url na zdklad€ parametra, které predame
jednotlivym cestdm. Pf. cesty: new Route ('treninky/detail/<id treninku>"',
"Treninky:detail"); Tento pfedpis fikd, Ze pokud jsme v presenteru Treninky
na Sablon¢ detail, tak bude mit odkaz format 'treninky/detail/1'. Za poslednim
lomitkem je potom id treninku, které je parametrem a bude misto néj vzdy konkrétni
hodnota. Pokud bychom zde neméli takovou cestu, tak by se ndm vygenerovala adresa
presenter=treninkyé&action=detail&id treninku=1, kterd je na prvni pohled
mnohem méné piehledna. Ve findle by to ale nebyl zas takovy problém, protoze se uzivatelé
na odkazy nedivaji a v pfipad¢ jejich potieby je snadno zkopiruji, at’ uz jsou hezké nebo ne.

Po zaregistrovani vSech cest se spusti aplikace.

4.2 Registrace a prihlasovani
Pro pfistup do aplikace je vyzadovano piihlaseni. Bez ptihlaseni se uzivatel dostane pouze

na vychozi stranku, kde je rozcestnik pro registraci a nasledné ptihlaseni.

4.2.1 Registrace

Registrace probihd v presenteru RegistracePresenter. Ten ma k dispozici pouze
vychozi Sablonu default.latte. Zakladem je registracni formuléf, ktery je definovan
v presenteru v metod¢ createComponentRegistrace (). Pro vytvofeni formulare
se vyuziva tfida Nette\Application\UI\Form. Ta ndm poskytuje metody pro vytvoreni
formulafovych poli. Mezi poskytované metody patii 1 pfidavani validaénich pravidel. Budeme
od uzivatele chtit vSechny polozky, které jsem popisoval v kapitole 3.2.1. Pro kazdou polozku
bude ve formulafi kontrolka. VéEtSina polozek jsou textové, az na vybér kraje, sportu a oddilu.

Ty se nacitaji z databaze a vytvofti se z nich rozbalovaci nabidka.

Poprvé jsem zde také vyuzil Ajax. Oddily se totiZz nacitaji dynamicky v zavislosti
na vybéru sportu. Muize se stat, ze v daném sportovnim odvétvi jesté oddily nejsou vytvoreny
ane vSichni sportovci do nich budou patfit, takze je toto pole samoziejmé nepovinné.
Po vybrani sportu je vytvoten signal, ktery se asynchronné posle serveru s dotazem na metodu
loadOddily ($sport). Ta ndm naplni kontrolku s oddily novymi daty a invaliduje ji, takZe

se uzivateli otevie nova nabidka.

V nésledujicim kodu je vidét vytvorfeni rozbalovaciho menu. Prvnim parametrem je nazev

kontrolky, ptes ktery k ni miizeme ptistupovat. Dalsim je popisek a poslednim jsou data, kterymi
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se ma menu naplnit. Jednd se o konkrétni voldni metody findSporty v modelu

SportyRepository, kterd vraci pole, kde index je id sportu a hodnota jeho nazev.

Sform->addSelect ("sport", "Vyberte sport:", Sthis->context-
>sportyRepository->findSporty())
->setPrompt ("--Vyberte sport--")
->addRule (Form: : FILLED, 'Zvolte sport.')
->getControlPrototype () ->class("ajax singleselect");

Dalsi metody se daji jednoduSe zietézit, takZe menu rovnou piiddme vychozi hlasku
a validac¢ni pravidlo, ze pole musi byt vyplnéno vcéetné¢ hlasky, kterd se uzivateli objevi
pii nedodrzeni. Nakonec pridavame tiidy pro kaskddové styly. V posledni fadé musime

formulari nastavit funkci, ktera se vykona po odeslani.

Ta jako parametr pfejima instanci odeslané¢ho formulafe. V této metodé se nastavi
asociativni pole s indexy odpovidajicimi nazvim sloupcti v tabulce, ktery se jako parametr
se jménem tabulky piedd funkci insert a zdznam se vlozi. Na zakladé¢ vybrané role
se potom vlozi jest¢ zaznam do tabulky treneri nebo sverenci. Pokud vSe probchne
v potadku, tak se uzivateli vrati zprava o GspéSném uloZeni zadanych dat. K tomu v Nette slouZzi
flash zpravicky, které ma k dispozici presenter. Po zavolani metody flashMessage ('Text
zpravy') se po opetovném nacteni vypise zprava v poli, které je nastylované podle toho, jestli
byl vysledek tspésny ¢i nikoliv. V metod€ je odchytavdna vyjimka PDOException, kterd
nastane pti chybé komunikace s databazi. Vyvolana vyjimka v sob¢ ma kod chyby, ktera nastala,
podle kterého je mlizeme oSetfovat. Kontrolujeme, jestli nenastala chyba s ¢islem 1062, kterd
znamena, ze by v databazi vznikl duplicitni zdznam. To miiZe nastat pouze tehdy, kdyz uzivatel
zadd jiz zaregistrovany email. V tu chvili je o pfesném problému informovan. Pfi vyskytu
jakékoliv jiné chyby je o ni uzivatel informovan obecng.

Graficka stranka formulafe je zpracovéna v Sabloné default.latte. K vykresleni
jsou vyuzitd makra form, label a input. Makro form je parové a jeho parametrem je nazev
komponenty, kterd se do kontejneru zaregistrovala metodou createComponent<Name>.
Makra 1label a input jsou neparova a parametr, ktery piejimaji, je nazev formularového pole
zadavany pfi definici formuldfe. Makra jsou zasazena do HTML kodu, konkrétné do tabulky.
Posledni makro v Sablon€ je snippet. Je parové a oznacuji se jim ¢asti kodu, které je mozné
invalidovat po odeslani signalu (uzivatelské akce). V tomto piipadé je jimi obalena kontrolka,

kterd zprosttedkovava vybér oddilu a blok JavaScriptu, ktery po invalidaci inicializuje styly

rozbalovacich menu.
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4.2.2 Prihlasovani

PrihlaseniPresenter se stard o piihlaSovani. Jeho zdkladem je piihlasovaci
formulaf definovany v metodé¢ createComponentSignInForm (). Uzivatel se prihlasuje
pomoci zaregistrovaného emailu a hesla. Tfetim polickem, které se da vyplnit je zaSkrtdvaci

pole, které rozhoduje, zda-1i se ma uzivatel odhlasit po zavieni prohliZece ¢i nikoliv.

Kazdy presenter ma k dispozici volani metody getUser (), kterd vraci informaci
o aktualng piihlaSeném uzivateli. Pokud neni uZivatel pfihlasSen, tak se tak miiZze jednoduse stat
zavolanim login ($login, $heslo) na objekt uzivatele. Pfi uspésném piihlaSeni
se vytvoii objekt identity uzivatele, s kterym je mozno dale pracovat a my navic zaznamename
do databaze datum posledniho ptihlaSeni. Pokud uZivatel zada Spatné heslo nebo ptihlasovaci
udaj, ktery je v naSem ptipadé email, tak se vyvola vyjimka AuthenticationException.

Tu lze zachytit a pozadat uzivatele o opakované piihlaseni.

Vnitin€ metoda 1ogin volad metodu authenticate z modelu Authenticator.
Zde probihd samotna kontrola zadanych dat s témi, které jsou ulozeny v databazi a piipadné
se zde vyvolava vySe zminénd vyjimka. Déle se pii GspéSném ovétreni zadanych Gdaji nastavi
uzivatelské role, které budou po celou dobu ptihlaseni k dispozici. Kazdy uzivatel méa bud’ roli
trener nebo sverenec. Dalsi role se uzivateli nastavi, pokud ma zaznam v tabulce admin
a pridélena konkrétni prava ve vazebni tabulce s tabulkou admin prava. Metoda nakonec
vraci objekt tfidy Nette\Security\Identity s id uZivatele, jeho rolemi a s ptipadnymi
dalSimi daty, po kterych chceme, aby byly snadno k dispozici. V nasem pfipad¢ je v téchto
datech vSechno, co o uzivateli v tabulce uchovavame kromé hesla, dat registrace a posledniho
ptihlaseni a popisu.

Sablona s piihlagovacim formuldfem se nazyva in.latte. Je v ni jednoduse vykreslen
stejnym zpusobem jako registrani formular. Ve slozce Sablon pfihlaseni je jeSt¢ out.latte,
ktera je sice prazdna, ale slouzi ndm k odhlaSeni uZzivatele. V presenteru to zajiStuje metoda
actionOut. U¢ini se to jednoduse podobné jako pii pfihlaSovéni, a to zavoldnim metody

logout na objekt uzivatele.

4.3 Uvodni strana

4.3.1 Neprihlaseni

Uvodni strana aplikace ma dvé hlavni, rozdilné tvare. Ob¢ zavisi na tom, je-li uzivatel
prihlasen do systému nebo ne. Pokud neni, tak se mu zobrazi uvitaci stranka se stru¢nym

pfedstavenim webu (viz llustrace 6). Uvidi zde n€kolik obrazk z vnitiku aplikace, které
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by ho mohly motivovat k registraci a dalSimu prozkoumani. Pod uvitaci zpravou ho ceka
seznam poslednich deviti ¢lankl tykajicich se samotného webu s moznosti pfepnuti na seznam
vSech existujicich ¢lankl. Pokud se uZivatel rozhodne zaregistrovat, tak ma k dispozici vyrazné
tlacitko, které ho pfesméruje na registracni formuldf, pfipadné méné vyrazny text se stejnou
funkci v pravé ¢asti horni listy. To samé plati pro ptihlasovaci formulaf, pokud se uZivatel
na stranky uz vraci. Dal$i moznosti, kterd neni podminénd registraci je prohlédnuti navodu,
ktery uzivatele krok po kroku provede od registrace az po zalozeni tréninkové skupiny. Posledni
moznosti je prohliZzeni Casto kladenych otdzek, které mu mohou pomoct v lepsi pochopeni
ptipadného problému.
Tréninkovy denik = Uvodnistrana  Deniky = FAQ  Clanky Registrace  Pfihlasit

Chcete vyuzivat online nastroj, ktery Vam usnadni spravu tréninkového
deniku? Pak jste na spravném misté! Pro¢ nezacit hned?

b Registrovat

[lustrace 6: Horni menu a hlavni stranka neptihlasené¢ho uzivatele

4.3.2 Prihlaseni

Po pfihlaseni se uzivateli zobrazi Ctyfi rizné barevné dlazdice (viz Ilustrace 7). Kazda

z nich mé informativni charakter a dohromady slouzi jako rozcestnik do aplikace. Po prvnim
piihlaSeni budou tfi z nich urcité prazdné. Jedina naplnénd dlazdice zobrazuje poslednich deset
vloZzenych clankt, ve kterych se dd koleCckem rolovat. O c¢lancich bude vice feceno

v kapitole 4.4.

(/. Ugastnici
. 16. 5. 2013 Patrik Drhlik
b Vlozil: Patrik Drhlik

° R, R, ABC, 3R, tretry: 3x 60 m zrychlovang, 2x (200/25 - 1 min pauza - 300/39), o o Datum: 9.3.2013 o
pauza po sérii 10 min, vyklus, protaZeni Misto: Jablonec nad Nisou

Ucastnici

Neoficialni M-CR druZstev v hale

Vlozil: Petr Jerabek

Libor Dinga 60 m pr.
Patrik Drhlik 400 m, vyska
Barbora Dvorakova 400 m

Vaclav Havel 1500 m

PH2345678910 -1 [ ENEREN N R RN ERE

. 15.00
iss R, R, 4BC, 3R, tretry: 3x 60 m zrychlované, 2x (200/25 - 1 min pauza - 300/39), pauza pe sérii 10 min, vyklus,
protazeni

Jak na to!
Starsi clanky =+
[lustrace 7: Barevné odliSené sekce na hlavni stran¢ pfihlaSené¢ho uzivatele

Prvni z ostatnich tfi ma na starost zobrazeni poslednich deseti tréninkti. K zobrazeni
je vyuzit JavaScriptovy nastroj z Twitter Bootstrap, kterému se fika ,,carousel®. Na pravé 1 levé

stran¢ dlazdice jsou Sipky, kterymi se uzivatel dostane na ptredchozi ¢i dal$i zdznam.
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Vzdy je tedy vidét pouze jeden. Aby nemusel pokazdé klikat na Sipky, tak méa k dispozici
1 seznam Ccisel, kde vidi aktivni zdznam a po kliknuti na ¢islo se dostane na zaznam odpovidajici.
Pti absenci zaznamt je uZzivateli doporuceno zalozeni nového tréninku. V ostatnich ptipadech
se posledni zalozené tréninky zobrazi s informaci o konkrétni naplni tréninku, datu absolvovani,
seznamem UCastnikli a jménem a ikonou uZivatele, ktery trénink vlozil. O ukladdani
uzivatelskych ikon se sdm nestardm a vyuzivam k tomu sluzbu Gravatar [13], kde si uzivatel
zaregistruje emailovou adresu a nahraje k ni obrazek, ktery se potom nasledné zobrazi
na jakékoliv strance, kterd tuto sluzbu podporuje. Z kazdého piehledu tréninku se uzivatel

dostane do jeho detailu ke spravé po kliknuti na datum.

Dalsi z dlazdic funguje obdobnym zplsobem s tim rozdilem, Ze zobrazuje poslednich
deset zaznamu vlozenych zadvodl. VSechny informace jsou stejné az na napli tréninku, misto

které je rozSifeny seznam ucastnikli o discipliny, které jednotlivi uzivatelé v daném zdvodé

absolvovali. Navic je zde je$té misto kondni zavodu.

Posledni z dlazdic ma nejjednodussi, ale mozna nejpiinosnéjsi charakter. Jejim ukolem
zobrazeni napln¢ aktudlniho dne. Pokud na den neni zadny plan, tak se uzivateli zobrazi,
Zze ma volno. V opacném piipadé se mu vypiSe seznam naplanovanych zdznami s Casy, které

vedou na detailnéjsi informace a konkrétni naplii. Pro jednoduchy piehled tedy nemusime

rovnou zobrazovat detail.

4.3.3 Realizace dlazdic

Kazdou dlazdici reprezentuje komponenta ulozend v adresafi app/components.
Sablony k jednotlivym komponentam jsou potom uloZené v dal§i podsloZce, ktera se jmenuje
stejné jako presenter. Kazdd komponenta méa konstantu, ve které je uloZena cesta k Sabloné.
Muzeme tak jednodusSe vytvoftit vice Sablon, které budou zpracovavat stejna data. VSechny dédi
od tfidy Nette\Application\UI\Control, maji konstruktor a metodu render ().
V konstruktoru se predava objekt tfidy Connection pro spojeni s databazi. Pomoci
n¢j se nastavi atributy tfidy. Ve vSech ptipadech potiebujeme pracovat s modelem uzivatele
andsledné¢ s modelem tréninkdi nebo zavodid. V metodé¢ render (), ktera se vykonava
pti vykreslovani Sablony se nejdiiv metodou createTemplate () vytvoii objekt Sablony
anastavi se ji konkrétni soubor. Vybereme tedy nastavenou konstantu. Zbyva pouze piedani

dat do Sablony.

Data se vSak budou liSit podle toho, jestli je uzivatel v tréninkové skupin€ nebo

je jednotlivec a v ptipad¢ skupiny, jestli je to svéfenec nebo trenér. Pokud je jednotlivec
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(nema trenéra), tak se viechna data budou vztahovat pouze k nému. Clen skupiny ale uvidi

aktivitu vSech ostatnich ¢lenu véetné trenéra. Tato rozhodnuti u¢inime v metodé render ().

V tuto chvili jsou vytvofeny vSechny komponenty a zbyva je pouze vykreslit v hlavni
Sablon¢ HomepagePresenteru. Slouzi k tomu makro widget. Jeho pouziti je nésledujici:
{widget treninkyCarouselControl} — vykresli seznam poslednich trénink.
Parametrem je nazev komponenty. Posledni véci je vytvofeni tovarni metody pro kazdou
komponentu v  presenteru. Tvofi se stejné jako formulaf a to metodou
createComponent<Name>. Bude mit jediny fadek a bude vracet instanci konkrétni
komponenty. Od ted’ miizeme komponenty pouZivat, protoZe jsou zaregistrovany v kontejneru
aplikace. Ptiklad tovarni metody pro vytvofeni komponenty treninkyCarouselControl
V presenteru:

protected function createComponentTreninkyCarouselControl () {
return new TreninkyCarouselControl (Sthis->db);

}
4.4 Clanky

Aby mohli byt uzivatel¢ informovani o novinkdch a zménach tykajicich se systému,
tak jsem se rozhodl vytvofit jednoduchy modul pro vkladéani ¢lankid. Lehkd zminka o ¢lancich
padla v minulé kapitole, kde se vypisovaly v komponenté na hlavni strané. V tuto chvili bude

fe€ o tom, jak jsou reprezentovany v presenteru ClankyPresenter.

Vyuzivaji se zde pouze dvé Sablony, a to vychozi default.latte a Sablona
detail.latte. Vychozi Sablona se stara o vypis nahledi ¢lankti s odkazy na konkrétni
detaily s informacemi o autorovi, datu, kategorii a po¢tu zobrazeni. V detailu se potom dozvime
veskeré informace, které ¢lanek obsahuje. Na konci kazdého ¢lanku je n€kolik néstroji. Jednim
z nich je tisk ¢lankd, ktery po kliknuti na ikonku tiskarny otevie v prohlize¢i moznost tisku.
Pro tisk se vyuZije tiskova Sablona, kterd nezobrazi Zadné obrazky ani formulafe. Dalsi prvky
maji na starost sdileni na socialnich sitich jako je Facebook nebo Google+, k cemuz se vyuzivaji

voln¢ dostupné néstroje téchto spolecnosti.

Vkladéani ¢lankii neni zahrnuto do tohoto presenteru, ale do administrace, kde vkladani
probiha. Pro tento ptipad je potieba jednoduchy formuléi s poli pro titulek, kategorii a samotny
text ¢lanku. Pro kategorie Clankii jsem nevytvofil Zadnou samostatnou tabulku z toho divodu,
7e se budou tykat pouze konkrétnich sportii a obecnych zdlezitosti, jako jsou ndvody nebo

obecné informace tykajici se zmén na serveru apod.
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Informace z databaze se ziskdvaji skrze ClankyRepository model. Staci
nam zde pouze par metod pro vraceni vSech zdznami, vSech zdznamil v kategorii a jednoho
¢lanku podle jeho id pro zobrazeni detailu. Protoze vedeme informaci o tom, kolik lidi si ¢lanek
zobrazilo, tak madme dal§i metodu, kterd navySuje pocet zobrazeni o jedna. Posledni metoda
vraci pole kategorii, které muize uzivatel pfi psani ¢lanka vyuzit. Zavisi to predev§im na jeho
roli, pfidélenych pravech a sportovnim odvétvi, v kterém je zaregistrovan. Administrator
se vSemi pravy tak mlze psat ¢lanky ve vSech obecnych kategorii, které jsou v modelu fixné

definované a uzivatel s opravnénimi pro psani ¢lankti ve sportu pouze ve svém sportu.

4.5 Tréninky

Tréninky patii mezi jednu ze tii nejvétSich Casti aplikace. Tato sekce obsahuje vSechny
nastroje pro vkladani, editaci a mazani vSech zdznamil. Samoziejmosti je také piehledné
zpracovany vypis pro rizné situace. Ke vSem polozkdm se ve webovém rozhrani dostaneme
pfes polozku ,Deniky“ v hornim menu. Hlavni akce probihaji v presenteru

TreninkyPresenter.

4.5.1 VloZeni tréninku

Sablona, ktera vykresluje vloZzeni tréninku se nazyvd novy.latte. Dostaneme
se do ni pfes moznost ,,Deniky — Novy trénink* nebo v seznamu tréninkti kliknutim na tlacitko
,»novy trénink® v pfisluSném dni. Jeji obsah se 1i8i na zaklad¢ uZivatelské role. Svéfenec 1 trenér
maji rozdilné¢ formuléafe. Pokud trénink zaklada svétenec, tak mize zadat vSechny informace
(viz 3.2.2) v piislusnych polich, které se zapisuji do entity treninky. Navic si mizZe rovnou
vyplnit pozndmku a oznacit trénink jako splnény, pokud uz ho absolvoval a teprve ho neplanuje.
Dalsi moZnosti je vybér ukazatell, které ovSem jest¢ nemuze vyplnit. K tomu ma k dispozici
nastroje v detailu tréninku (viz 4.5.3). Nakonec si jeSt€¢ vybere trenéra, se kterym trénink
absolvoval a nebo nechd pole nevyplnéné, coz znamenda, ze nebude navazany na trenéra

a ve skuteCnosti Sel napt. néco nad plan nebo je to jednotlivec, ktery trenéra nema.

Trenér vypliuje pouze obecné udaje k tréninku. K nim patii i vybér ukazateli a nesmi
zde chybét vybér svéfenct. Nelze vytvofit trénink, ke kterému by nebyl nikdo pfifazen, takze
pokud na to trenér zapomene, bude mu oznameno, ze musi ucinit vyber. Stejné tak se nesmi stat,
7e trenér prifadi trénink nékomu na datum a hodinu, kde uz mé jiny zdznam. Formulat zabira
levou polovinu stranky a na té pravé je nastroj pro zobrazeni tréninkli svéfencli v aktudlnim
tydnu. Nad timto seznamem je navigacni liSta s nazvy dnil pro jejich pfepindni a Sipkami
pro piepinani mezi tydny. Trenér tak pti zakladani vidi, co svéfenci délali minuly tyden a dokaze

tak 1épe a snadnéji vymyslet novy trénink, aniz by musel opoustét editacni formulatr. Pokud
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se stane, Ze néktery z pfifazovanych svéfencli ma jiz v dany Cas trénink, vypise se trenérovi jeho
jméno ve varovné hlasce (pokud jich je vic, vypiSou se vSechna jména). V tuto chvili se mize
rozhodnout pro zménu data, pokud se spletl a nebo mize vypsanym svéfenctim okamzité zrusit
ptitfazeni ptfedchoziho tréninku a vloZzit ho znovu na stejné datum. Ve vypisu ucastnikil tréninku

na prave strané je vZdy jeho jméno s kiizkem, ktery automaticky maze pfifazeni.

O vloZeni tréninku se stara metoda v modelu TreninkyRepository
insertTrenink ($StreninkInfo). Pfedavaji se ji informace z formulafe. Celd metoda
bézi v transakci, takze pokud nastane chyba v kterémkoliv dotazu na databazi, vSechny
provedené zmény pred chybou se vrati zpét. Nemutize se tak stat, Ze by se vytvofil trénink
bez pfifazenych svéfencl. Pfed ulozenim pfifazeni se zjiStuje, jestli nema ptislusny uzivatel
v daném datu jiny zdznam. Pokud ano, tak se pififazeni nevykona a zaznamename si do pole jeho
id a jméno. Metoda vraci asociativni pole s id nové vytvofeného tréninku a seznamem svéfencd,
ktefi maji obsazeny cas. Pokud ale nastane odchytavana chyba PDOException,
tak se ve vysledku vrati jeji objekt. Po vlozeni tréninku a vSech pfifazeni se uz jen kontroluje
nastaveni uzivatelii (viz 4.7.1), jestli maji zapnutou emailovou notifikaci. Pokud ano, odesle

se jim email s informacemi o novém tréninku.

4.5.2 Seznam tréninki

Seznam tréninki ma nékolik moznosti zobrazeni. Opét je rozdil mezi svéfencem
a trenérem, ale navic jeSté mezi tydennim a mési¢nim zobrazenim. Kromé mési¢niho zobrazeni
trenéra se na vSechny typy zobrazeni dostaneme ptes polozku ,,MUj denik™ v sekci ,,Deniky*.

Sablonou pro seznam je seznam. latte.

V roli svétence se kliknutim na tuto polozku automaticky dostaneme na aktualni tydenni
vypis (viz Ilustrace 8). Kazdy den pfedstavuje jednu polozku, kterd je oznacena datem a ndzvem
dne. Svéfenec ma moznost zalozit novy trénink v kazdém dni kliknutim na tlacitko ,,Novy
trénink®, které je hned vedle data. PtisluSné datum bude pfi vytvareni tréninku automaticky
pfedvyplnéné. V ni je potom seznam jednotlivych zdznaml v deniku, coZ mohou byt tréninky
nebo zavody. Kazdy box s tréninkem je bud’ oznacen jako splnény nebo nesplnény. Rozdilem
je barva jejich pozadi a ikony, ktera uvozuje fadek. Mimo to je zde vypis tréninku, u vyplnéného
1 svéfencova poznamka a dale tfi tlacitka. Jedno z nich uzivatele pfesméruje na vyplnéni
do detailu tréninku, druhé po kliknuti oznaci trénink jako splnény nebo nesplnény a to tieti
vymaze uzivatelovo pfifazeni tréninku z databdze. Na vrchu stranky je vzdy filtra¢ni formulaft,

ktery umoziuje piepinat mezi jednotlivymi tydny v roce nebo meésicnim a tydennim
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zobrazenim. Je tu také ikona tiskdrny, kterd stejn¢ jako u ¢lankid pfepne stranku do tiskového

stylu a otevie moznost tisku prohlizece.
Utery 5. 2. 2013 =

/ 10.30 Editace
Q/ kalo 10minut, R, jednorugky éx10 m

2x { podiep do pravého dhlu 2x170, podiep - viskok 8x80, zadni 8x35)
2x { poskagny klus 40m s 20ke, vipadova chize 6+6x20, kotnikové paskoky 30x20)
6x vybEhavaci rovinka, protazeni

Poznamka:
podiep 140-150, zadni 40, kot. poskoky 2020

» Ukazatele jsou vyplnény

StFeda 6. 2. 2013 IS

B 16.30
gL,

5. halova stfeda - Jablonec nad Nisou
60 m : 7.26 - Vylepseni letodiidku. Po Etyfech hodindch spanku to byl fajn wykon!

Ilustrace 8: Ukazka dvou dnii z tydenniho vypisu svéfence

Mé¢sicni zobrazeni je kalendatf se vSemi dny, které mohou nabyvat tii barev. Zeleny
den je takovy, ve kterém je alespon jeden zaznam, zluty ukazuje, ze v daném dni zadny zdznam
neni a cervend dlazdice znaci jiny mésic. Kazdy zdznam ve dni je oznacen ikonou totoznou
z tydenniho vypisu a ¢asem. Po kliknuti na Cas se uzivatel dostane na detail tréninku.

Patek 8. 2. 2013 XT3

Trénink 14.00

R, R,ABC &x40m, prudke kopce - 6x50 vibSh s MCH dold, 3R, Schody: 3x (kotniky P,L,SnoZmo, vwbéh frekvenéng, vibsh pies jeden, Zabaky, 2 seb&hy nebo rovinky), viklus, protazen
Ucastnici:

# Josef Bajzik

Trénink 15.00

R, R, ABC &x30m, 3R, 3x3 preky snofmo, NS 3x30, 2x50, Dalka : rytmus celého rozbdhu 3-4x, skoky z celého rozbshu 5-6x, 1x300 v botech (45-48""), viklus, protaZen
Ugastnici:

# Marek Povysil

Trénink 16.00

R, R, piek. ABC 10 min., 3R, 5+5x10pF. na 1 krok (12-14stop), letmé dseky 230, 1x50, preky (107 / 8,80) - 4x 6 prekdzek na 3 kroky z VS,
wiklus, protazeni
Ugastnici:

s Libor Dinga, « Stanislav Vasatko

Trénink 16.00

R, R, ABC £x30m, 3R, 3x3 picky snoimo, NS 3x30, 2250, 3x300 v botech 4345, pauzy & min., viklus, protazeni
Ugastnici:
# Patrik Drhlik, « Radek Povysil

[lustrace 9: Ukazka z tydenniho ptehledu trenéra

V roli trenéra ma tydenni piehled stejny format jako u svéfence (viz Ilustrace 9). Rozdilem
je neutralni barevné pozadi vSech zaznamu. Tréninky také nejsou oznaceny zadnou ikonou
atrenér také samoziejmé nema co na zadném z tréninkd nastavovat. V jednom dni je tedy
seznam tréninka vSech svéfenctli, aby mél o vSem jednotny prehled. O kazdém tréninku na prvni

pohled vidi jeho ¢as, naplil a ucastniky vcetné informace o tom, jestli ho dany svétenec splnil
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nebo ne. Hodina tréninku ho vzdy pfesméruje na jeho detail, stejné tak jako jméno ucastniki

na jejich vetejny profil.

Mg¢sicni zobrazeni trenéra je realizovano v Sabloné¢ prehledTren. latte. Je to z toho
davodu, Ze tuto Sablonu mohou vyuzit 1 svéfenci pro zobrazeni mésice kteréhokoliv ze svych

trenérl. Filtraéni formular zde ma tedy navic kolonku pro vybér trenéra.

Dlazdice se zabarvuji stejnym principem jako u svéfence. Rozdilem je, ze z kazdého data
je odkaz na ptehled celého dne, protoZze se miiZe stat, Ze je v nékterém dni tolik zadznamd,
7e to uzivateli nic kromé této informace nepiinese. Piehled dne je potom to samé jako jeden
konkrétni den v prehledu tydne trenéra. Kazda hodina, na kterou je né€jaky plan ma v zavorce
pocet ucastnikli. Tu¢n€¢ modré hodiny jsou tréninky naplanované trenérem, modré bez ztu¢néni

jsou tréninky svéfence bez trenéra a Cervené jsou oznaceny zavody, jak je vidét z Ilustrace 10.

Tuénd trénink

trenére -~
5 renerem L Diatum
\\(3 e

—— Trenlrnk
08.00 (1) IG.:3K
16.00 (6} 09.30 {1)

Podal ..-r""f
- . Carvend
ucasiniku
____/ V zavod

[lustrace 10: Popis dlazdice v pfehledu mésice trenéra

Data tydenni ptehledu se vykresluji z asociativniho pole, které v piipadé svéfence
sestavuje funkce getSverenecWeek a trenéra getTrenerWeek. Format pole
je nasledujici:
datum => array (

hodina => array(
[0] => Nette\Database\Row,
[1] => array(

"zavod" => Nette\Database\Row,
"discipliny" => Nette\Database\Statement

Kazdy datum tedy obsahuje pole cast, které obsahuje pole zdznami. V tomto prikladé
je na indexu 0 objekt Nette\Database\Row, coZ znamena, Ze se jedna o trénink a mizeme
pfes n&j rovnou vypisovat vSechny atributy tréninku. Na indexu 1 je zavod, ktery je vzdy fixni

pole s polozkami zavod a discipliny. zavod je potom stejny pifipad jako trénink
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a ,,discipliny” jsou objekt Nette\Database\Statement, v kterém je kazdd polozka

pfi prichodu cyklem foreach typu Nette\Database\Row.

V presenteru jsou obdobné i metody pro zobrazeni mésice, a to getTrenerMonth

a getSverenerMonth. Struktura je vzdy obdobna a obsahuje pouze jiné informace.

4.5.3 Detail tréninku

Detail tréninku je v Sablon¢ detail.latte. Rozdily mezi rolemi zde spocivaji pouze
v moznosti pouziti raznych nastrojti. Piehled detailu vypada tak, Ze jsou zobrazeny veskeré
informace o tréninku jako je datum, ndpli a misto kondni. Pod témito informacemi
je potom seznam vSech ucastnikd, ktefi pod svym jménem maji poznamka k tréninku, pokud
ji vyplnili (viz Ilustrace 11). Posledni udajem je jméno trenéra, ktery trénink naplanoval. Trénink
je oznacen jako bez trenéra, pokud k nému zadny ptifazen neni.

Trénink - 6. 3. 2013 10.30 Nastroje

R, R, zpeviiovaiky u Zebfin 5x, 2x (rozpazky na zidech a na bfife a 10x5-10ke, podiep-vyskok Bx60-B0, zadni 10x30-35, unoZovanr - Bo
kyvadlo & 10x, sbaleni 8-10, dklony v lehu na boku 10+10, zada 10x10, trh na jedné noze 6+6x20, klencdky 10, bent 10x60-70), Editace tréninku

Misto: Harcov - posilka
Poznamky G&astniki
Libor Dinga
podiep-vskok 60, zakopdvani 30
Marek Powysil
Trenér: Petr Jefabek
Tlustrace 11: Detail tréninku z pohledu trenéra
Prava strana stranky je nazvana nastroje. Zde je opét moznost tisku, ktera funguje stejné
jako predchozi moznosti tisku. Pokud se na detail tréninku dostane svéienec, ktery ho nema
v deniku, ale absolvoval ho, tak ma v néstrojich dvé moZnosti. Jednou z nich je pfidani tréninku
a tou druhou pfidani a zaroven splnéni, coz vyuzije ve chvili, kdy uz trénink absolvoval. Pokud
je k nému tedy svéfenec pfifazen, tak se mu oteviou nové moznosti. Z moznosti vyplnéni
je to tlacitko pro zruSeni toho, ze je trénink splnény, smazéani pfifazeni a otevieni formulare
pro vyplnéni. Je tu také editacni nastroj, ktery svétenci dovoluje pfifadit k tréninku tréninkové
ukazatele. Trenér a svéfenec, ktery trénink zalozil ma navic moznost editace vSech vypsanych
informaci a navic jest¢ kompletni smazani celého tréninku z databaze vcetné pfifazeni vSech
svétenc.
Vsechny formulafe jsou zpocatku skryté a zobrazi se v piekryvném okné teprve
po kliknuti na pfislusné tlacitko. Vyuziva se k tomu jQuery a HTMLS5. Tlacitko mé nastavenou

css tiidu openDialog a atribut data-dialog. HTML tag fieldset, ktery obsahuje

samotny formuldf musi mit css tfidu jqueryDialog a id shodné s atributem data-
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dialog tlacitka, které ho ma otevirat. Inicializace pfekryvného dialogového okna se v jQuery
provede zavolanim $ (".jqueryDialog") .dialog(dialogDefault), kde parametr
dialogDefault je nase vychozi nastaveni pro tvorbu dialogl. Kazdy element s tfidou
jqueryDialog je nyni inicializovan jako dialogové okno. Nasleduj kousek kodu, ktery

inicializuje vSechna tlac¢itka s tfidou openDialog.

$(".openDialog") .click (function() {
S("#" + S$(this).attr("data-dialog")) .dialog("open™)
.find("input[type='submit']") .click (function() {

$(this) .closest (".jgueryDialog") .dialog("close");
});
})

Po kliknuti na tla¢itko se zavold metoda .dialog ("open") na objekt s id podle

data-dialog atributu tlacitka. V nalezeném formuléii se jeSté nalezne tlacitko pro odesilani

a nastavi se mu, ze se dialogové okno po kliknuti zavie metodou .dialog ("close").

4.5.4 Editace a vyplnéni tréninku

V piedchozi kapitole jsem popisoval, jaké jsou nastroje pro praci s tréninkem a jaky
typ uzivatele ma ke kterym pfistup. Spliiovani a mazani tréninku funguje stejné jako v prehledu
tydne. Pokud svétfenec zrusi piifazeni tréninku a je jeho poslednim ¢lenem, tak se z databaze

smaze 1 zaznam o samotném tréninku.

Vyplnéni tréninku uz zastava jinou funkei. Otevie dialogové okno s formulafem pro jeho
vyplnéni (viz Ilustrace 12). Tento formuladf se od jinych lisi pfedev§im tim, Ze se jeho pole
vytvareji dynamicky. Pouze poznamka a odesilaci tlacitko jsou statické. Vyplnuji se zde totiz
ukazatele, které svéfenec nemusi mit vibec pfifazené a nebo jich mlze mit pfifazeno
jen né€kolik, coZ je nejcastéjsi piipad. Aby se zbytecné nevytvaiela pole pro vSechny ukazatele,
tak se pfi sestavovani formulare v presenteru v tovarnicce
createComponentVyplnitTrenink () nejdiiv ziskd seznam ukazatell, které ma uzivatel
k tréninku pfifazené a dynamicky se vytvoii pole pro kazdy z nich.

Sukazatele = $this->treninky->findUserTrainingMarks ($idTr, $id);
foreach ($Sukazatele as Suk) {

Sform->addText ("uk" . Suk->id, S$Suk->nazev . " [" . Suk-
>jednotka . "]:");
Sdefaults += array("uk" . $uk->id => Suk->hodnota);

}
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Trénink - 15. 5. 2013 15.00 Nastroje

R, R, ABC, 3R, tretry: 3x 60 m zrychlované, 2x (200/25 - 1 min pauza - 300/39%), pauza po sérii 10 min, wklus, protaZent L L

Misto: Méstky stadion FormulaE . Vyplnéni tréninku

Poznidmky uéastnikd Vyplnéni tréninku Editace tréninku

Patrik Drhlik Poznamka: M

Trenér: Petr Jefabek

Rovinky [poget]: 3

Rychlostni Gseloy 1180
[m]:

Celkovy gas 105
zatéze [min]:

Odeslat

[lustrace 12: Ukazka vyplnéni tréninku véetné ukazatela

Jako prvni se naplni proménnd  $ukazatele metodou z modelu
TreninkyPresenter a vrati pozadovana data. Foreach cyklem se projdou vSechny zdznamy
a pro kazdy z nich se ptida textové pole s popiskem ve formatu ,,ndzev ukazatele [jednotka]:*.
Do pole $defaults se nasledné pfida hodnota z databaze a pole se potom preda formulafi,

aby pftislusné hodnoty vypsal.

Jedinou editaci tréninku, kterou miize provést svéfenec, ktery trénink nezalozil,
jenastaveni  tréninkovych  ukazateld a slouzi k tomu jednoduchy formular
editaceUkazatelu. Trenéfi a  zakladatelé  tréninkd  vyuzivaji  formuléf
editaceTreninku, v kterém lze upravit vSechno od tréninkové napln€, pies datum

az po tréninkové ukazatele pro vSechny jeho ucastniky.

4.6 Zavody
Dalsi velkou a dulezitou casti aplikace jsou zavody. Umoziuji si vézt zaznamy
o absolvovanych soutéZich, vykonech v jednotlivych disciplindch apod. VSechny vyplnéné

udaje se nasledné daji zurocit pfi generovani statistik dostupnych z profilu uzivatele (viz 4.7.4).

4.6.1 VloZeni zavodu

Obdobn¢ jako pifi vkladani tréninka je formulaf vykreslen v Sabloné novy.latte.
Ptidavat zavody mohou jak svétenci, tak trenéii a vSechny polozky formuléfe jsou pro obé role
naprosto totozné. O samotném zavodu se drzi informace pouze o nazvu, datu, misté
a propozicich. Abychom piedesli vytvareni duplicitnich zaznamt, tak se v pravé casti stranky
vzdy po vybéru data objevi informace o tom, zda-li uZ v daném dni neni uloZeny jiny zavod.

Pokud neni, objevi se hlaSka s vyzvou v pokracovéani vytvareni zdvodu. Pokud vsak je,
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tak se ndm vypiSe seznam zavodu, které jsou ten den k dispozici a pokud je v seznamu ten, ktery
chce uzivatel zalozit, tak uz nemusi a rovnou se kliknutim na nazev zdvodu dostane na jeho
detail. Jednou ze zajimavosti je, ze se pod vypisem vytvorenych zdvodl objevi odkaz u sportu,
v kterém je uZivatel zaregistrovan, ktery vede na stranku daného sportu s kalendarem zavodi.
Tato funkce zatim funguje pouze u sportu atletika, kterd ma na svych strankach atletika.cz
kalendafr, do jehoz url miizeme ptredat datum, které ndm bude zobrazeno. Dalsi sporty se musi

nastavit na zadost uzivatelu.

Kdyz je zavod pfifazen, staci si ho uz jen ptidat do deniku s konkrétni disciplinou. Tato
editace se déla v detailu zavodu. Svéfenec ma k dispozici formulaf, ktery nabizi vybér disciplin.
Ma také moznost zvolit vice stejnych disciplin v jednom zavod¢, u nichZz se bude liSit pouze
pofadi startu. Jednd se o piipad, kdy napt. v atletice sportovec ve stejny den absolvuje
kvalifikaci a findle. Trenér ma ve formulafi navic pfitomnou polozku pro vybér svétence,

aby mu mohl discipliny naplanovat.

4.6.2 Kalendar zavodu

Kalendar zavodi je obdobou mési¢niho prehledu tréninkd. Grafické zobrazeni je naprosto
totozné. Rozdilem je vSak to, Ze se v jednotlivych dnech se zdznamy zavoda zobrazuji jejich
nazvy. To jsou zaroven odkazy, které vedou na jeho detail. Struktura, kterd se vykresluje
je sestavena funkci getZavodyMonth. Zobrazeni je zde stejné pro ob¢ uzivatelské role.
V kalendafi se tedy vSem zobrazuji zdvody, které zalozil kdokoliv z tréninkové skupiny véetné

trenéra.

4.6.3 Detail zavodu

Detail zdvodu se vykresluje v Sabloné¢ detail.latte. Na prvni pohled je vidét ndzev
zavodu s datem a ¢asem kondani. Levéa strana obsahuje tabulku s jednotlivymi pfitazenimi. Kazdé

piifazeni nese informaci o jmén¢ zavodnika s odkazem na jeho vetejny profil. Dalsi dilezitou

Mistrovstvi CR muZd a Zen - 16. 2. 2013 13.00 | J Sl

Propozice
Jméno Disciplina Pofadi Vykon Poznimka Smazat
startu HUZ ZENY

Libor Dinga 60 m p¥. 1 8.71 Skoda, Z& jsem se na startu zvedl, za to bych si dal facku. Za 15. mista
jsem moc rad :-)

Patrik 400 m 1 50.04  Zadnd slava, ale ani propadik. Je to letodiak. n
Drhlik

Radek 60 m 1 7.02 Rozbéh bida bés utrpeni 7,12.
owyEil
s Semifindle se koneZné trofku povedlo ale furt to nebylo ono ale neda se
nic délat.

kou

Ilustrace 13: Ukézka detailu zdvodu s pfihlaSenymi zavodnik
informaci je disciplina, které se zucastnil, poradi startu discipliny, dosazeny vykon a poznédmka

obsahujici pocity a jiné dopliujici informace o startu. Pokud je uZzivatel pfihlaSen na detailu
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zavodu, ktery absolvoval, tak mé navic na konci fadku moznost pfifazeni smazat pro piipad,
ze se spletl pti vkladani apod. Prava strana obsahuje ulozené propozice s bliz§imi informacemi

o zavodu (viz Ilustrace 13).

V této tabulce se vypiSi vSichni zavodnici, ktefi zavod absolvovali a patfi do stejné
tréninkové skupiny jako uzivatel, ktery zavody prohlizi. Do Sablony se ptedavaji proménné
$zavod, $canEdit, $pocet zavodniku a $zavodnici. $zavod obsahuje informace
o zavodu na zdklad¢ jeho id. $canEdit je proménna typu boolean, ktera je true
v pfipadé, Ze je aktivni uZzivatel piihlaSen v zdvodé nebo ma piihlaSené¢ho svéfence (pokud

je trenér). Pokud je t rue, tak uzivatel mize upravovat detaily tréninku.

Obdobné¢ jako u tréninkll jsou zde na pravé strané stranky nastroje. NepfihlaSeny uzivatel
ma jedinou moznost, a to pfidani zdvodu do deniku. Po pfidani mu tato moznost zlstava,
aby své piihlasené discipliny mohl pozdéji doplnit. Pfibude mu navic moznost editace zavodu
a vyplnéni vysledk.

4.6.4 Editace a vyplnéni zavodi

O tom, kde se nachdzi edita¢ni néstroje a komu jsou zpiistupnéné jsem psal v predchozi

kapitole. Patii mezi né€ pridavani disciplin do zavodu, editace zdvodu a vyplhovani, v piipade

svérence.

O pfidavani se stard formulaf v tovarnicce createComponentPridatZavod ().
Ten ma dvé€ rtizné podoby. Obé role maji moznost pfidani discipliny a trenér méa navic moznost
vybéru svétence, kterému chce disciplinu pfifadit. Pii odeslani formulare se kontroluje vlozi
zdznam a odchytdvd se vyjimka PDOException. Pokud je odchycena s kodem 1062,
tak to znamena, ze ma svéfenec uloZzeny zdznam se stejnou disciplinou. Aby nemusel
sdm vypliovat pofadi startu, tak se to vyfesi v catch bloku odchytdvani. Z databaze se vybere

ulozené potadi startu discipliny uzivatele v zdvod¢ a inkrementuje se o jednicku.

Zavod se edituje prostym formulafem s editaénimi poli pro kazdou editovatelnou polozku
a je stejny pro obé role. Tovarnicka pro  formuldf je v metodé

createComponentEditaceZavodu ().

Posledni formuléf je k dispozici pouze pro svéfence, protoze obstarava funkci vypliovani
ptihlasenych disciplin. Ze tfi formulafd je tento rozhodné nejzajimavéj$i z toho hlediska,
ze se jeho pole generuji dynamicky. \Y tovarni metodé
createComponentVyplnitZavody () se po vytvofeni instance formulafe nactou

z databaze vSechny discipliny, na které je svéfenec piihlasen. Potfebujeme ziskat pozndmku
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z piifazeni zavodu véetné vykonu, nazvu discipliny a pofadi startu. Ke kazdé discipliné navic
ztabulky format disciplin vybereme polozky hlaska a format. format obsahuje
regularni vyraz, ktery omezuje format vykonu a hlaska obsahuje text, ktery uZivatele
upozornéni na to, v jaké formatu se ma vykon v dané disciplin€ ukladat, pokud se splete nebo

se ho pokusi ulozit jinak.

Po ziskéni dat z databaze se v cyklu foreach projdou jednotlivé zdznamy a do formulaie
se pro kazdou z nich pfidaji dvé poloZzky. Prvni z nich je pole pro zadani vykonu a tou druhou
je poznamka k vykonu. Néazvy formuldfovych poli musi byt unikétni, takze se dynamicky
generuji do formatu: ,.disc idDiscipliny poradiStartuDiscipliny” a popisek pole je slozen
znazvu discipliny a potadi jejiho startu. Stejnym zplisobem je slozen nazev pole pro zadani
poznamky, akorat se misto uvozujiciho slovicka ,disc* pouZzije ,,pozn“. Obé pole maji
vzdy nastavenou vychozi hodnotu jako data, kterd byla ulozena dfive. Pole pro zaddvani vykonu
ma navic validaéni pravidlo, které odeslanou hodnotu porovnava s regularnim vyrazem,

uloZzenym v databazi.

Odeslani takto dynamicky sestaveného formuldfe neni prosté jako u téch statickych.

Pfedem totiz nevime, jaké hodnoty nam z formulaie ptijdou.

foreach ($values as Skey => S$val) {

Sit++;
if (81 % 2 == 0) {
$id = explode(" ", Skey);
Squery .= " poznamka='" . Sval . "' WHERE idSv='" . S$this->id
"' AND idDisc='" . $idf[1l] . "' AND idZav='" . Sthis->idZav . "'
AND poradi startu='" . $id[2] . "'";
Sthis->db->query (Squery) ;
} else {
$query = "UPDATE prirazeni zavodu SET vykon='" . Sval

Proménné $values je pievzata z odeslanych dat formuléfe. Je to asociativni pole, jehoz
klicem je nazev formulafového pole a hodnotou vyplnénd hodnota. Diky tomu, Ze vime, jaky
je format nazvl, tak mulzeme postupné konstruovat SQL piikazy a posilat je databazi
ke zpracovani. Sestaveni piikazu je rozdéleno do dvou krok, kdy se v prvnim vzdy nastavi
vykon a ve druhém pozndmka s podminkami, které specifikuji, jaky fadek se upravi a nakonec

nasleduje samotné odeslani.
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4.7 Profil

Posledni z hlavnich sekci je uzivatelsky profil. V horni navigacni li§t€ se uzivatel dostane
do nabidky profilu. Obsahuje nékolik podsekci — soukromy profil s moznostmi nastaveni uctu,
vetejny profil s informacemi dostupnymi pro ostatni uzivatele, statistiky tréninkl a zavodi

a moznosti, jak vytvofit tréninkovou skupinu.

4.7.1 Soukromy profil a nastaveni

Soukromy profil vyuzivd systém zalozek, kde kazda z nich ma pfifazeny obsah
a ten se zobrazi pouze pokud je pfisluSna zalozka aktivni. Vyuziva se k tomu plugin z Twitter
Bootstrap zvany tabs. Prvni z nich je editace udajii. Obsahuje jednoduchy formulaf na zménu
jména, piijmeni, emailu, kraje a oddilu. Formular je staticky a funguje stejnym zplsobem jako
diive popsané statické formulare. Dalsi zélozkou v potfadi je zména hesla. Patii také k editaci
udaju, ale je pro ni oddéleny jednoduchy formuldf. Pro zménu hesla musi uzivatel zadat
sveé spravné staré heslo a nové heslo, které musi jesté potvrdit v kolonce ovéfeni nového hesla.
Vsechny polozky jsou samoziejmé povinné. Zajimavosti ovéfeni hesla je pouziti valida¢niho
pravidla, které kontroluje obsah ptedchoziho pole s novym heslem a v ptipad¢, Ze se nerovnaji,
tak se formulaf neodesle. Tteti zalozka obsahuje dalsi formulaf, ktery ma jediné velké textové
pole pro editaci osobniho popisu, ktery si muze kdokoliv pfecist na uZivatelové vetejném

profilu.

Na zdlozZce ukazatele jsou dvé velké interaktivni tabulky pro individuélni spravu ukazateld
a jejich skupin. Jedna tabulka je seznamem ukazatelli (viz Ilustrace 14) a druhd seznamem
skupin ukazateld. Ob&é maji svlj predpis v samostatné Sablon¢ v  adresari
app/templates/Profil/default. Kazdd ma moznost pfidini nového zaznamu
po kliknuti na tlacitko, kdy se nasledné objevi formulatr v dialogovém okné stejnym principem
jako napt. formuléfe v detailu tréninku. Tabulka ukazatel ma polozky nazev, skupina, jednotka,
popis, skupinovy a smazat. Polozka skupina je rozbalovaci menu s vyznacenou skupinou
ukazatele. Zménou polozky se okamzit€¢ zméni zaznam v databazi Ajaxovym volanim. Editace
ostatnich polozek probihd po kliknuti na buiiku tabulky. Zméni se v textové pole predvyplnéné
puvodni hodnotou, kterou mizeme zménit a stisknutim klavesy enter nebo kliknutim mimo
textové pole se zdznam ulozi. Toto nefunguje pouze u polozky ,,skupinovy®, ktera pouze tika,
jestli je ukazatel skupinovy nebo ne. Pokud neni, tak to znamend, Ze je soukromy a muze
ho pouzivat pouze svétenec, ktery ho vlastni. V opacném piipadé¢ miize ukazatele vyuZivat cela

skupina. Polozka smazat obsahuje tlacitko, které se uzivatele po stisknuti zepta, jestli
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si je opravdu jisty odebranim ukazatele. Po potvrzeni se zdznam smaze a provede se aktualizace

obsahu tabulky.

Seznam skupin ukazateld funguje naprosto totoznym zpusobem. Jediné, co zde oproti
ukazatelim neni, je logicky skupina ukazatelii. K editaci poli vyuzivam vlastni jQuery plugin
zvany makeInput (). Aby editace fungovala, je potieba, aby kazda editovatelnd buitka méla
prislusné HTML data atributy. Jednim z nich je atribut data-input, jehoz hodnota je HTML
tag elementu, na ktery se ma pole promeénit po kliknuti. Tou druhou je atribut data-column,
ktery obsahuje nazev sloupce v tabulce, ktery se ma editovat. Kazdy fadek tabulky potom musi
mit data atribut se jménem primarniho klice tabulky a jeho hodnotou, abychom byli schopni
zdaznam upravit. Ukazatele maji atribut data-id-ukazatele a skupiny data-id-
skupiny-ukazatelu. Parametrem pro plugin je objekt v JSON formatu s polozkou
classes, kterd obsahuje css tiidy, které se predaji vytvorenému formulafovému poli

a polozkou callback, coz je funkce, ktera se vykona po ukonceni editace polozky.

S("tr td[data-column]") .click (function(e) {
var markId = $(this).closest ("tr") .attr ("data-id-ukazatele");
var groupMarkId = $(this).closest("tr").attr("data-id-
skupiny-ukazatelu");

if (groupMarkId == null) {
var callback = function(column, wvalue) {
$.get ("?do=editTrainingMark", {
"markId" : markId,
"column" : column,
"value" : value
}) s
}
}
if (markId == null) {
callback = function (column, value) ({
$.get ("?do=editTrainingMarkGroup", {
"markGroupId" : groupMarkId,
"column" : column,
"value" : value

}) s

}

}

$(this) .makeInput ({
"classes" : "ajax",
"callback" : callback

}) s

1) ;

V predeslém kusu koédu je vidét pfifazeni editovatelnosti vSech buiikdm tabulky, které

obsahuji atribut data-column. Abychom pokryli editovatelnost obou tabulek,
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tak si zaznamename id ukazatele a id skupiny ukazatelt. Podle toho, které bude mit hodnotu
pozname, v jaké jsme tabulce. Na zdklad¢ toho také nastavime callback funkci do proménné.
Jedna se o jQuery funkci $.get, kterd vola skript na serveru a znovu nacte ¢asti kodu, které
jsou v Sablon¢ obalené makrem {snippet nazevSnippetu}. Volané metody na serveru

pouze vykonavaji SQL dotaz update na zaznamu s predanym id.

Polozka tréninkova skupina vypisuje v piipad€é skupinové piisluSnosti vSechny ostatni
kolegy s jejich ikonami a jmény vedoucimi na jejich vefejny profil. Polozka statistiky
potom zobrazuje n€kolik zajimavych ¢isel jako je pocet tréninki, pocet splnénych a nesplnénych
a pocet zavodi a startli v zdvodech.

Profil

Editace udajd Zména hesla Editace popisu Ukazatele Tréninkové skupina Statistiky Mastaveni

Seznam ukazatelG I

Nézev Skupina Jednotka Popis Skupinovy Smazat
Celkovy ¥as zatdze — Bez skupiny — = min ANO n
Mizové hry T | min ANO 2
Odrazy — Bez skupiny — = poiet ANO n
Pasilovna - Einky, stroje sereupiy— ] e ANO [ ]
Regenerace - bazén — Bez skupiny — = min ANO n
Regenerace - sauna — Bez skupiny — = min ANO n
Rovinky — Bez skupiny — = poést ANO n
Rychlostni dseky sereupiy— ] m ANO =2
Tempové dseky Tetee = min ANO n
Vytrvalostni b&h — Bez skupiny — = km ANO n

[lustrace 14: Ukazka edita¢niho rozhrani ukazatelt v soukromém profilu

Posledni zéalozkou v profilu je nastaveni. Je zde tabulka zabirajici polovinu stranky
se seznamem nastaveni, které jsou ulozeny v tabulce ,nastaveni. Uzivatel mize nastaveni
aplikovat oznaCenim zaSkrtavaciho pole a naslednym odeslanim pomoci tlacitka. Kazdé
nastaveni ma moznost zobrazeni detailn¢jSich informaci o tom, co které nastaveni déla

po kliknuti na otaznik vedle zaSkrtavadla.

4.7.2 Verejny profil
Sablona vefejného profilu je public.latte. Mimo &lanky a hlavni stranu je toto dalsi
sekce, kterou mize navstivit libovolny navstévnik aplikace. Stranka je rozdélena do dvou ¢asti.
V levé ¢asti je tabulka se vSemi zédkladnimi informacemi o uzivateli v¢etn¢ data registrace, jeho
role, ikony, pfifazenych trenéri a odkazu na jeho tréninkovy plan. Ten jsou ovSem schopni vidét
pouze uzivatelovi kolegové ve skupiné nebo jeho trenéti. Na pravé strané je potom zobrazen

uzivateliv osobni popis a predstaveni, které si mize vyplnit ve svém soukromém profilu.
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4.7.3 Vytvoreni skupiny

Sdruzovani uZivateli do skupin patii také do sekce profil. Obé role pro tuto funkci maji
stejny postup zaméfeny na opacnou roli. Aby se nestalo, Ze si svéfenec pfidd spoustu trenéri,
kteti ho ani nemusi znat, tak jsem do aplikace zavedl systém zadosti. To je také jedna z polozek
v profilu. Nazyva se zddosti a ma za nazvem v zavorce Cislo poc¢tu aktualnich zadosti, které
nebyly potvrzeny nebo odmitnuty. V Sabloné¢ zadosti.latte je dlazdicovy vypis vSech
takovych zadosti se jménem zadatele, ktery je rovnéz odkazem na uzivateliv profil,
kde si mizeme zkontrolovat, zda-li se opravdu jednd o Cloveka, se kterym chceme vytvorit
skupinu. Mimo jména jsou zde dvé tlacitka, kde prvni z nich potvrdi Clenstvi ve skuping
nastavenim sloupce ,,potvrzeno® v tabulce skupiny a druhé dosud nepotvrzeny zaznam z tabulky
vymaze. V obou ptipadech zadost ze seznamu zmizi a pokud jiz v seznamu zadna neni, vypise

se o tom informace.

Svétenec posila zadosti pfes polozku ,Najit trenéra“. Ta je v Sabloné
naleztTrenera.latte, je rozdélena na dvé Casti a obsahuje dva formulare. Na levé strané
je filtra¢ni formulaf pro nalezeni trenéra v ptipadé, Ze je uz zaregistrovany v aplikaci. MlZeme
trenéry filtrovat podle sportu a kraje. Ty se budou podle zadanych kritérii automaticky filtrovat
ve tfeti polozce se seznamem trenéri. Pokud je pfitomen pozadovany trenér, stac¢i odeslat
kliknutim na potvrzovaci tlacitko. Pokud jsme ale hledanou osobu nenasli, mame k dispozici
druhy formulét, do kterého zaddme jeden, ¢i vice emailti oddélenych ¢arkami a zpravu, kterou
chceme poslat. Vygeneruje se email a na zadané adresy se odesle pozvanka s odkazy

na registraci do aplikace, po niz bude uzivatel k nalezeni v pfedchozim formulafi.

Stejnou moznost ma samoziejm¢ i trenér, a to v sekci ,,Najit svéfence*. Formulare
vypadaji uplné stejné, jen se filtruje v seznamu svétencl. Pii odesilani emailu je pouzita jina

Sablona.

4.7.4 Statistiky zavodu
Statistiky jsou pro mnohé sportovce velmi zajimavou véci, obzvlast’, pokud to nékdo nebo
néco udeld za né a jesté jim to hezky graficky zobrazi. To pfesn€ bylo mou snahou pfi tvorbé
této sekce. Rozdil mezi trenérem a svéfencem je pouze ten, Ze trenér si ve filtraci zadvodd mize
zadat 1 svéfence, jehoz statistiky chce vidét. Svéfenec muize sledovat pouze svoje statistiky.
Mimo to je zde vybér rozmezi data, v kterém se maji vysledky ze zadvodi hodnotit. Po vybrani
probéhne Ajaxové nacteni dat ze serveru, kde se sestavi asociativni pole s potiebnymi

informacemi. Zakladem je vykonani nasledujiciho SQL dotazu:
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SELECT discipliny.nazev _discipliny, discipliny.id discipliny,
format disciplin.format, format disciplin.id formatu,
MAX (prirazeni zavodu.vykon) AS max, MIN(prirazeni zavodu.vykon)
AS min, COUNT (prirazeni zavodu.id zavodu) AS pocet,
AVG (prirazeni zavodu.vykon) AS prumer FROM prirazeni zavodu
JOIN discipliny USING(id discipliny)
JOIN format disciplin USING (id formatu)
JOIN zavody USING (id zavodu)
WHERE prirazeni zavodu.id sverence=? AND zavody.datum BETWEEN
? AND ? AND prirazeni zavodu.vykon IS NOT NULL
GROUP BY discipliny.nazev discipliny

Vyuzitim piikazu GROUP BY a agregacnich funkci jednoduse ziskdme vétSinu informaci
potfebnych do statistik. GROUP BY ndm vSechny nalezené zaznamy seskupi podle nazvu
discipliny a pro kazdou z nich vypoc¢itd minimum, maximum, pocet a prumér. Kromé toho také
ziskame format discipliny, podle kterého nasledn¢ upravime néckteré nepiesné hodnoty.
Agregacni funkce se na vysledek automaticky divaji jako na Cisla a nedokazi napt. spocitat
pramér zavodil na 800 m, které maji vysledky ve formatu 1:57.23. Stejné tak vyhodnoti Spatné
Format disciplin dopfedu zndme a tak vyuzijeme konstrukci switch case,v které se podle
prislusného formatu dopocitaji a upravi hodnoty podle tak, aby odpovidaly skute¢nym
vysledkiim. Pro vykresleni grafu je potieba ziskat pole vysledkli v kazdé discipliné za celé

vybrané obdobi s daty, ve kterych se konaly zavody.

Po spusténi filtrace se uzivateli vykresli tolik fadkd, kolik v daném casovém tuseku
absolvoval disciplin. Leva strana vzdy obsahuje tabulku s ndzvem discipliny a Ctyf statistickych

udaji — nejlepsiho a nejhorsiho vykonu, poctu startti v discipliné a primérny vykon. V pravé

400 m

Nejlepsi: 48.71
Nejhorsi: 51.39
Pocet: 19
Pramér: 49.79

- Prubéh vykonu - 400 m
e 7.6.2012, 48.71

400 m
49.51 ; . Primér

50.58

51.65

%.1.2012 2.3.2012 24.4.2012 16.6.2012 8.8.2012 1.10.2012 23.11.2012 15.1.2013 9.3.2013

Ilustrace 15: Ukézka statistik na 400 m (v aplikaci je tabulka vedle grafu)
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Casti se mnavic vykresli carovy graf, kde osa x zndzorfiuje datum zivodu
ana ose y je zaznamenan konkrétni vykon (viz Ilustrace 15). Graf je navic interaktivni
a po najeti na uzel v ¢afe se zobrazi pfesny datum vcéetné vykonu. Pro vykresleni grafu je vyuzit
plugin jqPlot (viz 3.1.4). Inicializace grafu probihd po nastaveni parametri zavolanim této
funkce: $.jgplot (containerId, [vykony], jgplotOptions),
kde containerId jeidelementu, v kterém se ma graf vykreslit, vykony obsahuji pole
vykonll a jgplotOptions vSechna nastaveni tykajicich se os, barev a dalSich vlastnosti

grafu.

4.7.5 Statistiky tréninku

Podobné jako u statistik zadvodl je zde hlavnim kamenem jednoduchy filtracni formulaf.
Statistiky se vzdy pocitaji za cely rok, ktery se musi zvolit, v€etné ukazatele, ktery chceme
vyhodnocovat. Trenér ma navic na vybér seznam svych svéfenc. Oba maji jako filtra¢ni
pomucku ukazateli k dispozici vybér skupiny ukazateli. Pfi vybéru polozky ukazatell
se automaticky nacte rozbalovaci menu s ukazateli a aktualizuje se. Principem je opét Ajaxova
komunikace se serverem, kdy mame menu obalené¢ v makru {snippet} a na zdklad¢ vybrané
skupiny nastavime formuldfovému poli novou sadu udaji. Stejné takto funguje i celé dalsi

zpracovani grafil.

Po vybéru sledovaného ukazatele a odeslani formulafe se vykresli prvni graf, ktery
je sloupcovy, pokud ma v daném roce a wukazateli uzivatel zaznamenané tdaje.
Na ose x je dvanact mésicli a osa y nese hodnotu souctu vSech hodnot zadaného ukazatele
v mésici. Titulkem grafu je ndzev ukazatele s jeho jednotkou v hranatych zavorkéch
(viz Iustrace 16).

Celkovy cas zatéze [min]

Leden Unor Bfezen Duben Kvéten Cerven Cervenec Srpen ZaFi Rijen Listopad Prosinec

Ilustrace 16: Ukazka vykreslen¢ho grafu ukazatele ,,Celkovy Cas zatéze™ za rok 2013

Graf je interaktivni a kazdy sloupec odchytdva udalost kliknuti. Pokud wuzivatel
napf. klikne na sloupec v mésici duben, odesle se dalsi pozadavek na server, ktery na zakladé

ukazatele, roku a uzivatele vrati souéty v jednotlivych dnech. Tato data se pfevedou do formatu
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JSON, ktery graf akceptuje a nasledn¢ vykresli. Osa x obdobn¢ nese informaci o dni v mésici
ana ose y se dozvime hodnotu ukazatele (viz Ilustrace 17). Vysledny graf je také interaktivni
a po kliknuti na urcity den se ndm vpravo od n¢j zobrazi vSechny informace. Mezi né€ patii napli
tréninku, pifipadné vice tréninki, pokud jich svéfenec absolvoval vic. Déle jeho poznamka,
abychom mohli rychle zhodnotit, pro¢ vysledek nebyl podle ocekavani a seznam vsech ostatnich

ukazatelt, které byly v daném tréninku zaznamenany.

Duben

140 T Ul au.ud

120.00 | Mé&sic

120 4

100 4

0,00 0,00

80.0
BO

60

40 -

1 2 3 4 5 & 7 8B 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 2B 2% 30

[lustrace 17: Ukazka hodnot ukazatelii v mésici duben po kliknuti na sloupec v
predchozim grafu

4.8 Administrace

V administraci aplikace jsou dostupné nastroje pro tvorbu c¢lankd, spravu uzivateld
a pro pfidavani sporti a disciplin. Princip formulafe pro vkladani ¢lankd jsem popisoval
v kapitole 4.4. Hlavni administrator ma prava pro piistup do vSech sekci. Do sekce ¢lanky maji
pristup  jeSt¢  administratofi s  opravnénimi  clanky, clankyVeSkupine
aclankyVeSportu. Opravnéni clanky miZe psat pouze v obecnych kategoriich jako
jsou ndvody nebo obecné informace tykajici se chodu serveru. Uzivatel s opravnénim
clankyVeSkupine mize psat clanky, které budou mit kategorii stejnou jako nazev
tréninkové skupiny a uvidi je pouze jeji ¢lenové. Posledni opravnéni ¢lankli umoziuje uzivateli

psat clanky v kategorii sportu, ve kterém je zaregistrovany.

Administrace uzivatelli je nastroj, do kterého ma pfistup pouze hlavni administrator
aslouzi k rozdélovani prav mezi uzivatele. Ma formu jednoduché tabulky se seznamem
uzivatelli, informaci o tom, jestli se jedna o svéfence nebo trenéra a rozbalovaci menu
s moznosti vybéru opravnéni z tabulky admin prava. Pfi kazdém zvoleni jakéhokoliv
opravnéni se  asynchronné posSle dotaz na server, konkrétné na metodu

handleSetUserRights (SuserId, array $rightsIds), kterd ma prvni parametr
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id uZzivatele a druhy je pole id vybranych opravnéni. Algoritmus v metod¢ na serveru nastavi
a smaze opravnéni podle toho, jak byly zvoleny. Aby mohl mit uzivatel prava, tak musi
mit zdznam v tabulce admin. Pokud nemad, tak se vytvoii. Nasledn¢ se z modelu
UzivateleRepository naftou vSechna dosavadni pradva z tabulky v admin prava.
Ta se postupné projdou v cyklu. Pokud je aktudlni vybrané pravo mezi diive uloZenymi,
tak ho pouze odstranime z pole a pokracujeme. Pokud vybrané neni, tak to znamend, Ze musi
byt smazédno z databaze a nésledné i z pole. Pokud po celém priichodu v poli vybranych
prav zbyly zaznamy, tak to znamend, Ze jsou nov¢ pridané a v databazi jest€é nejsou, proto

se ulozi.

Do administrace sporti ma pfistup administrator s pravem sporty. Jeho moZnosti
spoCivaji v tom, Ze dokdze zakladat sporty, které v databazi chybi. Tomuto jednoduchému
formulafi tak stac¢i pouze pole pro zadani nazvu sportu a tlacitko k odeslani. Opravnéni
disciplinyVeSportu dovoluje uzivateli ptidavat discipliny do sportu, ve kterém
je zaregistrovany. Formulaf pro tuto akci obsahuje pole pro zadani ndzvu discipliny a format
toho, jak se vykon v discipliné zapisuje. Tato data se berou z ¢iselniku format disciplin
auzivatel je povinen vybrat jeden z pfedepsanych formatd, aby bylo mozné data zpracovat

a pouZit ve statistikach.
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5 Zavér

Po analyze celé problematiky jsem prohlédl nékolik jiz existujicich feSeni. Kazda
znalezenych aplikaci méla specifické zaméteni, které se neudavalo smérem, ktery
jsem pozadoval. Zadnd z nich navic neméla moznost vytvofeni hierarchické struktury
tréninkové skupiny nebo tymu a stejné tak mi nestacilo zpracovani métitelnych tréninkovych

jednotek (ukazatell).

Nésledné jsem se rozhodl pro tvorbu webové aplikace v PHP frameworku Nette.
Pti tvorbé aplikace jsem postupem casu pocitil jedinou nevyhodu zvoleného frameworku. Jeho
vyvoj je tak rychly, ze tvorba dokumentace a navody k jeho pouzivani jsou nckolik krokt
pozadu. Jinak se mi osvédCil jako skvély nastroj zejména v oblasti tvorby formulart
a zpracovani Ajaxovych pozadavki. Kdybych mél udélat stejnou aplikaci znovu, tak se vice
zaméfim na zpracovani datové vrstvy (modell), které bych pojal jako tfidy s atributy

odpovidajicimi atributim ptislusné tabulky v databazi a ne jako tfidy se sadou metod.

Testovani aplikace probihalo v pribéhu jejiho vyvoje na mé tréninkové skupin€. Zpocatku
k aplikaci uzZivatelé pfistupovali pies adresu na doméné mych osobnich stranek
patrikdrhlik.cz/tdeniky a po uspéSném odladéni jsem aplikaci pfesunul na vlastni doménu
tdeniky.cz, kde bude bézet i nadale. Prvni verzi aplikace testovalo 10 uZivateld a dnes uZz jich
je na oficidlnim serveru 45. Pomoc mych kolegl zaroven ovéfila funkénost vSech ¢asti aplikace
a jejich kritika mi umoznila pohled na aplikaci ze strany uZivatele, takze jsme spole€nymi silami

odhalili chyby, které jsem sam na prvni pohled nevidé¢l.

Poslednim bodem prace bylo sepsani stru¢ného navodu k nastaveni aplikace na lokalnim
pocitaci, ke kterému jsou k dispozici vSechny zdrojové kody a SQL skript, ktery vytvoii
databazi a sadu testovacich dat pro vyzkouSeni aplikace. Pro bliz§i seznameni s aplikaci
po uzivatelské strance jsem napsal jednoduchy néavod, ktery stru¢né popisuje ovladani uctu
od zaregistrovani praci s jednotlivymi sekcemi. Navod je ptistupny na strance aplikace na adrese

tdeniky.cz/clanky/detail/4-jak-na-to.
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Prilozené CD
Na piilozeném CD jsou vSechny zdrojové kody aplikace vcetné struéného navodu
k nastaveni aplikace na lokalnim pocitaci a SQL skriptu se strukturou databaze a sadou

testovacich dat. Obsahuje také zpravu k bakalaiské praci v elektronické formé.
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