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N. Celkové zhodnoceni prace:

Diplomova prace vznikala v ramci vyvojovych aktivit souvisejicich s tvorbou simulagniho prostredi
umozriujiciho technickou pfipravu ohfevu skofepinovych forem pro vyrobu umélych kazi v
automobilovém primyslu. Ukolem diplomanta bylo zvladnout problematiku feseni kolizi mezi
infraéervenymi zafiéi a dal$imi objekty vystupujicimi v simulaci ohfevu. Duvodem zadani této prace
byla snaha vyresit problém, kde uzivatel ve snaze dosahnout rovnomérného nasviceni formy
pomoci velkého mnoZstvi zaficl, nedostateéné zkontroloval bezpeéné vzdalenosti mezi objekty.
Tato skute¢nost pak b&hem piesného rozmistovani zafici pomoci robotického ramene uvnitf
vyrobni linky komplikovala praci technologim.

Diplomant b&hem fe$eni vy$e zminéné problematiky navrhl a implementoval vyuziti jak vlastnich
nastroji, tak nastroju nabizenych prostiedim Blender. Tvarovou sloZitost jednotlivych zaficu vyresil
tak, ze nahradni objekty, tzv. obalky, nutné pro detekci kolizi generoval zvlast pro kazdou
soudastku zafiée. Tento zpusob byl pro detekci kolizi mezi zafi¢i vhodny a dostateéné presny.
Problémy véak nastaly u objektu, jako je napf. forma nebo specidini ram pro upevnéni zaficu. V
této souvislosti diplomant zkousi moZnost nasazeni tzv. boolean operaci mezi dvéma objekty
vychazejicich z nastroju prostiedi Blender uréenych k modelovani. Pro €asovou narocnost vsak od
této metody upousti. LepSich vysledk dosahuje pfi vyuZiti tzv. Blender Game Enginu pracujiciho s
herni logikou a fyzikou tuhych téles. Navrzeny nastroj pro detekci kolizi diplomant pfidal do panelu
uzivatelského rozhrani.

Prace pozitivné pfispéla k feeni projektu ,Inovace technologie vyroby umélych kazi MPO TIP €.
FR-TI11/266.

0. Otazka k obhajobé:

Vysledné teploty na povrchu formy se dopoéitavaji metodou koneénych prvku. Dulezitym faktorem,
ktery ma vliv na presnost a dobu vypoétu, je jemnost sité. Jaky je vliv jemnosti sité (pfedevsim na
formé) na detekci kolizi?

P. Celkova klasifikace prace:

Préce splfiuje pozadavky na udéleni akademického titulu, a proto ji doporucuji k obhajobé.

Navrhuiji tuto diplomovou préci klasifikovat stupném vyborné.

V Libercidne 7. 6. 2013

Podpisem soucasné potvrzuji, Ze nejsem v zddném osobnim vztahu k autorovi prace

Ing. Martin Husek
LENAM s.r.o.
Klostermannova 690/15

460 01 LIBEREC
A T

TECHNICKA UNIVERZITA V LIBERCI | FMIMS | Studentska 1402/2 | 461 17 Liberec 1

tel.: +420 485 353 429 | www.tul.cz | DIC: CZ 467 47 885



