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1 Naméty pro Cesky jazyk ve 3. ro¢niku

POZNEJ SLOVNI DRUH

Cil hry: zaci si zopakuji ur¢ovani slovnich druhu (1 - 5)

Pomucky: karti¢ky se slovy

Doba trvani: 5 minut

Popis hry: Zaci jsou rozdéleni do dvojic. Kazda dvojice dostane karticky se slovy.
Jeden zék losuje karticku a druhy urci slovni druh daného slova. Nevyslovuje o jaky
slovni druh je, ale ptfedvede: podstatné jméno — vyskok, pfidavné jméno — drep,
zdjmeno — otoCeni o 360°, Cislovka — poskok na jedné noze a slovesa — diep

s vyskokem. Pokud ur¢il slovni druh spravné, losuje dalsi karticku.

SKOCIME SI

Cil hry: Zaci si zopakuji vS§echny slovni druhy

Pomiicky: kiidou nakresleny panak na skakani, karticky

Doba trvani: 5 - 10 minut

Popis hry: Na zemi je nakresleny klasicky panak na skakani, ma v sobé vepsana
¢isla 1 — 10. Misto hazeni kaminku si déti vylosuji karticku se slovem. Podle toho
pod jakym ¢islem (slovnim druhem) to slovo je, ska¢i panaka s vynechanim

ptislusného ¢isla.
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SLOVNE DRUHOVY FOTBAL

Cil hodiny: Zaci si zopakuji ur€ovani slovnich druhti

Doba trvani: 5 — 10 minut

Popis hry: Zaci jsou rozdéleni do dvojic. Jeden zak zaéne a vykona néjaky cvik,
kolikrat ho udéla (1 — 10) o takovy slovni druh jde, napt. zadk udéla dva drepy, jde
tedy o slovni druh ptfidavna jména. Druhy z4k poté vymysli slovo daného druhu, vse
je omezeno Gasovym limitem. Poté je na fadé s predvadénim on. Zaci se takto stiidaji
az do doby nez jeden z nich vypadne. Dokud nejsou pouzity vSechny slovni druhy,

nesmi se jejich pouzivani zopakovat.

UKAZ PAD

Cil hry: procviceni uciva padl podstatnych jmen

Pomiicky: karticky se slovy

Doba trvani: 10 minut

Popis hry: Déti jsou rozdéleny do skupin. Kazda skupinka dostane papir. Pted tabuli
jsou na zemi rozmistény slova (ndpisem dolu). Z kazdé skupiny smi pted tabuli
pouze jeden — Zaci se musi stiidat. Zak si vybere listedek, zapamatuje si slovo, vrati
ho zpatky a slovo zapi$e na papir. Slova se nesmi opakovat. Zak, ktery oto¢i slovo,
které uz skupina ma se vraci bez slova a vyrazi dal$i. VSe je omezeno casovym
limitem. Poté spolecné& ve skupin€ urcuji u slova pad. Nasleduje spole¢na kontrola
pomoci pantomimy. Pantomimou piedvede zak ¢islo padu. Napiiklad — Pavle! — 5.

pad, zak udéla pét diept.

CisLoO

Cil hry: zaci si zopakuji u¢ivo padii podstatnych jmen

Doba trvani: 5 minut

Popis hry: Zaci chodi po tfidé. Po ugitel fekne slovo. Déti u slova musi uréit &islo —
jednotné x mnozné. Pokud se jednd o jednotné cCislo — ud¢laji diep, ve kterém
zustanou. KdyZ jde o mnozné ¢islo vytvoii zaci skupinu — alespont dva a chyti se za

ruce.



NAJDI SVUJ ROD

Cil hry: zopakovani rodu podstatnych jmen

Pomucky: karti¢ky se slovy

Doba trvani: 5 — 10 minut

Popis hry: Zaci dostanou karti¢ky, kazdy jednu — Mz, Mn, Z, S (muzsky Zivotny,
muzsky neZivotny, Zensky, stiedni). Pohybuji se volné po tfidé. Reknu slovo — Z4ci
maji za ukol urcit rod. Podle toho o jaky rod jde — se déti pohybuji. Pokud jde o rod,
ktery maji na karticce — zustavaji stat. Pokud karticku s danym rodem nemaji -)

pfistoupi k nékomu kdo tuto karticku ma a udélaji drep.

BAREVNE POLE

Cil hodiny: zopakovani slovesnych osob

Pomiicky: barevné karticky se slovesy

Doba trvani: 10 minut

Popis hry: S détmi se pifesuneme na chodbu. V prostoru jsou rozmistény karti¢ky se
slovy — slovesa. Karticky maji riizné barvy — podle skupin. Na zemi jsou umistény
karticky — 1., 2., 3. osoba jednotného ¢isla. O kus dal jsou ¢isla osob mnozného ¢isla.
Po chodb¢ se pohybuji najednou vSechny déti — sbiraji karticky své barvy, vzdy jen
jednu. Poté bézi ke stolu a umisti karticku pod spravnou osobu a ¢islo. Bézi tolikrat,
aby byly vSechny karticky jejich barvy umistény na zemi. Nasleduje kontrola — po

sloupeccich. Chybné karticky ubiraji détem body.

OSOBA

Cil hodiny: Zaci si zopakuji ur¢ovani osob u sloves

Pomiicky: karticky - osoby

Doba trvani: 5 minut

Popis hry: Na chodb¢ jsou umistény karty — ja; ty; on, ona, ono; my; vy; oni. D&ti se
pohybuji po prostoru. U¢itel zada slovo a déti se pfesunou ke karticce, kterd oznacuje

osobu feé¢eného slova.



CO JSEM VCERA DELAL

Cil hodiny: utvaieni predstavy o pojmu ¢as — minuly, pfitomny a budouci

Doba trvani: 5 — 10 minut

Popis hry: Pomoci pantomimy déti pievadi co délali o vikendu, v¢era... co délaji ted’

a co budou délat zitra, o vikendu atd.

CASOVANI

Cil hodiny:

Pomiicky: barevné karticky s pismeny a slovy

Doba trvani: 15 minut

Popis hry: V prostoru je Sest stanovist. U kazdého stanovisté je slovo (podle poctu
déti volime vice slov) na barevné karticce. Déti musi urcit osobu a Cislo. Poté bézi k
¢islu a osobé — kterého je dané slovo. Zde jsou karti¢ky rozlisené podle barev, kazdy
zak oto¢i kartiCku pfedem uréené barvy (n¢kdo zlutou, nékdo Eervenou — podle
poctu). Na karticce je pismeno, které si zapisi, zdroven je zde 1 instrukce k jaké barvé
(slovu) se ma ptemistit napt. ,,L“ pfesun na zelenou. KdyZ takto obejdou vSechna
slova a opiSi si vSechna pismena — vznikne jednoducha ptesmycka. Toto slovo

nasledné vycasuji ve vSech osobach a ur¢eném casu.

CAS

Cil hodiny: zéci si zopakuji ¢asovani sloves

Pomiicky: karty se slovesy

Doba trvani: 15 minut

Popis hry: Zaci jsou rozdéleni do skupin. Kazda skupina piedstavuje jeden &as —
pfitomny, minuly nebo budouci. Po chodbé jsou rozmistény karticky se slovesy.
Ukolem kazdé skupiny je posbirat co nejvice sloves — mohou bézet vsichni najednou,
ale vzdy smi vzit jen jedno sloveso (svého Casu). Sloveso si donesou na stanovisté a
na papir, ho vyc€asuji — pfevedou slovo do vSech casii, ale pouze v jedné osobg¢.

Pokud vezmou sloveso, které je jiného ¢asu, musi ho vratit zpét.



PEVNOST VYJMENOVANA SLOVA

Cil hodiny: zopakovani vyjmenovanych slov

Pomiuicky: plakat s pismeny abecedy

Doba trvani: 7 minut

Popis hry: Zaci jsou rozdéleni do skupin. Kazda skupina ma papir a tuzku. Skupina
stoji na jedné strané a na stran¢ druhé jsou barevné karticky (podle skupin). Z kazdé
skupiny smi vybéhnout vzdy jeden zak, ten dobéhne k druhému stanovisti, otoci
karticku, ptfecte slovo a bézi zpatky ke skupin€. Skupina si slovo zapiSe. Pokud zék
otoCi kartu, kterd uz byla otoc¢ena vraci se zpét, nesmi jich otocit vice najednou. Na
karti¢kach jsou vyjmenovana slova, ale jedno chybi. Ukolem 24k je pfijit na to,
které slovo chybi. Pokud na toto slovo piijdou pfesouva se skupina k plakétu
S pismeny abecedy. Toto slovo musi sestavit tak, Ze se postavi kazdy na jedno
pismeno a tak ono chybéjici slovo sestavi. Vyhrava skupina, ktera diive posklada

chybéjici vyjmenované slovo.
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JAK JDOU ZA SEBOU?

Cil hodiny: zopakovani vyjmenovanych slov

Pomiuicky: karticky s vyjmenovanymi slovy

Doba trvani: 5 minut

Popis hry: Zaci jsou rozdéleni do skupin. Kazda skupina stoji na startovni ¢afe. Na
druhé strané tfidy jsou karticky se slovy, barevné odliSené podle skupiny. Ze skupiny
smi vybihat vzdy jeden a kazdy bézi pouze jednou neni-li uréeno jinak (méné zakt
v jedné skuping). Ukolem je, aby se Zaci stihli v asovém limitu sefadit podle toho,

jak jdou vyjmenovana slova za sebou.

OBRAZEK K OBRAZKU

Cil hodiny: Zaci se seznamuji s pojmem osnova a k ¢emu slouzi

Pomiicky: obrazkovy piib¢h

Doba trvani: 10 minut

Popis hry: Déti jsou rozdéleny do skupin. Kazda skupina ma k dispozici obrazkovy
ptibéh. Ukolem je spravné poskladat obrazky a poté pomoci pantomimy piedvést
jednu ¢ast — jako skupina. Ostatni hadaji, jakd c¢ast pribéhu to je — zacatek,

prostiedek, konec.

JA UKAZU, TY DOKONCIS

Cil hodiny: z4ci se seznami s dovednosti dokonceni piibéhu

Doba trvani: 10 minut

Popis hry: Zaci jsou rozdéleni do skupin. Ve skupiné maji za tkol domluvit se na
ptibehu, ktery ostatnim za pomoci pantomimy piedvedou. Nejprve zkouSime aplikaci
na znamé pohadky, pozd¢ji mohou zaci vymyslet své piib&hy. Po chvili se
predvadeéni zastavi a ostatni skupiny pfemysli, jak by piibéh, pohddku dokon¢ili a

dokonceni prfedvedou pantomimou.



2 Naméty pro matematiku ve 3.
ro¢niku

PUZZLE

Cil hodiny: Zaci si zopakuji malou nasobilku

Pomiicky: barevné karty s priklady a vysledky

Doba trvani: 5 — 10 minut

Popis hry: Zaci jsou rozdéleni do skupin. Kazda skupina ma svoji zdkladnu. Ukolem
je presunout se postupné ke stanovisti, kde jsou rozmistény karticky ve tvaru puzzle.
Na karti¢ce je piiklad nebo vysledek. Zaci postupné donesou jednotlivé dily na svou
zakladnu kde musi karticky poskladat tak, aby ke kazdému ptikladu byl piitfazen
jeden vysledek. Spravnost si ovéfi tvarem karti¢ky (puzzle), musi do sebe zapadat.

Vyhrava druzstvo, kterd ma sloZzeno jako prvni.

CHYT MiC

Cil hodiny: Zaci si procvi€uji ndsobeni a déleni ¢isly 10 a 100

Pomiicky: jakykoli mi¢

Doba trvani: 10 minut

Popis hry: Jeden zak stoji v prostoru u tabule. Ma v ruce mi¢. Vylosuje si ptiklad (x
a/, ¢isly 10, 100). Precte ptiklad a hodi mi¢ jinému zakovi (déti stoji). Kdo chyti mic¢
a odpovi spravné, piesune se na jeho misto pied tabuli a hazi mic¢. Poté se muze

posadit. Pokud zak odpovi Spatné — udéla pét diepil, vraci mic a zistava stat.



OBRI A SKRITCI

Cil hodiny: zéci si zopakuji ndsobeni a déleni

Pomiuicky: 3 Svihadla nebo ¢ary nakreslené na zemi

Doba trvani: 5 minut

Popis hry: Déti rozdélime na dvé poloviny. Mezi détmi je ¢ara (Svihadlo). Jedna
skupina ptedstavuje Cislice 1, 2, 3, 4 a 5. Druhd skupina ma cisla 6, 7, 8, 9 a 10. Ob¢
druzstva stoji dva kroky od ¢ary. Reknu piiklad na déleni napt. 180 : 20 = 9,
druzstvo, které ma Cislici 9 za¢ne honit druhou skupinu. Pokud se druha skupina
dostane do domec¢ku (za druhou ¢aru — vzdalengjsi) jsou v bezpeéi. Zak, ktery je

chycen se ptidava na druhou stranu.
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Cil hodiny: zici si procvi¢i ndsobeni a déleni

Pomiicky: karticky s ¢islicemi

Doba trvani: 5 minut

Popis hry: Na chodbé vytvori déti skupinky. Kazda skupina ma karticky s ¢islicemi
0,1,2,3,4,5,6,7,8,9. Reknu piiklad a d&ti pomoci &islic poskladaji vysledek. Ze
skupinek vystoupi tolik déti kolik je potteba k vysledku — kazdy ma jen jedu
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karticku. Kdyz jsou ve vysledku nékteré Cislice dvakrat napt. 10 x 20 = 200, prvni
zak ma karticku s ¢islici 2, druhy zék s ¢islici 0 a tieti zak se postavi vedle zéka s
nulou, chyti se za ruce (to &islo je tedy 2x). Zaci tvotici vysledek se piesouvaji na
¢aru. Kdo rychleji, ziskava bod pro své druzstvo. Zbytek druzstva ziistava ve diepu.

Déti ve skupiné se musi stfidat.

CERTOVSKO-MATEMATIKA HONICKA

Cil hodiny: zaci si procvi¢i ndsobeni 60, 70, 80 a 90

Pomiicky: océsky s Cisly

Doba trvani: 5 minut

Popis hry: Zaci dostanou kus latky, jejiz ¢ast si umisti za kalhoty, pasek a zbytek
nechaji volné, jako ocasek. Na latce jsou napsana ¢isla — ndsobky &isel 60, 70, 80 a
90. Zaci se zaénou navzajem chytat. Ukolem je ziskat co nejvice &isel. Na sloupech
jsou pfipevnény nasobky a zaci poté umist'uji ¢isla pod spravny nasobek. Kdo pfisel
o ocasek a nikomu Zadny nevzal, pfesune se k pingpongovému stolu, kde jsou
pfipravena ndhradni ¢isla a za splnéni jednoduchého tkolu si vezme jedno ¢islo,

které poté umisti k nasobku.

POHYBOVY KRAL

Cil hodiny: Zici si zopakuji s¢itani a od¢itani

Pomiicky: mi¢, karticky

Doba trvani: 10 minut

Popis hry: Hra je postavena na principu matematického krale. Do dvojice Zaci
dostavaji ptiklad. Kdo spravé a rychleji odpovi zustava stat. Druhy z dvojice si
vezme mi¢ a vybird dal§i dvojici, ktera bude mezi sebou soutézit, t¢ mi¢ hodi.
Ptiklady nejprve vymysli ucitel, pozdéji je mohou vymyslet zaci nebo losuji karticky

s priklady.
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SERADIT

Cil hodiny: Zaci si procvi¢i s¢itani a od¢itani

Pomucky: karti¢ky s ptiklady

Doba trvani: 5 minut

Popis hry: Zaci jsou rozdéleni do skupin. Kazdy si na zemi pied tabuli vybere
ptiklad. Ukolem kazdé skupiny je vypogitat piiklad (kazdy sam) a beze slov se sefadi
(v té skupin¢) od nejnizsiho vysledku po nejvyssi. Nasleduje spolecna kontrola —
pied tabuli nastoupi vzdy jedna skupina. Ostatni zaci kontroluji. Pokud si mysli, ze
jsou sefazeni spravné, udélaji diep. Pokud ne, posadi se na zidli -) vSe probiha beze

slov.

DOMINO

Cil hodiny: zici si procvici s¢itani a od¢itani

Pomiicky: barevné karticky

Doba trvani: 5 minut

Popis hry: Zaci jsou rozd&leni na dvé skupiny. Kazda skupina dostane prvni piiklad
— zacatek domina, karticky jsou barevné odliSené. V prostoru jsou rozmistény
karti¢ky, které obsahuji vysledek a dalsi priklad. Tyto dvé ¢asti jsou rozdelené Carou,
jako klasické domino. Hrajeme klasické domino. karti¢ky si nejprve déti musi najit,
jsou rozmistény po chodbé. Poté skladaji karticky tak jak jdou za sebou — piiklad,
vysledek, priklad.... KdyZ ma skupina hotovo a setazeno, postavi se do zastupu a
zustanou v diepu. Pti kontrole postupné vstavaji podle karticek, jak jdou za sebou a

jak je drzi. Kazdy zak drzi jednu kartu.

CIFERNY SOUCET

Cil hodiny: Zici si procvici ucivo — ciferny soucet

Doba trvani: 5 minut

Popis hry: Déti se pohybuji v prostoru. Rekneme ¢&islo a déti se podle jeho ciferného
souctu vytvoii skupinky. Kdyz ma skupina pozadovany pocet ¢lent, udéla zastup.

Kdo se nestihne k zadné skuping ptidat — ptebyva, udéla pozadovany pocet diepti.
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NAJDI OBRAZEK

Cil hodiny: zaci si procvici s¢itani a od¢itani

Pomuicky: papir A4, rozstfihany obrazek

Doba trvani: 10 minut

Popis hry: Zaci jsou rozdéleni do skupin. Uréime nékolik stanovist, tak aby byli
vSichni zaci stejn¢ vzdaleni od prostoru pted tabuli. Z kazdého druzstva smi
vybéhnout vzdy jen jeden zak. V prostoru pied tabuli jsou rozmistény papiry formatu
A4, na kterych je ¢tvercova sit’ s priklady v kazdém ctverci. Vedle kazdého papiru
jsou rozstiihané &tverecky s vysledky. Zaci maji za tkol piitadit vzdy jeden vysledek
ke spravnému piikladu. Zak se poté vraci na stanovisté a vyrazi dalsi zak. Vystiidaji

se tak, aby mélo druzstvo cely obrazek slozeny.
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JEDNOTKY DELKY

Cil hodiny: zici si osvoji u¢ivo prevodu jednotek délky v praxi

Pomiucky: rysovaci potteby, pfedméty pro méteni, karticky

Doba trvani: 10 minut

Popis hry: V prostoru jsou rozmistény pfedméty — pohlednice, krabice, ucebnice,
kniha, svicka, $tétec, kalendar atd. U kazdého predmétu je i karticka, jaka strana se
méfi. Ukolem je zméfit co nejvice predméti a zapsat si jejich rozméry. Na
pingpongovém stole jsou karticky s rozméry v mm, cm a dm — kazdého predmétu.
Jakmile déti zméii predmét — bézi ke stolu a najdou spravnou karticku. Smi vzit jen
jednu a karticku donesou k ptredmétu. U kazdého predmétu na konci musi byt 3

karticky — jedna obsahuje rozméry v mm, druha v cm a posledni v dm.

HONZO VSTAVEJ

Cil hodiny: zZaci si zopakuji méfeni vzdalenosti a pfevody jednotek

Pomiicky: pasmo

Doba trvani: 8 minut

Popis hry: Hra je zaloZena na znamé hie Honzo vstavej. Jeden zak je vybran jako
Honza, jeho tkolem je stat na jedné poloviné hiisté a odpovidat na otazku Honzo
vstavej, kolik je hodin? Honza odpovidé napi. dva slepi€i, tii Zabi atd. Ostatni Zaci se
podle instrukci pohybuji. Ve chvili, kdy se Honza otoci zady a tiké své cukr, kéva,
limonada, ¢aj, rum, bum se mohou vSichni pfemistit nejblize k Honzovi. Vyhrava
zak, ktery se dostane k Honzovi prvni. Z jednoho konce htisté na druhy vede pasmo,
zaci se behem hry orientuji, jakou vzdalenost jiZ ptekonali. Poté co mame vitéze hry,
se zaci podivaji, jakou vzdalenost ptekonali. Tuto délku si zapisi na papir a prevadi ji

decimetry, centimetry, milimetry a nakonec kilometry.

NOHA NOHU MINE

Cil hodiny: Zici si zopakuji porovnavani velikosti geometrickych utvart

Pomiicky: kiida nebo lepici paska

Doba trvani: 5 minut

Popis hry: S Zzaky se pifesuneme ven ¢i chodbu, kde mizeme kreslit na zem kiidou ¢i
nalepit pasku. Poté na zem nakreslime jednotlivé geometrické utvary v riiznych

velikostech. Ukolem Zzakii je utvary zméfit a uréit jejich pofadi podle velikosti.
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K méfeni nepouzivaji pravitko, metr aj., ale sva chodidla — pocitaji kolik kroki

potiebuji k pfejiti celého geometrického ttvaru.

SESTROJOVANI

Cil hodiny: opakovani geometrickych utvart

Doba trvani: 5 minut

Popis hry: Zaci se voln& pohybuji po prostoru. Poté je vysloven pokyn napf. sestroj
trojuhelnik. Ukolem Z4ki je vytvofit skupinu o takovém poétu, aby za pomoci svych
tél mohli dany geometricky utvar sestrojit. Nasledn¢ se opét pohybuji p prostoru

dokud neni vysloven novy pokyn.

L
D

KOLIK MAM CTVERECKU?

Cil hodiny: seznameni s Jordanovou teorii miry

Pomiicky: ctvercova sit, predméty

Doba trvani: 10 minut

Popis hry: Zaci dostanou do skupin étvercovou sit’. Jejich tikolem je porozhlédnout
se po tfid¢ a vybrat jeden predmét, ktery se jim vejde na papir. Poté ho obkresli a
spocitaji Ctverecky. Vysledek, tedy pocet Ctvereckit nam musi néjakym zplisobem
predvést, beze slov. Mohou si vytvofit karticku ¢i pomoci pantomimy, sestavit ¢islo

z vlastnich t€l aj.
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2.1 Naméty pro Clovék a jeho svét

Kde co je?

Cil hodiny: zici si zopakuji ¢asti rostlin

Pomiicky: obrazek rostliny

Doba trvani: 10 minut

Popis hry: Zaci jsou rozdéleni do skupin. Po tiidé jsou rozmistény &asti obrazki s
ukoly. Kazda skupina ma obrdzek na papiru jiné barvy. Nez si budou moci vzit ¢ast
obrazku, musi splnit tkol (napiiklad — skakej po jedné noze a jmenuj tfi jehli¢naté
stromy). VZdy vybihd pouze jeden ze skupiny. KdyZ mé skupina vSechny karticky,
sestavi obrazek. Obrazek nalepi na papir a doplni nazvy ¢asti rostlin.

Obrizek 5 Casti rostlin
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Najdi sviij druh

Cil hodiny: Zaci si zopakuji druhy zeleniny

Pomiicky: karty — zelenina

Doba trvani: 10 minut

Popis hry: Zaci jsou rozdéleni do skupin. Na chodbé jsou v jedné ptilce rozmistény
karticky s ovocem a zeleninou. Kazda skupina piedstavuje jedno déleni — zelenina
plodova, kotenova, cibulova, luskova, listova, kostalova. Ukolem kazdé skupiny je
najit co nejvice zeleniny, ktera patii do jejich skupiny. Karticky smi brat po jednom,

donesou ji na své stanovisté a poté vybihaji znovu.

Kompot

Cil hodiny: Zici si zopakuji druhy ovoce

Pomiicky: zidle

Doba trvani: 5 minut

Popis hry: Déti sedi v kruhu na zemi. Jsou rozdéleni do skupin — jadroviny,
peckoviny, skofapoviny, drobné ovoce. V kruhu je o jedno misto méné — jeden vzdy
stoji. Chodi okolo a jmenuje n&jaké ovoce. Podle toho o jaké ovoce jde, naptiklad
vlassky ofech = skotapovina, déti které predstavuji tuto skupinu vstanou a rychle si
vyméni misto. Kdo si nestihne s nikym misto vyménit — zlstava stat a jmenuje dalsi

ovoce.

Poznej své okoli

Cil hodiny: Zaci se nauci orientovat v mapé

Pomiicky: mapa okoli

Doba trvani: celd hodina

Popis hry: Zaci dostanou do skupinky mapu, na kazdé je vyznadena trasa. Kazda
skupina ma jiny usek trasy a jejim tikolem je provést nas po této ¢asti. Zaci se tak
nau¢i orientovat v mapég, ale také se seznami s mistem kde Ziji. Na konci kazdé
etapy, ¢eka na zaky ukol v podobé soutézi — védomostni, pohybové aj. Tyto aktivity

si ptipravi ucitel nebo je mohou vymyslet Zzaci ve skupinach.
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Nerosty a horniny

Cil hodiny: zici si zopakuji tfidéni nerostl a hornin

Pomiucky: karticky

Doba trvani: 5 minut

Popis hry: Na zemi jsou rozmistény kartitky s nerosty a horninami. Zaci jsou
rozdéleni do skupin. Z kazdé skupiny smi vybihat najednou dva zaci. Ukolem je
sebrat co nejvice karticek, pii kazdé cest€¢ smi vzit jen jednu. Poté je roziadi podle

toho jestli se jedna o nerosty nebo horniny.
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