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ABSTRAKT

Nazev: vizualnidata.cz
Klicova slova: vizualizace, kod, script, typografie

Bakalafska prace se venuje problematice dat v digitalnim svété. Konkrétné dat, na nichz jsou vystave-
ny webove stranky.

Data jako takova jsou zde zastoupena ¢isly, pismeny a znaky. Z téchto znak( se také sklada zdrojovy
kod webov(ch stranek. Tato data jsou zakladem vSech informaci v dnesnim digitalnim svété, na inter-
netu predevsim. Prace svou vizualni formou poukaze na neustalé mnozstvi informaci, které na nas v
dnesni dobé v pozadi vSech aplikaci doléhaiji.

Bakalafska prace si klade za cil predstavit koéd weboveé stranky specifickou vizualni formou. Vysledkem
bude webova stranka, ktera jako takova bude tvofena predevsim pomoci programovaciho jazyka html,
kter( se sdm o sobé principidlné sklada ze znak(, jez bude svym prostfednictvim vizualizovat.

Cilem prace je upozornit na problematiku digitalnich dat. Konkrétné ve smyslu naseho soukromi. Sé-

rie obraz( predstavuje kod webové stranky, ktera sbira nase data a snima nas tak kamerou v redlném
Case na nasem vlastnim zafizeni. V(slednou webovou stranku si Ize zobrazit podle nazvu bakalaiské
prace, kterou zadate do webového prohlizece, nebo s nactenim gr kédu, ktery je u samotné instalace.






ABSTRAKT (v anglickém jazyce)

VIZUALNIDATA.CZ

The bachelor thesis focuses on the issue of data in the digital world. Specifically the data where the
website is built.

Data are represented here by numbers, letters and characters. The source code of the website also
consists of these characters. This data is the basis of all information in today’s digital world and espe-
cially on the Internet. The work in its visual form points to the constant amount of information that re-
aches us in the background of all applications today.

Purpose of this bachelor’s thesis aims to present the code of the website in a specific visual form. The
result will be a website, which will be created primarily using a programming language, which in itself
consists of characters, which will visualize through them.

Work focuses to attention to the issue of digital data. Specifically in terms of our privacy. A series of 5
images present the code of a website that collects our data and captures us with a camera in real time
on our own device. For example our smartphone. The resulting web page allows you to view by the
title of the bachelor’s thesis, which you enter into a web file, or by loading the gr code that is with the
installation
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Uvod

Nastaveni problému prace, uvedeni do problematiky a nastin reseni.

Bakalarska prace se snazi upozornit na problematiku sbirani dat nas uzivatelt ve virtudlnim svéteé
internetu. Ja osobné pracuji z €asti jako graficky designer, nove se zamérenim na tvorbu webovych
stranek. JelikozZ je toto téma pro mne i z ¢asti pro nas vsechny vlivem pandemie aktualni, rozhodl
jsem se na tuto problematiku upozornit skrz samotny kéd webové stranky. Jednoduse feceno skrz
webove stranky ,,naruby”. Upozornéni ve smyslu jako takoveého graduje konceptualni formou

v sérii zaveSenych obraz(, kde je html kdd webovych stranek absurdné a necekané namalovany.
Je to kdd webové stranky, ktera sbira nase data. Tato webova stranka je nejen naruby, ale také je to
prvni prezentovana internetova stranka, ktera je psana rukou. Konkrétnée akrylem na platné. Divak si
po zhlédnuti série obraz(l mze naskenovat QR kdd u samotné instalace nebo se dle nadzvu
bakalarskeé prace odkazat na webové stranky ,,vizualnidata.cz”, kde se mu naskytne pohled sam na
sebe. Kamera jeho zafizeni ho snima v realném case. Snima kazdy nas pohyb.

Problematiku jesté vice umocnuje ten fakt, ze tyto data odevzdavame védome a se vSim tim sou-
hlasime. Sam internetovy prohlizec se nas pfi vstupu na stranky zepta, zda souhlasime s tim, aby
server mohl ovladat nasi kameru.

Dnes jiz nerozumime svétu, ktery jsme si jako lidé vytvorili. Nemame tuseni, kam to celé sméruje.
Nemame nad tim jiz Zadnou kontrolu.

Autor citatu: Ludwig Wittgenstein.
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Semiotika — historie

Rozhodl jsem se svou Bakalaiskou praci sméfovat spiSe ke konceptu. Skrz svou praci se snazim
upozornit na téma problematiky digitalnich dat. Ve svém dalsim postupu se odkazuji pravé k oblas-
ti semiotiky jako takové, ke konceptualnimu uméni jako takovému a v posledni fadé pak k novému
tématu digitalniho otroctvi.

Semiotika se zabgva naukou o znakovych systémech. Nepatfi sem pouze jazykove znaky, ale obecne
i vSechny ostatni znakové systémy (piktogramuy, réizné znacky apod.). Vlastni znakové systémy

maji i dalsi umeélecké obory, nabozenstvi, hry nebo ritualy. Za zakladatele moderni sémiotiky je pova-
Zzovan americky filosof Charles Peirce, jenz rozdélil znaky na ikony, indexy a symboly.

Sémiotika
Nazev poprve pouzil pravé Charlese Sanderse Peirce. Semiotika, nebo dale pak také séemiologie. Tento
nazev je poté prisuzovan Ferdinandu de Sausserovi.

Sémiologie je disciplina, zab(vajici se produkci a interpretaci vgznam, které jsou vlozeny do zakladni
jednotky, tedy znaku. Znak jako takovy se poté seskupuje do urcitych kédd. Tyto znaky funguji vzdy
na zakladeé daneé kultury. Zajimava poznamka je ta, Zze Saussure a Pierce nebuli rivalové. Oba pracova-
li na podobnych myslenkach, ale kazdgm jingm odlisngm zplsobem. | v dnesni dobé jsou oba dva au-
tofi velmi dllezitym odkazem v tomto oboru. Strukturalismus jako takovy je socidlnévédni discipling,
ktera povazuje realitu za vysledek objevovani viznamu ve strukturach. NejdokonalejSim systémem
struktur je pak dle de Saussura jazyk.

Postupné zminim jednotlivé autory, ktefi jsou ztézejni pro oblast semiotiky a pro samotnou strukturu
historie tohoto oboru. Mezi jednu ze zasadnich osobnosti, které jsou spjati s touto oblasti je jiz jednou
vyse zmineny Charles Sanders Peirce

Charles Sanders Peirce

Charles Sanders Peirce byl americky védec, matematik a logik. Byl to jeden z nejvgznamnejsich ame-
rick(ch filosof(l a zakladatel moderni sémiotiky. Peirce se cel zivot zab(val zakladnimi filosofickgmi
otazkami poznani, pravdy, znaku a vgznamu, ale i otazkami lidského jednani a spolecnosti.
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Znak jako takovy je velmi ddlezitgym prvkem bakalafské prace, jelikoz hlavni ¢ast instalace, se sklada z
obrazd, které s sebou nesou jisty viznam, poznatek a dilezité poznani.

Jako dUkaz toho pravého poznani povazoval Pierce praktické i teoreticé jednani a experimenty.
Pozadavek naprosteé jistoty vSak nepodporoval. Tento nazor nazval falibilismus.
Charles Sanders Peirce se fadi mezi prikopniky nejen tohoto oboru.

Behem celého Zivota se jako hobby vénoval filosofii. Vénoval a snazil se utvofit danou reprodukci
vyznamu prave skrze znak.

Na rozdil od de Saussura (neni nikde dolozeno, ze by se tito dva autofi znali, nebo snad ze by znali
podstatu praci toho druhého) a jeho dyadického modelu, vytvoril Peirce model triadicky.
Zjednodusene feceno, znak zastupuje neco pro nékoho, kdo si tento vztah uvedomuije.

Ten je poté dale oznacovan jako ,interpretans”.

Znak také zastupuje néco pro nékoho néjakgm zptisobem, coz je svym zplsobem podstata znaku.

Semidza = znak, kter( reprezentuje néco. Oznacijeme timto udélovani vgznamu.

Dale tu pak mame dalsi roztfidéni do jednotlivych skupin, které my dnes zname a mnohdy pouzivame.
lkony - ikonicky znak je nejvice ,podobny” reprezentované skutecnosti, napf. fotografie

(na fotografii je néco - véc, udalost, okamzik, néco co tady bylo, ale uz neni.

\/ypravi tedy v ramci podobnosti.

Index - ten je ,indikatorem”, znaci pritomnost néceho jiného (napfiklad kour je indexem ohne)

Symbol - zde nelze vysledovat zadna realna, nebo fuzicka spojitost ve vztahu objektu a znaku.
(napriklad barvy na semaforu — ¢ervena = stj, zelend = jed)
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Ferdinand de Saussure

Byl uznavangm odbornikem na sanskrt a praindoevropstinu. Jako zakladatelské dilo sémiologie je po-
vazovan Kurz obecné lingvistiky, kter( byl vydan az posmrtné jeho zaku.

Dle de Saussera je séemiologie nauka, ktera se zab(va znaky, které pak nesou ono poselstvi v lidské
spolec¢nosti. Ovsem takovych systémui mizeme ve svété najit hned nékolik. Napfiklad: dopravniho
znaceni, vojenskych poveld a mnoho dalsiho. Dle Saussure je jazyk jako takovy ze vSech znakd nejd-

vvvvvv

Langue se da vusvetlit jako soubor pravidel jednotek jazyka, jenz se jazyk fidi, konzumenti ho pak dale
respektuji a ve vysledneé forme je jako vysledek samotné dorozumeni se.

Parole je konkrétni, individualni jednotka Langue, ktera je ve vysledné forme pouzita jako mluva.
Znak jako takovy se tedy dle Saussura sklada z ,,pojmu” oznacovan take jako ,koncept”

a ze ,zvukoveého obrazu” oznacovan také jako ,akustick( obraz”.

Akusticky nebo také ,Zvukovy obraz” ale neni fyzikalni, viditelny, ngbrz vyvolany obraz

v nasem mozku.

Pozdégji se pro lepsi prehlednost a jasné oznaceni téchto pojmd zacaly pouzivat terminy:
signifiant (oznacuijici; pojem - koncept)

a signifié (oznacovany; zvukovy obraz).
Tento model struktur znaku je nazgvan modelem dyadickgm.

Jako jednu z dalsich dUlezitych osobnosti zde mizeme zminit autora Umberta Uca.

ZDROJE:
https.//cs.wikipedia.org/wiki/Umberto_Eco¥Ecao_jako_sémiolog_a_filosof
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Signifié
Bezeichnetes

Baum

Signifiant
Bezeichnendes
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Umberto Eco

Umberto Uco byl italsky séemiolog, medievista, estetik, filosof a spisovatel, jeden z nejvgyznamnejsich
predstavitel( postmoderny 60. let 20. stoleti. Inspiroval vznik prvniho kurzu nového sémiologického
oboru sdruzujiciho studium umeni, hudby a zabavy, kter( se vyucuje na Bolonské univerzite.

V/ jeho uvazovani je stale patrny vliv Charlese Sanderse Peirce. Ovsem prave Umberto Uco si utvo-

fil svou vlastni pfedstavu o procesu, v jakém funguji znaky. Sam autor napfiklad tvrdi, ze pro néj psani
romanu (autordv nejzndmejsi roman ,Jméno Ruze”) byl jakousi dovolenou a odpocinkem od filozofie.
Dale pak tvrdi, Ze psani romanu mu odpovedelo i takove otazky, které filozofie

sama nedovedla.

V/ roce 1988 zalozil Katedru komunikace na Univerzité v San Marinu a Mezinarodni centrum pro sé-

mioticka a kognitivni studia. Byl takeé ¢lenem avandgardniho uskupeni Gruppo 63. Jiz za jeho Zivota se
mu dostala cela fada ocenéni. Napfiklad Rad zasluh o Italskou republiku nebo Rad ¢estné legie.
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Shrnuti v oblasti Semiotiky

Sémiotika je véda, zabyvaijici se studiem znakd.

Znaky predstavuji kulturne sdilené prvky, ktere zastupuiji to, co tu hmatatelné neni.

Zakladni charakteristiky znakU jsou linearnost a diskontinuita.

Znaky jsou uzivany ve skupinach - kadech.

Znaky do kadU jsou fazeny/jsou uzivany dle syntagmatickych a paradigmatickych pravidel.

Dle de Saussera je znak tvofen oznacujicim - ,formou” a ozna¢ovanym - ,mentalnim konceptem”
realného objektu. Dle Peirce je zakladni charakteristikou znaku jeho motivovanost — ocividnost vztahu
mezi realnym objektem a znakem. Znaky se poté déli na ikony, indexy a symboluy.

http://medkult.upmedia.cz/Keywords/semiotika/

https://cs.wikipedia.org/wiki/Sémiotika

https.//cs.wikipedia.org/wiki/Charles_Sanders_Peirce

https.//cs.wikipedia.org/wiki/Umberto_Eco#Eca_jako_sémiolog_a_filosof
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Koncept / Semiotika / Historie
Uryvky, filozofické citaty z knihy Ludviga Wittgensteina - Rozlicné poznamky:

Ludwig Josef Johann Wittgenstein

Ludwig Josef Johann Wittgenstein byl jednim z nejviivnéjsich filosoft 20. stoleti. Je ¢astokrat spo-
jovan predevsim s filosofii, ale také je casto oznacovan za jednoho z prikopniku sémiotiky. Jeho
mysleni pravdépodobné nejvice ovlivnili Otto Weininger, Arthur Schopenhauer ¢i Bertrand Russell.

Nasleduji jednotlivé Uryvky, poznamky z knihy ,Rozli¢cné poznamky” mé zaujaly prevazné z toho du-
vodu, jelikoz je zde vidét, jak na véci mizeme nahlizet z jiného Uhlu pohledu. Pro pfiklad zde mizeme
uvest poznamky, které mne oslovili nejvice a ze kter{ch je nejvice patrné pocitani pii me praci.

Ludwig Wittgenstein
Etické jednani je nevujadritelné - Ize jej leda predvest

Ludwig Wittgenstein
Jazyk zobrazuje stav sveta obdobné jako model skute¢nost.

ZDROJE:

WITTGENSTEIN, Ludwig. Rozlicné poznamky. Praha: Mlada fronta, 1993. Vahy (Mlada fronta).
ISBN: 9788020403605

WITTGENSTEIN, Ludwig. Filosofie zkournani. Praha: FILOSOFIA, 2019,
ISBN : 97806312056925
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Ludwig Wittgenstein

Predstavme si divadlo: opona jde nahoru a my vidime cloveéka, kterg - sam v mistnosti - chodi sem
tam, zapaluje si cigaretu, seda si atd., tedy, ze ¢loveéka najednou vidime z venci, jak se sami nikdy ne-
vidime. Jako bychom na vlastni oci vidéli kapitolu néci biografie - muselo by to byt hrlizné a nadher-
né zaroven. Nadhernejsi nez cokoliv, co by na jevisti mohl nechat zahrat i fici basnik. VVideli bychom
sam zivot - ale ten pfeci vidame denné a nedéla to na nas nejmensi dojem! Ano, ale nevidame ho z té-
hle perspektivu.

Ludwig Wittgenstein
Nikdo za meé nemUze myslet myslenku, stejné tak, jako si svdj klobouk mdzu nasadit jen ja sam.
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Konceptualni umeéni
Joseph Kosuth

Konceptualni uméni tu mame od 60. let. Vzniklo jako reakce na modernismus. Ohrazuje se vUci
vizualné dokonalgm umeleckgm dildim, o kter(ch tvrdi, Ze jsou bez obsahu.

Umélec nema za Ukol vytvorit vizualné pldsobivy objekt, ale konceptualni dilo s myslenkou.

Pro konceptualni umeni je charakteristické pfedevsim nematerialnost, proces, dynamika, promena,
transformace.

Idea jako takova se tu stane ,,objektem”, ktery je v tu danou chvili jako umeélecky pfedmet.

Tento pojem ,Konceptualni umeni”, poprveé pouzil americk( umeélec Joseph Kosuth
ve svem dile: ,Jedna a tfi zidle”

Joseph Kosuth, hlavni postava konceptualniho umeni ve sveé filozofii take pise: ,Umeni neni otazkou
forem a barev, ale otazkou produkce vyznamu.” Pozornost umeélcl se tak presouva prevazné k umeé-
leckému obsahu. Podoba jiz neni tak dllezita.

Priznivci konceptualniho umeéni netvoii zadneé presne vumezené uskupeni. Jde spiSe o intelektualni
orientaci, ve ktere se od /0. let uzivaji velmi rozdilné vyrazoveé prostiedky. Jiz prave zmineny a pre-
lomovy autor Joseph Kosuth ve své dalsi praci, kterd je pro mne svym zplsobem velkou inspiraci,
ukazal jednu z mnoha jeho genialnich myslenek. Toto dilo nese nazev ,Glass Box”

https.//www.dailyartmagazine.com/conceptual-art-of-joseph-kosuth/

https.//cs.wikipedia.org/wiki/Konceptualn%C3%AD_umén%C3%AD

http:/artikl.org/vizualni/jedna-a-jedna-a-tri-zidle
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Jedna a tii zidle—Joseph Kosuth

itself; the seat or the chair-
it nlngs # ohent ke s Shctert ' mtel Block
or clutch to sapport and sere a nail in
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Konceptualni umeéni
Joseph Kosuth

Glass Box 1965

Five Words in Orange Neon, 1965

Self-Described Twice (Cobalt Blue), 1966

Four Colors Four Words (Blue, Red, Yellow, Green), 1966
A Four Color Sentence, 1965

North, East, South, West, 1967

Untitled, Grey Concrete Floor Surface, 1966

Uméni nahrazuje filozofii, ktera dle Kosutha dosla svého konce. Obsah v konceptualnim uméni zcela
prevlada nad formou, a dokonce chce nahradit teorii. Ta ale s obsahy pracuje jingm zptsobem.

Mark Wallinger (Young British Artist)

Royal Ascot — V/gstava Dimension Variable v Narodni Galerii v Prazskem Veletrznim palaci.

Na vsech Ctyfech obrazovkach se odehrava stejna a tak trochu nudna scéna. Kralovska rodina ve
svem kocare pfijizdi na dostihy do Ascotu. Kdyz se ovSem divak zacne divat na dilo zhruba minutu
a déle zjisti, Ze stale se opakujici obraz neni tentyz. Jsou to totiz zabéry z mnoha let po sobé praveé z
této udalosti. Obraz je kazdy rok stejny. Stejné tempo kocaru, vyrazy kralovské rodiny i zasedaci po-
radek je taktez stejny. Jedine obleceni kralovskeé rodiny se meéni. Nebyt toho, divak by si ani nevsiml
nejakého rozdilu.

Casopis Reflex - sekce v(tvarné uméni strana 67, Autor ¢lanku: Petr \olf

http:/artikl.org/vizualni/jedna-a-jedna-a-tri-zidle
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Joseph Kosuth — Glass Box

Mark Wallinger — Royal Ascot
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On Kawara

Kawara se zameéfuje na rozdilnosti mezi kulturami \V(chodu a Zapadu. Ve své praci se inspiroval
starovékym japonskym ritualem cteni dn(.

Od roku 1966 pracuje na sériich tzv. datov(ch obrazl. Prezentuje zde konkrétni datum, ve kterém vy-
pracovava dany obraz. Pokud nestihne obraz s dangm datem dokoncit do pdlinoci, obraz znici. Od Se-
desat(ch let minulého stoleti vytvofil témér dva tisice obraz(, ktergm se fikd , Todays” — ,dnesky”.

Pro zapis mesice pouziva Kawara ten jazuk, ve které se prave nachazi zemi. VSechny jeho obrazy maji
Ctyfi nebo pét vrstev barvy. Jeho obrazy se barevneé odliSujii pouze v drobnych odstinech.

Kawara od roku 1966 denné posilal pohlednice pratelim s razitkem a konkrétnim datem dne, kdy se
zrovna vzbudil. OvSem kdyz mu nékdo razitko ukradl, s posilanim pohlednic prestal. Také ¢asto svgm
prateldm posilal telegramy s vétou: ,Stale jsem nazivu, On Kawara’

Poté zacal tvofit obrazy prezdivané , Todays”

Jeho obrazy take vetSinou znazornuji pocet dni, které ubéhly od jeho narozeni.

Kawara neposkytuje zadné komentare o svoji praci a nedava rozhovory, nikdy se vefejne nedcastni
otevieni svych vystav. .

http:/www.artmuseum.cz/umelec.php?art_id=511
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Jifi Valoch

Textova instalace vznika pfimo na miru vzdy v dané galerii. Jifi Valoch se zameérfuje na praci se slovem
jako typem obrazu. Slova jsou zde osvobozena od pevneé struktury a také od vgznamu.

Oziji totiz ve své vizualité v prostoru galerie. Navodi vam silng pocit smyslového vnimani. Jsou to do-
slova slova, ktera ovladnou prostor.

vvvvvv

viny experimentalni poesie.

Jeho prace s textem se podfizuje konceptualnimu umeni. Jifi Valoch také zcela narusuje klasicke vni-
mani séemantické roviny jazyka ve prospech osvobozeni samotného slova v jeho estetick(ch a vizna-
move skrytych rovinach.

Sveé textoveé instalace umistované pfimo na stenach vutvaii jiz od konce 60. let.
Autor také cerpa z text( ptivodné vyhotovenych pro format AL,

https.//www.artmap.cz/jiri-valoch-slova/
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Soucasné uméni
Jan Serych

,,Jan Sertch v obrazech, videich a instalacich zdanlivé navazuje na tradici abstrakce, pfitom vsak
pracnou metodou vytvari vyprazdnéné technické obrazy, které zachycuji rozpor mezi vdli tvorit a
nemoznost uméni dnes cosi nesmysiné sdélovat.

Jan Serych ve svych na prvni pohled jednoduchych abstraktnich minimalistickch malbach, instala-
cich, videich nebo objektech pracuje s typografii — kddy, Siframi, kryptogramy, zpravami ¢i rzngmi
schématy, prostfednictvim kter(ch pfenasi informace. Jednim z téchto zakladnich znakd v jeho tvorbe
je pravé pismeno. Semiotika, pismeno - symbol feci. Jan Serych se ve své praci snazi podobna obecné
pfijata schémata simulovat a posouvat dal ve svém vyznamu. Casto ¢erpd i z vlastnich

emocionalnich zkusenosti.

Jan Serych byl élenem umélecké skupiny Bezhlavy jezdec

a zastupuje ho prazska galerie hunt kastner.

https:/www.sjch.cz/jan-serych/
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Soucasné umeni
Josef Achrer

Josef Achrer vytvari od kvétna roku 2015 deformované obrazuy, které se svym poskozenim c¢i chybou
dostavaji do tretiho rozmeéru, ale z(stavaji obrazem a jsou daty. Mate nositelny prvek, tedy informace,
které leti chaoticky jak{msi proudem a stanou se daty az tehdy co se dostanou do kontaktu s barvou a
povrchem obrazu. Tedy potom, co se dostanou pod ruku autorovi, kterg z nich obraz takto vytvari.

Autor, jak vypliva z jeho prohlaseni o dataismu, Celi otazkam a probléemutim, ktergm celi i ¢lovek v dnes-

nim sveéte dat a technologii. Umélec pojal tuto problematiku Uplneé po svém. To sice s pouzitim tradic-
nich materialC.

ZDROJE:
https://www.zdeneksklenar.cz/vystavy/53-josef-achrer--dataismus-a-infomanicka-spolecnost
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Josef Achrer
NODATA

\/ystava NO DATA predstavuije to, jak dnes vypada sou¢asna monumentalni malba.

Josef Achrer a jeho manifest dataismus varuje pied zneuzivanim elektronickych dat, pfed neschop-
nosti vyrovnavat se s jejich zaplavou. V malbé se vymezuje vUci jejich uzivani.

Josef Archer se zde pere se svou potiebou neustale vSude ve vSech formach upozoriovat na danou
problematiku, jednoduchym textem psanym vsude kolem nas: ,No Data”.

Autorova doslovna citace:

,NO DATA” je posledni dohledatelna informace.
Ohranicuje obrovsky datovy prostor

a je velmi pravdépodobne, ze se s ni vétsina

7 Nas uz nikdy nesetka. Nevim presné proc,

ale mam naléhavou potrebu to heslo psat

pres obrazy, pres romanticke krajiny,

rgt to do desky sveho pracovniho stolu.

ZDROJE:
https./www.artmap.cz/josef-achrer-no-data/
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,,Digitalni otroctvi“

Digitalni otroctvi je pojem vcelku novodoby. Prvni zminky, které zacali vyplouvat na povrch spole¢né

s timto problémem m{zeme nalézt jiz od roku 2007. Jedna z klicov(ch postav, ktera se zab(va touto
konkrétni problematikou je Simon Rogerson. V roce 1998 se stal profesorem na univerzité De Montfort
University, ¢imz se stal prvnim evropskym profesorem pocitacoveé etiky.

V/ lonskem roce 2020 se toto téma digitalniho otroctvi vliivem celosveétoveé krize ohledné nové muta-
ce koronaviru znovu dostalo na povrch. Svét se presunul do svéta internetu a vétsina novych techno-
logick(ch pokrok( nas odkazuje pravé na virtualni prostor. Ze vSech stran k nam pfichazeji informace
tupu, Ze prave tuto technologické pokroky nam zpfijemni a usnadni Zzivot. Mimo jiné jsou tu take infor-
mace ohledneé Uspory penéz a casu, které nam tyto nove technologie mohou poskytnout.

Politici, rdzni obchodnici a védci nam vychvaluji pfednosti novych aplikaci a odsuzuji jakykoli pokus o
zachovani stavajicich zplsobd, které funguji i bez online prostfedi. Momentalné vice sluzeb a produk-
t0, které pouzivame jsou dosputné online. Napfiklad: banky, obchody, rlizné ufady apod. Mnoho ta-
kovych sluzeb, ne-li vSechny tyto sluzby a produkty budou nakonec k dispozici pouze online, coz nas
jako uzivatelé, ktefi tyto sluzby denné vyuzivame nuti do online svéta internetu vice proniknout a stat
se tak jeho nedilnou soucasti.

\/ tomto virtualnim svété jsme skrz osobni Udaje a elektronické interakce zavedeni. Stavame se tak
virtualnimi uzivateli, ktefi ziji svym zplsobem v jejich Utrobach. Poté prave jejich vyuzitim cestujeme
po teéchto sitich a stavame se jejich neodmuyslitelnou soucasti. Cesty, ktergmi se vydavame v tomto
virtualnim prostoru jsou ve vlastnicvi jingch. Jsou ve vlastnictvi 3. stran. Tvrzeni, Ze nase osobni Uda-
je a nase veskeré pohyby na internetu jsou ve vlastnictvi nékoho jiného znamena, ze my jako digitalni
butosti jsme takeé ve vlastnictvi nékoho jiného. S vlastnictvim 3. osoby je tu dale také pravo uzivat, ob-
chodovat a nakladat pravée s daty o nas. Tyto prava a predpisy jako je ochrana osobnich udajd, se ty-
kaji pouzivani polozek na internetu. Zde nastava problém, Ze datové poloZky nejsou vedeny jako Zivé
bytosti, a tim padem se na né, tedy na nas vsechny nevztahuje pravo o ochrané osobnich tdaji a
dalsich pravech jako takovych. To v konecném disledku znamen3, Ze poté nejsme chranéni pred , di-
gitalnim otroctvim jako takovym. Pfevevsim pak nejsme chranéni proti zneuzivanim nasich dat a na-
kladani s nimi ve prospech nekoho jiného.
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Deklarace lidskych prav uvadi, ze ,Nikdo nesmi byt drzen v otroctvi nebo nevolnictvi; otroctvi a ob-
chod s otroky jsou zakazany ve vsech jejich podobach. “Dnes to tedy musi zahrnovat jednak fyzicke,
ale take digitalni otroctvi.

Pred dvéma sty lety, v roce 1807, zruSeni obchodu s otroky v Britanii ohlaSovalo konec otroctvi jako
takového, ackoli ke zruseni doslo nakonec az po zakazani otroctvi na britskgch Uzemich az v roce
1833. Uzky vztah mezi fyzickgm otroctvim a digitalnim otroctvim je velmi maly.

Jak se nova svétova ekonomika v dnesnich dobach snazi neustale rozsSifovat bude potfeba ji trochu
pomoci. Stejné jak dfive bulo potfeba naplnit potfeby tehdejsi ekonomické situace, na kterou do té
doby stacili pdvodni americti obyvatelé, ktefi ovSem byli vyhubeni tehdejsimi chorobami, museli na
fadu pfijit prave otroci.

Toto je dUsledek potfeby vyvinout kanaly pro zavedeni a udrzeni virtudlniho obchodovani.
Otroctvi jako takoveé vzkveétalo diky kombinaci moci a nevedomosti. Stejna kombinace moci a nevedo-
mosti umoznuje vzkvetat take digitalnimu otroctvi.

Jsou to prave technologoveé, ktefi maji znalosti a s témito znalostmi pfichazi i nesmirna sila. Prave tato
moc vedla k tomu, Ze se spolecnost stala stale vice zavislou na technologii. Vitézove a porazeni. Ti co
zotrocili prohraji a budou nuceni zit ve svété Utlaku zatimco majitelé otrokd budou tézit z ekonomické-
ho i socialniho hlediska.

V/ digitalnim otroctvi jsme vSichni porazeni, protoze v urcitém okamziku budou i takzvani viastnici sami
zotrocCeni, protoze sami chtéji konzumovat produkty a sluzby, které jsou poskytovany online.
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VVefejna nevedomost je zde nynii presto, ze nas nase prohlizece upozornuji stale vice na to, Zze data o
nas jsou sbirany a pouzivany ve prospéch 3. stran. Bez souhlasu u tohoto upozornéni bychom v ko-
nec¢ném dasledku ani nemohli pouzivat zadné internetové stranky. \V konecném dusledku je to tedy
takoveé vedome/nevedome otroctvi. Na povrch vypliva otazka, kolik lidi dnes pfi pouzivani internetu cte
dlouhé odstavce o programech a aplikacich, které sbiraji nase data. Osobné neznam nikoho takového.
Prave proto bych chtél skrz moji Bakalafskou praci poukazat na tuto problematiku a zkusit ji tak dostat
mezi Sirsi vefejnost.

Digitalni otroctvi je mezi nami, nerozpoznané, nepovsimnuté, nezadrzitelné a v mnoha pripadech ne-
vedome podporované a propagovaneé. Napiiklad vlady vytvorenim online identifikace vutvorily okovy
otroctvi. S digitalnimi bytostmi se obchoduje online, protoze vlastnici se snazi maximalizovat podil na
trhu a zvysit zisk. Takové obchodovani je nepfijatelné a je v rozporu s lidskgmi pravy. Méli bychom se
timto problémem vice zabvat a odhalit vSechny jeho skryté zbrané. Postavme se mu spolecné.
Nenechme to tak.

ZDROJE:

https.//www.researchgate.net/publication/313619199_Digital_Slavery

http:/dreamingup.blogspot.com/2014/12/tech-deception-digital-slavery.html

https://en.wikipedia.org/wiki/Simon_Rogerson
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Proc praveé téma vizualizace dat?

Toto téma mne fascinuje predevsSim proto, Zze v dnesSni dobé je svét odkazany primarne na virtualni
prostor. V téchto letech roku 2020 a 2021 je denné vSude okolo nas neustale objevujici se téma pan-
demie. Lide jsou z velké casti odkazani na sve domovy. Nas spolecensky, pracovni a mnohdy i rodinny
Zivot se presunul na webové rozhrani pocitacl a aplikaci.

Technika kolem nas se nastésti zdokonaluje a také diky tomu si stale vice lidi mdze tyto prvky osvojit a
pouzivat je. Zivot s témito technologiemi se ndm mU{ze zdat snazsi, pohodIngéjsi a zkratka prjemnéjsi.
Ma to ovSem ale své pro i proti.

Data jako takova mohou byt prfave 3. stranou zneuzity a pouzity proti nam. Mnohdy se toto stava s
nasim védomim. Dovolujeme aplikacim a virtualnimu svétu aby si data o nas sbiral. Kdy a jak je pouzi-
va proti nam?

Jako jeden z nejcastéjsich pfipadl je oblast marketingu a osvojeni si trhu v dané oblasti, v daném obo-
ru. Podpora trhu znamena zacileni na urcitou skupinu lidi, praveé skrz nase soukroma data, ktera jsme
mi védome dovolili pouzit 3 strany a nyni nas v nasi tzv bubliné mohou ovladat. Pfedstavme si tuto si-
tuaci jako bublinu. Bublinu, ve které se nachazi nase osoba, dale pak internet, ktery sbira tyto nase
data, a v posledni fadé poskytovatele sluzeb neboli 3. stranu ktera tyto informace sbira a pouziva je ve
svUj prospéech napfiklad k ovladnuti trhu.

Bakalarska prace s nazvem ,Vizualnidata.cz poukazuje na to, co je ,pod poklickou” na druhé strané

techto virtualnich rozhrani, internetovych stranek, aplikaci ¢i obecne internetu a celkoveé se nas snazi
pred sbérem nasich dat varovat.
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Ovsem krom tohoto tématu je zde také sekundarni ddvod zab(vani se timto tématem. Skrz tuto po-
trebu byt neustale vice a vice tlaceni okolnostmi pouzivat internet, jsem se rozhodl ponofit do tématu
weboveého rozhrani o néco vice, nez pouze jejich samotnou tvorbou. Programovani webovych stranek

me potkavalo pfi studiich a nyni je mi stale vice blizsi.

Pokud opomenu webove prostredi tak mne osobné v mem zivote provazi vse okolo grafického desig-
nu a zalezitosti s nimi spjaté. Pokud se nezabgvam umeéleckmi instalacemi, tak tvofim reklamni pro-
pagacni design. Tuto dva sveéty jsem se rozhodl propoijit. Je zde velmi zajimavé pozorovat okolnosti,
které jsou okolo. Pfedevsim pak pfimou provazanost mezi komercnim grafickgm designem a umenim,

ktera v meé praci vuypliva na povrch.

«.<html> == $0
» <head=>..</head
<!— télo stranky ——>
v<body class
<!— inc obsah —
» <div class="content_docasne_hiden">..</div
<!—— main content —-—>
»<section class="titlePage"=..</section
/body
/html

Klasicky priklad ukazky html kddu
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Pfedchozi souvisejici semestralni prace (3. rocnik)

Pokud se poohlédnu o zhruba rok zpét. Ve tietim rocniku jsem se zabyval rozkladem obrazu na jed-
notlivé pixely. Predmety, které jsem rozkladal byly reklamni a propagacni predméty z daného obdo-
bi, které jsem realizoval. Konkrétneé navrhy do funshop kolekce hokejoveho tgmu Bili Tygfi Liberec, se
ktergmi jsem se rozhodl pracovat. Tyto pfedméty jsem rozlozil na jednotlivé body, pixely. MUm zame-
rem buylo poukazat na to, Ze tyto objekty |ze uchopit takeé z jiné perspektivy. Zcela jiné roviny. Jednalo
se o praci s nazvem ,Btl_4579”. Nazev odvozen od Bilgch tygrd Liberec. Nasledné se jednalo o navr-
hy reklamnich predmétd cislo &4, 5, 7 a 9. Divak meél pred sebou projekci, kde se zobrazovali bilé pixely
na cerném pozadi. Temito pixely, body kamera prolétavala a zkoumala cukavgm, ne pfilis jistym pohy-
bem ze vsech uhld. Ma BP vychazi také z v(se popsané problematiky. Ukazat zcela opa¢ny pohled na
danou Vvec.
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Ukazka z projekce
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Pocatky Bakalarské prace

Nuyni, jsem se posunul dale ve své snaze zkoumani téles z jiného pohledu. Odprostil jsem se tedy od
objektd jako takovych a presunul se se vSim vSudy do virtualniho prostfedi internetu. Jednak ma za-
liba ve webovych strankach z toho komercniho pohledu neni jeding, jelikoz je zde take pohled druhg.
Pohled z Uplné jiné perpektivy. Nuyni, jak jsem jiz zminil, je virtualni webovy prostor primarni oblasti,
ve ktere se ¢lovek pohybuje a ktera je soucasti jeho zZivota méne, Ci vice, at chce, ¢i nikoliv. Proto se na
dané téma také zameéruji. Téma studuji, zkoumam a nahlizim na néj z jingch pohledd, nez bylo dopo-
sud nahlizeno na webovy prostor a html kod jako takovy.

Jsou pfedemnou otazky typu: ,Jak upozornit na tuto problematiku“? Jak Ize vizualizovat data? Apod.
Otazky jsou to zajimave stejné jako programovaci jazyk a internet samotnu.

Bez toho, Ze jsem ve své komercni roving veci zacal jako web designer zacatecnik v letoSnim roce
2021 tvorit weboveé stranky, rozhodl jsem se na celou zalezitost podivat takeé trochu jinak.
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Muyslenka — transformace webu, lajcky tzv ,,web naruby”
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Pocatky prace a prvni napady na pfevraceni webu

Ve své Bakalaiské praci je mou snahou zachytit kéd, script weboveé stranky netradi¢ni formou. Snaha
nastinit pohled za oponu webovych stranek. VV prvotni fazi zde vznikly weboveé stranky
vizualnidata.cz, ve kter{ch se objevoval kod, script mych viastnich internetovych stranek. Byl zde po-
malu plynouci html kod mého weboveho portfolia, ktery se vrstvil pfes sebe, pomalu plynul.

iz samotné nahledy.
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llustracni nahled rucné psaného html kodu

Proc¢ ru¢né psany html kéd?

BP s nazvem vizualnidata.cz, si klade za cil predstavit kod webové stranky svou specifickou formou.
Ddlezitgm prvkem této prace je ru¢né psany ci tisténng html kod, ktery je verejné instalovan (v na-
hledu napriklad jako banner), popisuje svgm jazykem sam sebe.

Prakticka cast BP se bude skladat ze dvou ¢asti. Jedna jeji ¢ast bude instalace, ktera poukazuje na vir-
tualni prostor webovych stranek www.vizualnidata.cz

Instalace jako takova vznikla na zakladeé absurdniho zplsobu vyjadreni html kodu. Skrz absurdni zp(-

sob vyjadreni tématu se snazim poukazat na tuto problematiku. Instalace jako takova se bude skladat

ze série nékolika obrazd, na kter(ch se bude nachazet html kéd weboveé stranky. Tento kod je ve final-
ni podobé vyjadfeny malbou s pomoci akrylu na platne.

Pokud html kéd napiSeme na platno, je to stale jen napsany kod. Pokud ho napiSeme do textového
editoru na pocitaci, vidime pfed sebou strojem a danym fontem napsany kéd. Ve tieti roviné pohledu
je to, ze pokud tento napsany kad, kterg mame v libovolném textovem editoru otevieme ve webovem
prohlizeci, mame opét kad, kterg nam vujadril svou podstatou to co predstavuje.

Tedy weboveé prostiedi stranek.

<html>
<body>

<p>l am normal</p>

<p style=“color:red,;”>l am red</p>

<p style=“color:blue;”>l am blue</p>

<p style="font-size:50px,”>l am big</p>

</body>
</html>

Dvakrat stejnyg kad, ale jinak vyjadreny
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<html>
<body>

<p>l am normal</p>
<p style=“color:red;”>l am red</p>
<p style="color:blue;”>l am blue</p> \v/
<p style="“font-size:50px;“>l am big</p>

</body>
</html>

cerna
éervena
modra

VELKA
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1.) Uvod
2.) Teoreticka reflexe
2. 2 Semiotika
2. 3 Konceptualni umeéni (historie)

2. 4 Soucasneé umeéni

2. 5 Digitalni otroctvi

3.) OBRAZOVA DOKUMENTACE

4 ) Technickd domukentace

5.) Portfolio

6.) Zivotopis
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Schéma instalace

vcetné samotného konceptu propojeni instalace, divaka a webového prostoru

webovy prostor
www.vizualnidata.cz

<htmi><body><iframe
width=“420“ height=%“345%
src=*“https://www.youtube.
com/embed/tgbNymZ7vqY“>
</iframe></body></html>

Instalace ,,html kod”
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Schéma konceptu Digital Slavery

Toto schéma popisuje ,,bublinu”, ve které se mi jako konzumenti internetu nachazime.
1. Nase osoba a nase soukroma data. 2. Internet, ktery tyto data sbira. 3. Instutuce tretich stran,
které tyto data vyuziva ve svuj prospéch.

GOOGLE
(internet, kterému dovolujeme sbirat nase
soukroma a citliva data)

Sluzby 3. stran

(firmy, produkty, které nam jsou tlaceny a My ’uii,vatelé.
nabizeny (virtudlni bytosti)
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Zkousky instalace

|

FEEREN 8

N

| <HTML<BODY><|FRAI

| WIDTH="13¢6HEIGHEY

‘ SR G=HIPS#Wivw

) VIZUALNIDATAGZILIVE . 4
</IFRAMES</BODY S

Zkouska zapojeni instalace s televizorem a kamerou




<HTML<BOD)FRAME>
WIDTH="1365 HEIGHE 76§ *
SRG-HiPSyWmW,
VIZUALNIDATAGZY LIVESTREAN>
</ IFRAME><BODATNL:

Porovnani dvou forem prezentace samotného html kddu verze tiStéena / verze rukou psana
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Ostatni nerealizované varianty

Tisténny html kod ve formé polepu na sténe



Cbode > PP G sy Lolor 12y Cewmachy
‘ <p ry s ¢olo, "l'up mOJ""VP' |
p u_ﬂe Fonk 52 :5ap; > VLKA

</L{ml> e
\/bo'hf

Banner
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Ostatni nerealizované varianty
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html kéd na sloupu pred galerii Iazné



1920 mm

<htmiI><body><iframe
width=%“420% height=“345%
src=thttps:/www.youtube.

com/embed/tgbNymZ7vqY“>
</iframe></body></htmlI>

webkamera

1080 mm

Tisteny html kod se s kamerou
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Ostatni nerealizované varianty

html kod, ktery tvorii sdm sebe prostrednictvim scriptu (pfedchozi varianta)



‘
<a href="#kontakt" cl
</nayp
</section>
<fdiv>

</dipv>

</section>

html kod, ktery tvori sdm sebe prostrednictvim scriptu - mobilni zarizeni (predchozi varianta)
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HTML kaéd na platné (finalni varianta- postup prace)

/ﬂ ‘ i ‘

Podmalba samotného platna
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<HTML><BOD>’><!FRAME>




VIZUALNIDATA.CZ (popis)

Obrazy s textem evokuji a upozonuiji na to, o co my vSichni tak trochu prichazime. To co ztracime.

| kdyz se na prvni pohled véci, ktere vidime, zdaji byt témer jasné, tak pii blizSim pohledu nas mohou
prekvapit svym necekanym obsahem, kter( uvidime, az po zhlédnuti celé série obraz.

Pohled, kter( se ndm naskyta je nyni pohled zcela jiné perpektivy, nez jsme doposud vidéli. Cim déle
se na obrazy divame, tim nejistéji se mdzeme citit.

Po kratké dobé, kdy pohlizime na sérii obraz( mzeme zjistit, Ze soucasti instalace je také néco, co tu
na prvni pohled neni. Pfed nami je na plose html kad, ktery je implementovan do obraz( pfed nami.
Pri vstupu na dany webovy prostor, na ktery instalace odkazuje a na ktery ve své podstaté upozoriu-
je, uvidime svUj vlastni obraz v redlném c¢ase. Nase zafizeni nas prave v tu chvili sleduije.

Nyni nam na povrch vystupuji zajimaveé otazky? Je ma anonymita a soukromi na internetu zcela v
bezpeci? Proc¢ vidim zrovna sam sebe?

Soucasti této instalace je serie obraz, které svgm specifickgm a hlavné netradi¢nim pojetim
upozornuji na tak trochu zbésily digitalni svet internetu skrz Uplné jiné absurdni formy. A to jsou formy
samotné malby.

Pri zhlédnuti instalace a uvedomeni si konceptu zjistime, Ze divak je ve skutecnosti soucasti instalace.
Touto praci se snazim upozornit na technologie, na kterych jsme dnes zcela zavisli a denneé je kazdy z
nas pouziva. Internet, pocitace, telefony. VSe spojuje jedno a to sameé. My uzivatelé a data, které prave
skrz zafizeni a pres nas neustale proudi.

Dnes jiz nerozumime svétu, ktery jsme si my lidé vytvorili. Nemame tuseni, kam to celé sméruje.
Nemame nad tim jiz zadnou kontrolu.
Ludwig Wittgenstein
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VIZUALNIDATA.CZ (vystup na webové strance)

Soucasti BP je také samotna webova stranka www.vizualnidata.cz. Po zadani webové stranky do
prohlizece, se vas vas internetovy prohliZzec zepta, zda chcete povolit pristup serveru k vasi kamere.
V okamziku kdy povolite stavate se jeji nezbytnou soucasti. Nezbytnou soucasti internetu, ktery sbi-
ra data praveé o vas.

(soucasti zavérecné instalace je také brozura s ostatnimi variantami vizualnich dat jako takovych)
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Nahled do brozury - ukazky jednotliv(ch styla

(soucasti zavérecné Bakalarské prace je také broZura
s ostatnimi variantami vizualnich dat jako takovych)
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Technicka dokumentace

c

ﬁ

il

[

Pri tvorbé findlnich obraz( jsem pouzival akrylové barvy

<

Weboveé stranky byly vytvoreny
v programu adobe dreamweawer

Finalni instalace je série 5 obrazli na malifském platné
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Nahled z pracovniho prostfedi adobe dreamweaver
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METEORIT (2017)

Zprvu se mi toto volngjsi téma nijak nezamlouvalo, ovSem nakonec se mi povedlo i pfes pocatecni
trapeni vymanit. Pfes napad s télocvi¢nou uspudsobenou pfimo na pingpong, pfes houpaci sité

a pres atrium (ochoz) se studnou, mé nakonec v hlave pristala myslenka dany prostor néjakym
zpusobem narusit a zasahnout do néj. Nejdrive to mél byt pouze centralné zakomponovany otvor
uprostfed mistnosti. OvSem to bychom nevyuzili potencional mistnosti, ktery je v jeji rozloze.
Proto jsem se nakonec rozhodl nas dany prostor narusit padem meteoritu. Prostor, kterym nase
mistnost disponuje jsem vyuzil tak, ze jsem zachytil kontrast mezi jednou Casti mistnosti, ktera je
po padu meteoritu extrémé ponic¢ena az do takovych rozmér(, Ze se i zemina dostala na povrch,
zatimco ve druhée Casti se nam povrch zachoval hladky a témeér beze zmén.

Timto nam vznikl vystavni prostor, kde se vystavuje dosud ne pfilis vSemi probadana véc, kterou
je meteorit. Instalace meteoritu do objektu a hrani si s tim vSim co napachal, pro mé byla zkratka
zabavou.
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KOMPOZICE (2017)

Semestralni prace s nazvem kompozice se soustfedila na vztahy mezi geometrickgmi tvarhy. Ve své
podstate Slo o umistovani geometrick(ch Utvar( do formatu. Vztahy mezi jednotlivymi objekty jsou
Cisté na autorovi. Mezi hlavni aspekty této prace je krom kompozice také kladen velk( ddraz na pro-
porce jednotlivich objektd. Autor tyto objekty umistuje bez vétsiho premysleni ¢isté spontané na bily
format.

Prace byla tvofena ve vektorovem programu Adobe llustrator.
Inspirace prevazne u Ruské avangardy. Kandinskij a El Lisicky.
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POHYBLIVE KOMPOZICE (2018)

Pohyblivé kompozice jsou kompozice, které vychazi svou inspiraci pfedevsim od ruského avandgard-
niho umelce El Lisickij. Tento umélec, ktery plsobil na pocatku 20. stoleti je zastupitelem ruské avand-

gardy a suprematismu.

Ve sve praci se inspiruji jeho kompozicemi, které nasledné rozpohuybuji. Pohyb jako takovy( posouva
tuto suprematickou tvorbu k ndm do 21. stoleti. Diky digitalnim médiim si mGzeme dovolit jejich fungu-
jici avandgardni kompozice pfevest prave do této podoby.
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INSTALACE

(animované kompozice na tv)
(tisténeé kompozice po stranach)

™ 1
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NIT(2018)

Celg semestr jsem hledal vhodny material, se kterym bych mohl pracovat. Pies draty od Karla Malicha
jsem se dostal az k samotné kfivce. Kfivka jako takova ovsem neni tak Uplné nahodna. Urcuje se cho-
vanim materidlu, kter( jiz ndzev m0ze napovedét. Nit, kterd urcuje zpUsob zvInéni dané krivky. Nité
které byli nahodnée rozhozeny na format se nasledné prevedli do digitalni podoby a stali se z nich kfiv-
ky. Forma nahody se zde ukazala jako nejlepsi reseni.

\/ této praci pracuji s odkazem Macela Duschampa, ktery tuto techniku vyuzival a pracoval s ni stejné

jako nyni ja. Ovsem dnes je to s tim rozdilem, ze mohu skrze techniku digitalizovat ony kfivky, které po
sléze vypadaji zivéji a dodava to praci celkove vetsi dynamiku.
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Nahledy tvorby samostatné prace: format + nit obr. 3a &4
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OREZOVA CESTA (2019)

Tato semestralni prace vychazi z pfedchozich praci, kde jsem se zabyval pfevazne vektorovou kfiv-
kou. Prace s ndzvem ofezova cesta vznikla vcelku paradoxné az netradi¢né. S pomoci panelu nastroj
v aplikaci adobe Indesign jsem vytvofil tuto sérii 3 obrazd (2m x 1m).

Netradi¢né proto, Ze jsou tvoreny panelem ,ofezova cesta”. Tento panel ma za ukol ofiznout cestu ko-
lem vektoru a nechat tak pouze samotny vektor. Pokud ovsem s parametry daného objektu v tomto
panelu nastroj zahybeme a zménime tak jeho hodnoty o néco vice ¢i méné nez je tfeba, vznikne nam
takovato kompozice z kfivek.
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BTL 4579 (2019)

Svet ktery je vSedni, bézny a denne se v ném pohybuiji. Uchopit to, co zname zcela jiné perpektivy. V
meém piipadeé jsou to grafické navrhy, produktoveé véci, nahledy a fotografie. Tyto veci Ize prozkoumat
do hloubky skrz jejich digitalni rozklad. Zdrojovy obraz fotografie, kter( pomoci datového rozlozeni
preneseme do zcela jiné roviny vnimani nam umozni prozkoumat jeho

trojrozmerny datovy obsah, ktery je zkoumam, pohybem nejistym a zvydavym.

Zde je ukazka toho, jak svét, kter( je nam denné na ocich, se mize obtatit do zcela jingch rozmérd. V
tomto pfipade trojrozmernych. To predevsim diky pohybu kamery. Nabizi se nam tu otazka. Je oprav-
du vie tak, jak se ndm to na prvni pohled zda? Cesky Filosof Vilém Flusser se touto otazkou zabyval.
Kdo koho jak vnima? Realita a nas okolni svét vnima nas? Nebo my vnimame onu realitu. Vnimaji nase
oCi nas svet? Nebo svet vnima nas?

Instalace s nazvem btl_4579 ukazuje, Ze vSe nemusi byt tak jak se na prvni pohled jevi. Kazda véc Ci
objekt v digitalnim sveété ma i tento rozmeér slozeny z pixell, které se nam pfi rozkladu objektu jevi jen
jako malé nepatrné body.
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SYNCHRONIZACE (2020)

V/ nasich zivotech existuji mnohé protipdly. Jsou to napiiklad noc a den, svstlo a tma, minulost a bu-
dousnoct, nebo takeé zivot a smirt.

\/oda ¢i odraz na vodé slouzi v tomto pfipadé jako zrcadlo a spojuje tyto dva protich(dné svéty. Tento
prvek mdzeme nazyvat prvek synchronizace.

Svet kter( se nachazi v mistnosti zrcadli také svet venku.

Podlaha v misntosti odrazi nas okolni svét a celkova pfiroda jiz prerlsta pres budovu jako samotnou.
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ROMAN DRAHONOVSKY
* 24 06.1997

Vzdélani

2018 - soucasnost
Technicka univerzita v Liberci, Fakulta uméni a architektury,
Vizualni komunikace a digitalni média

2014 - 2018
Stredni Umélecka Skola v Liberci s.r.o.

2009 - 2013
Zakladni skola T.G.M Hradek nad Nisou

2004 - 2009
Zakladni skola Donin, Hradek nad Nisou

Webové stranky (komercni grafika)

www.rehypex.cz

WWW.I'EgBS—SE'I'ViS. cz

www.prokop-reality.cz

105



