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Abstrakt
Prace se zabyva efektivnimi metodami internacionalizace webovych
projektl a problémy s timto spojené. Jsou zde uvedené praktické feSeni

v programovacim jazyku JSP a PHP.

Zaméieni je n€kolik. Rozebird druhy znakovych sad, ukazuje funkci pro
jejich konverzi a ospravedliuje vybér kodovani UTF-8. Navrhuje nékolik metod
internacionalizace a wukazuje na praktickém fteSeni — pomoci tiidy
ResourceBundle, pomoci kombinace skriptovaciho jazyka JSP s databazi
MySQL a pouzitim knihovny gettext v PHP.

Dtlezitym cilem prace je porovnani jednotlivych zplsobli feSeni,
vystizeni jejich vyhod, respektive nevyhod a doporuceni oblasti pouziti.

Klicova slova — Internacionalizace, lokalizace, ResourceBundle, gettext,

iconv.

Abstract
The work introduces into effective methods of internationalization web
projects and problems close of that. Here are some practical examples makes by

JSP and PHP.

The several aims of work are mentioned. Project describes character
encoding, shows function for converting and makes reason of UTF-8 choose.
Proposes a few methods of internationalization with practical examples - with

ResourceBundle class, with JSP and MySQL and with gettext library.

The important aim of work is to compare diferent kinds of solution
methods, describe advantages, disadvantages and makes references for further

use.

Keywords - internationalization, localization, ResourceBundle, gettext,

iconv.
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Uvod
Stale vice lidi riznych narodnosti, z mnoha koutii svéta, se seznamuji

s osobnimi pocitaci a s vyhodami ziskavani kvanta informaci z internetu, zv1asté
pak z webovych stranek. Bohuzel bariéra neni v rychlosti ¢i zpisobu predani
informaci, ale v jejich porozuméni. Problém komunikace mezi jednotlivymi
narodnostmi spoc¢ivd v dorozuméni slovem, pismem (kodovanim) a také
naptiklad ve formatu Casu, data a podobné. V oblasti PC, respektive internetu se
tento problém snazi feSit rlizné metody internacionalizace programdu, respektive

webu.

Existuje nékolik metod provedeni internacionalizace. Nékteré jsou vSak
nevhodné (v nékterych piipadech nepouzitelné) nebo malo pouzivané. Prace se

proto zabyva jednak zpusoby, tak i efektivnosti internacionalizace.

Struktura prace je ndasledujici. V nékolika kapitolach se budeme
seznamovat s jednotlivymi metodami internacionalizace a zpisobem konverze
znakovych sad. V prvni kapitole vymezim dllezité pojmy a v sedmé kapitole

zpusoby internacionalizace zhodnotim.

Ptedpoklada se, Ze Ctendf je seznamen se zdklady jazyka PHP, Java

a tvorbou stranek v HTML.



1 Vymezeni pojmiu
Jelikoz oblast pojml povazuji za velmi dilezitou, uvadim ji zde na
zacatku a neni Gplné strucnd. Vyznamnéj$i pojmy jsou nadepsany nadpisy druhé
tuto kapitolu pfeskocit a v ptipadé nejasnosti se k problematice pojmil vratit.
V pribehu textu uz nebudu Etenatre odkazovat na prvni kapitolu, berte to
jako samoziejmost. Vymezeni se predevSim tykd poymi jako JSP, PHP

a Internacionalizace.

1.1 Internacionalizace

Internacionalizace (znacena 118n) je schopnost webu pfizpisobit se
jazykovému prostiedi a byt lokalizovan. Pfizptisobeni jazykovému prostredi se
netykd pouze jazyka, ale také dalSich aspektl jako je ména, format Casu a data,

odd€lovac desetinnych mist a jiné vlastnosti jazyka.

1.2 Lokalizace
Lokalizace (110n) spoc¢iva v kompletnim pielozeni uzivatelského rozhrani

webu do dalSich jazykt.

1.3 Apache HTTP server
Apache HTTP Server je softwarovy webovy server s otevienym kodem
pro Linux, BSD, Microsoft Windows a dalsi platformy. V soucasné dob¢ dodava

prohlizec¢im na celém svété vétSinu internetovych stranek.

1.4 Apache Tomcat

Tomcat je oficidlni referen¢ni implementace technologii Java Servlet
a Java Server Pages (JSP), oboji vyvijené pod zastitou spolecnosti SUN. Apache
Tomcat je hybridni instalace WWW serveru Apache a JSP serveru Tomcat.

Apache serviruje statické dokumenty a JSP stranky a servlety pfedava Tomcatu.
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1.5 Java Server Pages (JSP)

Java Server Pages je technologie s volné dostupnym zdrojovym koédem
(open source), ktera ndm umoziuje smeéSovat statické HTML stranky
s dynamicky tvofenym obsahem. JSP muze vytvaiet jak statickou, tak
1 dynamickou cast v jednom programu. Tento program se pak sklada
z normalntho HTML kédu a z cCasti, které definuji dynamiku stranky pomoci

specialnich znacek.

1.6 Java Development Kit (JDK)

Java Development Kit (JDK) je soubor zakladnich néstroji pro vyvoj
aplikaci pro platformu Java. Nékdy byva oznaCovan jako Java SDK, od verze 1.2
do verze 1.4.x byl oznacovan jako J2SE SDK nebo Java 2 SDK. Ke kompilovani

servletd je nutné mit nainstalované JDK.

1.7 PHP
PHP (rekurzivni akronym pro "PHP: Hypertext Preprocessor") je

rozSifeny univerzalni skriptovaci jazyk s volné¢ dostupnym zdrojovym kodem
(open source), ktery je obzvlasté vhodny pro vyvoj webovych aplikaci a lze jej
zapouzdiit do HTML. PHP se lisi od jazykl, jako je Javascript tim, ze je
vykonavan na strané serveru. Syntaxe se lehce podoba jazyktim jako je Perl nebo

C.

1.8 MySQL

MySQL je open source rela¢ni databazovy systém typu DBMS (database
managment system). Kazd4a databaze v MySQL je tvofena z jedné nebo vice
tabulek, které maji fadky (fadek = zdznam) a sloupce (sloupec = pole), které maji
jméno a uvozuji datovy typ jednotlivych poli zdznamu. Prace s databazemi,
tabulkami a daty se provadi pomoci ptikazl, respektive dotazii vychazejicich
z deklarativniho programovaciho jazyka SQL (Structured Query Language).
Systém MySQL je vyuzitelny v C, C++, Java, JSP, Perl, PHP, Python, Tcl,
Visual Basic, .NET a dalsi.
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1.9 API

API je zkratka anglickych slov application programming interface, coz
znamena rozhrani pro programovani aplikaci. Tento termin pouziva softwarové
inZzenyrstvi v programovani. Jde o sbirku procedur, funkci ¢i tiid néjaké

knihovny, které mize vyuzivat programator, ktery knihovnu vyuziva.

1.10 JDBC

Java Database Connectivity (zndmé spiSe jako JDBC) je API pro
programdtory v programovacim jazyku Java, které definuje jednotné rozhrani pro
pfistup k relacnim databazim. JDBC je soucasti Javy SE (Standard Edition) od
JDK 1.1. Pro pfistup ke konkrétnimu databazovému serveru je potieba JDBC

ovladac, ktery poskytuje tviirce databazového serveru.

1.11 W3C

World Wide Web Consortium (W3C) je mezindrodni konsorcium, jehoz
Clenové spolecné s vetejnosti vyvijeji webové standardy pro World Wide Web.
Cilem konsorcia je ,,Rozvijet World Wide Web do jeho plného potencialu
vyvojem protokold a smérnic, které zajisti dlouhodoby rist Webu‘. W3C se také

zabyva vzdélanim a ptistupnosti.

1.12 Pojmy pouzité v JSP

Zde uvedu a popisu pojmy, které pouzivam v kapitolach 3 a 4.

1.12.1 Direktivy
JSP direktivy definuji globalni nastaveni JSP. Existuji 3 direktivy — page,

import a taglib. Pouzijeme-li direktivu, musi se objevit na zacatku souboru a ma

format <@direktiva atribut="hodnota">.

1.12.2 Vyrazy
Vyrazy se vkladaji ve tvaru <s= vyraz 3>. Pouzivd se tedy pokud

potfebujete néco vlozit ptimo do stranky (napf.: obsah proménné, datum, ¢as).
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1.12.3 Deklarace

Deklarace metod nebo proménnych miizeme uvadeét mezi tagy <! xéd %>

1.12.4  Skripty

vvvvvv

podminky apod. MiulzZou se pouzit jakéhokoli tfidy a metody pouZivané

v programovacim jazyku Java.

1.12.5 Komentdre
Ve scriptech miizete samoziejmé pouzivat komentaie. Vkladaji se mezi

tagy <%-- JSP komentdaf --%>.
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2 Kodovani

Z hlediska definice 1ze kodovani chépat jako reprezentaci néjaké konecné
mnoziny znakl pomoci néjaké jiné kone¢né mnoziny (zpravidla ¢isel).
Pro internacionalizaci je udrzovani stejného kdédovani a vybér standardu

pro konverzi mezi jednotlivymi jazykovymi mutacemi velmi dilezité.

Miulizeme mit vice zdrojli informaci a také vice pohledil na tyto informace.
Pokud budeme mit vSechny tyto data ve stejném kodovéani usnadnime si préci
nejen pii jejich zpracovani, ale také pii jejich publikaci. Nemusime pouZzivat

nastroje pro konverzi mezi jednotlivym kédovanim.

2.1 Unicode

Unicode je 16 bitové kodovaci schéma s neménnou Sitkou, uréené pro
zapis znakll v textu. Toto mezindrodni kodovani obsahuje znaky hlavnich
svétovych abeced a také Casto pouzivané technické znaky. Koédovani Unicode
zachazi se znaky abeced i1 riznymi jinymi symboly stejnym zplsobem, takze
mohou byt pouzivany spolecné. Unicode vychazi z ASCII, pouziva ale 16 bitl
pro identifikaci znak, aby bylo mozné podporovat vicejazycné texty. Pro zadny
znak z kteréhokoli jazyka nejsou tfeba zadné escape sekvence nebo jiny kontrolni

kaod.

2.2 UTF-8

UTF-8 je zkratka pro ,,UCS Transformation Format®. Jednd se
o doporuceny zpusob zéapisu ISO/EIC 10646 znaki pro UCS-2 1 UCS-4. Muze
tak poslouzit i pro zapis Unicode. Je to zpiisob kodovani fetézci znakd do

sekvenci bajtt.
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2.2.1 Cile UTF-8
Cile jsou zejména:

e Kompatibilita se star§Simi souborovymi systémy. Souborové
systémy zpravidla nepovoluji v nazvech soubort nulovy byte ani (zpétné)
lomitko.

e Kompatibilita s existujicimi programy. Zapis jakéhokoli znaku by
nem¢l obsahovat ASCII, pokud znak ptivodné v ASCII nebyl.

e Snadnost konverzi z/do UCS.

2.2.2 Unicodev UTF-8

S Unicode textem zapsanym v UTF-8 lze zachdzet stejné jako
s obyCejnym osmibitovym, neni tfeba nic specialné oSetfovat ani psat zadny
specialni programovaci kod pro zachdzeni s Unicode. Neni divu, ze se UTF-8

prosazuje jako univerzalni format pro vyménu dokumentti v Unicode.
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3 JSP a ResourceBundle
V JSP pro internacionalizaci pouzijeme tiidu ResourceBundle, kde
v navrhu feSeni zminim dva jeji potomky a v realizaci se jednim z nich budu
zabyvat.
ResourceBundle oObsahuje objekty charakteristické pro danou lokalitu.
KdyZ program potiebuje lokdlni zdroj, naptiklad néjaky fetézec, mize ho nacist
Z ResourceBundle, ktery odpovida aktudlni uzivatelské lokalité. V tom ptipadée
muliZeme psat program, ktery je spiSe nezavisly na urcitych lokalizacich.
To ndm umozni psat program ktery:
e je jednoduse lokalizovan nebo ptelozen do rozdilnych jazykt
e umi zachazet s vice lokalizacemi
e je pozdéji upravitelny nebo rozsititelny do vice lokalizaci
Kazdy zdroj obsahuje stejné klice, které jsou pielozeny do lokalizace
odpovidajici tomuto zdroji. Napf. oba zdroje MyResources a MyResources en
sm&ji mit feté€zec pouzity pro tlacitko stornovani. V MyResources se muze

kli¢ = zrusit @ V MyResource en SC muZe k1i¢ = cancel.

3.1 Navrh reSeni
Ttida resourceBundle ma dva potomky, které maji odliSny zpiisob zapisu
zdrojovych textli lokalizaci. LiSi se tim jestli jsou zapsany jako tfida ve

zdrojovém kodu aplikace nebo jako souboru uloZeny ve zvlastnim adresari.

3.1.1 ListResourceBundle
ListResourceBundle je potomek tfidy ResourceBundle, ktery usporadava
zdroje pro lokalizaci v piehlednych seznamech jednoduchych pro pouziti

napsané jako tfida ve zdrojovém kodu.
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Vytvoiime podtfidu, kterd musi piepisovat metodu getcContents ()
a poskytovat dvourozmérné pole, kde prvni rozmér je x-hodnot poli a druhy
rozmér jsou dvé hodnoty. Kde prvni hodnota je kli¢ shodny pro vSechny

lokalizace, ktery musi byt typu string a druha hodnota je jazykova mutace.
Priklad pouziti ukazu v nasledujicich dvou tridach, jejichz zaklad jména je
MyResources. 1Tida jez je tvofena pouze zdkladem, tzn. MyResources, je volana

defaultné. Tfida Myresource en je lokalizaci anglictiny.

e tfida pro Ceskou lokalizaci:

public class MyResources extends ListResourceBundle {

public Object[][] getContents() {
return contents;

}

static final Object[][] contents = {

// LOCALIZE THIS
{"sl", "Z&dny soubor"},//first ChoiceFormat choice
{"s2", "jeden soubor"},//second ChoiceFormat choice
{"s3", "{number} souboru"},//third ChoiceFormat

//choice

{"s4", "26. Cervna 1985"},//sample date

// END OF MATERIAL TO LOCALIZE

}i

e tfida pro anglickou lokalizaci:

public class MyResources en extends ListResourceBundle {
public Object[][] getContents() {
return contents;

}

static final Object[][] contents = {

// LOCALIZE THIS
{"sl", "no files"},//first ChoiceFormat choice
{"s2", "one file"},//second ChoiceFormat choice
{"s3", "{number} files"},//third ChoiceFormat choice
{"s4", "06/26/1985"},// sample date

// END OF MATERIAL TO LOCALIZE

}s

3.1.2 PropertyResourceBundle

PropertyResourceBundle je potomek tfidy ResourceBundie, ktery jako
zdroj pro lokalizaci pouzivd mnozinu statickych fetézcii ulozenych v property

souborech.
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Na rozdil od ListResourceBundle nevytvarime potomka
PropertyResourceBundle,ak3Zpr0Sﬁ€dkOVéVéHK3propertiesSOUbOYy(ﬁBahuﬁCi
jako prvek mnoziny kli¢ové slovo a jazykovou mutaci. Metoda getBundile ()
bude automaticky hledat odpovidajici property soubor, referujici pozadovanou

lokalizaci.

Nasledujici ptiklad ukazuje pouziti Némecké jazykové mutace. Bude
ulozené jako obycejny textovy soubor ve tvaru MyResource de.properties
v adresafi s relativni cestou /tomcat/work/Catalina/localhost/www/
/(jmeno _projektu)/

e soubor pro némeckou lokalizaci:

# LOCALIZE THIS

# first ChoiceFormat choice
s4=keine Dateien

# second ChoiceFormat choice
sb=eine Datei

# third ChoiceFormat choice
so={number} Dateien

# sample date
s7=3. Marz 1996

# END OF MATERIAL TO LOCALIZE

3.2 Vlastni realizace

K vlastni realizaci jsem si vybral druhy zptisob. To znamend lokalizaci
pomoci tfidy pPropertyResourceBundle.

Vytvoftil jsem si projekt s nazvem bundle properties kde *.jsp zdrojové
SOUbOfy jSOU. uloieny’ v adresari tomcat/webapps/www/bundle properties
a *.properties soubory s ¢eskou, anglickou a némeckou lokalizaci jsou ulozeny

\7adI€Séﬁ,tomcat/work/Catalina/localhost/www/bundle_properties
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3.2.1 HTML formuldv jako index.jsp

Mam soubor s ndzvem index.7jsp, ktery je napsan jako HTML stranka
s formuldftem. Také obsahuje JSP definice, kde contentType urCuje typ MIME,
ktery v naSem ptipadé€ je text/htm1 a schéma kodovani UTF-S.

<%@ page contentType = "text/html;charset=utf-8" %>

<%@ page pageEncoding="UTF-8" %>

Pro spravné kdédovani nastavime také content-Type a charset v meta tagu
HTML stranky.

<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html;

charset=utf-8">

Podstatny kod HTML stranky tvoii formulaf. Ten je posilan metodou
post a Ma nastaveny parametr action na nazev souboru se scriptem, ktery bude
formulérovéa data zpracovavat.

<form method="post" action="result.jsp">

Dale jsou ve formuléfi 3 input tagy typu radio, kteti urcuji jaky jazyk bude
lokalizovan.

<input type="radio" name="lang" value="cz" checked>Ce&tina

<!-- atribut checked urcuje primdrné urceny jazyk. -->
A nasledné input tag typu submit pro odeslani formulate.

<input type="submit" name="Submit" value="Submit">

3.2.2 Zpracovani vysledku v result.jsp

Formular je odeslan a vyhodnocen souborem result.jsp. V tomto
souboru je definice kdédovani stejna jako v ptedchozim ptipad¢, tzn.: JSP definici
a meta tagem. Je zde skript pro pifedani 1ang parametru (cz, en, de) do proménné,
ktera je zbavena bilych a jinych nepotienych znakti. Dale lokalizace a nacteni
property souboru.

Nejdiive musime ziskat informaci o jazyku (statu), do kterého budeme
stranku lokalizovat. Tuto informaci méame uloZenou v datech odeslanych
formulafem. Informaci uloZime do proménné parametr, kterou ziskdme z 1ang

proménné formuléfe pomoci metody getparametr.
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String parametr = request.getParameter ("lang");

Pfipravime si proménné lang a country, které pozdé¢ji budou urcovat
jazyk a zemi, do které budeme lokalizovat.

String lang = "";

String country = "";

Otestujeme jestli proménna parametr vibec obsahuje néjaky fetézec.
Metodou substring () vybereme prvni dva znaky, které by méli obsahovat kod
jazyka, to kterého chceme lokalizovat. Trim () metoda nam zajisti ofezani tohoto
kratkého fetézce od bilych znakl (mezera, konec fadku apod.) a tento vysledek
uloZime do proménné 1ang.

if (parametr.length() != 0) {

lang = parametr.substring (0, 2).trim();

Pokracujeme podminkou, kterd ndm pomoci metody 1ength () zjisti, zda
je fetézec delsi nebo roven tifem znaklim, coz by znamenalo, Ze je v parametru
ulozen nejen kod jazyka, ale také kod zemé, do které lokalizujeme. Upravime
fetézec obdobn¢ jako u proménné 1ang a ulozime do proménné country.

if (parametr.length() >= 3) {

country = parametr.substring (3, 5).trim();

3.2.3 Soubory *.properties s lokalizacemi

Vytvofime proménnou soubor, ktera je instanci tfidy ResourceBundle
a ulozime do ni informace, které ziskame metodou getBundle (). Ta ma dva
parametry. Jako prvni parametr ma cestu k soubortim s lokalizacemi, plus zéklad
jména souborti. A druhy parametr objekt, urcujici specifickou ¢éast jména
lokalizacniho souboru, zpracovany metodou Locale(lang,country), ktera
pfevezme nase parametry lang a country.

ResourceBundle soubor =

ResourceBundle.getBundle ("bundle properties/PropertyResource",
new Locale (lang, country));
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Pokud hodnoty 1ang a country jsou prazdné, nacte se soubor
S PropertyResource.properties, kde mame ulozené texty naseho prhnérné
lokalizovaného jazyka. Tedy soubor se jménem, které je tvorené zdkladem jména
soubor. Kdyz neni soubor nalezen, server nam poSle vyjimku

MissingResourceException.

3.2.4 Nacteni klicovych slov
Koneéné mame vSe ptipravene, abychom mohli kdekoli v HTML strance
nacitat lokalizované texty pomoci klicovych slov, kterd jsou ve vSech souborech

s lokalizacemi stejné.

K nacteni textu (fetézce) potiebujeme metodu getstring(), ktera
vyhleda tadek a poté hodnotu klicového slova a vrati ji jako string hodnotu.

<p><%= soubor.getString("coffee")%></p>

<p><%= soubor.getString("tea")$></p>

Klicova slova coffee a tea se pielozi do lokalizovaného jazyka (zemg).
V ptipadé, kdy rozliSujeme tieba angli¢tinu na Americkou a Britskou, tak se
v ptipadé americké anglictiny prelozi klicové slovo coffee jako java
(V. Americe pouzivany jako slangovy vyraz pro slovicko kava, jinak se
samoziejme¢ pouzivd coffee. Ale pro demonstraci ptikladu, tento pteklad
poslouzi dobte a v pripadé britské anglictiny se pielozi jako coffee. Jak je vidét
toto byl dobry piiklad lokalizace nejen podle jazyka ale také podle oblasti. Mimo
anglictiny je v programu pfipravena také lokalizace do Némciny. Takze klicové

slovo coffee je preloZeno jako kxaffee. Obdobné se lokalizuje kliCové slovo

tea.
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4 JSP a MySQL

ReSeni internacionalizace webové stranky pomoci databaze
a skriptovaciho jazyka je v praxi oblibené a roz§ifené. Doslechl jsem se, Ze tento
zpiisob je jednim z lepSich feSeni. Pravdu uvidime pti hodnoceni této a ostatnich

metod v sedmé kapitole.

4.1 Navrh FeSeni

Pristup k databazi neni potfeba zde v navrhu néjak rozebirat, bude ve
vSech moznych realizacich stejny. ReSeni pfipojeni k databazi pomoci JSP
popiSu v kapitole 4.2. Odlisné zpisoby fteSeni budou hlavné ve struktufe

databaze.

4.1.1 Struktura tabulky se tfemi sloupci

Prvni sloupec xilic typu varchar(15) je nositel kliCovych slov, které
vystihuji nadpis, vétu, ¢lanek nebo cokoli jiného co bude piekladano. Druhy
sloupec 1ang typu char(2) je identifikdtor jazyka, do kterého je lokalizovéano.
A tieti sloupec txt typu varchar(500) je pielozeny text dan¢ho klice a jazyka.
Sloupec x1ic 1 lang mohou mit opakujici se hodnoty, avSak jako celek jsou
jednoznaénym identifikatorem. Pocet sloupcti tabulky se 1 pfi mnohojazycnych
lokalizacich neméni, proto neni potieba zasahovat do struktury databaze.
Vsechny tfi sloupce jsou ve stejném kdédovadnim utfs czech ci. Vyhodou je, Ze
hodnota ve sloupci txt nikdy nebude nuri. Pokud nezname pieklad, nebude

v tabulce ani kombinace kli¢e a jazyka tohoto textu.

Sloupec Typ Porovnavani Vlastnosti Nulovy Vychozi
klic varchar(15) utf8 czech ci Ne

lang char(2) utf8 czech ci Ne

txt varchar(500) utf8 czech ci Ano NULL

Obr. 1: Tabulka s tremi sloupci
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4.1.2 Struktura tabulky se dvéma a vice sloupci

Prvni sloupec tabulky je stejny jako u ptfedchozi ptikladu — x1ic typu
varchar (15). Dals8i jeden nebo vice sloupct je pielozeny text, kde lokalizaci
urcuje nazev sloupce (naptiklad pro Cesky text — txt cz). V piipad¢ tii jazyki
budou 4 sloupce. Kazdy dalsi jazyk je roven dalSimu sloupci. Jednoznacnym
identifikatorem je v tomto pfipadé pouze sloupec «xiic. Hodnota textu
lokalizace, pro kterou nezndme pieklad, nabyva hodnoty nurn. Nevyhoda je, ze
pfi potiebé pridani dalSiho jazyku do aplikace se musi ménit struktura databaze,

respektive pridat sloupec.

Sloupec Typ Porovnavani Vlastnosti Nulovy Vychozi
klic varchar(l5) utf8 czech ci Ne

txt CZ  varchar(500) utf8 czech ci Ano NULL
txt EN varchar{(500) utf8 czech ci Ano NULL
txt DE varchar(500) utf8 czech ci Ano NULL

Obr. 2: Tabulka se dvéma a vicejazycné sloupci

4.2 Vlastni realizace

Vybral jsem si prvni z uvedenych zplsobi struktury databaze z divodu
sympatie, jakym zplisobem se databdze v budoucnu lehce upravuje. Neni potieba
zasah do dat, jen pfiddvam pieklady jakéhokoli dalSiho jazyka dle kli€¢ového

slova spolu s kodem jazyka. Také zde nevznikaji nurr hodnoty.

4.2.1 Vybér jazyka a vytvoieni proménné lang

Vytvotime hypertextové odkazy, kde kazdy odkaz reprezentuje jazyk
zem¢. Kod zemé se predavd pomoci parametru 1ang v URL adrese. V mém
piipadé jsem si vytvoiil dva odkazy — jeden pro Cesky jazyk a druhy pro
Anglicky jazyk.

<a href="index.Jjsp?lang=cs">Cesky</a>

<a href="index.jsp?lang=en">english</a>
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Nésledné tvofim proménnou 1ang, kterd je typu string. A pomoci
metody getpParameter() tiidy request uloZim do proménné kod jazyka dle
daného parametru.

String lang = request.getParameter ("lang");

V pfipadé url adresy nttp://localhost/index.jsp, kterou voldme
uvodni webovou stranku, je parametr lang prazdny, musime tedy do proménné
1ang ulozit n¢jaky defaultni kod jazyka — konkrétné cs pro cestinu.

if (lang == null || ( !'lang.equals("en")&&!lang.equals("cs"™) ) )

{

lang ="cs";
}

Je-li 1ang proménnd prazdna (nunr) nebo neni-li v proménné kod en,

respektive cs, pak do 1ang piifadime hodnotu cs.

4.2.2 Pripojeni k databazi pomoci konektoru JDBC
Kli¢ova slova pro jazyky mame uloZené v databazi. Proto se nejdiive

ptipojime k databdzi a k tomu nam poslouzi konektor JDBC

Predtim nez se budeme piipojovat k databdzi je nejdiive potieba

importovat balicek java.sql pomoci direktivy <%@ page import="java.sql.*"

o\

>
Pro pfipojeni k Databazi musime udélat nasledujici kroky:
a) Nacteni ovladace databaze
V tomto kroku vytvafime instanci tfidy implementujici JDBC driver

ptisluSného databazového serveru

new com.mysql.jdobc.Driver () ;

b) Vytvotfeni mysql jdbc ptipojeni
Tfida JpBC DriverManager definuje objekty, které mohou ptipojit Java
aplikaci k JDBC ovladaci, ktery je nainstalovan na nasem systému. Metoda

getConnection() je pouzivana k zahajeni ptipojeni k databéazi. Predavame ji
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data, pomoci kterych se pfipojujeme k databazi — jméno, heslo, server a jméno
databaze. A vraci nam objekt s pfipojenim.

Connection conn =
DriverManager.getConnection

("jdbc:mysgl://localhost/bp?user=root") ;
c) Tvorba statement objektu
Objekt pouzivany pro spusténi SQL syntaxe.
Statement stm = conn.createStatement();

d) Vytvoteni a zpracovani dotazu

Mam dotaz na databazi, ktery mé vrati vSe z tabulky jsp, ve které mam ulozeny
lokalizované texty. Dotaz provedu pomoci metody executeQuery() tfidy
Resultset. Vraci nam tabulku, ¢ili dvourozmérné pole.

ResultSet resl = stm.executeQuery ("SELECT * FROM jsp");

Nastavime ukazatel na zacatek, pfed prvni fadek pomoci metody

beforeFirst ()

resl.beforeFirst();
Nyni miZzeme zpracovat dotaz napiiklad pomoci cyklu while. Posouvani
na dalsi fadek v tabulce ndm déla metoda next ()

while (resl.next()) {

}
e) Ukonceni prace se spojenim
Po ukonceni zpracovani vysledku musime uzavfit statement, uzavfit

a vynulovat spojeni. K tomu nam poslouzi metoda ciose ().

stm.close () ;
conn.close();

conn = null;
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4.2.3 Zpracovani klicového slova

Koneéné vime do jakého jazyka chceme lokalizovat a jsme ptipojeny
k databazi, kde mame ulozené lokalizované texty, dle klicového slova a jazyka.
Ted musime vytvofit podminku, kterd nam zajisti nacteni textu daného jazyka

dle klicového slova, které chceme.

Pomoci metody getstring() ndm jiz zname tifidy Resultset,
vyhleddme hodnotu némi pozadovaného sloupce praveé zpracovavaného tadku.
Porovname tedy hodnotu sloupce xi1ic s klicovym slovem hnistory, které
zastupuje text s lokalizovanou historii a porovndme hodnotu sloupce 1ang
s proménou 1lang, kterou jiz mame zpracovanou.

If(resl.getString("klic") .equals ("history") &&
resl.getString("lang") .equals(lang))

Pokud se ndam splni tato podminka, uZ nam nic nebrani tomu, abychom
nacetli lokalizovany text s historii pomoci metody getstring() a zformatovali

ho do odstavce pomoci tagu <p></p>
<p>
<%= resl.getString("txt") %>

</p>
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5 PHP a funkce iconv

5.1 Moznosti vyuziti funkce iconv

Pti lokalizaci nds nezajima pouze samotny pieklad z priméarniho jazyka do

jiného, ale také prevod znakové sady (stfedoevropskd, zapadni, atd.). K tomuto

ucelu ndm slouzi velice uziteCna funkce v jazyku PHP, funkce iconv. Nemusi se

jednat pouze o prevod HTML stranek, ale také konverze kodovani databaze,

soubortl a jiné.

5.2

Pro lepsi pfedstavu uvadim par situaci:
e Nastane situace kdy mame webovy projekt psany v koédovani

UTF-8, ale nacitime jiné texty ze soubord, které jsou ulozeny ve

sttedoevropském kodovanim ISO-8859-2.

e Mam webovou stranku, ktera méa dva typy zobrazeni. Jednou jako
HTML stranka s kédovanim ISO-8859-2 a podruhé vyuziva k vizualizaci
informaci Macromedia Flash. Flash ovSem neumi spravné zobrazit
znakovou sadu ISO-8859-2 a proto mizeme udrzovat vSechny zdrojoveé
informace v UTF-8 a pro zobrazeni jako HTML stranku pouzijeme funkci

iconv.
e Samotné ptevody HTML stranek z jednoho kdédovani do druhého

e Stranku HTML mam v kodovani ISO-8859-2 a data v databazi
ulozené v UTF-8

Piiklad pouziti funkce iconv

Jako nazorny piiklad ukazu webovou stranku, jejimz obsahem je jakysi

text ohledné historie Technické univerzity v Liberci. Tento text je v souboru,

ktery je uloZzen s kodovanim ISO-8859-2 (zndme také jako Latin-2 ¢i

sttedoevropské kddovani). Stranku v8ak mame v kdédovani UTF-8, vypis tohoto

textu by tedy nebyl spravny.
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5.2.1 Nastaveni kédovani stranky

Zpocatku nastavim kodovani HTML stranky. Protoze se snazim psat dle
standardi W3C, je zde podle jednoho ze standardu nastaveno také kodovani.
Problém je v pouziti tagli <2xm1 2>, které jsou zde pouZzity. Server by si totiZ
mohl myslet, Ze jde o kod PHP. Resenim je vypsani téchto tag a kodu v PHP
kodu.

<?php

print '<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>';

2>

Zde jiz je druha c¢ast nastaveni kodovani spolu s nastavenim jazyka
a urceni verze (X)HTML. Urceni verze (X)HTML je dualezité pro validator kodu.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"DTD/xhtmll-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"

xml:lang="cs" lang="cs">

Jesté je potieba definice jazyka a kodovani pomoci meta tagi

<meta http-equiv="content-language" content="cs" />

<meta http-equiv="content-type" content="text/html;
charset=UTF-8" />

5.2.2 Nacteni a zpracovani souboru
Nacteni textu v ISO-8859-2 je provedeno ze souboru. Pro tuto akci je
potieba znat funkce v PHP pro otevieni souboru a jeho ¢teni.

Sfp = fopen ("./soubor.txt", "r");

$string iso = fread($fp,2500);

Funkce fopen() otevie soubor z serverového filesystému nebo url a vrati
deskriptor. Prvni parametr je cesta k souboru a druhy parametr je pouzit k volbé
zpusobu zpracovani (Cteni, zapis, nastaveni ukazatele). MozZnost "r" otevie

soubor pro Cteni a nastavi ukazatel na zacatek.
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Funkce fread() piecte soubor specifikovaného deskriptorem, ktery je
uveden v prvnim parametru. Druhy parametr urcuje kolik bytti souboru se piecte.
Cteni kon¢i, pokud je pfeéteno dany pocet byt nebo je dosazen konec souboru

(podle toho, co piijde diiv).

5.2.3 Konverze textu do UTF-8

Mame nacteny text v ISO-8859-2 a potiebujeme ho v kddovani
stranky(UTF-8). Zde konecné pouzijeme funkci iconv ().

$string utf8 = iconv( 'IS0O-8859-2', 'UTF-8', $string iso);

Prvni parametr urCuje vychozi koédovani ftetézce, druhy pozadované

kédovani a posledni je zpracovavany fetézec.

5.2.4 Vysledné zobrazeni HTML stranky
Jako print screen zde uvadim HTML stranku, objasiujici vysledek. Jak
vidime pfi nespravném pouziti kodovani se v textu misto nezndmych znakt
vypise otaznik.
text s kodovanim ISO-8859-2, stranka vsak ma kédovani UTF-8
Technick? universita v Liberci se od rokou 1989 stala z Tadow? vysolt? Yholy s ryze technick P
zam?YenTm a dvima fakultarm uen?vanou vysokou Tkolou s respektem doma 1 v zahram??,
Tholow, kter? m7 dnes Test fakult a propojue vad 1 n? techmick”? se vad 17w Thm humatitn Ym.
text po prevedeni pomoci fce iconv z ISO-8859-2 do UTF-8
Techniclka univerzita v Liberct se od roku 1989 stala z fadove vysoke Skoly s ryze technickym

zaméfenin a dvéma fakultarm uznavanou wysokou Skolou s respeltem doma 1 v zahramé,
glcolon, ktera ma dnes fest fakult a proponye vedélavand technicke se vedélavanim humanitnim.

Obr. 3: webova stranka s pouZitim funkce iconv
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6 Knihovna gettext v PHP

Profesionalnim feSenim internacionalizace je pouziti knihovny GNU
gettext, kterd je dostupna pro nékolik programovacich jazykt, a také i pro PHP.
Knihovna nabizi funkci gettext (), kterou obalime vSechny fetézce, jez se maji

lokalizovat.

Pro pouziti knihovny gettext musime v PHP aktivovat ptislusny modul.

VétSinou staci v php.ini odkomentovat fadek s extension=php gettext.dll.

6.1 Uvedeni knihovny gettext

Jak jsme zvykli vypisovat HTML kéd a s tim text pomoci funkei echo
nebo print. Napf.:

echo "Welcome!";

Pro pouziti knihovny gettext musime vypisovat text takto:

echo gettext ("Welcome!");

Nebo zkracenym aliasem této funkce je (), takze piSeme:

echo _("Welcome!");

Vidime tedy, ze oproti piivodnimu zapisu stacilo pfidat tfi znaky navic.

Funkce gettext() podle aktudlné nastaveného jazyka vrati pieklad
odpovidajici fraze. Pokud pieklad neexistuje nebo jej nelze nalézt, vraci funkce
puvodni argument — tedy text v angli¢tiné nebo v jiném jazyce, ve kterém je
aplikace primarné vyvijena.

Psani stranky se miize kombinovat jako HTML a generované HTML
pomoci PHP. Pro pteklddany text se musi pouzit generovani pomoci PHP
abychom mohli pouzit funkci gettext (). PiSeme tedy kombinaci PHP a HTML.

<p>

<?php echo ("Enter your password:")?>

<input type="password" name="pwd">

</p>
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Zvysend namaha spojend s upravou koédu aplikace se ndm vSak brzy vrati.
Prelozené texty se pak pomoci dalSich nastroji pievedou do bindrniho tvaru,
ktery zajiStuje rychly chod aplikace. Knihovna si navic pieklady uklada do
vyrovnavaci paméti, takze je opravdu velmi rychld. Zpomaleni lokalizované

aplikace oproti nelokalizované verzi je prakticky neméfitelné.

6.2 Prakticky priklad pouziti knihovny gettext
V této kapitole uvedu zplsob, jak co nejlépe zpracovat jazyk pro
lokalizaci. Nastavime gettext, zpracujeme soubor *.po s origindlnimi hodnotami

pro lokalizaci a vypiSeme pielozenou stranku.

6.2.1 Vybér jazyka

Nabizi se otdzka, jak nejlépe vybrat jazyk pro lokalizaci. Nejlepsi volbou
se zdd vybrat jazyk automaticky, dle toho, kde se PC nachazi nebo neni-li
dostupnd tato lokalizace, poté vybrat jazyk uzivateli blizky. MlZe nastat vSak
situace, kdy se ocitneme v internetové kavarné v cizin€ a asi bychom neradi
kdyby se nam web s vice lokalizacemi nabizel pouze v Cinitiné. Proto by
uzivatel mél mit moznost lokalizaci zménit. Naptiklad pomoci vlajky zemé, ktera
je odkaz na url adresu, kterou zménu provedeme. Po volbé uzivatele, také

chceme, aby si systém pamatoval jaka lokalizace byla zvolena.

Vybér jazyka volime pomoci odkazl, které jsou reprezentovani vlajky
zemi lokalizovanych jazyk.

<a href="index.php?lang=cs"><img src="./czech.gif" /></a>

<a href="index.php?lang=en"><img src="./english.gif" /></a>

<a href="index.php?lang=de"><img src="./deutch.gif" /></a>

Odkaz jsme vytvoftili takovy, abychom mohli vytvofit proménou $1ang
pomoci globalni proménné s GeT["1ang"] a predat ji kod jazyka. Funkce
setcookie () nam umozni ulozit do cookie jazyk, ktery si systém bude
pamatovat. Parametry jsou klicové slovo, proménné a datum do kdy bude
cookie platit.

if ($ GET["lang"l) {
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$lang = $ GET["lang"];
setcookie("lang", $lang, time() + 365*24*60*60) ;

}

Nacitame proménou z cookie pokud neni piedana url adresou a je ulozeny
kli¢ 1ang v globalni proménné s cookIE["lang"].

if ((!isset($lang)) && (isset($_COOKIE["lang"l))) {

$lang = $ COOKIE["lang"];

}

Pii volbé jazyka automaticky vyuzivdme globalni proménné s SERVER,
kterd obsahuje v HTTP ACCEPT 1ANGUAGE informace o nastaveni prohlizece
uzivatele. Naptiklad cs-cz,cs;g=0.9,en;q=0.8, kde prvni Cast je jazyk a zemé,
druhd a kazda dalii je preferovany jazyk s kvocientem piednosti. Cim vyssi
kvocient, tim vice preferovany jazyk. Pro lepsi praci ndm funkce explode ()
pievede fetézec do pole. Prvni polozku tohoto pole poté zpracujeme tak,
abychom dostali kdd jazyka.

if (!isset(S$lang)) {

$lang explode (",",S SERVER["HTTP ACCEPT LANGUAGE"]);

$lang StrToLower (Substr (chop ($1lang[0]),0,2));

}

Jak jist¢ bylo z kodu poznat, aplikace primarné vybird jazyk pomoci url,
ktery si poté pamatuje. Pokud uzivatel nezadd nebo nezméni jazyk odkazem,
prichazi vybér dle nastaveni prohlizece.

Ted’ jiz médme zpracovany jazyk, ktery uZzivatel preferuje. Bohuzel mame
omezeny pocet lokalizaci. Proto si pokud neni lokalizace dostupnd, zvolime
defaultni jazyk a oSetfime moznost vybéru podobného jazyka.

if (($lang <> "de") && ($lang <> "cs") && ($Slang <> "en")) {

$lang = $lang == "sk" ? "cs" : "en";
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6.2.2 Nastaveni gettextu

Predpokladame-li, Ze proménnd s1ang obsahuje kod pozadovaného
jazyka, pak jeho vybér pro gettext provedeme pomoci piikazu.

putenv ("LANG=$lang") ;

setlocale (LC_ALL, $lang);

Adresar, v némz se oCekava struktura adresaiti s preklady pro jednotlivé
jazyky, nastavime pomoci piikazi.

bindtextdomain ("messages", realpath("../locale"));

textdomain ("messages") ;

Text messages pfitom urcuje jméno pro soubory s pieklady. Miizeme
pouzit libovolny jiny text. V naSem piipadé pouZivdme implicitni jména
messages.po @ messages.mo. Funkce bind textdomain codeset () namaxmge,
které kodovani bude messages vracet.

bind textdomain codeset ("messages", "utf-8");

6.2.3 Soubor s lokalizaci

Jiz méme ptipraveny PHP kod, vCetné cest, pro generovani slov ptekladu.
Protoze gettext je primarné€ vyvijen pro operac¢ni systém Linux, je lepsi s nim
pracovat pod Linuxem. Je potieba Shell. Pod opera¢nimi systémy Windows

muizeme emulovat shell pomoci programu cygwin.

Vytdhneme vSechny texty z kodu pomoci ptikazu
xgettext --from-code=utf-8 index.php
Kde parametr --from-code=ut -8 ur€uje kdédovani a index.php je soubor

z kterého generujeme texty.

Vznikne soubor messages.po, ktery obsahuje vSechny texty k pielozeni.
Hlavicka obsahuje informace o autorskych pravech

# SOME DESCRIPTIVE TITLE.

# Copyright (C) YEAR THE PACKAGE'S COPYRIGHT HOLDER

# This file is distributed under the same license as the PACKAGE
package.

# FIRST AUTHOR <EMAILE@ADDRESS>, YEAR.
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Césti ozna¢ené jako msgid odpovidaji jednotlivym textim v originalnim
skriptu. Do ¢asti msgstr se pak piSe pieklad do jednotlivych jazykt.

msgid "Our multilanguage page"

msgstr ""

Knihovna gettext pfitom ptedpokladad, ze pro kazdy jazyk je pieklad
ulozen v souboru, ktery je v adresaii cesta/jazyk/LC MESSAGES. Vygenerovany

soubor messages.po proto presuneme do adresaie ../locale/en/LC_MESSAGES.

Ptipona souboru .po je zkratkou PO (Portable Object — pienositelny
objekt). Pro pouZiti gettextem je potfeba soubor prevést z formatu PO do MO
(Machine Object — strojovy objekt), ktery je binarni a umoziiuje rychlé nalezeni
a vraceni piekladu. Pfevod do binarni podoby provedeme piikazem.

msgfmt messages.po

Vznikne tak binarni soubor messages.mo.

Pro kazdy jazyk, do kterého chceme aplikaci pieloZit, vytvoiime rovnéz
odpovidajici adresat (napiiklad pro ceStinu ../locale/cs/LC MESSAGES)

a nakopirujeme do né¢j soubor messages.po a jeho bindrni podobu messages.mo.
Pted pfevodem doplnime do souboru ¢eské pieklady.

msgid "Our multilanguage page"

msgstr "NaSe vicejazycénéd stranka"

6.2.4 Vypsani lokalizovaného textu
Binarni soubory s lokalizaci jsou piipraveny a ulozeny v adresaiich pro

ceStinu, angli¢tinu a némcinu. Vybrany jazyk také mame. Staci tedy pouze pouzit

funkci gettext () nebo jejialias () atexty se lokalizuji.
print "<hl>" . gettext ("Welcome on my website") . "</hl>\n";
print "<p>" . ("some text about me") . "</p>\n";
print "<p>" . ("Thank you for your visit! See you soon.")
"</p>\n";
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6.2.5 MnoZné Cislo pii intenacionalizaci

Obcas pottebujeme v aplikaci vypisovat texty, jejichZ obsah a gramaticky
tvar se lisi podle dopliiované hodnoty. Napftiklad:

Mate 1 novy e-mail.

Mate 2 nové e-maily.

Mate 16 novych e-mailt.

K dispozici proto mame funkci ngettext (), ktera standardné pocita
s angli¢tinou, kde je jeden jiny tvar mnozného c¢isla. Funkce ma tfi parametry -
frazi pro jednotné cislo, frdzi pro mnozné cCislo a pocet. Podle posledniho
parametru gettext vybere odpovidajici ze dvou frazi.

Nékteré jazyky vSak maji vice tvarG mnoznych ¢isel — naptiklad ceStina
tfi. I to Ize pomoci gettextu fesit. Do PO souboru piekladu vlozime direktivu:

Plural-Forms:nplurals=3;plural=n==1 ? 0 : n>=2 && n<=4 2 1 : 2;

Ta podle parametru n ur¢i, kterd ze tii variant textu se pouzije. Tato
varianta podminky odpovidé4 progresivnéjSimu zplisobu sklofiovani (jeden email,

2-4 emaily, 5 a vice emaili).

Do PO souboru s ceskym piekladem pak umistime nékolik tvari
mnozného ¢isla:

msgid "You have %s new e-mail."

msgid plural "You have %s new e-mails."

msgstr[0] "Mate %s novou e-mailovou zpravu."

msgstr[l] "Mate %$s nové e-mailové zpravy."

msgstr[2] "Mate %$s novych e-mailovych zprav."

Razné tvary mnozného ¢isla se do vystupu nejcastéji vkladaji pomoci
funkce printf (), kterd umoznuje doplnit ¢islo do vystupu:

Snum = 5;

for ($Sn = 1; $n <= S$num; S$n++) {

printf (ngettext ("You have %s new e-mail.", "You have %s new

e-mails.", $n), Sn);
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6.2.6 Software pro preklad
U vétSich aplikaci za¢ne byt ruc¢ni editovani PO soubori pomérné
nepohodIné. Nastésti existuje nékolik programi, které nabizeji pohodIné grafické
prostiedi spravy souborti s pieklady. Nejznaméjsi z nich jsou uvedeny
v nésledujicim ptehledu:
e poEdit - 1ze spustit jak v systému Linux, tak 1 v systému Windows
e gtranslator — ureny pro systém Linux s desktopovym prostiedi

Gnome

e Kbabel — urc¢eny pro systém Linux s desktopovym prostiedi KDE

M poEdit : C: dev' www' test'.gettextlocale’,cs' LE_MESSAGES messages.po

N [=l
Soubor  Editowat Katalog Pohled ZaloZky MNapovéda

= [ o | o [

¥ K 22|10

Citig

Our multilanguage page

indlni FetEzec

Ma tna stranka
Witejte na mem webu
Imenuji se Luboi Remplik a toto je Sast me Bakalafske prace
Dékuii za Yasi navitévu, Brzy navidénou

Mate %5 novou e-mailovou zprawy,

‘Welcome on my website

some text about me

Thank wau For your visit! See vou soon,
You have %5 new e-mail.

Our multilanguage page ;I
=
lase vicejazycna stranka ﬂ
=
5 Fetézc (0 nepfesnych, 0 patnych, O nepreloZeno)

Obr. 4: poEdit - program pro editaci *.po souborii
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7 Zhodnoceni jednotlivych reSeni
Uvedu zde dalsi zplsoby internacionalizace, které jsou nevhodné nebo
malo pouzivané. A hlavné tuto kapitolu vénuji analyze vyhod a nevyhod

predchozich feseni, véetné doporuceni, kde metodu pouzit ¢i nepouzit.

7.1 Nevhodné metody internacionalizace

Na internetu, na riznych webovych portalech je k vidéni lokalizace webu
prostym pieloZenim jednotlivych HTML stranek pro rizné jazyky. Tyto pteklady
tvofi dil¢i weby, které jsou ulozené v adresafi (co jazyk, to adresar). Tento
zpusob, jak jist¢ uznate, je velice nevhodny a v rozsahlejSich projektech témér
nepouzitelny. ReSeni ma dvé velké nevyhody. Jednak se web t&zko udrzuje,
protoze koéd aplikacni logiky se vyskytuje opakované v nékolika jazykovych
mutacich. Druhym problémem je zbytecné naro¢ny pieklad, protoze opakujici se
fraze v textech se musi pfekladat n¢kolikrat.

Dalsi feSeni spociva v pouzivani konstant na misté textd. Tyto konstanty
se pak za béhu programu nahradi odpovidajicim piekladem z textového souboru
nebo z databaze. Je to obdoba uvedeného tfeSeni pomoci ResourceBundles, které
nam vSak nabizi n€kolik uzite¢nych metod, které jiz nemusime programovat

a miiZeme je rovnou vyuzivat.

7.2 Analyza vyhod a nevyhod uvedenych reSeni

Jistou vyhodou, jak jsem béhem testovani jednotlivych internacionalizaci
zjistil, je udrzovat stejné kodovani (webovych stranek, databaze, soubort atd.).
Existuji sice uzite¢né funkce pro konverzi znakovych sad, jako je uvedend funkce
iconv() v PHP, ale kazdé jejich pouziti je prace navic. Pfi vybéru kodovani
doporucuji znakovou sadu UTF-8, kterd je doporucenym zapisem Unicode
a navic odstraiiuje vSechny jeho nevyhody - zachovavd kompatibilitu se
stavajicim kodem a pfitom umoziuje aplikacim pouzit vSech vyhod univerzalni

mezinarodni znakové sady.
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Pti pouziti ResourceBundle v JSP, nebo obecné jakékoli tiidy v jazyce
Java, je velkym piinosem kvalitni dokumentace a javaDoc pro jeji tvorbu.
Jakoukoli vlastni pouZivanou tfidu timto néstrojem jednoduse dokumentuji
a pozdé&jsi pouziti nemusi znamenat nutné pochopeni zdrojového kodu ttidy.

Ttida ResourceBundle je uZitetnd pii pouZiti nejen u lokalizace dle
jazyka, ale miize také lokalizovat dle kraje a dokonce podle varianty — druhu
Opera¢niho systému (Windows, Linux).  Jestli je prosp&$néjsi pouziti
PropertyResourceBundle ¢i ListResourceBundle je otdzkou programatora a jeho
zpusobu psani aplikaci. Osobné preferuji prvni zplisob, protoze fetézce
s lokalizacemi jsou ulozeny pfehledné¢ v souboru jehoz ndzev urcuje jazyk
(oblast, varianta) a ma také striktné dané misto v systému soubord na webovém
serveru. Pti piekladani textii do riznych jazykid snadno najdeme cestu souborti
a jednoduSe ur¢ime jméno pro soubor — mulzeme si vytvofit aplikaci pro
prekladani, kterd s témito hodnotami pocitd. Nevyhodou téchto metod je
pomalejsi nacitani dat ze souboru oproti nac¢itani z databaze ¢i binarniho souboru.

Pii pouziti skriptovaciho jazyka (JSP) a databaze (MySQL) pro
internacionalizaci je nejvétsi vyhodou rychlost databaze. Autofi MySQL se
dokonce netaji, Ze prave rychlost je jejich hlavni prioritou a ze se kvili ni ani
nechystaji implementovat nékteré funkce. Diive se naptiklad dlouho branili

pouziti triggerti. Dal§imi vyhodami pouziti databdze je jednoduchost, pfehlednost

vvvvvv

vewr

statementu a poté aZ moznost pouziti dotazu.

Ve Ctvrté kapitole jsem uvedl dvé mozné struktury databaze — tabulka se
ttemi sloupci a tabulka s dvéma ¢i vice sloupci. Pouziti jedné nebo druhé
struktury se li§i dle druhu webu. Vyhodnéjsi se zda tabulka s tfemi sloupci,
protoZe pii potiebé piidani dalsi lokalizace neni potieba zasahovat do struktury
databaze a také zde nevznikaji NULL hodnoty. Prazdné hodnoty jsou klicovym

parametrem vybéru druhu tabulky. Pokud administrator webu upravuje texty
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lokalizace pfimo v databdzi je pro né&j z divodu piehlednosti vyhodnéjsi druhy
zptisob — NULL hodnoty jasné¢ vymezuji jazyk ve kterém nebyl pfifazen text ke
klicovému slovu. Pokud vSak administrator pouziva k editaci textli néjakou
aplikaci, je z dlivodl vySe uvedenych lepsi pouzit prvni zptsob struktury tabulky.

Skriptovaci jazyk pro tento zpiisob internacionalizace nemusi byt jen JSP,
ale také naptiklad PHP. Tento jazyk je v dneSni dob& velmi oblibeny a rozsifeny.
Existuje mnoho knihoven ¢i frameworkd, které usnadiiuji préaci s databazi (Pear,
ZendFramework atd.). Jednim z ukazatelli oblibenosti jsou servery s free
webhostingem, které v mnoho piipadech PHP podporuji. V Cechach jsem

nenasel jediny webhosting poskytujici JSP zadarmo.

Poslednim zpiisob internacionalizace, kterym jsem se zabyval je pouziti
knihovny gettext. Gettext je bezesporu kvalitni knihovna. Nabizi podporu
u hodné programovacich jazykii, umi pracovat s mnoznym cislem a nabizi
zna¢né mnozstvi programi k editaci preklad. Nevyhodou se mize jevit ukladaji
do textového souboru a nikoli do databaze, coZ miiZze znesnadnovat jejich editaci.
Rozdil rychlosti nacteni lokalizované a nelokalizované webové stranky je

neznatelny.

7.3 Doporuceni pouziti uvedenych reSeni

Pti vybér zplisobu internacionalizace by programator mél brat v uvahu, ze
existuje mnoho zplsobll a rozhodnout se dle toho jaky skriptovaci jazyk (JSP,
PHP) pouziva. Dalsi parametr vybéru je budouci zpiisob editace piekladui.
Edituje-1li texty tviirce webu je zbytecné hledat nastroje pro administraci. Pii
editaci spravcem webu hleddme néstroje pro editaci (poEdit). Poslednim
Cinitelem, i kdyZ u uvedenych zptisobtl je rozdil zanedbatelny, je rychlost.

Pro kazdé teSeni existuje situace, kdy jej nemizeme pouzit. Nemame
podporu skriptovaciho jazyka. Neni na severu databdze — pouZijeme tedy
soubory. V pfipadé gettextu nemusi byt na hostingu knihovna k dispozici
a protoze v PHP neexistuji interni funkce pro vytvofeni binarni podoby souboru

s pfekladem musime volat externi ptikaz, coz také neni mozné vzdy.
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Obecné usuzuji, ze pokud vytvafime mensi web je lepSi sdhnout po
hotovém fesSeni — tzn. vyuzit gettextu v ptipadé¢ PHP ¢i ResourceBundle v JSP. V
piipad¢ vétsiho projektu bych pouzil feSeni uvedené ve ¢tvrté kapitole pomoci

JSP (PHP) a databéaze s dopIlnénim o oSetfeni mnozného ¢isla.
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Zavér

V moji bakaléaiské praci jsem mél za kol sezndmit Ctenafe s efektivni
podobou internacionalizace v programovacich jazycich JSP a PHP. Pomoci
nékolika metod spolu s feSenim souvisejicich témat a zhodnocenim, jsem splnil
vytéené cile prace v zadani.

Internacionalizace je jist¢ diilezitou oblasti ptfi tvorbé webovych stranek
tvofenych jak v JSP, tak PHP. Muze zvysit podvédomi u lidi cizich narodnosti
o spoleCnosti €1 organizaci. Existence riznych znakovych sad tento proces
znesnadiiuji. Vybér univerzalniho kddovani a pouziti funkei jako je iconv v PHP
nam internacionalizaci uleh¢i.

Jak je jisté vidét nejvice prostoru je poskytnuto feSeni pomoci knihovny
gettext. Toto feSeni méd 1 pres své nevyhody mé sympatie. Pokud nam to
okolnosti umoziuji (PHP s gettextem, program pro pievod souboru do binarni

podoby) doporucuji pouzit tuto metodu internacionalizace.

Uvedl jsme ukdzky zdrojového kodu. Snazil jsem se poukdzat na hlavni
rozdily mezi jednotlivymi feSenimi. Posouzeni, zda se mi to povedlo, nechdm na

Ctenafi. Dékuji za vynaloZenou energii se ¢tenim této prace.
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Priloha A
Tato pfiloha je CD obsahujici vSechny zdrojové koédy praktickych
ptikladl a elektronickou formu bakalaiské prace ve formatu *.odt a *.pdf. Také

ptikladam Acrobat Reader pro ¢teni PDF formata.

43



	Prohlášení
	Poděkování
	Abstrakt
	Abstract
	Úvod
	 1 Vymezení pojmů
	 1.1 Internacionalizace
	 1.2 Lokalizace
	 1.3 Apache HTTP server
	 1.4 Apache Tomcat
	 1.5 Java Server Pages (JSP)
	 1.6 Java Development Kit (JDK)
	 1.7 PHP
	 1.8 MySQL
	 1.9 API
	 1.10 JDBC
	 1.11 W3C
	 1.12 Pojmy použité v JSP
	 1.12.1 Direktivy
	 1.12.2 Výrazy
	 1.12.3 Deklarace
	 1.12.4 Skripty
	 1.12.5 Komentáře


	 2 Kódování
	 2.1 Unicode
	 2.2 UTF-8
	 2.2.1 Cíle UTF-8
	 2.2.2 Unicode v UTF-8


	 3 JSP a ResourceBundle
	 3.1 Návrh řešení
	 3.1.1 ListResourceBundle
	 3.1.2 PropertyResourceBundle

	 3.2 Vlastní realizace
	 3.2.1 HTML formulář jako index.jsp
	 3.2.2 Zpracování výsledku v result.jsp
	 3.2.3 Soubory *.properties s lokalizacemi
	 3.2.4 Načtení klíčových slov


	 4 JSP a MySQL
	 4.1 Návrh řešení
	 4.1.1 Struktura tabulky se třemi sloupci
	 4.1.2 Struktura tabulky se dvěma a více sloupci

	 4.2 Vlastní realizace
	 4.2.1 Výběr jazyka a vytvoření proměnné lang
	 4.2.2 Připojení k databázi pomocí konektoru JDBC
	 4.2.3 Zpracování klíčového slova


	 5 PHP a funkce iconv
	 5.1 Možnosti využití funkce iconv
	 5.2 Příklad použití funkce iconv
	 5.2.1 Nastavení kódování stránky
	 5.2.2 Načtení a zpracování souboru
	 5.2.3 Konverze textu do UTF-8
	 5.2.4 Výsledné zobrazení HTML stránky


	 6 Knihovna gettext v PHP
	 6.1 Uvedení knihovny gettext
	 6.2 Praktický příklad použití knihovny gettext
	 6.2.1 Výběr jazyka
	 6.2.2 Nastavení gettextu
	 6.2.3 Soubor s lokalizací
	 6.2.4 Vypsání lokalizovaného textu
	 6.2.5 Množné číslo při intenacionalizaci
	 6.2.6 Software pro překlad


	 7 Zhodnocení jednotlivých řešení
	 7.1 Nevhodné metody internacionalizace
	 7.2 Analýza výhod a nevýhod  uvedených řešení
	 7.3 Doporučení použití  uvedených řešení

	Závěr
	Zdroje
	Příloha A

