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1/ Teoreticka reflexe

Nymburk

Plvodnim zamérem bakalafské prace byl prevod map a pozdéji redlného mésta
do 3D prostoru. Navazuji na svou praci z minulého roku, kde jsem také pomoci
modelovaciho programu tvorila geometrické konstrukce, které se mohly
rozrlstat do vSech smérd, rozpadat se nebo mizet.

Na myslenku, jak rozvést mou praci, mé privedla konzultace s panem
profesorem z fakulty architektury. Z konstrukci se razem staly ptidorysy a zivé,
rostouci tvary se zménily na statické objekty, mezi kterymi se dalo pohybovat
pomoci Sipek na klavesnici. Zamefila jsem se i na urbanistické celky a
pldorysy, které mé nepatrné vedly také k architekture, kterou jsem chtéla
prevést do pohledu umélce. Cela prace ve virtudlnim prostoru plsobila jako hra
a v konecné fazi jsem zjistila, ze to nebyla spravna cesta, kterou jsem se
vydala. Geometrické objekty vypadaly uz velmi konkrétné jako budovy, ¢ehoz
jsem nechtéla docilit.

Mésto Nymburk, které je modelem Uplné prace a zaroven mésto, kde jsem se
narodila, jsem musela zacit brat pouze jako cestu a ne vystup celého dila.
Dovedlo mé to zpatky na zacatek, kde z plvodniho Nymburka mohu vytvorit
svlj vlastni novy Nymburk. Z konkrétniho modelu se opét stane nejasny pohled
na zZivé mésto, které si mize kazdy predstavit.

Nymburk lezi ve StredoCeském kraji a protéka jim feka Labe. Nepatti mezi

velka mésta, ma priblizné 15 000 obyvatel. Vybrala jsem si ho, protoze odtud
pochazim a vedlo mé postupné ke studiu vytvarného uméni.
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Vysledkem prace jsou animace na tfech monitorech, kde mésto roste nebo
se rozpada a projekce, ktera ukazuje pomalé rozrlstani a dava dojem, Ze se
mésto samo tvori.
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3/ Technickd dokumentace

Pro svou praci pouzivam 3D program Blender, kde vytvafim modely,
animace a objekt pohybujici se v realném case.
Vysledek nasvicuji na zed’ pomoci projektoru a poustim pomoci TV.
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Script pouzity pro samostatny pohyb objektu v realném case.

# must be in object mode
# with no verts selected on the object.

import bpy
import random
from mathutils import Vector

index_list = []
tracker_list = []

for i in bpy.context.active_object.data.edges:
index_list.append(i.vertices[0])
index_list.append(i.vertices[1])
tracker_list.append([i.vertices[0], i.vertices[1]])

# rudimentary numeric sorting, came in handy for debug-
ging, but

# not essential for operational code.

sorted_list = sorted(index_list)

# use a set to eliminate multiples fast
sorted_set = set(sorted_list)

# track all verts with 4 or more other verts attached, store
as list_internals
list_internals = []
for num in sorted_set:
if sorted_list.count(num) >= 4: # quad mesh only.
list_internals.append(num)

# this selects all internal geometry.
for i in list_internals:
bpy.context.active_object.data.vertices[i].select = True

"

print("="*20)

# store the length of the shortest connected edge, for each internal vertex
min_length_list = []

meshdata = bpy.context.active_object.data.vertices

for vert in list_internals:

# find each edge that uses this vert
# print(vert, "used in")
temp_storage = []
for pair in tracker_list:
if vert in pair:
vecl = meshdata[pair[0]].co
vec2 = meshdata[pair[1]].co
dist = (vecl-vec2).length
temp_storage.append(dist)
# print(pair, "length is", dist)

shortest_attached_edge = min(temp_storage)
# print("shorted length is: ", shortest_attached_edge)

# store [vertnum, shortest_attached_edge]
min_length_list.append([vert, shortest_attached_edge])

for i in min_length_list:
print(i)



# randomize to .4 or shortest edge.
def randomize_vector(vector_in, amount):

amount = amount * 0.3

# random.uniform(0.7, 1.3)

vecx = random.uniform(vector_in.x-amount, vector_in-
X+amount)

vecy = random.uniform(vector_in.y-amount, vector_in-
.y+amount)

vecz = random.uniform(vector_in.z-amount, vector_in-
.Z+amount)

return Vector((vecx, vecy, vecz))

for iin min_length_list:
print(meshdata[i[0]].co, "randomize by ", 0.4*i[1] )
newvec = randomize_vector(meshdata[i[0]].co, 0.4%i[1])
print(newvec)
meshdata[i[0]].co = newvec

30



Pri spusténi.

~/ Display Lists




4/ Portfolio

Nepravidelné objekty
2014 - 2015

Vystup prace tvorila série tfi tiskd, které se
inspirovaly reliéfy a nepravidelnosti tvard
umélcke Franka Stelly.
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Objekty v prostoru
2014 - 2015

Navazujici prace s nepravidelnymi objekty prenesené
do 3D prostoru.
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Linie v prostoru
2015 - 2016

V tomto roce jsem se chvilkové zabyvala navrhem
svételnych kompozic, které jsem pomoci linii rozmist'ovala
po mistnosti ve 3D. Inspiraci jsem ziskala od
francouzského umeélce Francoise Morelleta, ktery

pracuje s neonovymi zarivkami a predevsim s
geometrickymi tvary.
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Kapalina
2015 - 2016

Zkousenim rtiznych materiald ve 3D prostoru
jsem zacala tvorit objekty z vody v pevném i
pozdéji kapalném stavu.

V pevném stavu byla zaklad krychle, pozdéji
se krychle stavala objektem, ktery se ménil
ve vodni hladinu.







Kapalina z ¢astic
2016 - 2017

Navazuji na praci, ve které jsem tvofila
kapaliny a tento semestr ji pretvafim pomoci
3D programu na Castice. Program prevede
automaticku kapalinu na body, ze kterych
jsem vytvorila plochy.

Jeden vystup bylo video a druhy tvoreni
ploch v redlném c¢ase pomoci klavesnice.
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Wire Frame
2016 - 2017

Zde jsem se vénovala zkoumani funkce ve
3D programu, ktera se nazyva Wireframe.
Tvorila jsem rozpadajici se plochy
pripominajici konstrukce a premyslela
chvilkové i o jejich realizaci do modelu
pomoci dratd.
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(Stary) Nymburk
2017 - 2018

Tvorba konkrétnich pldoryst z mapy, které prevadim do

3D programu a vytvorim rostouci objekt, ktery se bude
moci dat ovladat pomoci klavesnice nebo mysi od pocitace.
Vizualné navazuje na mou predchozi praci, kde jsem tvorila
objevujici se a mizejici ¢asti konstrukce. Téma ma
odkazovat i na urbanismus predevsim diky své vizualni
podobé a pravidelnému usporadani. V mé praci se postupné
tvori Casti, které daji dohromady cely plvodni pddorys.
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5/ Zivotopis

Nela Mayerova
* 29.5. 1994

Vzdélani

2014 - soucasnost

Technicka univerzita v Liberci, Fakulta uméni a architektury, Vizualni komunikace / digitalni
média

2010 - 2014

Stredni Skola odévniho a grafického designu v Lysé nad Labem, obor Graficky design
2001 - 2010

Zakladni skola J.A. Komenského v Nymburce

Vystavy
2016 - Lumen 1/11, Ateliér Vizualni komunikace, Liberec

2009 - Vystava umeleckych praci na zamku v Podébradech
2003 - 2010 Kazdoroc¢ni vystava poradana ZUS v Méstké knihovné Nymburka
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