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Anotace

Tato price se zabyvd problematikou dvojitkovych zakdrskych tkanin se zameéfenim na
jejich vzorovani pomoci poéitace. Kromé principu tvorby dvojitkovych tkanin je zkouman
také zpisob vytvareni ndvrhu dvojitkové tkaniny v programu DesignScope Victor.

Praktickd ¢4st se zabyvd realizaci vlastniho ndvrhu dvojitkové potahové tkaniny v tomto
programu. Cilem price je zhodnotit moZnosti vzorovani dvojitkovych tkanin pomoci

softwaru DesignScope Victor.

Annotation

This work is concerned with the question of double-weft jacquard fabrics with a focus on
a pattern creation of these fabrics. In addition to the explanation of the creation of double
weft fabrics we analyse the way of making designs through the use of DesignScope
Victor,

Practical part is concerned with realization of design of double-weft cover fabrics by this
software. The aim of this work is to evaluate the possibilities of creating patterns of double

weft fabrics with software DesignScope Victor.
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Seznam pouzitych zkratek

obr. - obriazek
atd. - atak ddle

cm - centimetr
¢, - Cislo
mm - milimetr

napi. - napiiklad

ITMA - International Exhibition of Textile Machinery (Mezindrodni vystava textilnich
stroji)

str. - strana

tab. - tabulka

tex - tex (textilni jednotka)

tzv. - takzvany

spol. - spole¢nost

sr.0. -srufenim omezenym

a.s. - akciova spole¢nost

CAD - Computer Aided Design (pocita¢em podpofeny navrh)

CAM - Computer Aided Manufacturing (pocitatem podporovand vyroba)

Nm - number metrical — ¢islo metrické (textilni jednotka)

vyd. - vydani



UvoD

Tato prdce se zabyvd vzorovdnim dvojitkovych tkanin. Cilem bylo vytvofit ndvrh
dvojutkové potahové tkaniny a zpracovat ho v programu DesignScope Victor. Tento
software se zaméiuje na vzorovani Zakarskych tkanin. Uvodni kapitola je proto vénovana
Zakarskym tkanindm, typim téchto tkanin a nejcastéji pouZivanym vazebnim technikdm.
JelikoZ vazebnich technik je mnoho a nelze je zde viechny obsahnout, zabyva se tato price

pouze zdkladnimi druhy zakdrskych vazebnich technik.

Dalsi kapitola pojedndvd o dvojitkovych Zakdrskych tkanindch. Stru¢né se zde
sezndmime s né€kolika druhy dvojitkovych tkanin a s moZnostmi jejich pouZiti. Ddle je
teoreticky vysvétlen princip navrhovani dvojitkovych tkanin, zplsob jejich zakreslovani
do vzornice, fezy tkaninou, v§znam barev a dalSi dileZité aspekty téchto tkanin. Ddle se
prace zabyvd zpisobem vzorovdni dvojitkovych tkanin pomoci pocitate. Je zde podrobné
popsdn zpusob, jak vytvorit ndvrh dvojitkové tkaniny pomoci programu DesignScope
Victor. Za¢ind se tdpravou samotného ndvrhu, poté se piejde k tvorbé vzornic a zaddni
parametr pro tkaci stroj. Vysledkem této prdce je realistickd simulace dvojitkové

tkaniny.

Praktickd &dst této prace se zabyvad tvorbou ndvrhu dvojitkové potahové tkaniny.
Je zde zminéno nékolik dilezitych parametri potahovych tkanin a také nékteré modni
trendy v oblasti bytového textilu. Moderni potahové tkaniny jsou diky findlnim vipravam
velmi odolné a ¢asto maji ne$pinivou tpravu. Ta zabrafiuje pronikdni necistot do hloubky
vldken a umozZriuje odstranéni skvrn pouze pomoci Cisté vody. Také je zde popsana tvorba
mych vlastnich ndvrhi, inspirace a zpiisob zpracovdni vybraného ndvrhu v programu

DesignScope Victor. V praktické ¢4sti jsem uplatnila mnohé poznatky z ¢4sti teoretické.



TEORETICKA CAST

1. ZAKLADNI POJMY

Na tvod je dileZité objasnit nékolik zdkladnich pojma z oblasti tkani, které jsou nezbytné

pro pochopeni problematiky dvojitkovych tkanin.

Dostava

Dostava tkaniny uréuje po€et osnovnich nebo vitkovych niti na jednotku délky. Obvykle se
uvadi pocet niti na 1 nebo 10 cm. Pokud je osnovni dostava stejnd jako ta titkovd, jednd
se 0 tzv. Ctvercovou dostavu. Dostava tkaniny miZe vyrazné ovlivnit jeji vzhled

a vlastnosti [1].

Jemnost prize

Jemnost piize je textilni veli¢ina, dand pomérem délky piize a jeji hmotnosti. Nejcastéji se

vyjadiuje jednotkou Tex, nebo Nm (&islo metrické).

Kapacita Zakarského stroje

Kapacita zakarského stroje je ddna poétem platin. Nejcastéji se uplatiiuji stroje ¢tyf, Sesti,
osmi a dvandctistové. VétSina platin je vzorovych a pouzivé se pro vzorovéani. Zbytek jsou
platiny zdlozni, kterymi ovladdme ostatni dkony, jako napi. provdzan{ kraji nebo barevnou
zdmenu. Fakt, Ze kazd4 osnovni nit je ovlid4na samostatné, umoZiuje vytvaret i velmi

sloZité vzory [2].



Kontura

Kontura nebo také obrys vzoru, je dileZity prvek pro vzorovdni tkanin. Na jejim
dokonalém vykresleni zavisi vzhled tkaniny. Pii pfendSeni kontur na vzornicovy papir,
tzv. patronovdni je duleZité¢ dodrZet spravny postup tak, aby kontura zastala zachovdna [2].
Nejlépe kontura vynikne pii tzv. ostrém odvdzani, kdy na osnovni vazny bod motivu

navazuje itkovy vazny bod pudy a opa¢né

Pada

Puda je ¢ast tkaniny, kterd tvoif pozadi vzoru.. P kresleni stiidy vazby v pudé€ je nutné,
aby pocet vaznych bodd byl beze zbytku obsaZeny v po&tu vaznych bodl po celé stiidé
vzoru, jak ve sméru osnovy, tak i ve sméru ttku. V pidovém efektu se nejéastéji pouZivaji

osnovni nebo oboustranné vazby.

Raport, raportovani

Raport je zplisob vzdjemného rozloZeni motivii v ploSe tkaniny. MoZnosti jak motivy
rozmistit je velké mnoZstvi, nejéastéji se na tkaniné objevuje raport plny, raport do plétna,

do kepru ¢i do atlasu.

Strida vazby

Stiida vazby je nejmenSi ¢dst vazby, kterd se v ploSe tkaniny pravidelné opakuje. Je
omezend kapacitou proSlupniho zafizeni (listového nebo Zakarského stroje). Plati pravidlo,

Ze podet niti ve vzoru musi byt délitelny stifdou vazby pouZité pro padovy efekt [1].



Vazba, vazny bod

Vazba tkaniny je zpisob vzdjemného provdzdni dvou soustav nitf, navzdjem na sebe
kolmych {(osnova a utek). Piekfizenim téchto soustav vznikd vazny bod. Vazné body
rozliSujeme na osnovni a drkové podle toho, kterd soustava je v tom daném bodé navrchu.
Vazby pak rozliSujeme s ohledem na pfevahu jednotlivich vaznych bodi na osnovni,
titkové a oboustranné (osnovni a vtkové body v pomeéru 1:1). Vazba doddvd tkaniné

konecny vzhled a ovliviuje jeji vlastnosti.

Vazebni efekt

Vazebni efekt vytvail vzorovani tkaniny. U Zakdrskych tkanin rozliSujeme pldovy efekt
(tedy efekt uplatnény v pidé€ vazby), ktery se nékdy také nazyvd zdkladni, a efekt vzorovy
(uplatnény ve vzoru). Pudovy efekt byvd nejcast€ji osnovni nebo oboustranny, ve
vzorovém efektu l1ze pouzit libovolny efekt (osnovni, dtkovy, oboustranny). Vzijemnou

ey

kombinaci téchto efektl vytvaiime vzorovani tkaniny [1,2].

Vazebni technika

vvvvv

dvé soustavy niti. Patfi sem vicedtkové tkaniny, viceosnovni tkaniny, dutinné a ndsobné

tkaniny a mnohé dal3i [2].



Vzor

Vzor je tvoien jednotlivymi motivy, rizné rozlozenymi v ploSe tkaniny. Mezi ty jednodusi
vzory patii rizné druhy kostek, pruhy, kohouti stopa, kan¢i zub a mnohé dalsi. Tyto
jednoduché vzory muZeme vytvdfet na mechanickych nebo elektronickych listovych

vvvvvv o

stavech. SloZit&jsi vzory se vytvaii s pomoci Zakdrského vzorovaciho zafizeni.

Vzornicovy papir

Vzomicovy papir je ¢lenén horizontdlnimi a vertikdlnimi liniemi na ¢&tverce nebo
obdélniky, které piedstavuji osnovni a itkové mezery. Nékteré linie byvaji siln&jsi
a vytvareji vyrazn€jsi Useky, které se nazyvaji sénie. Nejcastéjsi deleni vzornicového
papiru je 8:8, kde v jedné $énii je 8 osnovnich a 8 dtkovych mezer. Celkem je v této jedné
Sénii 64 Ctvercn, které piedstavuji 64 vaznych bodi. V uréitych pifpadech se pouZivd i jiny

pomér neZ 1:1, napt. 2:1, 3:2 a4:3.



2. ZAKARSKE TKANINY

Zakdrské tkaniny jsou tkdny na Zakdrskych strojich, Ve vzorové stifdé maji nejméng 24
razné provazujicich osnovnich niti. Obvykle se vSak pouZivaji stroje s vétsi kapacitou,
napi. 400, 600, 800 nebo 1200 platin.

Pii tkani menSich vzorli se tento vzor ve stiidé Zakdrského stroje nékolikrat
opakuje. V pifpadé, Ze je vzor véti nez kapacita stroje, miZeme pouZit na tkacim stroji

i vice Zakdrskych stroji vedle sebe [2].

Zakdrsky tkaci stroj vyvinul v roce 1805 lyonsky tkadlec hedvabi Charles Marie
Jacguard. Pomoci oto¢ného hranolu s de€rovanymi kartami automatizoval cinnost
zdviznych $idr a vytvoril tak vlastn€ prvni stroj s programovym fizenim. Tento vyndlez

vvvvvv

ruénim zplsobem [2,3].

2.1 Typy Zakarskych tkanin

Oblibeny je zejména damaSek. Damasek je jemnd Zakdrskd tkanina s hustou dostavou
a velkoplodnymi vzory. Byva vyrobena pfedeviim z bavinéné, Inéné nebo hedvabné ptize.
Tk4 se v atlasovych vazbach, které dod4vaji tkaniné lesk. Velkoplo3né vzory se vytvaii
stiiddnim osnovnich a dtkovych vazeb. DamaSky mohou byt jednoduché, ale také
viceutkové nebo vicendsobné. Nejcastéji se pouzivaji na loZni a stolni pradlo, na nékteré

druhy odévi, nebo jako dekoraéni tkaniny [4].

Brokdr je hustd, leskld tkanina z jemného piirodniho nebo umélého hedvabi, tkand
Zakdrskou technikou. Casto m4 velké, vyrazné vzory, které byvaji doplnény stiibrnou nebo
zlatou niti, tzv. dracounem. Tkd se v atlasovych vazbich se stiiddnim osnovnich

a utkovych efekti. Tyto tkaniny nejsou oboustranné, vzor je patrny pouze z licni strany [4].

Lyonské hedvdbi je kvalitni tkanina s dlouholetou tradici. Prvni tyto tkaniny se
zadaly vyrdbét jiz v 17. stoleti, za vlddy Ludvika XIIL., v Lyonu. Pivodné se vyrdbély

z pravého hedvdbi a mély velké nepravidelné vzory az v pozdé€jsich dobidch se zacaly



objevovat drobnéjdf vzory v pruzich. V souCasnosti je pfirodni hedvabi nahrazovano
syntetickymi materidly, vzory vSak zlstdvaji neménné. Lyonské hedvdbi se pouZivd
zejména jako dekoraéni a potahova tkanina [4].

Smyckové tkaniny maji plasticky povrch vytvofeny taZenymi smyckami. Mohou byt
hladké, bez vzoru, nebo s Zakdrskym vzorem. PouZivaji se na potahové textilie, nebo na

ruéniky (tzv. froté) [4].

2.2 Zakarské vazebni techniky

Jednoduché Zakdrské tkaniny, jak ndzev napovidd, jsou nejjednodusiimi Zakdrskymi
tkaninami. Maji pouze jednu osnovni a jednu ttkovou soustavu niti. Vzory na tkaniné se
vytvali kombinaci vazebnich efekt. Ty mohou byt rizné. Pro piiklad si uved'me alespoii

tii zdkladni typy [2]:

s zikladni efekt v oboustranné vazbé
o zikladni efekt v osnovni vazbé

» zdkladni i vzorovy efekt v oboustranné vazbé

Pro zdkladni efekt voboustranné vazbé se nejCastéji pouzivd vazba pldtnovd. Ve
vzorovém efektu se pak pouZivaji tiivazné a ¢tyfvazné kepry a u hedvabnickych tkanin

také pétivazné a Sestivazné atlasy.

Jednoduché Zakdrské tkaniny se zdkladnim efektem v osnovni vazbé se vyrabi
pfedevsim v atlasovych a keprovych vazbach. Typickym pfedstavitelem téchto tkaniny

jsou damasky.

Pro zdkiadni i vzorovy efekt v oboustranné vazbé se nejCastéji pouZivd kombinace
tiinitné kanavy v zdkladnim (pidovém) efektu a platnové vazby ve vzorovém efektu, nebo

et

kombinace pfi¢ného a Sikmého rypsu.



Na rozdil od téchto jednoduchych Zakarskych tkanin existuji také sloZitéjsi zakarské
tkaniny, které maji vice wtkovych nebo osnovnich soustav niti nad sebou. Zesilovanim
tkaniny o dal3{ soustavy niti docilime hlavné rozsifeni moZnost{ vzorovdni tkaniny a také
odlisnych vlastnosti. Tyto tkaniny se tkaji rdznymi vazebnimi technikami, kterych je

mnoho. Zdkladni vazebni techniky jsou popsdny v ndsledujicich podkapitolach.

2.2.1 Viceitkové Zakarské tkaniny

Vicevtkovd tkanina md vcelé ploSe nebo alespoii vjedné &dsti nejméné dvé titkové
soustavy nitf nad sebou. Podle poctu itkovych soustav leZicich nad sebou rozliSujeme
tkaniny dvojutkové az Sestiitkové. PouZivaji se hlavné jako Satovky, dekoraéni, ndbytkové

a kravatové tkaniny a stuhy. Podle zplisobu vzorovani je 1ze rozdélit do téchto skupin [2]:

¢ tkaniny se viemi Utky vzorovymi
¢ tkaniny s dtkem vaznim
* viceltkové brokity

¢ Zakarské broZované tkaniny

Tkaniny se vSemi ttky vzorovymi jsou pievdiné dvojitkové a tifitkové. Typickym

piedstavitelem této skupiny tkanin jsou dvojitkové pokryvky a kalmuky.

Tkaniny s utkem vaznim jsou dvojitkové az Sestiitkové. Zakladni tkaninu v platnové
vazbé tvoii nejéastéji osnova a vtek vazni ve stejné neutrdlni barvé. Ostatni utky jsou
vzorové, byvaji z kvalitnéjsiho materidlu a maji jinou barvu, neZ je barva zdkladni tkaniny.
Tyto tkaniny byvaji nejcasteji vzorovany mensimi vzory. Do této skupiny tkanin patii také
dvojttkové tkaniny s itkem vystFihovanym. Ty maji nejcastéji jeden tdtek pudovy, ktery
provazuje s osnovou zdkladni tkaninu a jeden ttek vzorovy, ktery tvoii vzor. Vzorovy titek

se po sejmuti tkaniny ze stavu vystiihuje.

Vicetitkové brokdry jsou specidlni vazebni technikou, kterd se pouZivd nejen pro



hedvabnické brokaty, ale i pro vlnarské a bavinarské vyrobky. Zdkladem téchto tkanin je
prehusténd osnovni soustava, kterd tvoii s dtky osnovni atlasovy efekt. Pro ndbytkové
tkaniny se nejCastéji pouiivaji brokdrty v piidovém efektu v jednoduché tkaniné. Jednotlivé
ttky tvoii v pidovém efektu jednoduchou atlasovou vazbu - iitky provazuji s osnovou
v osnovnim atlase, uklddaji se vedle sebe a vzajemné se kifZi. Ve vzorech viak vlivem

vhodného provézani leZiitky nad sebou.

Zv14stni skupinu tvofi tkaniny brozované. Jedna se vlastné o hladké tkaniny s drobnymi
vytkdvanymi vzory napodobujicimi vySivku. Vzory jsou vytvoieny vzorovym ltkem, ktery
viak neleZzi na celé plose tkaniny ale pouze ve vzoru. Tim dochdzi ke zna¢né ispoie
uitkového materidlu. Ke vzorovéni tkaniny slouZi protkdvaci bidlen, ktery m4 tolik ¢lunkd,
kolik je vzorl v Sifce tkaniny. Pri tkani se stfidd vzorovy (brozovaci) titek se zékladnim
utkem, a to nejcastéji v poméru 1:1. Aby se vzorovy ltek nepdral, provazuje na zacitku

i na konci vzoru alespoi dvéma body.

2.2.2 Viceosnovni Zakarské tkaniny

U viceosnovnich tkanin leZi v celé ploSe nebo jen v nékteré ¢4sti tkaniny nejméné dvé
osnovni soustavy niti nad sebou. Vyrabéji se tkaniny dvojosnovni az &tyfosnovni. Pokud
viechny osnovni soustavy maji stejné setkdni, tkdme je z jednoho osnovniho valu. Pfi
razném setkdni nebo pii pouziti odliSnych materidla se tkaji ze dvou osnovnich vald.
Pii vzorovani viceosnovnich tkanin se uplatiuji obdobné vazebni efekty jako u tkanin

vicetitkovych. Podle zplisobu vzorovéni je lze rozlisit do tii skupin [2]:

* jednofadové viceosnovni tkaniny
¢ vicefadové viceosnovni tkaniny

* viceosnovni brokaty

Jednorddové viceosnovni tkaniny jsou dvojosnovni tkaniny, kde vazni osnova

provazuje v celé ploSe s ttkem v jednoduché vazbé, nejcastéji v platné. Druhd osnova je



vzorovd, v mistech vzorovani je na lici tkaniny, v zdkladnim efektu na rubu.

Viceosnovni vicerddové tkaniny mohou byt az pétiosnovni. Pouzivaji se pfedeviim
u klasickych ndbytkovych tkanin. Osnova tvofici zdklad tkaniny md ¢asto hustsi provazani
a vyZaduje v takové piipadé samostatny osnovni vdl. Vzorovani tkaniny je obohaceno

snovanim nékterych osnovnich soustav v barevnych pruzich.

Viceosnovni brokdty maji v zdkladnim efektu jednoduchou tkaninu v tkové atlasové
vazbé a ve vzorovych plochidch jsou tkaniny dvojosnovni nebo tiiosnovni. Osnovy jsou

z jemnych niti, dtek je hrub%i a ridSi. Tato vazebni technika se pouZivd pfi vyrobe

nabytkovych tkanin.

2.2.3 Dutinné a vicenasobné Zakarské tkaniny

Tyto tkaniny maji nejméné dvé osnovni a dvé& dtkové soustavy niti. Podle zplsobu

vzorovani a struktury tkaniny se rozliduji tyto zdkladni skupiny [2]:

¢ dutinné tkaniny

* spojované vicendsobné tkaniny
¢ Zakdrské gobeliny

o Zakarské rypsy

s francouzskd technika

Dutinné tkaniny maji dvé nebo tfi samostatné tkaniny nad sebou, které se vzdjemné
prostupuji v konturich vzort. Maji dobrou izolaéni schopnost, vy33i savost a umoZiuji
beohat3i vzorovani neZ piedchozi druhy vazebnich technik. JelikoZ jsou ale tkaniny spojeny
pouze v konturdch vzoru, dochdzi u tkanin s v&tSimi vzorovymi plochami k vz4jemnému
posuvu diléich tkanin, zejména pii namdhdni vodéru a pii Zehleni. Typickym

predstavitelem téchto tkanin je hedvdbnick4 Satovka reversibl.

Spojované vicendsobné tkaniny maji vétsi tuhost a pevnost v tahu i odéru. Dl&i tkaniny



jsou spojené nejen v konturdch, ale 1 uvnitt vzoru. PouZivaji se jako ndbytkové, dekoraéni,
Satové a Zupanové tkaniny. Zpasobl spojeni tkanin je nékolik, musi viak vidy byt

rozmisténo ve volnych vazbdch, aby tkanina nebyla pfili§ tuh4.

Zakdrské gobeliny jsou vicendsobné tkaniny, které maji osnovu vazni, jednu nebo dvé
osnovy vzorové a dva az Sest hrubych gobelinovych titkl. Vazni osnova je jemnd a fidkd
a provazuje s utky leZicimi nad sebou v platnové vazhé. Vzorova osnova je z hrubiiho
materidlu neZ osnova vazni. ZajiStuje vzorovani jednotlivych ttkd, ale sama béZné
nevzoruje; leZzi mezi jednotlivymi vrstvami ttk. Vazni osnova md vy33i sekdnf a musi mit

samostatny osnovni vl

A

Zakdrské rypsy maji na lici tkaniny pii¢né vroubkové efekty. Tyto efekty se tvoii stifd4nfm
hrubych rypsovych dtkh s dtky vaznimi. Kromé osnovy vzorové (rypsové) je v tkaniné
jesté jedna osnova vazni. U rypsovych tkanin uplatiiujeme vzorovani rypsovou osnovu,

utky se na vzorovani podileji jen ojedinéle.

Francouzskd technika je také oznaCovana jako osnovni gobeliny a je nejbohat3i vzorovou
Zakarskou vazebni technikou. PouZivd se pro ndro¢né nabytkové a dekoracni tkaniny.
Tkanina m4 nejméné tfi osnovni soustavy shodné jakosti a odliSnych barev. Kazd4 osnova
méi bézné vlastni Zakdrsky stroj. Ddle je vtkaniné hruby rypsovy itek svétly, hruby
rypsovy utek tmavy a jemny vazni ttek. Zdkladni vzorové efekty jsou v rypsové vazebni
technice. Na rozdil od Zakédrskych rypsu, kde piehusténd osnova kryje rypsovy utek, je
dostava osnovy u francouzské techniky fid3i. Osnova nezakryvd rypsovy ltek, barva
osnovy s barvou ttku tvofi smiSené rypsové efekty. Pt vzorovani uplatiujeme i dutinné

platnové efekty, osnovni a ttkové efekty.



3.DVOJUTKOVE ZAKARSKE TKANINY

Diéle se zaméiime na dvojitkové tkaniny. Jak uz bylo zminéno, tyto tkaniny patii do
skupiny vicettkovych tkanin. Maji jednu osnovu (obvykle s hustou dostavou) a dvé ttkové
soustavy lezici nad sebou, které tvoii vzor. Zesilenim tkaniny o dal$i ttkovou soustavu
ziskdme vétsi moznosti vzorovani tkaniny. Osnovni soustava vytvaii s kazdym ttkem tfi
zdkladni vazebni efekty (osnovni, utkovy a oboustranny). Pokud tedy u jednoduché
Zakdrské tkaniny vytvoiime tfi vazebni efekty, u dvojitkové to miZe byt aZ Sest vazebnich

efekta [2].

3.1 Druhy dvojitkovych tkanin a jejich pouziti

Hlavni sortiment vicettkovych tkanin tvoii dekora¢ni, ndbytkové a kravatové tkaniny
a stuhy. Na obrdzcich jsou zndzornény nekteré druhy dvojitkovych tkanin [3]. Ve&tsi

obrdzek zobrazuje vzdy lic a mensi obrdzek rub tkaniny,

Obrézek ¢. 1 zndzornuje dvojutkovou tkaninu s utkem pritkdvanym. Efektni dtek neleZi
volné na rubu tkaniny, ale provazuje zde volngjsi vazbou. Tato vazba je vZdy z licni strany
krytd vazbou vrchniho tutku. V tomto piipadé na licni strané provazuje v pudé jeden ttek
pétivazny osnovni atlas a druhy utek je na rubu pritkdvany v desetivazném osnovnim

atlasu [3]. PouZivaji se prevdzné jako ndbytkové tkaniny a dekoracni tkaniny.

Obrdzek ¢. 1: Dvojiitkovd tkanina s vitkem pritkdvanym



Typickym pfedstavitelem dvojitkovych tkanin jsou dvojiitkové pokryvky a kalmuky. Tkaji
se nejcasteji v zdkladni vazbe ctyfvazného kepru lomeného a nékteré jemné druhy
i v zdkladnich vazbich pétivazného atlasu. Na obrdzku ¢. 2 je zobrazena dvojitkova
pokryvka. Tato tkanina mé dva efekty tvorené bilym a modrym vzorovym ttkem a je z licu

i z rubu pocesand [3].

Obrédzek ¢. 3 zndzoriuje dvojitkovou potahovou tkaninu. V padovém efektu

tkaniny je vazba osnovniho atlasu, vzorovy efekt tvoif stiidaveé oba ttky [3].

Obrdzek ¢. 2: Dvojiitkovd pokryvka

Obrazek ¢. 3: Dvojutkovd potahovd tkanina



Zv14stni skupinu dvojiatkovych tkanin tvoii tkaniny brozované (protkdvané). Jednd
se vlastné o hladké tkaniny s drobnymi vytkdvanymi vzory napodobujicimi vySivku
(obrdzek ¢. 4 dle [3]). Tato technika se pouZivd i pro tkani vzorovanych stuh (obrdzek
¢. 5 dle [3]).

Obrdzek ¢. 4: Brozovand tkanina

Obrdzek ¢. 5: BroZovand stuha



3.2 Princip navrhovani dvojitkovych tkanin

Navrh dvojitkové tkaniny musi obsahovat nejen vzornici, ale i fez tkaninou, vyznam barev
a Cteni vzornice, které je nezbytné pro vytloukdni karet. Cely princip si vysvétlime na
piikladu Zakérské tkaniny se dvéma ttky vzorovymi [2, str. 60]. Tato tkanina patii do vySe

zminéné skupiny dvojitkovych pokryvek a kalmuk.

3.2.1 Zpusob zakresleni do vzornice

U dvojutkovych tkanin pfipadaji na jednu titkovou mezeru dva ttky. Pro lepSi ndzornost je

vhodné kreslit dva druhy vzornic — zkrdceninu a rozklad.

Zkrdacenina znali vzornici v podstaté tak, jak md byt ve skuteCnosti nakreslen
odborny vykres. Musi tedy obsahovat vSechny efekty, které se maji objevit v hotové
tkanin€. Do jedné utkové mezery se zakresluji dvé znacky, a to jak pro vrchni, tak i pro
spodni utek. Na obrdzku €. 6 je ¢ast vzornice pro tkaninu se dvéma ttky vzorovymi [2].
Vazba obou ttkd je skreslend na jednu ttkovou mezeru. Utky provazuji v celé plose
tkaniny stejné, proto staéi zakreslit provdzani pouze na velikost ndbéru pro vytloukaci

stroj.
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Obrdzek ¢. 6: Cdst vzornice pro tkaninu se dvéma titky vzorovymi



Rozklad zna¢i vzornici srozloZenou (rozkreslenou) vazbou. Zndzoriiuje vazbu,
kterou by bylo moZné sestavit postupnym pardnim tkaniny a zakreslovdnim vazby na

VZOrnicovy papir.

Do nékterych vzornic se provazovéni nezakresluje vibec. Takové vazby se
vytkdvaji bud’ zvld$tnim zafizenfm stavu (napf. damaSky a jiné tkaniny), nebo

se v odborném vykresu zakreslené vazby ¢tou aZ pii vytloukdni karet [3].

3.2.2 Rezy tkaninou

Rez tkaninou je jednim ze zpasobi, jak vyjadiit dvojitkovou tkaninu. Rez zobrazuje
jednotlivé vazebni efekty. Neuddvd piffmo urcitou vazbu, ale vyjadiuje vzdjemnou polohu
soustav niti. MulZe byt piiény (napfi¢ tkaninou) nebo podélny (po délce tkaniny).

e W

U dvojutkovych tkanin se pouzivd fez pricny.

Pricny rfez zndzoriuje jednu tutkovou mezeru (obrdzek ¢&. 7 nahofe). Kresli se
vodorovn&. Osnova se zna&f body — krouzky. Céry v piiéném fezu znali utky a jejich
provdzani s osnovou. Kazdy utek md piisluSnou barvu, vtomto piipadé modrou

a Cervenou.

X

Obrdzek ¢. 7: Pricny Fez a vyznam barev pro dvojiitkovou tkaninu

PiiCny fez na obrazku .7 zndzoriuje dvojitkovou tkaninu s provdzdnim ve &tyfvazném
kepru lomeném ve stifdé vazby. Z fezu je patrné, Ze tkanina md dva efekty, které tvoif

stifdavé cerveny a modry ttek.



3.2.3 Vyznam barev

A

Vyznam barev se sestavuje z piicného fezu. Je to vlastné piedpis, jakymi barvami budeme
do vzornice zakreslovat vazebni efekty. PouZité barvy jsou pouze technické, tzn. Ze
nesouvisi s barevnosti tkaniny. Technické barvy volime takové, které jsou vyrazné,
vzajemné kontrastni a zdrovef zajiStuji viditelnost rastrovdni vzornicového papiru. Pro

vazebni efekty proto nepouZividme Cernou barvu a syté tmavé odstiny.

Jak tedy sestavit vyznam barev? Pod fez tkaninou zakreslime jednu mezeru
vzornicového papiru (obrdzek €. 7 dole). Jako prvni zakreslujeme vZdy padu tkaniny, tedy
zdkladni efekt. Ten ponechdvdme v barvé papiru (bild), jak vidime na obrdzku &. 7, kde bild

barva zna&i zdkladni (pidovy efekt) a Cervend barva oznaduje efekt vzorovy.

Déle vyznalime tzv. extrémni vazni body. To jsou vazni body od vzorovani
negativni, Jako piiklad pouZijeme opét obrdzek ¢. 7. Zde v pudé tkaniny vzoruje z licni
strany ¢erveny utek a vytvaii tak utkovy efekt. VSechny osnovni vazni body v tomto efektu
jsou tedy od vzorovani negativni a oznacuji se jako extrémni vazni body. RozliSujeme
extrémni vazni body pro vrchni a spodni utek. Kreslime je barvami nebo znackami.
Nejprehlednéjdi je pouZit znacCky, protoZe nerudi ptislusnou barvu efektu. Nejcastéji se

pouzivaji te€ky () a kiizky (X). KifZkem se obvykle oznacuje extrémni vazni bod pro

vrchni dtek a teckou pak extrémni vazni bod pro spodni dtek (obrdzek &. 7).

V praxi se muZeme setkat i s jiny znadenim, ale vZdy plati, Ze oznaéeni extrémnich
vaznich bodi musi byt jednotné. Pokud tedy pouZijeme jako znacku pro ttkovy vazni bod
teCku, musime stejné oznacit i viechny ostatni dtkové vazni body [2]. Stejné znaceni pak

pouZijeme pii zakresleni vazeb do vzornice.



3.2.4 Cteni vzornice

Cteni vzornice je piedpis. podle kterého se vytloukajl karty. Je vyjddieno tabulkou

sestavenou ze sloupcu a fadkd. Do sloupel se uvadi tyto ddaje:

M - mezera vzomicového papiru oznadend fimskymi ¢islicemi (u vétdiny tkanin uvadime
pouze prvni mezeru, jen u tkanin s riznou dostavou ttkovych soustav niti uvadime i dal3{

mezery),

K - &islo karty, je shodné s ¢islem mezery, oznacuje se arabskymi &islicemi, kazdy vtek mé
svoji kartu (u dvojutkovych tkanin oznacujeme kartu pro prvni ttek jako kartu 1 a kartu

pro druhy dtek jako kartu 1a),
U -itek kazdé utkové soustavy oznadujeme barvou shodnou s fezem tkaninou.

Do tabulky zapisujeme mista, kde se zvedd dand osnova nad dtek. Pfitom
piihlizime na to, zda se jednd o tkani licem nahoru nebo licem doli. Pii tkani licem dolh
jde o polohu vtk nad osnovnimi nitémi a opacéné [2]. V tabulkdch €. 1 a & 2 vidime rozdil

v zdpisu téhoZ vzoru pro tkani licem doll a licem nahoru.

Zakdarské brdo
¢ernd osnova
¢erveny | bild a tecky

la | modry | Gervend a tecky

M| K |U

Tabulka é&. 1: Cteni vzornice pro tkani licem dolii dle [1]

Zakérské brdo
¢ernd osnova
Cerveny | kiiZzky v bilé a Cervené a Cervenou bez tedek

A

la | modry | kiiZzky v bilé a Cervené a bild bez tecek

MK |U

Tabulka & 2: Cteni vzornice pro tkani licem nahoru



3.2.5 Druh vzornicového papiru

Zabyvéame-li se vyb&rem vzornicového papiru, je pro nds dileZitd zejména dostava tkaniny.

Vzornicové papiry se tisknou s nejruznéj$im délenim. Pokud tkdme se &tvercovou
dostavou (dostava osnovy a dostava ttku je stejnd), miZeme pouZit vzornicovy papir
s délenim v poméru 1:1. Asi tim nejcast&jsi je vzornicovy papir s délenim 8:8, ktery m4

v jedné §énii 8 osnovnich a 8 dtkovych mezer.

U Zakdrskych tkanin se Casto setkdme s tim, Ze osnovni a utkovd dostava nejsou stejné.
Aby se vzor neutkal zdeformovany, je nutné zvolit takové déleni vzornicového papiru,

které zachovdvd pomeér osnovnich a titkovych dostav.

V takovém piipadé musime vypocitat pomér dostav a tomu pfizpUsobit i vybér

vzornicového papiru (tabulka ¢.3 dle [3]).

Dosta- Dostava osnovy na 1 cm

vautku —

nalcm 20 2 | 24 26 | 228 | 30 | 32 | 34 36 33 40
10 16:8 | 18:8 12:5  20:8 22:8 | 12:4 | 16:5 | 14:4 | 32:9 | 30:8 16:4
1 20:11 | 1035 | 20:9 | 12:5 | 20:8 | 22:8 | 12:4 | 1635 | 20:6 | 14:4 30:8
12 10:6 | 15:8 | 16:8 | 11:5  14:6 | 20:8 | 16:6 | 14:5 | 12:4  16:5 20:6
T13 12:8 | 12:7 | 15:8  8:4 | 11:5 | 9:4 | 20:8 | 16:6 | 14:5 | 12:4 15:5
14 | 10:7 | 11:7 | 12:7 |15:8 | 8:4 | 1:5 | 16:7 | 17:7 | 18:7 | 16:6  20:7
15 | 8:6 | 9:6 | 8:5 | 7:4 | 15:8 | 8:4 115 14:6 | 12:5 | 20:8 | 16:6
16 | 10:8 | 11:8 | 12:8 | B:5 | 7:4 | 15:8 | 8:4 | 17:8 | 18:8 | 12:5 | 10:4
17 | 7:6 9:7 | 11:8 | 12:8 | 8:5 | 7:4 | 15:8 | 8:4 | 11:5 | 18:8 | 12:5
18 | 9:8 | 10:8 | 12:9 | 10:7 | 14:9 | 10:6 | 16:9 | 15:8 | 8:4 | 17:8 | 20:9
19 | 18:17 | 7:6 | 10:8 | 8:6 | 9:6 | 24:15 | 20:12 | 7:4 | 15:8 | 8:4 | 11:5
20 | B:8 | 10:9 | 6:5 13:10 14 : 10 I' 15:10 | 8:5 IT=1y § 95 : 15:8 B:4

T2 | 10:11 | 8:8 | 10:9  12:10 | 14:11 | 22:16 | 16:11 | 17:11 | 10:6 | 14:8 | 20:11

Tabulka ¢. 3: Tabulka pro vypocet vzornicového papiru

Na obrdzku €. 8, jsou zndzornény tii rdzné druhy vzornicovych papirG s délenim
a) 8:8, b) 4:12, c¢) 16:4. Vnich je zakreslen vzor, ktery vidy pokryvd 8 osnovnich

a 8 titkovych mezer.



1
|
|
|
|
1=

= &
e

|

d

]
i

a) b) c)

Obrdzek ¢. 8: Deformace vzoru a)—c)

Z obrédzki je patrné, jaky vliv md dostava tkaniny na deformaci vzoru. Na obrdzku

a) je pomer dostav 1:1, vzor tvoii ¢tverec. Na obrdzcich b) a ¢) vidime, k jaké deformaci

vzoru by doSlo, kdybychom stejny motiv utkaly v jiném pomeéru dostav.

Déleni vzornicového papiru souvisi také s pouzitym Zakdrskym strojem.

3.2.6 Velikost vzornice

Velikost vzornice ndm uddvd, na kolik osnovnich a ttkovych mezer budeme vzor kreslit.
Velikost vzoru po osnove je ddna kapacitou Zakdrského stroje, tj. poctem platin. Jak uz
bylo zminéno, kapacita Zakdrskych stroju predstavuje nékolik set osnovnich niti. Mohou se
vSak uplatnit i pfi tkani menSich vzort, kdy se tento vzor ve stiidé Zakdrského stroje
nékolikrat opakuje. Na dvandctistovém Zakdrském stroji mtzeme tedy tkdt nejen vzory na
1200 platin, ale také mensi, napi. na 300 nebo 600 platin. V pfipadé, Ze je vzor vetsi neZ je
kapacita stroje, muZeme pouZit na tkacim stroji vice Zakdrskych stroju vedle sebe.
S pouZzitim nékolika dvandctistovych Zakdrskych stroju vedle sebe muZeme tkét i vzory na

2400 platin a vice.



3.2.7 Pienos vzoru na vzornicovy papir a patronovani

Pro usnadnén{ si nejprve ndvrh vzoru rozdélime na men3i dily. VSechny dily, a to jak na
navrhu vzoru, tak i na odborném vykresu, se shodné ocisluji, oznaci se pocet platin a pocet
utki a pak se lehce piekresli kontury vzoru. Zakreslené kontury vzoru se potom piislusnou
barvou vypatronuji [3]. Pii patronovani je nutné dodrzet spravny postup a tvar kontur
(obrdzek ¢. 9a).
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Obrdzek ¢. 9: Patronovdni primek a kiiivek a) — ¢)



KdyZ je cely motiv sprdvné vypatronovany, pokryje se lehce barvou
(obrdzek ¢. 9b), a to tak, aby rastrovdni vzornicového papiru zistalo viditelné. Pifpadné
piekryti linek vzomicového papiru by mohlo zplisobit problémy s vytloukdnim karet.
Po vypatronovani celého odborného vykresu se Casto zakresluje do jednotlivych efekth

piislusné provdzdni (obrdzek ¢&. 9c).

3.2.8 Vhodna volba vazeb

Vazby volime takové, abychom dodrZeli kryti vaznych boda. Piiklady vhodnych vazeb

jsou znazornény na obrdzku &, 15,



4, VZOROVANI POMOCI POCITACE

Vzory Zakdrskych tkanin mohou mit ve stfidé i nékolik set osnovnich a utkovych niti.
Ru¢ni pfendSeni takového vzoru na vzornicovy papir, patronovani a zakreslovani vazeb je
nirocnd a zdlouhavd prace. V dneSni dobé existuje fada pocitacovych programu, které
dokdzi tuto rutinni prici desinatéra podstatné zjednoduSit. Souhrnn€ se nazyvaji
CAD/CAM systémy a pouZivaji se nejen v textilnim primyslu ale i ve stavebnictvi,

architekture, strojirenstvi, elektrotechnice a dalSich oborech.

Na Fakulté textilni Technické univerzity v Liberci je k dispozici nékolik systému
pro pocitacovou podporu textilni vyroby a designu. Mezi ty nejmodernéjsi, které fakulta

nabizi, patii program DesignScope Victor od némeckeé firmy EAT.

4.1 DesignScope Victor

Software DesignScope Victor byl poprvé piedstaven v roce 1999 na mezindrodnim
veletrhu ITMA v Pafizi, kde byl velice kladné pfijat. Jak jsem jiZz zminila, jednd se

0o CAD/CAM. Zaméiuje se na tvorbu vzort pro zpracovani Zakdrskych tkanin.

Navrh vzoru se pomoci softwaru upravuje do vzornice vazby a raportuje se,
abychom méli predstavu, jak bude vzor navazovat. Déle program umoZiiuje vytvotit piimo

v pocitaci simulaci hotové tkaniny.

Praveé s timto programem (DesignScope Victor verze 3.0.6.) jsem méla moZnost se
sezndmit a vytvorit v ném ndvrh dvojitkové Zakarské tkaniny pro tuto praci. Jest€ neZ jsem
zacala se zpracovanim vlastniho ndvrhu, vyzkouSela jsem si vzorovaci moZnosti tohoto
programu na ndvrhu, ktery jiz zpracoval Josef Dufek ve svoji ucebnici Vazby Zakdrskych
tkanin. Jednid se o ndvrh dvojitkové ndbytkové tkaniny o 6 efektech [3, tab. XX.]

V tabulce ¢. 4 jsou uvedeny parametry této tkaniny.
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Obrdzek ¢. 10: Vzornice dvojiitkové ndbytkové tkaniny o 6 efektech

Sitka tkaniny 130 cm

Dostava osnovy 49 niti/1 cm

Dostava utku 9-2 niti/lcm

Material osnovy skana prize CO, 14,7 tex x 2
Materidl dtku efektni froté prize CO, 153,84 tex
Pocet vzorovych platin | 1568

Celkovy pocet platin 1792

Tabulka ¢. 4: Parametry tkaniny

4.1.1 Uprava navrhu

Podle vzornice tkaniny (obrdzek &. 10 dle [3]) byl vytvofen ndvrh v papirové podobé
(obrdzek ¢. 11). Pro zpracovani v programu DesignScope Victor, musel byt nejprve tento
rucné kresleny vzor pieveden do digitdlni podoby. V programu lze oteviit ndvrh
v jakémkoli bézném grafickém formatu (JPEG, BITMAP, TIFF).

Jako prvni nastavime zdkladn{ parametry tkaniny. K tomu slouZzi funkce ,,Rozdélit*.



Zde zaddvame dostavu osnovy a ttku, velikost vzoru v cm a rozmér X, ktery urcéuje pocet
osnovnich niti (platin) ve vzoru. Na zdkladé té€chto parametrt si program sdm zadd pomér

dostav do vzornicového papiru.

Dal3i daleZitou funkci, kterd jiZ upravuje samotny vzor, je funkce ..Redukce barev*.
Névrh, pokud je neskenovany, ma bézné 16 777 216 a odstint (barevnd hloubka 24 bit).
Barvy se musi zredukovat pouze na nekolik mdlo vzorovych barev (program uvadi
maximdlni moZny pocet vzorovych barev 65554, ale pouZzivd se jich méne). Tyto barvy
budou pozdé&ji nahrazeny vazbami. ProtoZe upravujeme ndvrh tkaniny o Sesti efektech,
omezime tedy pocet barev na Sest. Zdroven se snaZime co nejvice zachovat vzhled

puvodniho ndvrhu. Obrdzek ¢. 12 ukazuje ndvrh po tipravé barev.

Obrdzek ¢. 11: Ndvrh dvojiitkové tkaniny

Obrdzek ¢. 12: Upraveny ndvrh



Ve funkci ,,Malovdni se mohou barvy ndvrhu pro lepSi ndzornost nahradit
technickymi barvami. V tomto pfipadeé byly pouZity barvy Cervend, tmavé zelend, svétle

zelend, modrd, bild a riZzov4 (obrdzek ¢. 13).

Obrdzek ¢. 13: Ndvrh v technickych barvdch

Névrh ddle upravime pomoci kreslicich ndstroja (kreslit volnou rukou, kreslit linii,
kreslit ¢tverec a dalsi). Vyhladime barevné plochy a kontury vzora tak, aby barvy, tam kde
nemaji, nezasahovaly do ostatni vazebnich efekt. Zobrazeni vzoru je mozné libovolné
zvetSit (kldvesa F4) a opét zmenSit (kldvesa F1) popripadé nédhled raportovat, abychom
vidéli, jak na sebe vzor navazuje (klavesa F1). Pfi veétSim zvétSeni vidime rastr
vzornicového papiru. Ten muZeme skryt pomoci ndstroje ..zapnout/vypnout vzornicovy

papir“.

4.1.2 Tvorba vzornic

Ve funkci ,.Barvy prekryt vazbou nahradime tedy jednotlivé barvy vazbami.
Nejprve nastavime pocet titkovych systému a poté uz prejdeme k samotnému zakreslovani
vazeb. Ty se zakresluji ruc¢né, v tzv. rozkladu. Vazby Cteme ze vzornic (obrdzek ¢. 14 )

a fidime se také vyznamem barev (tabulka ¢.5).
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Obrazek ¢. 14: Vzornice vazeb
Bil4 Nahote: | Pldtno s litkem ervenym
Dole: Osmivazny atlas osnovni s tutkem zelenym
RuZovi Nahote: | Ctyivazny kepr titkovy s titkem &ervenym
Dole: Osmivazny atlas osnovni s dtkem zelenym
Cervend Nahofe: | Osmivazny atlas atkovy s ttkem ¢ervenym
Dole: Osmivazny atlas osnovni s litkem zelenym

Svétle zelens | Nahote: | Ctyivazny kepr titkovy s titkem zelenym

Dole: Osmivazny atlas osnovni s utkem ¢ervenym

Tmavé zelena | Nahote: | Osmivazny atlas titkovy s dtkem zelenym

Dole: Osmivazny atlas osnovni s utkem cervenym

Modra Nahote: | Ctyfvazny kepr osnovni s dtkem Eervenym a zelenym

Tabulka ¢. 5: Vyznam barev

Bilou barvu nahradime vazbou pldtnovou (Cerveny utek) v kombinaci
s osmivaznym osnovnim atlasem (zeleny ttek). ProtoZe se jednd o vazbu osmivaznou,
nastavime stiidu vazby 8:16. Jako prvni zac¢indme vzdy s vazbou Cerveného ttku, kterou
rozkreslime do lichych tdtkovych mezer. Do sudych ttkovych mezer pak doplnime vazbu
zeleného ttku. Stejnym zpusobem pokraCujeme i u ostatnich barev (obrdzek &. 15).

Vytvorenou vazbu je moZné uloZit do databdze a pozdé&ji ji opét pouZit.



a) b) c) d) e) S

Obrdzek ¢. 15: Vazby zakreslené v rozkladu a) — f)

Obrdzek ¢. 16: Vzornice tkaniny

Jako dalsi je moZné pouZit funkci ,,Floatwizard”, kterd automaticky odvdZe nezddouci

flotdZe podél kontury vzoru.



4.1.3 Strojova data pro Zakarsky stroj

Jak uZ bylo v této praci zminéno, u dvojitkovych tkaniny musi byt do jedné dtkové mezery
vidy zaneseny dva utky. Spravné nastaveni hdzeni dtkl je proto velmi ddleZité. Pro
dvojutkové tkaniny, které maji hdzeni Gitkd v pomeéru 1:1. existuji v programu DesignScope

Victor dva zpisoby, jak hdzeni nastavit.

Prvni zptsob je spife cvi¢ny a funguje pouze pro potfeby simulace. Nastavime ho
tak, Ze ve funkci . Malovdni* nejprve priddme do vzoru dvé osnovni nité, které umistime
na zac¢dtek vzoru. Vzornice mé ted tedy 1570 osnovnich niti. Dvé po¢dtecni nité oznaéime
kontrastni barvou, kterou pozdéji ve funkci ,,Barvy prekryt vazbou* nahradime platnovou
vazbou. Tyto dvé prvni platiny budou ovladat barevné hdzeni. Tento zpusob muZeme

pouZit v piipad€, kdy se chystdme tkaninu pouze nasimulovat.

Pokud se rozhodneme vzor utkat na Zakdrském stroji, musime hdzeni nastavit
nésledujicim zpasobem. N4vrh s vazbami otevieme ve funkci ,.Utkovd zdména**. Na prvni
zéloZce ,propocitar Fizeni zdmény" zaddme do kolonky ,.barvy zdmény™ &isla 1,2. Ta znadi,
Ze mdme v tkaniné dva razné vtky. Déle zaSkrtneme kolonku ,,celkovy™, coZ znaéi, Ze toto
nastaveni plati pro vSechny ttky. .Rytmus* zadame 1,2. To uddva hdzeni v poméru 1:1
(nejdiiv se zandsi 1. dtek, pak 2. tdtek). Na druhé zdloZce nastavime reguldtor. Ten uddva,
kdy m4 dojit k odtahu tkaniny. U dvojitkovych tkanin musi byt nastaven tak, aby odtah
tkaniny probéhl aZ po prohozeni obou ttkid. Proto nastavime ,,postup® 1,0 (odtahuje, stoji).
Pak ndvrh znovu otevieme ve funkci ,.Barvy pfekryt vazbou™. Tak si software aktualizuje
data o vazbé. V této funkci nic neménime a pokraujeme dél na funkci ,,Definice krajir”.
Zde jsou dva tfadky (1 a 2). Prvni fadek znadi pravy a druhy tadek levy kraj. Zde vioZime
vazbu, kterou pouZijeme pro kraje. V tomto piipad¢ jsme pouZili Ctyivazny piicny ryps.
Dalsim krokem je ,,Definice stroje*’. Zde zadame data o stroji. Do kolonek ,,viozit strojové
parametry” a L, Vlozit tabulku pro rozdéleni stroje” jsme vloZili soubor, ktery obsahuje
viechna data o daném tkacim stroji. Tato data, jako jsou celkovy pocet platin, kterd platina
ovlad4 reguldtor, startovaci platiny pro vazby kraju, zafiatek vzoru adal$i, muZeme
zkontrolovat na dalSich zdlozkach ,,obloZeni platin pro Fizeni krajii* a ,,vzorovd linie*, kde

jsou detailné rozepsané.

Zaddme ndzev ndvrhu a na zdloZce ,,volba stroje* vybereme formdt pro uloZeni dat.

V nasem piipadé pouzijeme format JC-4. Nésledné data uloZime na disketu.



4.1.4 Simulace tkaniny

S hotovou vzomici lze prejit do funkce ,.Simulace”. V této funkci je moZné vytvofit

realistickou 2D simulaci navrZzené tkaniny.

Opét zaddme ,.pocet utkovych soustav niti*, kone¢nou utkovou dostavu, kterd je
u dvojutkové tkaniny dvojnasobnd (v tomto pripad¢ 18 niti/cm), .pocet vzorovych platin®
(1568) a .start vzoru!, tzn. od které platiny se zacind tkdt. V tomto piipadé tkdme od tieti
platiny. Ostatni parametry, jako je pocet osnovnich a dtkovych niti, jsou jiZz zadané a nelze
je v této fazi ménit.

Déle pifejdeme na druhou zaloZku ,,V¥bér prize”. Do kolonky ..typ pFize* zadame
poZadovanou pfizi, kterou chceme pro simulaci pouZit. Opét mdme dvé mozZnosti. Bud
pouZijeme piizi, kterd jiZ byla vytvofena a je uloZena v databdzi pocditace, nebo si
vytvoiime pfizi vlastni, K tomu slouZi Sestd zaloZka ,.Zhotoveni prize . Zde je nutné zadat
Jméno', pod kterym bude piize uloZena, druh prize, barvu a materidl. K dispozici je
nékolik druht piizi, od hladkych po efektni a také ndhled, ktery zobrazuje kone¢ny vzhled

s

piize. Z efektnich piizi lze vybrat napiiklad nopkovou piizi, flimkovou piizi, Zinilku apod.

V dalsi kolonce lze zadat tloustku a vysku piize v mm. To jsou ale parametry, které
vétSinou nezndme. Standardné je zde nastavena hodnota 1 mm. JelikoZ zndme jemnosti
piizi (T,, Ts) miZeme dopoditat jejich praméry (d,, dg). V¥pocet, vychdzejici z Brierleyho

teorie konstrukce tkaniny, je ndsledovny:

T,=147 2 tex
Ti= 15384 tex

p= 1550 kg/m’ (mérnd hmomost CO prize)

Hodnoty dosadime do vziahu:

4T

n-p- 10 10

d=



d,= 0,1 mm

di= 0,36 mm

Tyto vysledné hodnoty muZeme zapsat do kolonky tloustka ptize. Nové vytvorenou piizi
vZdy ukldddme do databdze.

Na dalsi zdloZce, nazvané ,.Zhotoveni skané prize, mizeme vytvorit piizi skanou a
to tak, Ze zaddme jméno prize, poCet skacich zdkrutii na 1 m a prize z kterych se sestdvd. Ty

vybereme opét z databize.

Pro tento ndvrh byly vytvofeny 2 druhy pfize. Osnovni piizi jsme zvolili hladkou,
dvojmoskanou. V ttku méla byt efektni froté piize. ProtoZe ale program nemd v nabidce
froté piizi, zvolili jsme jako jeji ndhradu efektni Zinylkovou pfizi.

Poté jiZz ndsleduje samotnd simulace. Simulovat muzeme cely vzor, nebo jenom

jeho cast (obrazek ¢. 18). Nékteré novéjsi verze softwaru nabizeji i moZnost simulovat vzor

v raportu. Na obrdzku ¢. 17 je vysledna simulace tkaniny.

St as

Obrdzek ¢. 17: Simulace tkaniny



Pro lep$i zndzomeéni vazebnich efekti v tkaniné byly utkdny mensi useky vzoru,
které detailné zachycuji vSech Sest efektd tkaniny (obrdzek ¢. 18). Pro toto tkani byly
pouZzity jednoduché hladké prize, které daly Iépe vyniknou vazebnim efektim.
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Obrdzek ¢. 18: Detaily tkaniny

Barvy osnovnich a udtkovych niti miZeme libovolné ménit a vytvdret tak rtzné
barevné varianty vzoru - kolority (obrdzek €.19a). Z koloriti uloZenych v pocitai lze
pfimo v programu DesignScope Victor sestavit kartu barevnych variaci, pficemZ pocet a

rozmisténi kolorita Ize libovolné ménit (obrizek ¢. 19b).

a) b)

Obrdzek ¢. 19: Zména barev a barevné variace a) — b)



Posledni zkoumanou funkef je 3D simulace. Do vzornice v pravém dolnim rohu se zakresl{
vazba, kterou chceme simulovat. Vysledkem je trojrozmérny model vazby, ktery mizZeme
libovolné otdcet jak v horizontdlnim, tak ve vertikdlnim smeéru. Na obrdzku ¢. 20a) je
v rozkladu zakresleno provdzani Cerveného utku ve vazbé pldtnové, a zeleného ttku ve
vazbé osmivazného osnovniho atlasu. DalSi obrazky zachycuji tuto vazbu v trojrozmérném
modelu z licu (obrdzek ¢. 20b) a z rubu (obrdzek ¢. 20c). Pro lepsi ndzornost je zde zvolena

Ctvercovd dostava.

a) b) c)

Obrdzek ¢. 20: 3D simulace a)- c)

Na zdvér je dulezité uvést, Ze vSechna data a obrdzky z funkci Simulovat a 3D
simulace lze exportovat do programu Microsoft Word. Takto exportovand data
3D simulace zahrnuji kromé samotného trojrozmérného modelu jeSté dalSi informace

0 vazbé a barveé niti (obrdzek ¢. 21).



Vygenerovand vazba Bily efekt.
Rozmeér vazby x 8
Rozmér vazby y 16

Pocet osnovnich systéma |1

Pocet utkovych systéma |2

Postup osnovnich systému | A

Postup ttkovych systému |A

Dostava osnovy 10.000000 / cm
Dostava ttku 10.000000 / em
Osnova 1

[ ]

Utek 1 | X=8 Y=8

Utek 2 | X=8 Y=8

Osnova | Barva L. a b Jemnost piize
0sSnovy
1 |:| 93.2 | 3.0 | 5.6 (Nm20
Utek | Vysledek barevného nastaveni pro jednu vazbu |L a b Jemnost
muze byt ulozené jako barevnd data. prize
Barva titku
1 38.0 93.6 | 0.0 Nm 20
Vi 44.8 -489 | 16.6 |Nm 20

Obrdzek ¢. 21: Export dat do programu Microsoft Word




PRAKTICKA CAST

1. POTAHOVE TKANINY

Praktickd ¢4st této pradce zahrnuje vytvoieni ndvrhu dvojitkové potahové tkaniny a jeho
nasledné zpracovani v programu DesignScope Victor. JelikoZ s dvojitkovymi tkaninami
jsme se jiZz sezndmili v teoretické &dsti, zaméfime se zde hlavné na potahové tkaniny
a jejich pouziti.

Potahové tkaniny patii do Siroké skupiny bytovych textilii, které jsou v dnesni dobé
dilezitym prvkem kaZzdého interiéru. Existuje celd fada potahovych textilif at’ uZ ve formé
tkanin, pletenin nebo netkanych textilii. Kazdy materidl se pfi tom vyznaduje specifickym

vzhledem a vlastnostmi. Nejcastéji se pro potahové tucely pouZivaji pravé tkaniny.

1.1 Pouziti potahovych textilii

Potahové textilie nachazeji své vyuZiti nejen v domdacnostech, ale i na pracovistich,
ve vefejnych prostorech a dopravnich prosttedcich.

Potahové textilie pouZivané ve vefejnych prostorech jsou vystaveny vysSimu
namdhdni neZ béZny bytovy textil. Konstrukci potahovych textilii proto vybirdme podle
pedpokladané intenzity jejich namahdni.

Podle vhodnosti pouziti je 1ze rozdélit do péti skupin namédhdni. Sdruzeni SOTEX
GINETEX CZ, zabyvajici se oznafovdnim textilu, od&vii a koZenych vyrobka, vytvofilo
piktogramy vztahujic{ se k potahovym textiliim. Ty vychédzeji z normy CSN EN 14465
a tykaji se potahovych textilii pouZivanych v domédcnostech i ve vefejném sektoru (tabulka
¢. 6 dle [5]). Pismena uvniti piktogramt vyjadiuji rozdilné poZadavky na odolnost viéi
namdhini. Piktogramy je moZné odliSit také bytové textilie vhodné pro domdcnost

a vefejny sektor.
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Nirocné pouZiti ve vefejnych sektorech

Textilie jsou vhodné pro viechny typy ndbytkdfského pouziti, pro veiejné prostory s vysokou
intenzitou namdhani (napf. kinosdly, divadla, apod.). Mohou byt pouZity také pro calounéni
sedadel dopravnich prostedku, jsou-li u nich splnény dalsi specifické pozadavky.

Naroéné pouziti v domacnosti
Textilie jsou ureny pro celodenni pouZivani v domdcnostech a pro béZné pouZiti ve veiejnych
prostorech,

Bézné pouziti v domacnosti
Textilie jsou vhodné pro vétSinu Calounickych styli, pro vieobecné pouZiti v domécnosti.

Nendroéné pouZiti v domacnosti
Obvykle se jedna o textilie s niZ§i plo§nou hmotnosti nebo vy3§i flotdzi (del$i volné nit¢ ve vazbé
tkaniny). Jsou vhodné pouze pro nendroéné pouziti v obyvacich pokojich.

PrileZitostné pouZiti v doméacnosti

Textilie jsou vhodné pouze pro ¢alounény ndbytek, pouZivany jen ob&as. Jsou nevhodné na
podrucky, knofliky, lemy a trubkové konstrukce.

Tabulka ¢. 6: Piktogramy

1.2 Médni trendy v oblasti potahovych tkanin

V soucasnosti je kladen velky duraz nejen na estetické, ale i uZitné hodnoty

potahovych materidld. Pfirozeny vzhled, pifjemny omak, dlouhd Zivotnost a snadnd

udrzba. To jsou atributy soucasnych potahovych textilif. PoZadovanych vlastnosti Ize

dosdhnout vhodnou volbou materidlového sloZeni a findlnich dprav.

Pii volbé materidlového sloZeni je nutné brdt ohled na dominantni vlastnosti dané

vldkenné suroviny, které souviseji zejména s puivodem a chemickym sloZenim vldkna.

Obecné plati, Ze piirodni materidly jsou ndro¢né&js$i na ddrZzbu, proto se Casto pouZivaji

materidly syntetické nebo jejich smési. Vhodnou kombinaci téchto vldken dochdzi ke

spojeni kladnych vlastnosti obou materidla [4].



1.2.3 Materialy

Textilie patii k nejoblibenéjsim potahovym materidlim. Nabizeji Siroky vybér barev
a vzord a jsou cenové dostupné. Moderni potahové tkaniny svymi specifickymi vlastnostmi
spliuji i vysoké ndroky uZivatele. Diky findlnim tpravdm maji tyto tkaniny kvalitngjsi
povrch, ktery odoldvd Spiné, bakteriim a nebo tieba pohlcuje zdpach. Tyto modern{ tkaniny
se vyrdbi pod riznymi obchodnimi ndzvy jako napf. Alcantara, Carabu a mnohé dalsi.

Alcantara je odolnd textilie, vyrobend z ultra tenkého mikrovldkna (68 % polyester,
32 % polyuretan). Svym vzhledem pfipomind semiSovou kizi. Vyrabi se v jednobarevném
provedeni, zhruba v 50 odstinech. Alcantara se pouZivd nejen v ndbytkarském,
ale i v automobilovém pramyslu.

Carabu je moderni potahovd tkanina vyrobend ze smeési 8% bavlna, 16% PES,
21% polyamid, 55% akryl. Vyrobce a prodejce ¢alounéného ndbytku, spolecnost RESA,
spol. s r. 0., nabizi tuto tkaninu ve 20 barevnych odstinech. Tato tkanina je odolnd a md

neSpinivou a antibakteridlni dpravu [5].

Z klasickych potahovych tkanin jsou oblibené zejména plySe, Zinilka a matracovy
damasSek pouZivany na potahy matraci.

Mezi vyznamné vyrobce Zinilkovych potahovych tkanin na evropském trhu patii
firma Jabatex s.r.o., kterd m4 v nabidce Sirokou Skdlu deséndi. Na obrdzku ¢. 22 je potahova
tkanina s ndzvem LARYSA [6].

Obrdzek ¢. 22: Zinylkovd potahovd tkanina

Dalsim vyznamnym vyrobcem potahovych tkanin je DEKORA-Jenicek, a.s., firma

vyrdbe&jici pestré Zakarské a listové tkaniny. V jejim vyrobnim sortimentu je aktudlné



nabizeno témér 400 druht ndbytkovych tkanin prevdiné ze 100% baviny, viskézy,
polyesteru nebo ve smésich. V nabidkové kolekci firmy DEKORA-JeniCek, a.s. je
obsazena celd Skdla ndmétd. Od stdle aktudlnich pruhd, pres drobné geometrické vzory,
prvky pisma a orientdlnich znaku, struktury pifrodnin, stylizované kvéty - to vSe jednotliveé

i ve vzdjemnych kombinacich [7].

Usp&nym tuzemskym vyrobcem je také firma KOLOVRAT, CM s r.o., kterd se
zabyvd vyrobou Zakdrskych potahovych a dekora¢nich tkanin a také replik historickych
tkanin [8].

1.2.2 Barvy a vzory

»Vzoram sedaciho ndbytku letos vlddnou kvétinové vzory ve stylu pop art nebo hippie.
Moderni jsou velké vzory ve vyraznych barvach. LetoSni sezéna fandi pohodli a jasnym,

pestrym barvdm, které rozjasni kazdy interiér a pfinesou do n¢j letni atmosféru [9].*

Po letech, kdy byly v trendu zejména jednobarevné sedaci soupravy v neutrdlnich
ténech, se dnes vraci do médy pestré celoploSné vzory. Svou oblibu si pét ziskavaji vzory
Marimekko, které se prosadily zejména v Sedesdtych letech a dnes se, po delSim dtlumu,

znovu vraci (obrazek €. 23).

Obrdzek ¢. 23:  Vzory Marimekko a priklady jejich pouziti



2. NAVRH DVOJUTKOVE ZAKARSKE TKANINY PRO POTAHOVE
UCELY

Vlastni ndvrhy jsem vytvortila elektronicky v programu Adobe Illustrator. Tento program
pracuje s vektorovou grafikou. Ta je definovdna pomoci kiivek. Vyhodou je, Ze s kazdym
objektem v obrdzku lze pracovat oddéleng, motivy mizeme libovolné otdCet a ménit jejich
velikost. JelikoZ byly ndvrhy vytvofeny pro software DesignScope Victor, byly uloZeny do
formdtu JPEG.

2.1 Inspirace

Jako inspiraci pro tvorbu ndvrht jsem pouZila rizné rostlinné motivy, jako napf. bfectan
(vzor IVY), jefabiny, vI¢i méky a dédle rizné geometrické vzory ve stylu op-art. Motivy
jsem stylizovala do jednoduchych tvari (vétSinou geometrickych) a ddle jsem s nimi

pracovala, otdcela je a raportovala tak, aby vznikl harmonicky celek. Hotové ndvrhy

predstavuji vZdy jednu stfidu vzoru (obrdzek ¢. 66 a-f). Pro kone¢né zpracovani byl vybrdn
ndvrh b), ktery dostal ndzev IVY (bie¢tan).

a) b) c)



d) e) f)

Obrdzek ¢. 24: Ndvrhy a) —f)

2.2 Zpracovani navrhu v programu DesignScope Victor

Pii samotném zpracovani ndvrhu jsem uplatnila zkusenosti ziskané v teoretické ¢asti, kde
jsem zkoumala vzorovaci moZnosti tohoto softwaru pomoci ndvrhu dvojitkové ndbytkové
tkaniny o 6 efektech [3].

Na zdkladé téchto zkuSenosti jsem se rozhodla pro elektronickou tvorbu ndvrhia
(viz. kapitola 4.). Odpadla tak nutnost digitalizace predlohy, samotnd tiprava ndvrhu byla

snaz§i a jeho vzhled se po tiprave barev témér nezménil.



2.2.1 Parametry tkaniny

Parametry tkaniny jsme zvolili s ohledem na parametry tkaciho stroje, na némz bude ndvrh

zrealizovan.

Sitka tkaniny 143 cm

Dostava osnovy 117 niti/1 ¢cm

Dostava utku 40 * 2 niti/lem

Materidl osnovy polyesterové hedvabi 80 dtex
Materidl tdtku polyesterové hedvabi 78 dtex
Poéet vzorovych platin | 1200

Celkovy pocet platin 1344




2.2.2 Pouzité vazby

Nédvrh md ¢tyfi vzorové barvy, tzn. Ze vyuZijeme Ctyfi vazebni efekty (obrdzek ¢. 25).
Bilou barvu (padovy efekt) nahradime vazbou v kombinaci osmivazného osnovniho atlasu
a ctyfvazného ttkového kepru (a). Dalsi efekty jsou vzorové. Zde byly jednotlivé barvy
nahrazeny vazbami c¢tyifvazného kepru ttkového s osmivaznym atlasem osnovnim (b),
osmivazného atlasu ttkového s osmivaznym atlasem osnovnim (c¢) a pldtnovou vazbou

v kombinaci s osmivaznym atlasem osnovnim (d).

Do prvnich dvou niti, které predstavuji hdzeni, vlozime pldtnovou vazbu. Tato

vazba zajisti spravné hdzenf utka v poméru 1:1 (viz. podkapitola 4.1.2).

"

<) d)

Obrdzek ¢. 25: Ndhrada barev vazbami a) —d)
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Obrdzek ¢. 26: Vzornice tkaniny a detaily vazeb



2.2.3 Simulace navrhu

Podminkou pro vytvofeni simulace je logicky vloZeni piizi. Jak uz bylo uvedeno
v teoretické Césti, pouZitim efektnich piizi se vazebni efekty ztrdci a simulace jiZ neni tak
ndzornd. Mym zdmeérem vSak bylo, aby vyslednd simulace byla co nejndzornéjsi a proto
jsem zvolila jednoduchou hladkou prizi, kterd byla jiZ uloZend v databdzi pocitace. Na
zékladé piedchozich zkuSenosti bylo zjiSténo, Ze hodnota tlouStky piize, kterd se
vypocitdvala v teoretické Cdsti je pouze orienta¢ni a na vysledny vzhled simulace nema

ztejme Zadny vliv. Proto se zde timto vypoctem jiZ nezabyvame.

Jako zkuSebni vzorek byla nejprve utkdna pouze c¢éast tkaniny. Zvolila jsem
¢ervenou barvu osnovy, jednu soustavu utkovych niti bilou a druhou soustavu ttkovych

niti zelenou.

Obrdzek ¢. 27: Zkusebni vzorek

Obrdzek ¢. 28: Detaily tkaniny



Niésledovala samotnd simulace tkaniny. Vazby zistaly stejné jako u zkuSebniho vzorku,
jediné, co jsem se rozhodla zmeénit, byly barvy osnovnich a ttkovych niti. Bily ttek, ktery
byl v krajich simulace zkuSebniho vzorku Spatné patrny, jsem zamenila za Cerveny a
¢ervenou osnovu za bilou. Vyslednd simulace je na obrdzku ¢. 29. Zdménou barev osnovy
a utka bylo vytvofeno nekolik barevnych variant vzoru, na kterych je patrné, jaky vliv maji
zvolené barvy na vzhled tkaniny. Ve vzoru IVY1.2 byla pouZita bild osnova a modry a
Sedy ttek. Vzor IVY2.4 md naopak Sedou osnovu a bily a modry ttek. Déle ve vzoru
IVY3.3 byla pouZita modrd osnova a bily a Cerveny titek a ve vzoru IVY 4.4 je bild osnova

a ¢erny a modry ttek.

"\':\w”l\
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Obrdzek ¢. 29: Simulace tkaniny






Pro dalsi simulaci jsem uplatnila vzorovani zdménou vazebnich efekti. Ve funkci barvy
prekryt vazbou jsem navzdjem zamenila vazebni efekty C&tyfvazného kepru udtkového
s osmivaznym atlasem osnovnim (obrdzek 30a) a osmivazného atlasu utkového

s osmivaznym atlasem osnovnim (obrdzek 30b).

AP P PP PPN

Obrdzek ¢.31: Simulace tkaniny pfed a po zdméné vazeb



Pomoci funkce 3D simulace byly vytvofeny trojrozmeérné modely pouZitych vazeb.
V pidovém efektu je vazba osmivazného osnovniho atlasu sitkem cervenym
a Ctyfvazného utkového kepru s dtkem zelenym (a). Ve vzorovych efektech jsou uplatnény
vazby c¢tyfvazného kepru udtkového s ttkem Cervenym a osmivazného atlasu osnovniho
s itkem zelenym (b), osmivazného atlasu utkového s ltkem Cervenym a osmivazného
atlasu osnovniho s dtkem zelenym (c) a platnova vazba s utkem ¢ervenym v kombinaci

s osmivaznym atlasem osnovnim (d).

b)



d)

Obrdzek ¢. 32: 3D simulace vazeb a) —d)



2.2.3 Zhotoveni tkaniny

Navrh dvojitkové potahové tkaniny byl ve findle utkdn na Zakdrském tkacim stroji
s elektronickym fizenim, ktery je k dispozici na Fakulté textilni Technické univerzity
v Liberci. Jednd se o automaticky jehlovy tkaci stroj SOMET s elektronickym

dvandctistovym Zakdrskym strojem Stdubli.

Navrh dvojitkové tkaniny byl utkdn v n€kolika barevnych variantach vidy s bilou
osnovou. Nejprve byl pouZit bily a Cerveny utek. V druhé varianté byly pro zvyraznéni
efektll pouZity jiné dtkové nité, tentokrdt v zelené a Cerné barvé. Tyto ttkové nité mély
v&t3i jemnost (100 dtex). Utkov4 dostava byla proto upravena (sniZena). ale piesto doglo

k mirné deformaci vzoru. Vzhledem k charakteru vzoru je ale tato deformace piijatelna.

Pro potahové tucely se vétSinou pouzivaji tkaniny s hrubymi, asto efektnimi
itkovymi pfizemi a mensi dostavou. Dostupny stroj je viak uréen pro tkani hedvabnickych
tkanin. PouZivd jemné pfize a vyslednd tkanina je hladkd a leskld. V oblasti bytového
textilu ji Ize pouZit napi. jako dekora¢ni tkaninu. Pro potahové Gcely bychom spid pouZzily

tkaninu s jinymi parametry.

Moznosti, jak tuto tkaninu pouZit, jsou zndzornény na obrdzku . 33. V programu
Adobe Photoshop jsem vytvorila ukdzky pouZiti dvojitkové tkaniny pro calounéni
sedacich souprav. Uplatnila jsem zde kombinaci dvou materidla, které spolu vzajemné ladi

ton v tonu.

Kombinace vzorované tkaniny a jednobarevného potahu d4 vzoru lépe vyniknout
aje vsoucasné dobé velmi oblibend. Dvojitkovou tkaninu jsem pouZila na alounéni
zadnich polstart. To bych fesila formou snimatelnych potahi, které je mozné prat v pracce.
Vzhledem k tomu, Ze polStife nebyvaji vystaveny tak vysokému namdhdni jako zbytek
sedaci soupravy a maji spi§ dekoraéni funkci, bylo by popf. moiné pouZit zde utkanou

hedvabnickou tkaninu (piiloha 1).



zek ¢. 33: Priklady pouZiti

e
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ZAVER

Desinatér uplattiuje pii tvorbé ndvrh nejen svoje vytvarné schopnosti, ale také radu
teoretickych znalosti z oblasti tkani. Tvorba vzomice Zakarské dvojitkové tkaniny je do
jisté miry znaén¢ sloZitd a ¢asoveé ndrocnd. Program DesignScope Victor, se kterym jsem
meéla mozZnost pracovat, tuto sloZitou praci zna¢né zjednodusuje. Zaména vazeb, kterd by
pii béZném ruénim zpracovdni znamenala nutnost pickresleni celého odborného vykresu

(vzornice), je pii pocitatovém zpracovdni otdzkou nékolika minut.

Pies ziejmé vyhody poéitatovyich CAD/CAM systémi, jako jsou jiz zminénd
rychlost a presnost zpracovani a kvalita dokumentace, je viak 1 nekolik nevyhod, které tyto
systémy maji. Nejéastéji jsou jako nevvhody téchto systémi uvddény jejich vysoké

hardwarové ndroky a také pofizovaci cena.

PRy

V teoretické Cdsti jsem zpracovala navrh z uéebnice [3]. V dobé kdy tento ndvrh
vznikal, neexistovala je$té moZnost pocitatového zpracovini, proto bylo zajimavé,
vyzkouset si vzorovaci moZnosti programu DesignScope Victor pravé na ném. Vyslednd
simulace ndvrhu mé prekvapila a myslim, Ze tento vzor by po drobnych vpraviach mohl byt

aktudlni i dnes, vice neZ po 40 letech od svého vzniku.

Pii tvorbé vlastniho ndvrhi jsem se ¢dsteéné ridila médnimi trendy. Inspiraci mi
byly rostlinné motivy, které jsem stylizovala do jednoduchych tvar. Pro zpracovidni
v programu DesignScope Victor bylo vytvofeno Sest ndvrhi dvojutkovych tkanin, ze
kterych byl pro konecnou realizaci vybran jeden. Pivodni zdmeér byl vytvorit simulaci
tkaniny. Tento zamér byl splnén. Diky zkuSenostem, které jsem ziskala v teoretické ¢dsti
jsem vytvorila simulaci tkaniny v n€kolika barevnych variantich. Ndvrh byl navic utkdn na
Zakarském tkacim stroji s elektronickym fizenim, ktery je k dispozici na Fakulté textilni
Technické univerzity v Liberci.

Na Katedie designu je k nahlédnut{ manudl k programu DesignScope Victor. Ten
vytvofila Katefina JeZkovd jako soucdst svoji bakaldiské prace. Na zdvér jsem k tomuto
manudlu zpracovala dodatek, ktery objasiiuje princip navrhovani dvojitkovych Zakdrskych

tkanin v programu DesignScope Victor.
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VZOROVANI
DVOJUTKOVYCH

TKANIN



1. DesignScope Victor

Software DesignScope Victor byl poprvé predstaven vroce 1999 na mezindrodnim
veletrhu ITMA v PaiiZi, kde byl velice kladné pfijat. Jak jsem jiZ zminila, jednd se 0 CAD/CAM.

Zameéfuje se na tvorbu vzora pro zpracovani Zakdrskych tkanin.

Tento manudl se zaméfuje na tvorbu dvojiitkovych Zakdrskych tkanin v tomto programu
(DesignScope Victor verze 3.0.6.). Cely postup je vysvétlen na ndvrhu dvojitkové tkaniny, ktery
byl vytvoren elektronicky v programu Adobe Illustrator (obrdzek ¢. 1). Tento program pracuje
s vektorovou grafikou. Ta je definovdna pomoci kiivek. Vyhodou je, Ze s kazdym objektem
v obrdzku lze pracovat oddélené, motivy muZeme libovolné otdCet a menit jejich velikost. Jelikoz

byly ndvrhy vytvoreny pro software DesignScope Victor, byly uloZeny do formétu JPEG.

Obrdzek ¢. 1 - Ndvrh



Pokud pracujeme s ruéné kreslenym ndvrhem, musi byt nejprve teneto ndvrh preveden
do digitalni podoby - naskenovdn. V programu lze oteviit ndvrh v jakémkoli bézném grafickém
formatu (JPEG, BITMAP, TIFF).

Siika tkaniny 143 cm

Dostava osnovy 117 niti/1 cm

Dostava vtku 40 * 2 niti/lcm

Materidl osnovy polyesterové hedvabi 80 dtex
Materidl titku polyesterové hedvabi 78 dtex
Pocet vzorovych platin | 1200

Celkovvy pocet platin 1344

Tabulka ¢. 1; Paramerry tkaniny

1. Uprava navrhu

Jako prvni nastavime zdkladni parametry tkaniny (tabulka ¢. 1). K tomu slouZi funkce
~Rozdelit”. Zde zaddvame dostavu osnovy a ttku, velikost vzoru vem a rozmér X, ktery urcuje
podet osnovnich niti (platin) ve vzoru. Na zdkladé téchto parametri si program sam zadd pomér

dostav do vzornicového papiru.

Dal3i dbleZitou funkci, kterd jiZ upravuje samotny vzor, je funkce ,.Redukce barev*. Navrh,
pokud je neskenovany, mé béZné 16 777 216 a odstint (barevnd hloubka 24 biti). Barvy se musi
zredukovat pouze na nékolik mélo vzorovych barev (program uvadi maximdlni moZny poéet
vzorovych barev 65554, ale pouzivd se jich mén€). Tyto barvy budou pozdéji nahrazeny vazbami.
Protoze upravujeme ndvrh tkaniny o Sesti efektech, omezime tedy pocet barev na Sest. Ziroveri se

snazime co nejvice zachovat vzhled pivodniho ndvrhu.

Ve funkci ,,Malovdni* se mohou barvy navrhu pro lepsi ndzomost nahradit technickymi
barvami. V tomto piipadé byly pouZity barvy Cervend, tmavé zelend, svétle zelend, modrd, bild a
raZzové (obrazek ¢. 13).



Nédvrh ddle upravime pomoci kreslicich ndstroju (kreslit volnou rukou, kreslit linii,
kreslit ¢tverec a dal$f). Vyhladime barevné plochy a kontury vzoru tak, aby barvy, tam kde nemajf,
nezasahovaly do ostatni vazebnich efektu. Zobrazeni vzoru je mozné libovolné zvétsit (kldvesa F4)
a opét zmensit (kldvesa F1) popiipadé ndhled raportovat, abychom vidéli, jak na sebe vzor navazuje
(kldvesa F1). Pri vétsim zvétSeni vidime rastr vzornicového papiru. Ten muZeme skryt pomoci

nastroje ,,zapnout/vypnout vzornicovy papir*“.

1.2 Tvorba vzornic

Ve funkci ,,Barvy prekryt vazbou nahradime jednotlivé barvy vazbami. Nejprve nastavime
pocet ttkovych systémua a poté uZz prejdeme k samotnému zakreslovani vazeb. Ty se zakresluji
rucné, v tzv. rozkladu (obrdzek €. 2). Vytvorenou vazbu je mozné uloZit do databdze a pozdéji ji

opé€t pouZit.

Jako dalii je moZzné pouzit funkci ,.Floatwizard®, kterd automaticky odvdZe neZzddouci

flotdZe podél kontury vzoru.

¢) d)

Obrdzek ¢. 2: Nahrazeni vazeb barvami
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Obrdzek ¢. 3: Vzornice tkaniny a detaily vazeb



1.3 Strojova data pro zakarsky stroj

U dvojitkovych tkanin musi byt do jedné ttkové mezery vidy zaneseny dva ttky. Spravné
nastaveni hdzeni 1itk( je proto velmi duleZité. Pro dvojitkové tkaniny, které maji hdzeni ttkd

v pomeéru 1:1. existuji v programu DesignScope Victor dva zpusoby, jak hizeni nastavit.

Prvni zpiisob je spiSe cvi¢ny a funguje pouze pro potieby simulace. Nastavime ho tak, Ze ve
funkei ,,Malovdni* nejprve ptiddme do vzoru dvé osnovni nité, které umistime na zacatek vzoru.
Vzornice m4 ted tedy 1202 osnovnich niti. Dvé po¢dte¢ni nité oznacime kontrastni barvou, kterou
pozdeji ve funkci ,Barvy prekryt vazbou® nahradime platnovou vazbou. Tyto dvé prvni platiny
budou ovlddat barevné hdzeni. Tento zplsob muZeme pouZit v piipade, kdy se chystdme tkaninu

pouze nasimulovat.

Pokud se rozhodneme vzor utkat na Zakdrském stroji, musime hdzeni nastavit nasledujicim
zptisobem. N4vrh s vazbami otevieme ve funkci ,,Utkovd zdména“. Na prvni ziloZce ,propocitat
Fizeni zamény" zadame do kolonky .barvy zdmény* &isla 1,2. Ta znadi, Ze mame v tkaniné dva
ruzné ttky. Ddle zaSkrtneme kolonku ,.celkovy*, coz znadi, Ze toto nastaveni plati pro viechny ttky.
~Rytmust zaddme 1,2. To uddva hdzeni v poméru 1:1 (nejdiiv se zandsi 1. utek, pak 2. ttek). Na
druhé zdloZce nastavime reguldtor. Ten uddva, kdy m4 dojit k odtahu tkaniny. U dvojitkovych
tkanin musi byt nastaven tak, aby odtah tkaniny probéhl a7z po prohozeni obou iitkid. Proto
nastavime ,postup* 1,0 (odtahuje, stoji). Pak ndvrh znovu otevieme ve funkci ,Barvy prekriit
vazbou*. Tak si software aktualizuje data o vazbé. V této funkci nic neménime a pokradujeme dél na
funkci ,,Definice krajii. Zde jsou dva faddky (1 a 2). Prvni fadek znaéf pravy a druhy fadek levy
kraj. Zde vloZzime vazbu, kterou pouZijeme pro kraje. V tomto piipad€ jsme pouZili Ctyfvazny
piiény ryps. Dalsim krokem je ,,Definice stroje. Zde zaddme data o stroji. Do kolonek ,,viozit
strojové parametry” a | Vi0oZit tabulku pro rozdélent stroje' jsme vloZili soubor, ktery obsahuje
viechna data o daném tkacim stroji. Tato data, jako jsou celkovy pocet platin, kterd platina ovldd4
reguldtor, startovaci platiny pro vazby kraju, zacatek vzoru a dal3i, miZeme zkontrolovat na dal3ich

Sld

zdlozkach ,.obloZeni platin pro Fizeni kraju* a ,,vzorovd linie*, kde jsou detailné rozepsané,

Zaddme ndzev ndvrhu a na zdloZce ,.volba stroje” vybereme formédt pro uloZeni dat.

V naSem pifpadé pouZijeme formdt JC-4. Ndsledn¢ data uloZime na disketu.



1.4 Simulace tkaniny

S hotovou vzornici 1ze piejit do funkce . Simulace*. V této funkci je moZné vytvofit realistickou 2D

simulaci navrzené tkaniny.

A4
T

Opét zaddme ,pocet utkovych soustav nitf*, konefnou utkovou dostavu, kterd je
u dvojiitkové tkaniny dvojnisobnd (v tomto piipadé 18 niti/cm), ,,pocer vzoroviich platin® (1200) a
Wstart vzoru!, tzn, od které platiny se za¢ind tkdt. V tomto pifpadé tkdme od tfeti platiny. Ostatni

parametry, jako je pocet osnovnich aitkovych niti, jsou jiZz zadané a nelze je v této fazi ménit.

Dile piejdeme na druhou zdlozku , Vybér piize”. Do kolonky .typ pfize” zaddme
poZadovanou piizi, kterou chceme pro simulaci pouZit. Opét mame dvé moZnosti. Bud' pouZijeme
piizi, kterd jiZ byla vytvofena a je uloZena v databdzi poditace, nebo si vytvofime pfizi vlastni.
K tomu slouZi Sestd zdlozka ,,.Zhotoveni prize*. Zde je nutné zadat ,.jméno*, pod kterym bude piize
ulozena, druh prize, barvu a materidl. K dispozici je n€kolik druhii piizi, od hladkych po efektni a

také ndhled, ktery zobrazuje kone¢ny vzhled pfize. Z efektnich piizi 1ze vybrat napiiklad nopkovou

prizi, fliamkovou piizi, Zinilku apod.

Na dal3i zéloZce, nazvané ,.Zhotoveni skané pfize“, miZeme vytvofit piizi skanou a to tak,
ze zadame jméno prize, pocet skacich zdkrutn na 1 m a pfize z kterych se sestdvd. Ty vybereme opét
z databdze. Poté jiZz ndsleduje samotnd simulace. Simulovat mizZeme cely vzor, nebo jenom jeho

Cést..

Ne&které novejsi verze softwaru nabizeji 1 moZnost simulovat vzor v raportu.

Pro tento ndvrh byla zvolena hladka polyesterov4 ptrize. Jako zkuSebni vzorek byla nejprve utkdna
pouze ¢&4st tkaniny {(obrdzek ¢. 4 a 5). Zvolila jsem ervenou barvu osnovy, jednu soustavu
titkovych niti bilou a druhou soustavu dtkovych niti zelenou.

Nésledovala samotnd simulace tkaniny. Vazby zlstaly stejné jako u zkuSebnfho vzorku,

jediné, co bylo zménéno, byly barvy osnovnich a ttkovych niti (obrazek &. 6).



Obrdzek ¢. 5: Detaily tkaniny



Obrdzek ¢. 6: Simulace tkaniny

Barvy osnovnich a tdtkovych niti miZeme libovolné ménit a vytvéiet tak rGzné barevné varianty
vzoru - kolority. Z koloriti uloZenych v pocitaci 1ze ptfimo v programu DesignScope Victor sestavit

kartu barevnych variaci, pficemZ pocet a rozmisténi kolorita 1ze libovolné ménit (obrdzek ¢.7).



Obrdzek ¢. 8: Barevné variace



Pomoci funkce 3D simulace 1ze vytvofit trojrozmérné modely pouzitych vazeb. V pidovém
efektu je vazba osmivazného osnovniho atlasu s ttkem Cervenym a Ctyfvazného utkového kepru
s itkem zelenym (a). Ve vzorovych efektech jsou uplatnény vazby ¢tyfvazného kepru utkového
s itkem cervenym a osmivazného atlasu osnovniho s utkem zelenym (b), osmivazného atlasu
titkového s dtkem Cervenym a osmivazného atlasu osnovniho s dtkem zelenym (c) a pldtnové vazba

s titkem ¢ervenym v kombinaci s osmivaznym atlasem osnovnim (d).

b)



d)

Obrdzek ¢. 32: 3D simulace vazeb a) —d)



Na zdvér je dulezité uvést, Ze vSechna data a obrazky z funkei Simulovat a 3D simulace 1ze
exportovat do programu Microsoft Word. Takto exportovand data 3D simulace zahrnuji kromeé

samotného trojrozmérného modelu jesté dalsi informace o vazbé a barvé niti (obrdzek ¢. 21).

Vygenerovand vazba Bily efekt.
Rozmér vazby x 8
Rozmér vazby y 16

Pocet osnovnich systéma |1
Pocet dtkovych systéma |2
Postup osnovnich systému | A
Postup utkovych systému | A

Dostava osnovy 10.000000 / cm
Dostava titku 10.000000 / cm
Osnova 1

[]

Utek 1 | X=8 Y=8

Utek 2 | X=8 Y=8

Osnova | Barva L a b Jemnost piize
0Snovy
1 |:| 93.2 | 3.0 | 5.6 |[Nm20
Utek | Vysledek barevného nastaveni pro jednu vazbu | L a b Jemnost
muze byt uloZené jako barevnd data. piize
Barva ttku
1 38.0 93.6 | 0.0 Nm 20
2 44.8 -48.9 | 16.6 |Nm20

Obrdzek ¢. 21: Export dat do programu Microsoft Word



Informaéni zdroje:

http:/fwww.designscopecompany.com



