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Bakalarska prace tesi tulohu vytvoreni aplikace pro kamenny
obchod, ktera bude primo propojenda s elektronickym obchodem
fungujici na platformé Kupshop. Zadany tkol, ktery ma umoznit
rychlé vytvoreni a zpracovani objednavky v kamenném obchodé,
byl fesen ve dvou ¢astech. Prvni ¢asti je webova aplikace, ktera
umoznuje vykonavat vsechny pozadované operace. Druhou ¢asti je
vytvoreni desktopové aplikace, ktera zobrazuje webovou aplikaci,
pro rychlou identifikaci produkt vyuziva ¢tecku ¢arovych kédu a
pro tisk dokladu vyuziva stolni tiskarnu.

The aim of this Bachelor thesis is to programme application for
permanent shop, which will be directly linked up with the Kupshop
platform based e-shop. The assigned task, which should provide the
clients with fast placing and processing of an order in a permanent
shop, is divided into two parts. The first part deals with the web
application running all required operations. The second part deals
with programming of the desktop application, displaying a web
application, which for the fast product identification uses a barcode
scanner and for invoice printing uses a printer.
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Obchodnik, ktery m& zavedeny e-shop na platformé Kupshop[l0] a zaroven
provozuje kamenny obchod, pouziva pro administrativni icely dva na sobé nezavislé
systémy, jak naznacuje obrazek 1.1. Pro spravu kamenného obchodu pouziva néktery
ze skladovych nebo tcetnich systémt, které budou dale oznacovany jako ,externi
systémy“. Pro spravu elektronickych objednavek z internetu obchodnici vyuzivaji
administraci e-shopu.

Obchodnik
Kamenny obchod Internet
¥ ¥
Externi systém E-shop
(skladowy f uéetni) [ Kupshop )

Pokladni
maodul

Obrazek 1.1: Aktudlni stav

Externi systém obchodnikovi umoznuje vykonavat specifické operace v urcitych
oblastech obchodu, jako je napriklad prace s produkty, které jsou predmétem
prodeje. V ramci téchto operaci je mozno vytvaret produkty, upravovat je, vytvaret
varianty k témto produktum (napiiklad barevné varianty, velikosti, druhy materidlu,
atd.), pridavat jim identifikaéni kédy a pfipadné sdruzovat produkty do rtznych
skupin.

Jednou z dalsich oblasti externiho systému je prace se skladem. V ramci této
oblasti je mozno naptiklad ménit poéty kust k jednotlivym produktim. Ve vétsiné
pripadii je mozno pomoci externiho systému provadét inventury skladi, coz v tomto
pripadé znamena vytisknuti kompletnitho seznamu produktii a nésledna fyzicka
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kontrola téchto produkti ve skladu. Pokud je na prodejnu doruceno nové zbozi,
je mozné ho tzv. ,naskladnit. To v praxi znamena prohlédnout celou fakturu
naskladnéni, rucné vyhledat jednotlivé polozky a pridat jim kusy, které jsou v této
naskladnujici fakture. V nékterych obchodech, jak v kamennych, tak e-shopech, se
zbozi viibec neopakuje, jen se vytvari stale nové produkty, které je nutné zavést do
systému. 7Z toho vyplyva pozadavek, aby proces pridavani novych produkt byl co
nejrychlejsi a nejjednodussi.

Vétsinu téchto procestt musi obchodnici v kamennych obchodech kvili
elektronické verzi obchodu délat dvakrat. Pokud je na prodejnu doruceno nové zbozi
k prodeji, musi se naskladnit jak v externim systému, tak zaroven v administraci
e-shopu, coz znamena dvojnasobné casové naroky na jedno naskladnéni. Z diavodu
rozdilnych principii externich systémt a systému Kupshop je velmi komplikované
tyto externi systémy sparovat. V aktualni dobé je systém Kupshop propojen pouze
s externim systémem Pohoda, avsak i toto propojeni je jen v ramci synchronizaci
skladt, viz néasledujici kapitolu. Proto vznikd potieba vyse zminéné externi systémy
odstranit, aby se obchodnici vyhnuli zbyte¢nym procesim a s tim spojenymi
¢asovymi a finanénimi naklady na provoz a udrzbu obou systému (obr. 1.2).
Aktualné je jiz systém Kupshop témeér schopny nahradit skladovy a ucetni systém,
jednim z poslednich chybéjicich prvki je pokladna.

Obchodnik

Kamenny obchod Internet

:

E-shop
{ Kupshop )

.

Pokladni
modul

Obrazek 1.2: Cilovy stav

Pokud pftijde zdkaznik do kamenného obchodu a chce zakoupit vybrané zbozi,
obsluha obchodu mé dvé moznosti jak zpracovat prodej zbozi:

o Externi skladovy systém
Prvni moznosti je vytvorit objednavku v externim systému, ktery ma modul
pokladny. Tento modul umoznuje komunikaci se ¢teckou c¢arovych kodi, kterd
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je schopna rychle detekovat produkt a neni tak tfeba ho manuélné vyhledavat
a vybirat. Zaroven je nejcastéji pripojen k tiskarné malych tctenek.

o E-shop
Druhou moznosti je vytvorit manualné objednavku v administraci e-shopu.
Zde je nutno vyhledat a vybrat produkty, které chce zakaznik koupit, coz
znacné zpomaluje vyfizovani objednavky zakaznika. Neexistuje zde zadna
moznost opravdu efektivné pripojit ¢tecku ¢arovych kédu, aby fungovala plné
automaticky a pti sejmuti ¢arového kddu pridala sejmuty produkt jako polozku
k objednavce. Taktéz chybi automatizovana moznost tisku uctenek.

Témér ve vsSech pripadech si obsluha obchodu vybere moznost prvni, tedy
externi systém. Po vytizeni obchodu se zdkaznikem prace obsluhy v ramci této
objednavky nekonci. Dale je jesté nutné v administraci e-shopu vyhledat produkty
které byly prodany, odebrat pocty prodanych kust aby se shodovaly s redlnym
mnozstvim produktt na skladé. Z divodu vzajemného nepropojeni systémi vznikaji
neprijemnosti. Napriklad, zakaznik si na e-shopu objedné posledni kus zbozi které je
skladem, nez ale obsluha obchodu stihne internetovou objednéavku zpracovat, proda
zbozi fyzicky v kamenném obchodé a tudiz zbozi neni pro zdkaznika e-shopu k
dispozici, ackoliv si ho objednal diive.

Prodej v kamenném obchodé je srovnatelny s objednavkou vytvorenou pomoci
e-shopu, pouze s rozdilem dopravy a platby objednavky. Chybi zde vsak zptisob,
jakym by bylo mozné béhem par okamzikt identifikovat produkt, pridat ho
k objednavce a nasledné celkové vytidit objednavku. Pokud by takovy zptisob
existoval, bylo by mozné opustit externi systémy uplné.

13



Tato kapitola obsahuje resSersi existujicich Teseni pokladni systému, které jsou
zkracené nazyvany POS!. Moderni POS systémy se v dnesni dobé& nevyuzivaji jen
v prodejnach zbozi, ale ¢im dal castéji také napriiklad v restauracich, rychlych
obcerstvenich a dalsich stravovacich zarizenich. Naptiklad v restauracich a kavarnach
je vhodné mit takovou aplikaci na tabletu, kdy je mozné aby cisnik diky
bezdratovému pripojeni poslal objednavku kuchatfi do kuchyné piimo od stolu
zakaznika. Pro tucely kamenného obchodu museji byt vylouceny aplikace, které
neuméji skladové operace, coz v tomto pripadé znamena, ze nemaji zadnou databéazi
produkti.

V nasledujici casti prace je pouzivano slovo ,kasa“. Ackoliv je toto slovo
povazovano za neformalni vyraz, v této bakalarské praci bude pouzito pro oznaceni
fyzického mista pro ukladani financni hotovosti. Neni bohuzel mozné pouzit vyraz
,pokladna®, protoze v celé této praci slovo ,pokladna“ oznacuje souhrn zafizeni?,
pomoci kterého je mozné zpracovat nakup zakaznika.

Jako potencialné vhodna pokladni feSeni byly prozkoumany nasledujici systémy:

« ERPLY([26] (viz obrazek 2.4)
umoznuje béh aplikace i v pripadé vypadku internetu, data jsou
synchronizovana ve chvili, kdy je pripojeni obnoveno
- obsahuje skladovy systém
- mnoho pripojitelnych periférii - ¢tecky carovych kodi, tiskarny tuctenek,
¢tecky platebnich karet
- moznost upravovat a vytvaret produkty primo v pokladné
- statistiky v redlném case (napriklad majitel obchodu mize v redlném case
sledovat prubéh zpracovani objednavky v kamenném obchodé)
- je mozné spoustét v prohlize¢i nebo jako aplikaci pro Android, iOS
- moznost vytvaret a spravovat slevové kupony
- podpora mnoha platebnich terminala
- moznost propojeni s libovolnym systémem pres API

'POS je zkratka z anglického Point Of Sale, v piekladu ,,misto prodeje
2 stolni poéitac¢, klavesnici, mys, étecku identifikaénich $titkf, tiskdrnu tctenek, atd.
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o Imonggo [11] viz obrazek 2.1
- skladovy systém
- pripojitelny hardware
- vytvareni vlastnich zaloh do souboru
- umoznuje dynamicky ménit sazby dani
- statistiky prodejnosti
- mobilita - v prohlizeci nebo jako aplikaci pro iOS

p

A I

Obrazek 2.1: Pokladna Imonggo na zarizeni iPad (zdroj: [6])

« Vend [27](viz obrazek 2.2)
- jednoduché ovladani
- vlastni hardwarové zarizeni
- PayPal platby
- statistiky
- propojeni s dalsimy systémy (Gcetni systémy, spravy zaméstnanct, ...)
- moznost vytvorenich vlastnich danovych hladin

« POHODA Kasa Offline [12](viz obrazek 2.3)
- vzdalené pripojeni k systému POHODA
- mnoho podporovanych externich periférii
- prihlasovani uzivatelti pomoci pinu a ¢tecky ¢arového kdédu
- ndhledy zbozi
- odlozeni rozpracovaného nakupu na pozdéji - moznost se k nému zpétné
vracet
- nastaveni riznych prav pro rtizné uzivatele
- tréninkovy rezim - zadné provedené operace se nikde neprojevi
- nutnost vlastnit nékterou ze zédkladnich licenci systému POHODA

15



Obrazek 2.2: POS aplikace Vend na iOS (zdroj: [7])

V rdmci bakalarské prace byl proveden prehled mezi ¢tyrmi majiteli e-shopti, kteti
provozuji e-shop postaveny na platformé Kupshop a zaroven vlastni kamennou
prodejnu. Prehled byl zaméren na POS systémy, které obchodnici vyuzivaji, pripadné
¢im a jak jej nahrazuji, nebyl vSak zaméren na jejich externi skladové nebo ucetni
systémy. Z prehledu vyplyva, ze vsichni dotéazani obchodnici az na jednoho vyuzivaji
integrovanou POS aplikaci v ramci jejich zavedeného tucetniho nebo skladového
systému. V prehledu bylo také zjisténo, co jim na POS aplikacich, které pouzivaji,
vadi, nebo naopak, které funkénosti jim vyhovuji. Bylo také zjisténo jak by pripadné
aplikaci jesté vylepsili.

« Méda pradlo - aplikace Kasa Offline v systému POHODA (viz
obrazek 2.3)
Obchod je zaméren zejména na prodej damského spodniho pradla. Pro ucetni
a skladové operace pouzivaji cesky systém POHODA. Pro pokladni operace
v kamenném obchodé pouzivaji aplikaci Kasa Offline, ktery je doplikovym
modulem systému POHODA. Aplikace je implementovana pouze pro operacni
systém Windows.

Nejvétsi vihodu vidi v propojeni kasy s celym tcetnim systémem. Ucetni
systém ma vlastni databazi produktt, pridani produktu k objednavce tedy
funguje rychle, odezva po precteni c¢arového kédu ¢teckou je neceld sekunda,
kdy je produkt identifikovan a prifazen k objednavce. Aplikace také spravuje
fyzicky stav kasy, na konci kazdého dne je nutné uzaviit kasu, spocitat penize
a zapsat do aplikace. Tim se daji zjistit pripadné nesrovnalosti penéz na
pokladné. Nejproblémovéjsi se jevi nahlizeni do skladi. Po sejmuti ¢arového
kédu je odezva kolem tii sekund, nez se objevi seznam produkti. Jako vyhodu
vidi propojeni s ¢teckou ¢arovych kodi a tiskarnou stitki.
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Obrazek 2.3: Aplikace KASA Offline v systému POHODA (zdroj: [8])

o PetrBakos - systém ERPLY

Tento obchod je zaméfen na prodej origindlnich designovych a modnich
doplnkii. Pro ucetni a skladové operace vyuzivaji systém ERPLY. Tento
obchod pracuje spise s jednotkami produkti, jak pii sprave, tak pti prodejich,
z ¢ehoz vyplyva, Ze zde neni kladen diraz na velkou variabilitu a rychlost
systému. Pro pokladni operace vyuzivaji zafizeni iPad s instalovanou pokladni
aplikaci, kterd je dokoupitelnym modulem systému ERPLY. Jako velkou
vyhodu uvadi proces, ktery je nutné kazdy den vykonat, nez se pokladna
muze pouzivat. PTi otevieni pokladny se totiz zobrazi dialog, ktery vyzve
obsluhu aby spocitala penize v kase. Tim se porovna aktualni ¢astka v kase
vuci ¢astce na konci predchoziho dne. Na konci dne obsluha opét musi uzaviit
kasu spocitanim penéz a zadanim do pokladny. Je mozné vytisknout denni
report pohybt penéz na kase. Jako nevyhodu vidi nutnost mési¢nich plateb za
provoz tohoto systému.

@i

Obrazek 2.4: POS systém ERPLY na zafizeni iPad (zdroj: [9])

17



o Centrum Muziky - Microsoft Excel
Obchod je zaméren na prodej hudebnich néstroji a prislusenstvi. Pro ucetni a
skladové systémy vyuzivaji program Microsoft Excel, ve kterém maji vytvorené
tabulky a nékolik maker. Navstéva tohoto obchodnika ovSem znamenala
zajimavy pohled na danou problematiku, protoze nebyl ovlivnén zadnym dosud
pouzivanym pokladnim systémem a byly pouze vyjmenovany funkce, které jsou
opravdu pottebné jiz v zakladu aplikace.

« Dily na Kotle - U&etnictvi Halbrstat

Obchod nabizi nahradni dily na zafizeni piisobici v tepelné technice. Pro ti¢etni
a skladové operace vyuzivaji software od ¢eského vyrobee, Uéetnictvi Halbritat
2015. V doplnkovém modulu k tcetnictvi je moznost vytvorit a zpracovat
objednavku od zakaznika. OvSem jakou velkou nevyhodu obchodnik uvadi
absenci elektronické verze kasy v systému. Pti kazdé zpracované objednavce
musi do fyzické knihy zapsat objem prijatych penéz od zakaznika a jaka castka
je aktualné v kase. V systému také neexistuje zadné naskladnéni, je nutné
ruc¢né vyhledat jednotlivé produkty a nasledné jim zvétsit pocet kust. Naopak
si obchodnik chvali velkou stabilitu a spolehlivost celé aplikace. K aplikaci
maji pripojenou stolni tiskdrnu na tisk faktur, malé doklady netisknou. Pro
identifikaci predméti maji pripojenou ¢tecku carovych koda.

Pti pouziti nékterého z existujicich komerénich POS systémi je nutnost propojit
e-shop a aplikaci skrze API®, kterou ve vét$iné p¥ipadii tyto systémy nabizeji. To
vsak znamena velkou casovou naro¢nost a byla by nutnost upravit nékteré funkce a
vlastnosti e-shopu.

Pro priklad lze uvést propojeni systému Kupshop s icetnim systémem POHODA.
V ramci tohoto propojeni dochézi pouze k synchromizaci skladi, tedy ze se
synchronizuji pouze pocty kusii. Pokud se prida produkt v jednom systému, prida
se jeho ,zdkladni verze“*, ovSem dalsi podrobné informace, véetné obrazki, je
opét tfeba pridat ru¢né do obou systému. Vytvoreni takovéto synchronizace sklada
zabrala do spolehlivé funkénosti zhruba 5 ,,élovékomésicii“’. Vytvofeni propojeni v
ramci produkt, uzivateli a dalsich agend by podle odhadt zabralo dalsich nejméné
8 ,,Cloveékomeésict“.

V pripadé volby propojeni s nékterym externim POS systémem neni bohuzel
mozné z vétsi ¢asti ovlivnit vzhled a funkénost vybraného POS systému.

Nabizi se také moznost vyuziti nékterého z existujicich open-source® POS
systému. Tato varianta se miuze zdat nejlepsi alternativou, avsak je zde opét
nutnost propojit tento systém s e-shopem. Jako vyhodou se mize zdat to, ze open
source systém je mozné upravovat podle svych potieb. Ovsem tyto tpravy vétsinou
znamenaji nutnost znalosti onoho systému a byly by opét ¢asové velmi narocné.

3API je definované rozhrani pro moznost vnéjsi komunikace s aplikaci

4zékladni verzi je myslen pouze nézev, pocet kust a unikatni identifikdtor produktu

5¢lovékomeésic - pocet hodin prace jednoho pracovnika za jeden kalendaini mésic, vypocitdno
poctem pracovnich dnti v mésici vyndsobenych 8 hodinami.

S0pen source, v piekladu otevieny software, je poéitacovy software s volné pifstupnym a
upravitelnym zdrojovym koédem.
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Dalsim spoleénym negativem vysSe zminénych dvou moznosti realizace je
nezaclenéni do celkového konceptu e-shopu. Pracovnici v kamennych obchodech
casto vykonavaji pokladni operace a ve volnych chvilich provadéji nékteré skladové ¢i
jiné operace primo v administraci e-shopu. Pro potencialni obsluhu POS systému je
tedy velmi dulezité, aby celkovy vzhled a funkénost aplikace odpovidala co nejvice
konceptu e-shopu. Proto se jako nejlepsi moznost jevi vytvoreni vlastni aplikace,
ktera bude celym konceptem co nejvice odpovidat e-shopu.
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Pri shrnovani pozadavki na aplikaci je vhodné vyuzit vsech informaci které byly
ziskany vypracovanim reserse existujicich feseni v kamennych obchodech.

Z reserse vyplyvaji nasledujici obecné pozadavky na aplikaci:

Elektronicka podoba fyzické kasy

Aby bylo mozné kontrolovat stav kasy, zjistovat ztraty penéz, pripadné méné
casté prebytky penéz, je vhodné, aby aplikace spravovala stav fyzické kasy. Pri
kazdé pokladni operaci je zfejmé, jakym smérem a v jakém objemu jde tok
penéz (od zdkaznika k obsluze, nebo naopak). Pokud tedy mame pocatecni
stav fyzické kasy na zacatku kazdého dne, je mozné na konci dne v elektronické
pokladné zobrazit castku, ktera by spravné méla byt ve fyzické kase.

Vybér a vklad pénéz do kasy

Pokud se uskutecni vybér penéz z kasy, napriklad na zaplaceni kuryrovi za
zbozi, nebo za nakup materialu, je tfeba umoznit tyto vklady a vybéry pénéz
zaznamenat v elektronické podobé.

Propojeni s externimi periferiemi

7 dtivodu nutnosti rychlé identifikace predmétu je pozadovano, aby aplikace
byla propojena se c¢teckou carovych kodi. Pro tisk pokladnich dokladi,
pripadné faktur je treba, aby byla aplikace propojena také s tiskarnou tuctenek
nebo klasickou stolni tiskarnou.

Moznost nahlizeni do skladu

Dalsim pozadavkem je zjednodusend moznost nahlizeni do skladu obchodu.
Pokud obsluha pokladny pottebuje védét, zda-li je na skladé dany produkt
napriklad jiné barvy, je vhodné, aby pokladna po identifikaci produktu uméla
zobrazit kolik kust je fyzicky na skladé, pripadné jestli mame jiné varianty
produkti.

Moznost zpracovat objednavku vytvorenou elektronicky

V pripadé, ze zdkaznik vytvori objednavku prostrednictvim e-shopu a zvoli
si vyzvednuti zbozi na kamenné prodejné, je nutné, aby aplikace uméla
objednavku vyhledat a zpracovat.
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Prirazeni uskutecnéného nakupu k uzivateli e-shopu

Pokud zakaznik kupuje zbozi primo v kamenném obchodé bez predchozi
objednavky na e-shopu, je vhodné mit moznost priradit uskutecnény obchod k
jeho elektronickému uc¢tu na e-shopu, v pripadé, ze takovy tucet vlastni. Tato
funkce je vyuzivana tireba pri vérnostnich akcich, kdy zakaznikovi vétsi pocet
objednavek dava néjakou vyhodu nebo bonus.

Moznost aplikovani slevového kupénu

Pokud je zakaznik drzitelem nékterého slevového kupénu, které jsou na e-shopu
vytvoreny, je pozadavkem, aby bylo mozné i v ptripadé nakupu v kamenném
obchodé tento slevovy kupén aplikovat.

Moznost riznych druht plateb

Jednim z poslednich krokt pokladni operace je vybér zpusobu platby. Zde je
pozadavek na vice druhu plateb. Platba v hotovosti, platba kartou, platba tzv.
na fakturu(vytiskneme fakturu a zdkaznik - nejcastéji pravnicka osoba, zaplati
zbozi pozdéjsim prevodem na tucet obchodnika).

Pridani slevy na celou objednavku
Jednoduse umoznit pridat na celou objednavku slevu napr. 10%.

Denni statistiky

Dalsim z pozadavki je zobrazovat statistiky, jaka byla denni trzba. Dale jaké
mnozstvi penéz bylo zaplaceno v hotovosti, kartou, fakturou. Ve statistikach
by méla byt moznost zobrazeni denni historie pohybi na pokladné, pripadné
umoznovat vytisknuti tohoto seznamu pro ucetni zalezitosti.

Moznost nastaveni riznych prav

Protoze v aplikaci bude mozné provadét mnoho rtiznych operaci a ne vsichni
zaméstnanci by méli mit moznost je provadét vSechny, je nutnosti umoznit
definovani prav jednotlivym uzivatelim.

Tisk identifika¢nich stitki
Moznost vytisknuti identifika¢nich stitki na dany produkt pres nékterou z
externich periférii.

Ve vyse uvedenych pozadavcich lze nalézt nékteré specifické skladové operace.

Znamena to tedy, ze pokud by se k vySe zminénym pozadavkim pridaly dalsi operace
specifické pro sklad, mohla by byt tato aplikace vyuzivana i ve skladech. Pokud
budeme mit moznost v aplikaci urcité funkce zakézat pomoci nastaveni prav, bylo by
mozné pro pracovnika ve skladu zakazat pokladni funkce a naopak. Tim se aplikace
stava potencialné jesté vyuzitelnéjsi.

Pokusme se tedy nyni nastinit nékolik zakladnich zpiisobti pouziti této aplikace. Pro
ktera zarizeni by byla urcena? Ve kterych ¢astech obchodu bude aplikace pouzivana?
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Jsou dva predpokladané druhy zarizeni, které by aplikace méla podporovat:

Stolni zarizeni

S ohledem na zavedené obchody, které maji z velké ¢asti na pokladnich mistech
vykonové dostacujici zarizeni, je vhodné aplikaci navrhovat tak, aby bylo
mozné ji spustit i na téchto zarizenich. V kamennych obchodech a skladech
je nejrozsitenejsSim zarizenim kancelafsky pocitac, na kterém bézi nékterd z
poslednich verzi operac¢niho systému Windows.

Prenosné zarizeni

Aby bylo mozné lépe vyuzivat vSechny funkce aplikace, je vhodné, aby bézela
i na mobilnich zafizenich, jako jsou tablety s opera¢nim systémem Android. V
dnesni dobé maji tablety vykon srovnatelny s kancelaiskym pocitacem. Velkou
vyhodou je ale prenosnost. A v neposledni fadé je vyhodou i nizsi porizovaci
cena, mensi spotfeba energie a mensi pozadavek na prostor, nez u stolniho
pocitace.

Jsou dvé predpokladanad mista vyuziti:

e V obchodé

e Ve skladu

Pokud by byla k tabletu pripojena podstatné drazsi verze bezdratové ctecky
carovych kédu a tiskarny uctenek, bylo by mozné pohybovat se s pokladnou po
obchodé a zpracovavat tak zédkaznikovu objednavku kdekoliv v obchodé. Stejné tak
by bylo mozné pohybovat se s tabletem po skladu a provadét inventuru efektivnéjsim
zpusobem nez v pripadé papirové verze. Ze ziejmych diavodu tedy bude aplikace
vyvijena a prizptisobena také pro tablety s nejvice rozsitenym mobilnim opera¢nim
systémem Android.
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Z provedeného prehledu POS systémi a sbéru pozadavka vyplyva, ze aplikace
by méla byt spustitelnd na stolnich pocitacich s OS Windows a na tabletech s
OS Android. K aplikaci by mély byt pripojené externi periferie, jako je c¢tecka
carovych kodu, tiskarna tuctenek nebo obycejna stolni tiskarna. Jak jiz bylo také
zminéno, pokud by aplikace obsahovala nékteré dalsi doplnujici funkce, bylo by
mozné vyuzivat ji jako plnohodnotnou skladovou aplikaci. Vzhledem k tomu, ze
aplikace by méla byt pripojena k elektronickému obchodu ktery se pomérné rychle
vyviji, je vhodné, aby aplikace byla snadno upravitelna, bylo mozné pridavat do
ni jednoduse dalsi funkce, nejlépe bez opétovné nutnosti znovu instalovat novou
aplikaci v kamenném obchodé. Jak jiz bylo v ivodu zminéno, uskuteénény obchod
v kamenném obchodé se d& povazovat za obycejnou objednavku v e-shopu, pouze s
nékolika jinymi priznaky, jako je zptisob dopravy, nebo zpiisob platby. Pokud tedy
budeme navrhovat aplikaci, je vhodné co nejvice vyuzivat principy a funkce e-shopu.

Katalog pozadavki zachycuje pozadavky tak, aby bylo mozné vhodné podle nich
navrhnout feSeni problému. Katalog obsahuje vétsinou co nejméné informaci o
konkrétni implementaci. Funkéni pozadavky definuji jednotlivé sluzby a funkce,
které jsou ocekavany. Nefunkéni pozadavky pak definuje systém jako celek, tesi
zde obecné vlastnosti cilové aplikace.

o prihlaseni/odhléseni pracovnika z aplikace

» nacteni existujici objednavky podle identifikac¢niho ¢isla objednavky
e vytvoreni nové objednavky

o piiddni/odebrani produktu z objednavky

o zména poctu kust produkti v objednavce

o pridani/zménéni/zruseni slevy na celou objednavku

o aplikovani/odstranéni existujiciho slevového kupénu
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pritazeni/odstranéni zaregistrovaného uzivatele e-shopu z objednavky
zvoleni moznosti platby v hotovosti, kartou, na fakturu

stornovani existujici objednavky

vloZeni/vybrani penéz s moznosti pfipsat poznamku

zobrazeni historie pohybt penéz v kase

zobrazeni poc¢tu kusti zvoleného produktu

moznost tisku identifika¢niho stitku na zvoleny produkt

tisk faktury

grafické uzivatelské prostredi co nejvice podobné systému Kupshop
uzivatelska aplikace, kterda bude mit pripojené externi periferie

aplikace by méla byt intuitivni a pro jeji pouzivani by meélo stacit jednoduché
zaskoleni

aplikace bude multiplatformni
provoz na osobnim pocitaci
provoz na mobilnim zafizeni

externi periferie jako je ¢tecka carovych kédu a tiskarna
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Use case diagram se pouziva na zachyceni funkénich pozadavkii. Obsahuje aktéry,
use cases (pripady uziti), hranice systému a relace. Na obr. 4.1 je zndzornén use case
diagram aplikace.

aplikace

Vklad
do pokladny

Vybér penéz
z poklady

zobrazeni
historie pohybd penéz
v kase

Use
Include Include v N
Include. = slevu .
hotovosti, na fakturu
Include.

E,(mm ‘adhlageni

kusil zvoleného produktu
RE)cmncl

Pfidat slevu

na objednavku

s
Vytisknout Stitek

nacist existujici
objednavku

vytvoreni nove
objednaviy

Zakaznik

pfifazeni G&tu

zakaznika k objednavce

Extends— ¢ odsiranéni Gétu
zakaznika

Obrézek 4.1: Use-case diagram aplikace

Prvotnim rozhodnutim, které ovliviiuje cely navrh aplikace je, zda-li bude aplikace
celd na strané uzivatele, nebo c¢ast aplikace pfesuneme na stranu serveru.

o Cela aplikace na strané uzivatele
Prvni zptsob feseni ma velikou vyhodu v samostatnosti - neni potfeba
pripojeni k internetu. Znamenalo by to ovSem, ze by v zafizeni, na kterém
aplikace pobézi, musela byt pomérné velka databdze vsech produktii, uzivatela
a vSech casti, které jsou pro zpracovani objednavky potieba. Dalsi nevyhodou
je nutnost vytvoreni synchronizaci mezi pokladnou a e-shopem. Pokud by
vypadlo spojeni mezi aplikaci a serverem, bylo by nutné provést synchronizaci
ihned po opétovném pripojeni. Zde ovSsem hrozi kuptikladu stejny typ
problému jaky maji majitelé obchodt s externim systémem a e-shopem. Pokud
by zakaznik zakoupil v kamenném obchodé posledni kus nékterého z produkt,
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tak v pripadé vypadku spojeni aplikace a e-shopu se na e-shopu stale zbozi
ukazuje jako skladem (které uz skladem vlastné neni) do doby, nez je spojeni
obnoveno a je provedena synchronizace aplikace a e-shopu.

Cast aplikace na strané serveru

Tento zpiisob Teseni ma nékolik vyhod. Prvni vyhodou je moznost vyuziti
jiz. existujicich funkci e-shopu, které se daji vhodné pouzit pro vytvoreni
objednavky a nasledné zpracovani objednavky. Dalsi vyhodou je, Ze neni nutna
zadna synchronizace dat mezi aplikaci a serverem. Nevyhodou tohoto feseni je
naopak nutnost neustalého pripojeni k internetu. V ptripadé vypadku internetu
by to znamenalo nefunkcénost celé aplikace. Tato nevyhoda se da ovsem osSetrit
zalohovanim jednoho pripojeni druhym proti vypadku. Nespornou vyhodou
je také moznost upravovat nebo pridavat nové funkce primo na serveru, ¢imz
odpada nutnost po kazdé upraveé aktualizovat aplikaci na pocitaci v kamenném
obchodé. Tim, ze se témér vSechny vypocetni operace prevedou na stranu
serveru, se také snizi hardwarové pozadavky na cilové zatizeni.

Pro vyse zminéné vyhody je zvolena druha moznost, cili prenést vétsi cast

aplikace na stranu serveru. Aplikace bude provadét jen minimum vypocetnich
operaci. Veétsinu operaci by mél provadét server. Aby bylo mozné aplikaci v
budoucnu upravovat bez nutnosti znovu instalovat novéjsi verzi, nabizi se reSeni
naprogramovat ji jako webovou aplikaci a k ni prislusnou uzivatelskou aplikaci, ktera
by zobrazovala webovou aplikaci v tzv. webview! a starala by se jen o komunikaci s
externimi periferiemi (viz. obr. 4.2).

- Vo >
periferie i

Pracovnik Aplikace
PC /tablet

e — g — (s
m / Server Webova aplikace WebView

Obrazek 4.2: Zakladni princip navrhované aplikace

Pro teseni bakalarské prace budou vytvoreny dvé aplikace. Webova aplikace pobézi
na strané serveru, uzivatelska aplikace pak pobézi na strané klienta. Pro kazdou z
nich je tfeba urcit programovaci jazyk, v kterém bude napséna:

"'Webview - komponenta, kterd umoziiuje zobrazit v aplikaci webovy obsah
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« Webova aplikace
Systém Kupshop je vytvoren v programovacim jazyce PHP na strané
serveru s vyuzitim databaze MySQL a na strané webového prohlizece jsou
pouzity technologie HTML, CSS, Javascript. Aby bylo mozné efektivné
vyuzivat vSechny ¢éasti e-shopu, bude pro webovou aplikaci nejvhodnéjsi stejny
programovaci jazyk, tedy PHP. Pro stranu webového prohlizece bude vyuzito
opét HTML, CSS, Javascript.

« Aplikace na strané uzivatele
Aplikace by méla byt multiplatformni - zejména pro desktopovou platformu
Windows a mobilni platformu Android. Pro vyvoj této aplikace se zda byt
nejvhodnéjsi pouzit multiplatformni knihovnu Qt [13]. Jako programovaci
jazyk bude zvolen QML, pouze pro nutné minimum (komunikace s externimi
perifériemi) bude pouzit jazyk C+-+.

Protoze bude nutné vytvorit v podstaté dvé rizné aplikace, celkovy proces vytvareni
vysledného teseni bude probihat ve dvou fazich. Prvni faze je vytvoreni webové
aplikace, kterou bude schopna bézet v prohlizeci bez pripojenych periférii. Druha
faze bude spocivat v naprogramovani aplikace, ktera bude mit ve webview webovou
aplikaci z prvni faze a bude umét komunikovat s externimi periferiemi.

Pro vytvareni webové aplikace, kterd ma zapadat do celkového konceptu systému
Kupshop budou pouzity stejné programovaci jazyky, tedy PHP na strané serveru,
HTML, CSS, Javascript pak na strané uzivatele. E-shop jako celek je obrovsky,
vzajemné provazany systém. Napriklad pridavani produktu k objednavce neni tak
jednoduché, jak se na prvni pohled mtize zdat. Je tfeba pfi ném napriklad odecist
pocet kustt daného produktu, aktualizovat sklad, prepocitat cenu celé objednavky,
atd. Proto bude snaha v ramci navrhu a nasledné implementace vyuzivat co nejvice
existujicich funkci e-shopu.

P¥i vyvoji systému Kupshop firma wpj vytvorila vlastni framework?
implementovany v jazyce PHP na principu softwarové architektury MVC?. Tento
framework bude v ramci navrhu webové aplikace prozkouman a nasledné pouzit pro
implementaci.

MVC rozdéluje aplikaci do tif vrstev (viz. obr. 4.3). Toto oddéleni vrstev déava vetsi
kontrolu nad jednotlivymi ¢astmi, coz umoznuje snadnéjsi vyvoj a tpravy.

2 Framework - knihovna, kterd rozsifuje a zjednodusuje praci s danym jazykem.
3 MVC - Model View Controller, softwarova architektura
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o Model
Model, castéji oznacovan jako datovy model je funkénim zédkladem celé
aplikace. Kazda akce uzivatele vola nékterou z funkci tohoto modelu, ktera
ma jasné dané rozhrani. Pomoci téchto funkci model spravuje sviij vnitini
stav. Mize ukladat data do databaze, ménit je, mize vytvaret soubory, atd.
Dilezité je, ze model nemusi védét o existenci view ani kontroleru.

e View
View, neboli pohled, je vrstva aplikace, ktera ma na starosti zobrazeni
vysledku pozadavku od uzivatele. Vysledek je nejcastéji uzivatelské rozhrani.
Pro vytvoreni pohledu se obvykle pouziva néktery sablonovaci systém.

o Controller
Kontroler je radic, ktery na zakladé zpracovani pozadavku zavola prislusny
model a nasledné muze pozadat view o vykresleni dat.

View

Pozadavek Vykresleni dat

Ziskani modelu
Controller >

Obrazek 4.3: Zjednoduseny diagram MVC

V ramci jedné konzultace ve firmé wpj probéhlo blizsi sezndmeni s frameworkem
Kupshop. Framework je pouZit pro backend® elektronického obchodu. Nékteré
jeho ¢asti jsou v ojedindlych piipadech pouzity i na frontendu.” Zakladni princip
frameworku Kupshop je znazornén na obrazku 4.4.

« Kontroler
Ulohu radice, ktery rozhoduje, jak a ¢im bude pozadavek webového prohlizece
zpracovan, je soubor launch.php. Tento soubor na zakladé GET® parametru

4 Backend - ¢ast webové aplikace, kterd slouzi ke zpracovani dat a administraci aplikace.

5 Frontend - opak backendu, tedy ¢ast aplikace, kterd stoji na poptedi webové aplikace a je
viditelnd béznym navstévnikim

SGET - dotazovaci metoda protokolu HTTP
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Server (model) (view)

(kontroler) cartphp |—» cartipl

Pozadavek

launch.php

orderphp |—®{ ordertpl

E—— 1

|| *php || “tpl
Cdpovéd .

“- e . HTML [«

Obrézek 4.4: Zjednoduseny princip frameworku Kupshop podle MVC

rozhoduje, které view se ma spustit. Zaroven zastava kontrolu, zda-li je uzivatel
prihlasen a v pripadé ze neni, tak vzdy vyzve uzivatele k prihlaseni.

o Model
Pro vytvoreni vlastniho modelu je ve frameworku Kupshop v hierarchické
strukture nékolik podptirnych tiid. Struktury tiid si mitizeme prohlédnou
pomoci diagramu na obrazku 4.6. Model vyuziva pro komunikaci s databazi
vlastni t¥idu implementovanou pomoci frameworku Doctrine’. V rdmci modelu
zde mame dvé hlavni obecné varianty, tedy seznamy objekti a detail objektu.
List se pouzivd na zobrazeni seznamu, tedy napriklad seznamu produkti.
Pokud chceme editovat néktery produkt z listu, je nam zobrazen jeho editacni
dialog.

e View
Pro vytvofeni view je pouZzivdn framework Smarty®. Tento framework
umoznuje nacteni souboru s priponou *. tpl a vyplnéni jeho obsahu daty, které
jsme mu predali. Framework Smarty podporuje dédéni’ sablon. Naptiklad
v ramci parového tagu <block> je mozné docilit rozdéleni c¢asti HTML
kédu do samostatnych bloki, které je nasledné mozné pri dédéni sablony
predefinovavat, nebo k nim pripojovat pomoci parametrii append ¢i prepend
dopliujici ¢ast kodu. V rdamci Sablony framework Smarty umoznuje pouzivat
vsechny HTML tagy ale také dovoluje pouzivat vétsinu standardnich PHP
funkeci.

Pro vytvoreni vlastniho view je ve frameworku Kupshop pripraveno nékolik
view, které tvori taktéz hierarchickou strukturu (viz obr. 4.5) obdobné
jako vyse zminéné modely. Tyto view ze kterych je mozné dédit znacné
zjednodusuji vytvoreni nového dialogu a zajistuji, ze bude mit v zakladu
vlozené stejné soubory naptiklad pro vzhled dialogu. Pro samotnou grafickou
¢ast je pouzit framework Bootstrap[16], ktery opét znacné zjednodusuje praci a

"Doctrine[14] je framework psany v jazyce PHP uréeny pro komunikaci s databazi

8Smarty[15] - Ssablonovaci systém pro PHP, ktery umoziuje oddélit PHP kéd od zobrazovaci
HTML logiky.

9Dédicnost - organizace souborii do stromové struktury, kdy dédénim z nadfazené tiidy
prebirame jeji schopnosti, ke kterym muzeme pridat schopnosti vlastni.
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Window.tpl

Base.tpl
{extends Frame} Pos.ipl
<IDOCTYPE htmi> {block Windowcontent}
{Ilnk_ > _ {extends Window}
<script ..></script> Frame.tpl {block tabs) {block tabs}
<body= viastni zaloZky..
{block body} {extends Base} {/block} {block}
{block body} / {block tabsConterf} {block tabsGontent}
pfisluéné obsahy zaloZek..
{block content} / {/block} {/block}
% {folock}
{fblock} posList.tpl
----- {extends frame}
{block body} {/block} {block content}
<body=
<html= {/block}

Obrézek 4.5: Princip dédénych Sablon pro tvorbu dialogt a listii

sjednocuje vzhled vsech prvki(ramecku, vstupnich poli, tlacitek) naptic celou
administraci e-shopu.

Dalsim krokem po seznameni se s frameworkem Kupshop je navrh vlastni t¥idy
nazvané Pos. Ttida bude mit metody které budou vykonavat vSechny funkéni
pozadavky, které jsou sepsany v katalogu pozadavki. V ramci vlastniho modelu
je také treba vytvorit vlastni tabulku do databaze MySQL, do které bude model
ukladat jednotlivé provedené transakce pokladny a nasledné vytvorit model pro list,
ktery bude provedené transakce zobrazovat v seznamu.

Navrzené tiidy spolecné s metodami mizeme vidét na obrazku 4.6. Nazvy
metod tiidy Pos maji vzdy na zacatku vlozené slovo ,handle“ z podstatného
divodu. V ramci frameworku Kupshop je implementovana funkce, kdy podle
obsahu GET parametru acn, tedy naptiklad addItem, objekt Window zavold funkci
handleAddItem, pokud takova funkce existuje.

V ramci navrhu vlastntho modelu byla také navrzena tabulka do datab&ze
MySQL, viz ER diagram'’ 4.7.

OER diagram vytvaii uceleny obrazek o tom, jaké tabulky budou v databdzi. V tomto piipadé
obsahuje i konkrétni datové typy a integritni omezeni.
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class diagram )

+ smarty: object
+ template: string

+init_smarty(): void
+ display(): void

+ get_vars(): array
+ handle(): void

+ getTemplate(): string
+ sefTemplate(): void

g :I Extends

—]

Frame
+ BITOrS: array
+ tryRights(string): void

+ returnCritical Error(): void
+ redirect{array): void

ﬂ"Extcnds

Extends

List
+template: string
+getS0L(): array

+ printList(): void

+ printListHeader(): void

Extends

PosList

+template: string
+tableDef: array

+ getyery(): array

Window

+ action: string
+ ID: string

—_]+ handleUpdate(): boolean
+ handleDelete(): boolean
+ getObject(): array

Extends
Pos
-cart: Cart
- order: Order
- usger:int
-id_order:int

+get_vars(): array

+ handleAddltem(): void

+ handleAddDeleteltem(): void
+ handleChangePieces(): void
+ handleChangeDiscount(): void
+ handleCreateOrder(): void

+ handlePay(): void

+ handleCrderLoad(): void

+ handleAddCoupon(): void

+ handleStorno(): void

+ handleMoveMoney(): void

+ handleLoadProducts(): void

Obrazek 4.6: Class diagram

orders

PH:id_arder(int)

poOS_payments

PK:id (int)

Fk:id_order (int)

admin (int)

admins

PH:id_order(int)

price (int)

date (datetime)
nate (varchar)
methodiint)

Obréazek 4.7: ER diagram propojeni s tabulkami e-shopu
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Graficky navrh aplikace je jedna z Casti, kterou uzivatel nejvice vnima. V tomto
pripadé je vSak graficky navrh velmi omezen pouzitim frameworku Kupshop. V ramci
frameworku je totiz pouzivan jednotny vzhled pro cely dialog pomoci frameworku
Bootstrap.

Z toho vyplyva, ze neni treba délat graficky navrh ve smyslu vzhledu tlacitek,
pripadné barevnych kombinaci, ale ptijde predevsim o umisténi jednotlivych prvki
ve webové aplikaci. Ackoliv se to muze zdat na prvni pohled jako véc méné dulezita,
je umisténi prvka ve webové aplikaci velmi podstatné a je nutné je vice nez dobte
rozmyslet.

Pro vytvofeni wireframu'! byl firmou wpj poskytnut pifstup do placené sekce
online softwaru Moqups [25]. V prvnim kroku byl navrhnut zékladni dialog pro
pokladnu. Po schvéleni hlavniho dialogu (viz obrazek 4.8) pokladny firmou wpj byly
vytvoreny nékteré mensi dialogy (napt. vzhled dialogu pro vklad penéz, viz obrazek
4.9), dalsi zalozky pro nahled do skladu a zdlozka statistik.

Pokladna - Administrace Kupshop =0 %
f Pokladna T Statistiky T Nahled do skladu ]

Kad Nazev MnoZstvi | Cenas DPH
M13246 | PouzdronaHTC ONE | (T2 618 KE
DY54316 | Micro USB nabiiecka | (1 | 160 KE
KNE214 LCD displej 3.4" = 312 KE

Sleva |10 B % Celkova cena s DPH 1090 K&

bez DPH 8611 KE

MNowy zakaznik Zaplatit Viklad Vybér

Obrazek 4.8: Hlavni dialog webové aplikace

Hyvireframe - nahled, ktery umoziiuje zobrazit a pfedvést vzhled aplikace bez nutnosti

programovat funkénost
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Paokladna - Administrace Kupshop

L —

( Pokladna Statistiky T Mahled do skladu
[ Platha ]
wi | o Castka | 100 000 000 ||
Poznamka Wraceni penez co jsem sivcera pujcil
sieva [ Potwrdit Znsit

MNowy zakaznik

Zaplatit

Viklad

Vybar

Obrazek 4.9: Dialog pro vklad penéz do pokladny

Zakladni vlastnosti desktopové aplikace bude komunikace s externimi periferiemi.
Aplikace by méla byt navrzena tak, aby bylo mozné co nejjednodussim zpusobem

pridat podporu dalsich ¢tecek identifikacnich kodi, pripadné tiskaren dokladi.

V ramci navrhu desktopové aplikace je nutné definovat periferie, které bude aplikace
podporovat. Pri vybéru externich periférii je nutné uvazovat dva druhy zarizeni, na
kterych bude aplikace pouzivana - stolni pocitac a tablet.

« Ctecka identifikaénich $titkd
Pro rychlou identifikaci produktu bude k aplikaci vhodné pripojit ¢tecku
carovych kodu. K identifikaci je mozné pouzit nékterou z modernich
technologii, jako je RFID'* nebo QR kddy a dali. Z divodu jiz existujicich
carovych kodi na produktech je zvoleno pouziti standardnich ¢tecek carovych
koda. Firma wpj s.r.o zakoupila ¢tecku ¢arovych kodia MJ-2808A.

12RFID - identifikitor fungujici na principu bezkontaktni elektronické komunikaci na kratkou

vzdalenost
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« Tiskarna
V e-shopu nyni neexistuje moznost jakym by bylo mozné vytisknout maly
danovy doklad - uctenku, je zde moznost tisknout pouze klasickou fakturu ve
formatu A4. Kazdy obchodnik ¢asto vlastni néjakou tiskarnu, je tedy vhodné,
aby aplikace mohla tisknout pomoci jakékoliv tiskarny. V aplikaci by tedy méla
byt moznost, jaké zarizeni pro tisk bude pouzito. Dale by méla byt navrzena
tak, aby bylo mozné co nejsnadnéji implementovat tisk malych danovych

dokladi.

Do externich periférii bychom taktéz mohli zahrnout klavesnici a mys. Avsak
predpokladame, ze u kazdého stolniho pocitace jsou takovéto periferie k dispozici.
U tabletu takovéto periferie nemusi byt, protoze disponuje dotykovou obrazovkou a
je mozné na ni zobrazit virtualni klavesnici. Pro efektivni praci na pokladnim misté
vsak v pripadé tabletu bude doporucovano pripojit klavesnici.

Jak jiz bylo vySe zminéno, aplikace bude programovana s vyuzitim knihovny Qt ve
vyvojovém prostiedi Qt Creator. Aplikace se bude sklddat z jednoho okna - dialogu,
ktery bude naprogramovan v jazyce QML. Pomoci tohoto jazyka je mozné definovat
vzhled celé aplikace, pridavat funkénost jednotlivym tlac¢itkiim, atd. Komunikace s
externimi periferiemi pak bude programovana v jazyce C++. Jak jiz bylo zminéno,
desktopova aplikace bude zobrazovat webovou aplikace ve webview.

Jsou zde dvé moznosti jak zobrazit webovy obsah:

« Webova aplikace se tremi zalozkami v jednom webview
Toto teseni méa vyhodu v jednoduchosti implementace, vSe by totiz bylo
zobrazené primo z webové aplikace. Jako nevyhoda se vsSak jevi obtizna
implementace rozliseni, v které zalozce se uzivatel aktualné nachazi. Bylo by
nutné provést parsovani HTML kédu webview a hledat priznaky pro aktivni
zalozku. Dalsi nevyhodou je fakt, Ze pti obnoveni jedné zalozky se spolecné s

Vv

rozdélané prace v ostatnich zalozkach.

o Tri webview, kde kazdé bude zobrazovat jednu zalozku webové
aplikace
Toto feseni ma oproti predchozi moznosti slozitéjsi implementaci. Je zde nutné
vytvorit logiku na prepinani webview. Vyhodou je vSak jednoduché rozliseni,
ve které zalozce se pracovnik aktualné nachazi. Taktéz je vyhodou obnoveni
jedné zalozky, ktera vsak neobnovi ostatni.

V ramci konzultaci ve firmé byla rozhodnuta druha moznost. Desktopova
aplikace by meéla obsahovat tii webview, které budou obsahovat jednotlivé
zalozky webové aplikace. V horni c¢asti aplikace budou tri tlacitka, které budou
zastavat funkce prepinace mezi zalozkami. Na jednotlivych webview je mozné volat
javascriptové funkce které se nachézi na zobrazovanych webovych strankach. To
bude vyuzito pro pridavani predméti nebo pro vyhledani produktu ve skladu.
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7 divodu, ze veskera funkcnost je na strané serveru a desktopova aplikace zastava
pouze ulohu prostfednika mezi externimi periferiemi a webovou aplikaci, neni zde
zadné bezpecnosti riziko a neni tedy nutné vytvaret prihlaseni do desktopové
aplikace. Je zde tedy pouze nutnost prihlasit se do webové aplikace. Tuto moznost
1ze realizovat dvéma zpusoby.

« Prihlasovaci dialog desktopové aplikace
Prvni moznosti je vytvorit v desktopové aplikaci dialog pro prihlaseni,
ktery by odeslal na server pozadavek o prihlaseni a odpovédi by mu bylo
kuprikladu, zda-li byl uzivatel ispésné prihlasen, ¢i ne. V pripadé pouziti této
metody bychom museli ruéné pracovat s cookies webview, abychom zrealizovali
prihlaseni do webové aplikace.

o Prihlaseni pomoci webview
V ramci této moznosti by prihlaseni probihalo primo ve webview, které by
zobrazovalo iivodni prihlasovaci stranku administrace e-shopu. Tato moznost
se jevi z bezpecnostniho rizika jako nejlepsi a zaroven je nejjednodussi na
implementaci.

Prihlaseni bude tedy probihat na zakladé druhé moznosti, tedy prihlasenim

pomoci webview, aby se o cely proces prihldseni postarala webova aplikace spolecné
s webview.
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4.7.3 Graficky navrh

Na obrazku 4.10 si muzeme prohlédnout graficky navrh desktopové aplikace v

softwaru Moqups.

Aplikace bude obsahovat pouze jedno okno. Toto okno v sobé bude obsahovat
tfi webview, z kterych bude vzdy viditelné pouze jedno. K prepinani jednotlivych
webview budou slouzit tii tlacitka umisténé v horni c¢asti aplikace. Vedle tlacéitek
pro prepinani zalozek bude umisténo tlacitko pro odhlaseni.

KupShopPOS x
KupShopPOS (Pokladna ) Statisiky J[_ Skad ] [ Odhlasit )

Ko Nazev MnoZstvi | Cena s DPH
M13246 | Pouzdrona HTC ONE 618 KE
DY54316 | Micro USB nabijecka 160 KE
KNE214 LCD displej 3.4" = 312 KE

seva |10 B % Celkova cena s DPH 1090 K&

bez DPH 861,1 KE

MNowy zakaznik

Zaplatit

Vklad

Vyber

Obrazek 4.10: Graficky navrh aplikace v softwaru Moqups
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Cilem této kapitoly je podat podrobnéjsi informace a ukézky nékterych ,zajimavych*
casti aplikace. Postupné bude na ptikladech ukazovano, jak byly nékteré problémy
feseny a jaké techniky byly pfi jejich feSeni pouzity. V ramci této kapitoly bude také
popsano nékolik ,netspésnych® cest, které byly slepymi ulickami vyvoje aplikace.

Prvni c¢asti vyvoje bylo vytvoreni webové aplikace podle navrhu, ktery byl vytvoren
v predchozi kapitole. Vyvoj webové aplikace lze rozdélit do dvou casti. Prvni casti
je vytvoreni dialogu pokladny, pro ktery je tieba vytvorit model, tedy tiidu pomoci
jazyka php a zaroven k nému vytvorit view, tedy sablonu s pfiponou tpl. Druhou
casti je vytvoreni seznamu, tzv. listu®“, ktery bude zobrazovat ve webové aplikaci
transakce provedené na pokladneé.

MName MName
| class J || AdminsList.php
) lists

| OrdersList.php

mEn || PosList.php
| templates
|| admins.php L » I‘:J:‘me hiams
|| barcede.php i I || orders.tpl
|| index.php 1t || pos.tpl

. menu

|| launch.php
J window ————3 Name

|| list.php
base.tpl

|_| logout.php = || about.tpl
main.php | frametpl Erc iy
sl : || admins.tp
menu.php || indextpl e
e : : || ordersitp
|| orders.php L listtpl | pos.tpl
in.tpl
|| pos.php || main.tp
|| menu.tpl
|| window.tpl

Obréazek 5.1: Adresarova struktura frameworku Kupshop

Pro vytvoreni dialogu a seznamu je nutné vytvorit prislusné soubory s tridami
a Sablonami na spravné misto, aby je framework Kupshop mohl nacist a zpracovat.
Adresarovou strukturu si je mozné prohlédnout na obrazku 5.1. Soubory s tucné
psanym nazvem jsou soubory, které jsem vytvoril pro béh aplikace.
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Jak jiz bylo v predchozi kapitole ,Navrh“ zminovano, framework Kupshop obsahuje
nékolik podptirnych trid, ze které lze dédit. V nasem pripadé objektu Pos dédim ze
tridy Window, ktera umoznuje zéakladni vytvoreni dialogu bez nutnosti v potomkovi
cokoliv definovat.

<7?

$main_class = 'pos';

class Pos extends Window{}
>

Po pouhém definovani tridy je jiz mozné diky frameworku Kupshop zobrazeni
dialogu pomoci webového prohlizece. HT'ML soubor, ktery prohlize¢ ziska mé jiz
hlavicku, vSechny pottebné CSS a Javascriptové soubory pro spravnou funkcénost
vsech komponent. Dokument je zatim prazdny a neméa zadny obsah. Vytvorenim
sablony, tedy souboru pos.tpl ve slozce Window, miZzeme tomuto dialogu vytvorit
obsah. Nasledujici ukazka kodu zobrazuje zakladni strukturu sablony, ktera je treba
pro vytvoreni dialogu se tfemi zalozkami.

{extends file="../window.tpl"}

{block title}
Pokladna
{/block}

{block tabs}
{windowTab id='flapPOS' label="Pokladna"}
{windowTab id='flapStat' label="Statistiky"}
{windowTab id='flapStock' label="Nahled do skladu"}
{/block}
{block tabsContent}
<div id="flapPOS" class="tab-pane fade boxStatic">
. HTML obsah 1. zaloZky "Pokladna"
</div>

<div id="flapStat" class="tab-pane fade boxStatic">
. HTML obsah 2. z&loZky "Statistiky"
</div>

<div id="flapStock" class="tab-pane fade boxStatic">

</di§;‘
{/block}

V prvni radku ukazky vidime dédi¢nost této sablony od Sablony window.tpl.
Blok tabs umoznuje pomoci implementované funkce windowTab frameworku
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Kupshop vlozit do dialogu zalozku, kde parametrem id definujeme identifikdtor
HTML bloku <div>, ktery je nasledné prifazen jako obsah dané =zdlozky.
Parametrem label definujeme nazev této zalozky. Ke kazdé zalozce je nasledné v
bloku tabsContent prirazen prislusny <div> blok, ve kterém je HTML kod obsahu
dané zéalozky.

Prvni verzi dialogu byl formular, ve kterém bylo mozné pridat polozky a dalsi
prvky k objednavce. Pro pridavani produktu jsem vytvoril vstupni pole na principu
Lautocomplete“!. Dialog se po kazdém piidani produktu odeslal na server, kde
probéhly vsechny pozadované operace, napriklad se pridal produkt k objednédvce a
nasledné se do webového prohlizece zobrazil dialog s pridanymi produkty a moznosti
pridat dalsi produkt. Béhem vyvoje této prvni verze jsem postupné zjistoval, ze tento
zpusob Teseni je chybny. Obnoveni celého dialogu pti kazdé provedené operaci totiz
znamenalo velky ¢ekaci ¢as mezi operacemi na pokladné.

Po konzultaci ve firmé mi byl nasledné navrhnut zptisob feseni pomoci framworku
jQuery na strané uzivatele. Bohuzel jsem do té doby nikdy framework jQuery
nepouzival, tedy prvnim krokem pro mé bylo naudit? se zakladni zpiisoby pouZivani.

V nésledujicim kroku jsem tedy vytvoril dalsi verzi dialogu. Princip spocival
v pridavani produktu pomoci metody ,autocomplete“® a nasledném zpracovani
pomoci javascriptu. Pti akci ,,pridani produktu® jsem pomoci javascriptu zduplikoval
prvni fadek tabulky produkt’, zviditelnil ho[18], coZ tedy piifadilo dalsi produkt
k objednavce. (pripadné zvétsil mnozstvi u jiz pridaného produktu). Nésledné
pomoci nékolik dalsich funkei jsem prepocital cenu celého nakupu. Na konci, pokud
byl nakup dokoncen, se teprve dialog se vsemi pridanymi produkty odesilal na
server. OvSem postupnym pridavanim dalsich funkei, jako odebirdni produktu[19],
zvetsovani mnozstvi, atd. se ¢im dal vice komplikoval kod. Toto feSeni bylo velmi
rychlé, ¢as mezi provadénimi operacemi se mnohonédsobné snizil. Ovsem v nékterych
pripadech vznikaly nutné duplicity kédu. Dalsim problémem byl fakt, ze pokud
uzivatel v pribéhu vytvareni objednavky ztratil pripojeni k internetu nebo rucéné
obnovil stranku, vSechna data byla ztracena a bylo nutno cely proces pridavani
produktii opakovat. Z téchto divodil jsem toto TeSeni odlozil a oznacil ho za
nevhodné.

Nésledovala dalsi konzultace, po které jsem vytvoril vlastni funkci pomoci jazyka
Javascript, ktera se spustila pri stisknuti tlacitka ,pridani produktu“. Pouzitim
jQuery funkce getJSON[20], kterd vyuziva technologie AJAX®, moje funkce odesilala
pozadavek na server, ktery zavolal objekt Pos a jako odpovéd odeslal cely zabaleny
objekt objednavky. Ten jsem diky nékolik dalsim javascriptovych funkci rozlozil
a obmnovil jednotlivé polozky v dialogu jako je celkova cena objednavky, mnozstvi
produktd v objednavce, ptripadné pridal novy radek s produktem. Bohuzel ¢im

!Tato funkcionalita je implementovana v ramci frameworku Kupshop, jde o ,naseptavani“ pii
psani slova.

2V tom mi velmi pomohl blog[17] studenta Tomése Jadrného, ktery vysvétluje zdklady pouzit{
frameworku jQuery.

3v rdamci této metody je mozné ziskat i cenu, EAN a dalsi informace o produktu

“tento Fadek byl skryty a neobsahoval zadné informace - byla to ,Sablona® fadku

5Balik technologii, ktery umoziiuje ménit obsah stranky bez nutnosti ji znovu celou nacitat
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vice funkci pribyvalo, tim vic se kod staval neptrehledny a vzajemné se proplétal,
neptiznivé ovliviioval. Opét jsem tedy narazil na slepou ulicku vyvoje aplikace.

Po blizsim prozkoumani dokumentace k frameworku jQuery jsem se rozhodl,
ze nejvyhodnéjsi bude pouzit asynchronni funkci load, kterd umoznuje odeslat
pozadavek s parametry. Server jako odpovéd vraci v tomto ptripadé HTML kod.
Cely proces je znazornén na diagramu 5.2.

Senver

launch.php —m» posphp l4——p cartphp

ry
P’ o—p |Query hat
%
i I il order.php > *.php
- HTML pos.tpl

Obrézek 5.2: Diagram prubéhu akce od uzivatele
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L]
I
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¥

&

V ramci pokladny je mozné vytvaret novou objednavku nebo zpracovavat jiz
vytvorenou objednédvku pomoci e-shopu. Pro vytvafeni novych objednavek jsem
vyuzil tiidu Cart, kterd je v ramci e-shopu pouzita pro funkce kosiku. Pro zpracovani
jiz existujicith objednéavek jsem pouzil ttidu Order, ktera reprezentuje objednavku.

V tridé Pos jsem implementoval funkci handleAddItem, kterda je urcena pro
zpracovani pozadavku pridani produktu. Jelikoz ale pfedem nevime, zda-li budeme
pridavat produkt k nové objednavce z kamenného obchodu, nebo budeme ptidavat
produkt k jiz vytvorené objednavce, jsou ve funkci implementovany oba pripady.
Nize najdete ukazku funkce tiidy handleAddItem.

function handleAddItem(){
$id_product = getVal("id_product");
$id_variation = getVal("id_variation");
$this->id_order = getVal("id_order");
if (lempty($id_product)){
if (empty($this->id_order)) A{
$this->createCart();
$res = $this->cart->addItem(['id_product' => $id_product,
'id_variation' => $id_variation, 'pieces' => 1 ]);
telsed{
$this->order = new Order($this->id_order);
$res = $this->order->insertItem($id_product, $id_variation, 1);
}
$this->err_str = ($res == true)? "Produkt pridan." : "Chyba: ".$res ;
}
}
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Funkce getVal je obecnd funkce frameworku Kupshop, pomoci které je moznost
ziskat obsah proménnych GET nebo POST. Ze strany prohlizece se pak na funkci
handleAddItem dotdzeme pomoci jQuery funkce, jak je vidét v nasledujici ukazce.

function addProduct(id_product, id_variation){
$('#items') .load('launch.php?s=pos.php&acn=addItem #items',
{ id_product: id_product,
id_variation: id_variation,
id_order: getOrderID(),
user_id: getUserID() 1},
function(response, status) {
if (status == "success") {
printRecapitulation(response) ;

1)

Ve vyse uvedené ukézce si lze vsimnout GET parametru acn=addItem v adrese,
kterym docilime zavolani konkrétni funkce t¥idy Pos. Pokud se pozadavek na serveru
zpracuje a uspésné ziskame odpoved, provede se v HTML strance obnova bloku[21]
s identifikdtorem items (ktery obsahuje cely blok seznamu produktii) a ndsledné se
zavola funkce printRecapitulation kterda obnovi na strance doplitkové informace
o celkové cené objednavky s dani, bez dané, atd.

V' nésledujicich krocich jsem implementoval postupné vSechny funkce
podle navrhu. VsSechny maji obdobnou strukturu jako vysSe zminénd funkce
handleAddItem, tedy Zze ma podminku, zda-li jde o objednavku, nebo o kosik. Stejné
tak paralelné s tim byla vzdy k dané PHP funkci implementovana i javascriptova
funkce, kterda se na ni dotazuje ze strany webového prohlizece. Naptiklad nacteni
jiz. existujici objednavky probihd stejnym zptsobem, tedy dotazem na funkci
handleOrderLoad a pti ziskané odpovédi se pouze nahradi blok s produkty, ptipadné
nekteré dalsi informace, jako je napriklad jméno uzivatele ktery objednavku vytvoril.

Na nasledujicim obrazku si mizeme prohlédnout vysledny vzhled prvni a zaroven
hlavni zalozky pokladny.

Dalsim krokem bylo ptfidat funkcénost tlac¢itkiim ,,Vklad do kasy“, ,Vybér z kasy“
a ,,Pohyby v kase“. V prvni kroce jsem vytvoril tabulku v databazi pro ukladani
dat z téchto operaci. V nésledujici ukdzce miizeme vidét databazovy dotaz pomoci
kterého jsem tabulku vytvoril.

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “pos_payments™ (
“id® int(11) NOT NULL,
“id_order” int(11) unsigned DEFAULT NULL,
“price” double NOT NULL,
“date” datetime NOT NULL,
“note” varchar(100) DEFAULT NULL,
“admin® int(11) DEFAULT NULL,
“method”™ int(11) NOT NULL
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Pokladna Statstky Néhled do skladu
Pokladna
displej LCD: 1"

Kéd Néazev MnoZstvi Cena kus Cena poloiky

displej (LCD: 47) 3 = 110,92 K¢ 332,76 K¢ n

displej (Kopie) 2 = 110,92 K¢ 221,84 KE n
displej (LCD: 17) 2 - 110,92 K& 221,84 KE n
sleva 0 . Celkem s DPH 776,44 KE
Celkem bez DPH 641,68 KE
Celkem k platbhé& 776 K&
Novy zékaznik

Obrazek 5.3: Vzhled hlavniho dialogu pokladny

Pro realizace téchto ,,poddialogi® jsem se rozhodl vyuzit knihovnu jQuery UI
[22]. V nésledujici ukazce javascriptového kédu je vidét, jakym zptusobem se takovy
dialog definuje. V dolni c¢asti ukazky je pak priklad udalosti, ktera se vyvola pri
stisknuti tlacitka ,,Vlozit penize®.

$( "#dialog_insert_money" ).dialog(
{ autoOpen: false,

width: 500,

height: 300,

title: "Vklad do kasy",
resizable: false,
modal: true,

draggable: false

);

$(document) .on('click', '.insert-money', function(){
$("#dialog_insert money").dialog("open");
s

Déle je tteba mit v HT'ML strance blok, nejcastéji tag <div> obsahujici kéd
ktery chceme zobrazit ve vyskakovacim okénku. V nasledujici ukdzce muzete vidét
jak vypada ¢ast HTML kodu, ktery se zobrazi do vyskakovaciho okénka a nize
obrazek 5.4, jak vypada vysledny dialog.

<div id="dialog_insert_money" title="Vklad do pokladny">
<div class="row" style="margin-bottom: 10px;">
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<div class="col-md-12 text-center">
<hl class="h4 main-panel-title">Vklad do pokladny</h1>
</div>
</div>
<div class="form-group">
<div class="col-md-5 control-label">
VloZena castka
</div>
<div class="col-md-7">
<input type="text" style="margin-bottom: 10px;"
class="form-control input-sm" id="inserted_money">

</div>
</div>
</div>
Pokladna Statisti ky Nahled do skladu
displej LCD: 1"
Kéd Nézev Mnozstvi Cena kus Cena polozky
~
displej (LCD: 47) 3 s 110,92 K¢ 332,76 KE n
dlsrlsiens 2| vklad do kasy
displej (LCD: 17) 2 Vklad do pokladny
Vlozena castka [ ‘
Poznamka
Sleva 0 - Celkem =
Celkem k&
Celkem k platbé 776 K¢
Novy zékaznik

Obrézek 5.4: Vyskakovaci dialog pro vklad penéz

Tento kod je obdobny pro vsechny vyskakovaci okénka. Tento typ vyskakovaciho
okénka byl také pouzit pro tlacitko ,,Zaplatit®, které po stisknuti vytvori objednavku
a je mozné ji v okénku zaplatit. Nasledné po zaplaceni vyskoc¢i dalsi okénko
se zobrazenou fakturou, kterou je mozné vytisknout. VSechny tyto dialogy maji
obdobny kod. Jedind vyraznéjsi zména je v okénku tlacitka ,Pohyby v kase® a
zobrazeni faktury, které zobrazuji v tagu ,iframe“ seznam pohybii a fakturu, proto
je nutné je pred zobrazenim aktualizovat[23].

V ramci druhé zalozky nazvané ,,Statistiky®, jsem implementoval funkeci do tridy
Pos ktera vygeneruje tyto statistiky, vrati HTML kod celé stranky, ze které jQuery
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opét vybere cast HTML které nahradi. Samoziejmeé by bylo mozné statistiky zobrazit
jen pri nacteni dialogu, ovSem to by jiz pro provedeni prvni operace pokladny nebyly
statistiky aktudlni.

Do treti zalozky jsem vytvoril jednoduché nahlédnuti do skladu. Je zde vstupni
pole, do kterého je mozné zadat nazev produktu. Toto pole funguje opét na principu
yautocomplete”. Pokud do néj vlozime slovo a potvrdime, je nam zobrazen seznam
vsech variant zadaného produktu.

Pro potvrzovani vykonané akce jsem nasledné pridal do t¥idy Pos globalni
proménnou err_str, do které se uklada odpovéd na operaci, tedy napt. ,,Produkt
byl ptridan k objednavce®, , Produkt byl odebran z kosiku“, atd. Tato odpovéd se
vypisuje uzivateli aplikace v horni ¢asti dialogu pri jakékoliv provedené akci. Protoze
v ramci implementace jednotlivych funkei vznikly i funkce pomocné, vysledny kod se
zvétsil a staval se neprehlednym. Do budoucna se také pocita s rozsirovanim funkeci
jednotlivych zalozek, ¢imz by se kod jesté zvétsoval. Rozhodl jsem se tedy tridu
rozdélit podle jednotlivych zalozek do tii samostatnych tiid a k nim pfislusnych
sablon. V ramci odchytavani neocekavanych chyb jsem nasledné volani vsech funkci
sjednotil do jedné. Funguje jako rozcestnik, z webové stranky se jiz vola pouze
acn=byAction s prisluSnym parametrem, kterou akci provadime. V nasledujici
ukazce mizeme tuto funkci vidét.

function handlebyAction(){
$acn = ucfirst(getVal('action'));

try{

switch($acn){
case "AddItem": $this->handleAddItem(); break;
case "Deleteltem": $this->handleDeleteltem(); break;
case "ChangePieces": $this->handleChangePieces(); break;
case "AddCoupon": $this->handleAddCoupon(); break;
case "ClearOrder": $this—>handleClearOrder(); break;
case "Storno": $this->handleStorno(); break;
case "MoveMoney": $this->handleMoveMoney(); break;
default: return;

}

}catch(Exception $e){
$this->err_str = $e->getMessage();

¥
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Pro zobrazeni seznamu dat z databaze ma framework Kupshop opét reSeni, které
jsem vyuzil. Nasledujici ukézka zobrazuje implementaci souboru posList . php podle
navrhu.

class PosList extends AdminList{
protected $template = "list/pos.tpl";

protected $tableDef
rid' => ll’
'fields' => [
'ID' => ['field' => 'id', 'size' => 1],

[

'Objednédvka'’ => ['field'=>'id_order', 'size' => 1],
'Castka' => ['field'=>'price', 'size' => 1.5],

'"Typ platby' => ['field'=>'method', 'size' => 0.7],
'Popis' => ['field'=>'note', 'size' => 5],
'Zpracoval' => ['field'=>'admin', 'size' => 1],

]’
1;

function getQuery(){
$var['header'] = 'Pohyby v kase';

$var['fields'] = ' pos.id, pos.note, pos.price,
a.login as admin, pos.method, pos.id_order ';
$var['from'] = " ".getTableName("order_payments")." as pos

LEFT JOIN ".getTableName("admins")." AS a
ON pos.admin=a.id";
return $var;

b

Pro zobrazeni listu je potfeba frameworku Kupshop definovat jak ma tento
list zobrazit. V proménné TableDef['fields'] jsou vypsany vsSechny sloupce
které se maji zobrazit ve vysledném seznamu. Jednotlivé polozky v sobé obsahuji
proménnou field, kterd udava prislusny sloupec z databaze a proménna size udava
sitku jednotlivych sloupct seznamu. Funkce getQuery zde slouzi pro definovani
databazového dotazu. Framework po ziskani pole var automaticky slozi databazovy
dotaz z jednotlivych proménnych.
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Druhou ¢asti celého vyvoje bylo vytvoreni desktopové aplikace dle navrhu. Nejdiive
jsem vytvoril zakladni kostru aplikace. Pak nasledovalo vytvoreni tridy pro
komunikaci s ¢teckou carovych kéda a propojeni s prislusnymi webview.

V prvnim kroce jsem vytvoril zakladni kostru aplikace pomoci jazyka QML, resp.
s vyuzitim interaktivniho grafického prosttedi Qt Creatoru. V nésledujici ukazce
muzeme vidét definici hlavni zalozky pokladny.

WebEngineView {

id: pos

anchors.top: parent.top

anchors.topMargin: 58

anchors.right: parent.right

anchors.left: parent.left

anchors.bottom: parent.bottom

visible: true

url: "http://www."+shop_url+"/admin/index.php?
url=http’3A//www."+shop_url+"/admin/
launch.php’%3Fs%3Dpos.pos.php"

onLoadingChanged: reloadOthers(loadRequest);

}

V ukézce si miizeme také vSimnout vlastnosti url, ve které je definovana webova
adresa stranky, kterou mé webview zobrazit. Tato adresa obsahuje GET parametr
url. Pri prihldseni do webové administrace e-shopu existuje moznost nastavit
GET parametr url, pricemz v pripadé uspésného prihlaseni do administrace jsme
presmérovani na danou adresu nachézejici se v GET parametru url. Pro prihlaseni
do webové aplikace tedy bude slouzit prvni zdlozka webview, v které je jako parametr
url nastavena webova stranka s pokladnou. Po tspésném prihlaseni tim docilime
presmeérovani do webové aplikace s pokladnou.

Pti spusténi aplikace zobrazuje pouze hlavni webview, v kterém je zobrazena
prihlasovaci stranka. V predchozi ukéazce si také muzeme vSimnout vlastnosti
onLoadingChanged, kterda udava déni v pripadé, ze probihd nacitani stranky. Tato
vlastnost se vola vzdy na zacatku a pri dokonceni nacteni webového obsahu.
7 duvodu detekce prihlasovani jsem vytvoril vlastni funkci reloadOthers, ktera
detekuje, zda-li byl uzivatel ispésné prihlasen. Na nésledujici ukazce mtizeme vidét,
jak tato funkce vypada.
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function reloadOthers(loadRequest){
var url = loadRequest.url.toString();
if (!logged && url.indexOf ("index.php") < O
&& url.index0f ("logout.php") < 0){

pos_button.visible = true;
stats_button.visible = true;
store_button.visible = true;
logout_button.visible = true;

store.url =
"http://www."+shop_url+"/admin/launch.php?s=pos.store.php";

stats.url =
"http://www."+shop_url+"/admin/launch.php?s=pos.stats.php";

logged = true;

Jak muzeme v predchozi ukazce vidét, ispésné prihlaseni je mozné detekovat
jednoduchou kontrolou zmény adresy. Nasledné pri tspésném prihlaseni jsou
zobrazeny tlac¢itka pro prepinani mezi zalozkami a také dojde k prenacteni ostatnich
zalozek. V nasledujici ukdzce si mizeme prohlédnout funkci kterd je voldna pri
stisknuti tlacitka ,,Odhlaseni*.

function logout(){
pos_button.visible = false;
stats_button.visible = false;
store_button.visible = false;
logout_button.visible = false;
logged = false;
store.visible = false;
stats.visible = false;
pos.visible = true;

pos.runJavaScript ("logout(3)");

V ukézce mizeme vidét zavolani javascriptové funkce logout(3) na webview
pos, ktera s timto parametrem zajisti na serveru smazani session s prihlasenim a
nasledné provede presmérovani na prihlasovaci stranku. Prihlasovaci stranku vsak
doplni o ,zpétny“ GET parametr url, aby po dalsim prihlaseni probéhlo opétovné
presmérovani do webové stranky s pokladnou.
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5.2.2 Externi periferie

Pro komunikaci se ¢teckou carovych kodia MJ-2808A bylo predpokladano vyuziti
vlastnosti virtualnitho sériového portu. Bohuzel c¢tecka navzdory uvadénym
parametrim od vyrobce takovou vlastnosti nedisponuje, funguje pouze na principu
yklavesnice®. To znamena, ze v pripadé sejmuti ¢arového kédu je vysledek stejny,
jako bychom c¢arovy kéd napsali ruéné pomoci klavesnice. V ramci konzultaci ve
firmé se vsak podarilo tuto ¢tecku uspésné propojit s aplikaci.

Reseni pro ¢tecku typu ,klavesnice“ mé jednu nespornou vyhodu. P¥i pfipojeni
jakékoliv cCtecky, ktera disponuje stejnou vlastnosti, neni nutné do aplikace
programovat podporu pro konkrétni ¢tecku napiiklad po sériové lince.

Pro zajimavost je na obrazku 5.5 uvedena posloupnost prvka a funkci, které
probéhnou pii nacteni ¢arového kédu v hlavnim dialogu aplikace, ¢imz dojde k
pridani produktu k objednavce.

-~ —= [ —
%—/j &= ||

-~ Trida CodeReader .y iriga aplikace WebView

Ctecka ¢arovych kodi
PC /tablet

—— <
HTML —
¢ JS funkce AddProduct

pos.tpl Server

launch.php

order.php pos.php

Obréazek 5.5: Zjednoduseny diagram sejmuti ¢arového kodu
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Cilem této bakalarské prace bylo vytvorit aplikaci, pomoci které bude pracovnik v
kamenném obchodé schopen rychle vytvorit a zpracovat nakup zakaznika bez pouziti
externiho skladového nebo tcetniho systému.

Jelikoz aplikace je jiz v zédkladu velmi rozsahla, bylo v rdmci bakalaiské prace
uspésné navrzeno a naprogramovano jadro aplikace vcetné nékolika zakladnich
funkci. Celé feseni se sklada ze dvou ¢asti - webové aplikace a desktopové aplikace.

Vyhodou webové aplikace je zejména moznost vyuziti existujicich tiid e-shopu,
které spolehliveé zajistuji zakladni operace.

Desktopova aplikace pak zobrazuje aplikaci webovou a zaroven figuruje jako
zprostredkovatel mezi externimi periferiemi a webovou aplikaci. Diky tomu, Ze je
veskera logika prenesena na webovy server a desktopova aplikace ji ,,jen zobrazuje®,
je mozné velmi snadno pridavat dalsi funkce, pripadné provadét ipravy bez nutnosti
aktualizace desktopové aplikace v kamenném obchodé.

Jednim z cili bakalarské prace bylo testovani nasazeni v praxi, které mélo
probéhnout primo v kamennych obchodech. Firma se ale na zakladé dosazenych
vysledkii a necekané obsahlosti celé problematiky rozhodla testovani v praxi
uskutecnit az v meésici srpnu tohoto roku. Probéhlo vsak interni testovani aplikace
v ramci firmy. PTi testech se ukazaly nékteré chyby, které jsem nasledné opravil a
bylo zjisténo nékolik funkci, které chybi, ackoliv nebyly vyjmenovany jednotlivymi
obchodniky a nenarazil jsem na né ani pfi resersich existujicich feseni. Jednou z
takovych chybéjicich funkci je napriklad moznost tipravy stavu platby ,zaplaceno*
a ,nezaplaceno“. Pokud néktery zakaznik plati tzv. ,na fakturu“, dostane zbozi
s fakturou, kterou zaplati pozdéji prevodem na tucet. Nasledné k objednavce je
prifazena platba se stavem ,nezaplaceno®“ a je tedy nutné aby bylo mozné platbu
zpétné editovat a zménit jeji stav na ,zaplaceno®.

V projektu bych rad nadale pokracoval. Aplikaci bych dale rozsitil o vySe zminéné
chybéjici funkce. Aplikaci by bylo mozné také rozsitit napriklad o automatické
propojeni s platebnimi termindly. Dalsi moznosti by bylo vytvoreni knihovny pro
komunikaci s nékterymi dalsimi druhy c¢tecek c¢arovych kodi, zejména pak cteckami
bezdratovymi nebo sitovymi.
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