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ANOTACE

Bakalatska prace obsahuje podklady pro realizaci zakarské tkaniny ve spolupraci
s firmou zabyvajici se autotextiliemi. Navrhy byly tvofeny pod tématem Zzivot
na cestach, ktery byl pojat fazovanym pohybem kol automobilii. Po vytvarném
a technologickém zpracovani navrhi doSlo k realizaci vybraného desénu a také

k vytvofeni simulaci tkanin.

Klicova slova: zakarska tkanina, autopotah, historie textilu, historie firmy Fezko,

program Designscope Victor EAT

THE ANOTACION

This Bachelor thesis contains information for realization of a jacquard fabric
in cooperation with a textile company. Drafts were formed in the idea of Life on the
road, which was inspired by motion of wheels. Desen was realized after graphical and

technological processing of drafts and simulations of fabrics were made.

Key words: jacquard fabric, car seat cover, history of textile, history of Fezko company,
Programme Designscope Victor EAT
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UvVOD

Prace je rozdélena do dvou sekci, jedna se zabyva prevazné literaturou zaméfenou
na historii firmy realizujici tento projekt, dale pak na dé&jiny textilu a také
na technologickou stranku prace. Druha cast je zaloZena na podrobném popisu postupu
tvorby zakarské tkaniny zakoncené realizaci ve firm¢. Tématem je Zivot na cestach,
ktery ma autorka spojeny s pohybem kol a obecné s autotextiliemi. Autopotahy byly
zvoleny z diuvodu specializace firmy, ktera tuto praci realizuje. Pohyb kol je vytvarnymi
prosttedky zpracovan a pouzit do nékolika desénl, které je nutné technologicky
zpracovat a pripravit Krealizaci. Prace zachycuje jednotlivé postichy a poznatky
vyplyvajici z konkrétnich situaci, které nastavaji pii jednotlivych krocich tvorby tohoto
projektu. Vychozim produktem je realizovany vzor spole¢né se simulacemi dalSiho

desénu.



TEORETICKA CAST

Struény prehled vvvoje textilu

Jiz v davné historii lze najit pocatky vyroby textilu. Pravéci lidé se chranili proti
Spatnym klimatickym jeviim zviteci kiizi a az pozdéji zjistili, Ze z chlupt se da vytvofit

nit nebo provazek pro sesivani kuzi.

Mezi nejstarSi pouzivané materialy pro vyrobu textilii patfi vlna, len, bavina
a pravé hedvabi. Jejich zpracovani, tzn. rucni spiadani a tkani, bylo objeveno zhruba
pted 5000 lety v Indii ¢i Egypté. Archeologické nalezy z indického Mohendzo-daru
a Harrapy dokazuji zhotovovani velmi jemné bavinéné tkaniny jiz pred 5 — 6 - ti tisici
lety. Indové si tak po dlouha tisicileti udrzovali privilegované misto hlavniho vyrobce

tkanin a dovézeli je do tehdy znamého svéta.

V Egypté se zpracovaval len, v Ciné pravé hedvabi a v chladn&j$ich mistech
svéta vlina. Zdokonaleni vyroby hedvabnych tkanin a zlepSeni péstovani bource vedlo
k vétsimu obchodnimu rozmachu Ciny. Tkaniny byly dovazeny tzv. Hedvabnou cestou
do Egypta a zemi stfedniho vychodu. Tajemstvi téchto textilii bylo ale nakonec stejné
vyzrazeno a vyroba hedvabnych latek se tak dostala 1 do Japonska a Indie. Nasledné se
pak zajimavym zptsobem pienesla vajicka bource a seminka moruse do Evropy, kdy je
mnisi pfinesli v dutych holich. To znamenalo velky zlom, zavedeni vyroby hedvabnych
tkanin ve Francii, Italii a ve Spanélsku. Nejvice proslavenym méstem ve vyrobé

hedvabnych latek se v Evropé stal Lyon.

Az do primyslové revoluce se ruéni vyroba udrzela na praveékych principech
starych pfiblizn€ 5000 let. Za primyslové revoluce v 18. a 19. stoleti byla rukodélna
vyroba tkanin a pfizi pfesunuta z vesnic do tovaren na okrajich mést. Prvni pokusy
0 nahrazeni kolovratkii a ru¢nich stavi se setkaly s odporem rucnich tkalct a pradlakd.
Casto se stavalo, Ze byl stav povolen, ale po nepokojich se magistraty uchylily k jeho
zakazani. Ke zlepSeni situace doslo po vydani cisafského ediktu a to az po roce 1765.
Dochazi tak ke konstruovani stroji, které byly postupem casu zdokonalovany a posléze
zavadény do vyroby. [1] Dulezitou osobnosti pro vyrobu tkanin se stal Joseph Marie

Jacquard, ktery sestrojil prvni programovatelny tkalcovsky stav. [2]

10



Historie firmy Fezko Strakonice

V roce 1716 byl ve Strakonicich zalozen fad puncochéiG. Ti vyrdbéli krom puncoch
také rukavice ¢i pokryvky hlavy. U¢ni na konci u¢ebni doby museli umét vytvofit tzv.
mistrovské kusy. Neuméli je vS8ak dokonale barvit, a proto byli povolani zkuSeni
barvifsti mistii ze Svycarska, ktefi punochafe nau¢ili barvit stalymi barvami. To

zajistilo vyvoj mistniho pramyslu.

Ptize, jak vInéné, tak bavinéné, byly vyrabény na kolovratcich, které vlastnila

snad kazda domacnost v této dob&. Vyrobou pfizi se zaméstnavaly i Zeny a déti.

Cechy byly v roce 1786 v ¢eskych zemich zruSeny a v cechovnim spole¢enstvi
mohli pokracovat pouze stavkafii - lidé, ktefi pracovali na stavkach, strojich na pleteni.
Ti pouzivali zelezné stavky, nikoliv dfevéné jako puncochafi. Toto opatteni se dotklo
vSech strakonickych puncochatt, protoze nikdo znich vtuto dobu Zelezny stavek

nevlastnil.

Postupem c¢asu se do Strakonic dostala vyroba fezii — tureckych capek, a to
obchodnimi styky prekupniki, kteti odebirali vyrobky puncochaii. O odbyt se starali
pfevazné linecti faktofi, ktefi zajiStovali Upravu pletenin. Nasledné se do vyroby fezii

zapojili v§ichni puncocharsti mistfi, jelikoz poptavka po tomto artiklu stoupala.

V roce 1812 dostali dva zidé povoleni (Zivnostensky list) od Maltézského fadu,
byli to Wolf Fiirth a Mojzi§ Weill. Ve stejném roce je zaloZena firma Carlo Volpini
ve Vidni, ktera se nasledné pfesouva do Mikulovic a z téch nakonec do Strakonic, kde

Se stava soucasti Akciové spolecnosti tovaren na fezy, stejné€ jako firma Wolf Fiirth.

Kolem roku 1815 se ve mést¢ nachazelo ptiblizn¢ 174 dievénych stavkl
a v bezdeékovskych tovarnach piiblizné 40 stavka. Kazdy z nich byl obsluhovan jednim

tovarySem, ktery mél k ruce kolem sta pomocnych délnikd.

Obchody s fezy byly kolisavé, ale prevazné na vzestupu, vse se fidilo situaci
Vv Turecku a Rakousku. Podle obchodnich zdznamii napt. v letech 1820 — 1826 obchod
dostal do Strakonic vice nez 200 000 zlatych roéné. OvSem roku 1823 oznamil Gpadek
jeden z nejvétsich odbératell, Lazar Menahem Cohen ve Vidni, pii kterém puncochari
pfisli zhruba o 80 000 zlatych. Podnikatel se s nimi vyrovnaval na 25% ve splatkach,

které ale nedodrzoval. Této situace vyuzili bratfi Weillové 1 Wolf Fiirth. Zacali u sebe
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zamé&stnavat zchudlé mistry a ty, které zatim jesté jejich femeslo samostatné Zzivilo, si
zavazovali dodavkami surovin, a to hlavné barvivy a vlnami. Tito obchodnici se
zaCinali stale vic a vic vryvat do obchodu. Zkupovali a najimali si domy, pokoje,
stodoly, vSe co bylo k mani. Zacali si nakonec sami domlouvat a organizovat obchody
na Blizkém, pozd&ji i Dalném vychod€. Nendvist k nim se stile zvySovala. Obcané
Strakonic a hlavné puncochéii se jim snazili znemoznit obchod. Stiznosti téchto lidi
byly postupné¢ sméfovany vysSim a vysSSim instancim, doSlo i k tomu, Ze byly
korespondovany samotnému FrantiSku I., rakouskému cisaii. Roku 1842 cisafi doslo
napt.: ,,... Wolf Fiirth zaméstnava asi 20 tovarysi, dale sukarky, pletarky atd., které
vSak plati vSecky tak bidné, Ze jim to nestaci k Zivobyti a Ze jsou proto ve mésté stdile
dluzni za byt, potraviny atd. Prespolnim vesnicaniim, kteri pro néj pracuji a které ve
svych knihdch vede jako délniky, plati 4 a 5 grosii videnské meny a tomu rikd, Ze Zivi lidi
a ze si tim ziskava zasluhy o stat a lidstvo...* [3 str. 5] K utisku ale dochazi v této dobé

ve vSem.

Dokonce Fiirth s Weillem zaméstnavali i své déti pod firmami — Wolf Fiirth et
Comp., a Gebriider Weill et Comp. Koncem prvni poloviny 19. stoleti ptichazeji
do mésta dalsi vyrobei fezl a to firmy J. Stein et. Comp., a Matthias Zucker et Comp.
Dalsi tovarny se nachézeji v Husinci, Pisku, Ttesti, Batelové, Ptiboru, Opatovicich

a Mikulovicich.

Rakousko-Uhersko vyhlasilo 28. cervence 1914 Srbsku valku, ta pro lid
znamenala velkou bidu a utrpeni. Jiz na pocatku valky omezily zdvody pracovni dobu
na Ctyfi dny vtydnu. Zacaly také odvody muzi. Na jejich mista v tovarnach
nastupovaly Zeny a déti. Tovarny preSly na vyrobu zbozi pro armadu, pfiSel tam i

armadni dozorce. [3]

Béhem dalSich nékolika let dochazi k utisku lidi, ti se snazi své problémy fesit

a v nékolika ptipadech se jim to dafi.

Po vzniku Ceskoslovenské republiky nemohly devizy z exportu fabrik na izemi
Ceskoslovenska jit do rakouskych statnich zdrojt, ale pouze do Narodni ¢eskoslovenské
banky, proto bylo sidlo akciové spolecnosti pievedeno z Vidné do Strakonic a byla
vytvofena nova firma — Akciova spolec¢nost tovaren na fezy. OvSem vlastnici akcii

zustali prevazné ve Vidni, ale stali se tak pravidelnymi navstévniky Strakonic.
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Firmy nadéle vyrabély fezy, ale i ptikryvky, vinéné latky, pletené artikly, hlavné
pulovry a svetry, capky, barety, po roce 1919 papirenské plsténce a papirenska kovova
sita. Roku 1925 nastala zména, doSlo ke ztraté hlavniho odbytisté fezti Turecko. Prvni
prezident Turecka Mustafa Kemal Atatiirk se snazil obménit zastaralé zvyky, tradice

a mysleni naroda. Fez byl proto zcela z odivani vymycen.

Zavody presto velmi dobie vydé€lavaly. Rozdily mezi platy se velmi
prohlubovaly a lidé byli opét nespokojeni, proto dochdzelo ke stavkam dé€lnikt
apodobnym pocinim. To ale nicemu nepomohlo. Zisky akcionari stale vzristaly
a firma se dostala do celniho postaveni na tuzemském trhu. Misty odbytu se staly téméf
vSechny ¢asti svéta. Do nejvétsSich odbytist’ byli umisténi stali zastupci firmy a to napf.

do Londyna, Amsterodamu, Dakaru ¢i Stockholmu.

Postupem &asu se vytvaii Protektorat Cechy a Morava a do Strakonic piichéazi
némecky spravce. Vyroba se opét zménila na vale¢nou. Lidé znovu zivori. Valka
zanechala rozvracené hospodafstvi. Je tomu tak 1 ve Strakonicich, tovarny byly
uzpiisobeny véleéné vyrobé, textilni stroje byly odstranény a po valce znacné

poskozeny. Proto bylo velmi tézké navratit se k textilni vyrobé¢.

Vse se ale podafilo a na zakladé prezidentského dekretu z 24. fijna 1945 byl zfizen
narodni podnik — Vlnaiské zadvody a fezarny, narodni podnik, Strakonice — Fezko
Strakonice. Od roku 1948 se pod tuto firmu zaclenily i dal$i okolni podniky. Vyroba
stale rostla. Bylo tieba rozsifit prostory, a proto byly vystavény nové budovy podniku

Fezko. Zde byla soustfedéna tato vyroba:
- Prani a karbonizovéni viny a vinénych odpadii
- Barveni viny a vlnafskych surovin
- Vyroba pletené metraze
- Laminovani textilii

- Vyroba barett a fezii
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Vyroba fezu

Vyroba fezi podle soucasnikli probihala takto: VIna se dovazela prevazné z Uher,
tfidila se, tfi hodiny se prala v horké vode¢, ve které byla pfimés mydla a lidské moci,
nakonec se vyprala v fece. Cistd vlna se susila a posléze predla na strojich. Piize se
dostala ke stavkaii, ktery z ni zhotovil okolek fezu a dno. Casti se nasledné splétaly
dohromady, tato prace byla provadéna i v domaci vyrob¢ lidmi ve mésté. Polotovar fezu
byl velky a tidky, jeho adekvatni tvar mu byl dodavan az ve valSe, kde se srazil a nabyl
potfebného tvaru. Ten se pak jeSté¢ dotvarel natazenim na formu. Po usuSeni se fezy
barvily, byly postiihovany, zehlily se, n€které se 1 rizné zdobily. Ocislovani bylo vysito
bavinénou niti, na kterou se pfi barveni pigment nechytal, tim padem zustalo cisté bilé.
Posledni fazi bylo pfisiti hedvabného stfapce. Poté byly fezy baleny po Sesti kusech

do krabicek ¢i bali¢ki a expedovany zakaznikim.

Pracovni proces

Skoro kazda domacnost v 18. stoleti vlastnila stavek a pfed domem méla mnoho forem,
na nichz se susily jak puncochy, tak fezy. Takto pracovali témét vSichni — muzi, Zeny

I déti.

Ke stavkarskému remeslu bylo treba byt zrucny, mit hodné fyzickych sil a velmi
dobry zrak. Nebylo snadné cely den otacet direvenym bubnem za pomoci provazii a dvou
Slapacek. Na obvodu tohoto bubnu byly vsazeny spirdlovité zuby, jimiz se nardazelo
napacky, kterymi se pomoci platin vtahovala prize mezi jehly. Tim se vytvarela ob jednu
jehlu dlouha ocka, ktera pak stavkar zvlastnim serizenim platin obéma rukama
vyrovnaval. Potom pomoci jiné slapacky nohou ocka odlisoval a cely radek pretahl —
silou odhodil hrebenem pres jehly obéma rukama. Tim se vytvoril jeden Fadek. Kdyz se
na fezu ujimalo dno, bylo k tomu tireba dobrych rukou, trpélivosti a dobrych oci. Stavkar

vvvvvv

musel pracovat celym telem. ** [4 str. 15]

Na podzim a vzimé vtovarnach nastaval problém s osvétlenim. Nejprve
stavkafi museli pracovat pouze za svitu kahanii. Toto se zlepSilo az v dob¢, kdy se
zacalo svitit petrolejem. Dva stavkafi vzdy sedéli k sobé zady a vyuZivali jedné

petrolejové lampy. Pro lepsi prostupnost svétla do jehel stavkl byla od stropu zavésena
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pruhledna sklenéna koule s vodou, od které se odrazely paprsky svétla. Paprsky pak

osvétlovaly jehly.

Vinéna piize byla pfedena po domacku na kolovratech. Ov§em o néco pozdéji si
jeden z podnikatelt opatiil maly zatim zcela nedokonaly strojni samopied na vodni silu,
fikalo se mu ,,volzinky* (zkomoleny nazev ,Mule — Jenny). Clovék obsluhujici tento
stroj, pradlak, musel tlacit vozik, ktery jezdil po kolejich, k mechanismu stroje. Jen
vyjezd voziku se zakruty pohanél stroj sam. VétSina z téchto lidi pak z neustalého tlaku

na nohy ochrnula.

K valchovani se pouzivaly primitivni dievéné valchy s palcovym zdvihem
dfevénych kladiv. Tato prace patfila k velmi nepiijemnym, ponévadZz se nepouzivaly
kyseliny ani rizné chemikalie, nybrz lidskd mo¢, kterd se svazela z blizkych hostinci.
Valchovani byl nepfetrzity proces, proto valchéii byli nuceni v dilnach dokonce spat.

Vétsina lidi trpéla z téchto podminek riznymi vyrazkami, viedy apod.

., Redaktor Hlasii ze Sumavy napsal v roce 1887: mistnosti necisté, plné $piny, prachu
a nerddu, steny cerné, podlahy s vrstvou blata, okna uz po cela léta nemyta, ventilace
ajind , zdravotnicka* zarizeni pak v takovém stavu, Ze tyto fabrické dilny jsou hotovymi

lidomornami. ““ [3 str. 10]

V této dob& byly ovSem poméry vSude témét stejné. U dalSi firmy méli zase pouze
jednu ,toaletu pro celou tovarnu. Vodu tam nosili ve védrech a nasledné ji vylévali

do zachodu. Za Satnu byly povazovany ledabyle rozmisténé hiebiky po sténach.

Lidé bydleli v ptibytcich o jednom, maximalné dvou pokojich, ve vétSiné
ptipadli museli jesté piibirat podndjemniky, ponévadz ndjemné bylo vysoké. O postel se
bézné délili dva az tii lidé, velmi Casto byly v mistnostech jen slamniky, na kterych

spalo n€kolik déti.

Postupné se zvySovala mechanizace tovaren a tim paddem majitelé snizovali
stavy zaméstnanct. Stejné tak tovarnici dokonale vyuzivali sebemenSich pftilezitosti
ke snizeni mezd. Stadilo malé ochabnuti zakazek a mzdy byly snizeny, posléze pfi

nartistu obchodu se jiz nikdy nevratily do ptivodni vyse.
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Vyroba prvnich autopotahu

RozSifuje se sortiment. Samoziejm¢ jsou stale vyrabény fezy a hotové tkaniny.
V Sedesatych letech se pfidava dalsi zbozi a to tkaniny pro damské plasté, panské
svrchniky 1 zimniky. Plastové tkaniny jako velury, tvidy 1 buklé jsou uspésné vyvazeny
do svéta. Zpracovavaji se 1 uméla vldkna, ktera se pouzivaji pro vyrobu technickych
textilii. Odtud je jiz velmi blizko k souCasné vyrobé autopotahti. V roce 1986 byl
vyvinut raglovy ply$ pro viiz Skoda Favorit. Od této doby zalalo Fezko i nadale
spolupracovat s mladoboleslavskou automobilkou Skoda. To se stalo zikladem pro
budouci rozvoj v oblasti vyroby textilii pro dopravni prostiedky. Roku 1988 vznikl
statni podnik Fezko, vlnatské zavody a fezarny. Fezko, vinatské zavody a fezarny,
akciova spole¢nost, vznikla 1. kvétna 1992 z ¢asti privatiza¢niho projektu. V roce 1998
ziskala skupina investort v Cele se spole¢nosti STARK a pod manazerskym vedenim

PCTC Management rozhodujici podil ve FEZKU a. s..

Po vstupu rozhodujiciho investora do managementu firmy bylo tfeba se
rozhodnout, jakym odvétvim se Fezko bude déle zabyvat. Nakonec byla jednoznaéné
vybrana vyroba autotextilii a vyroba pletenych pokryvek hlavy. Tomuto kroku musel
byt prizpisoben vyrobni program. Fezko mélo od 90. let pét vyrobnich jednotek —
ptadelnu, pokryvky hlavy, tkaniny, v€es. Po zménéch se z téchto péti jednotek staly

dvé, které piedchozi provoz sdruzovaly. [5]

Soucasnost

Autotextilie musi mit urcité vlastnosti, které zajiStuji rizné testy, k nejobvyklejSim

testim patii:

- plo$na hmotnost

- tloustka textilie

- pevnosti a taznosti

- rizné odérové zkousky - Mezi nejpouzivanéjsi patii Martindale, kdy dochazi
k otaCeni normovaného plsténého kotouce pod urcitym tlakem tak dlouho,
dokud se nepfetrhnou dvé prvni nit€¢ zkouSené tkaniny, v ptipad€ pleteniny se
neprodie dira. (martindale, schoper, taber, suchy zip...)

- svétlostalost
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- pevnost ve $vu (po sesiti)
- hoftlavost

- zaSpinéni / ¢isténi

- obsah skodlivych emisi

- prodySnost
Testy se 1i8i v zavislosti na pozadavcich konkrétnich automobilovych firem.

K technologickému zpracovani desénti se ve Fezku doposud pouzival program
Designscope Victor od némecké firmy EAT, v tuto dobu se ovSem prechazi k novému
programu a to kK Pointcarré. Je mozné v ném vytvaret jak desény pro tkani, tak vzory pro

pleteni a tisk.

Nazev firmy

Tato firma v poslednich letech vysttidala nékolik majitelti. Od roku 2008 ovladla
Fezko firma Michel Thierry, coz se ale zménilo v roce 2011, kdy tuto spolecnost
odkoupila firma Johnson Controls vyrabé&jici autosedacky, pro kterou pivodné Fezko
vytvarelo autopotahy. Zménou majitele se tak méni i nazev firmy Fezko a to na Johnson
Controls. OvSem pro lepsi orientaci v této praci bylo pfistoupeno k pouzivani starého

nazvu.

Tkani
Tkanina je plo$na textilie tvofend dvéma vzdjemné kolmymi soustavami niti spojenych

vazbou. Tyto nité jsou nazyvany osnova a utek.

,»Osnova lezi ve smeru délky tkaniny. Sklada se z nékolika tisic osnovnich niti

rovnobéznych s kraji tkaniny.

Utek je tvofen jednou niti kolmou k osnové; v kraji tkaniny se vraci a uklada se

rovnobézné s predchozim utkem.
Vazba tkaniny je zplsob piekiizeni osnovnich a utkovych niti.

Dostava tkaniny je termin pro hustotu jednotlivych soustav niti.* [6 str. 604]
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Zakladni vazby

Jako zékladni vazby jsou oznaCovany vazba platnova, keprova a atlasova.

Platnova vazba je oboustranna vazba s nejhust§im provazanim osnovnich
a utkovych niti. Je to nejjednodussi vazba, ktera patii mezi nejpevnéjsi a nejtrvanlivejsi.
Jejim typickym znakem je pravidelné stiidani utkovych a osnovnich vaznych bodu.
Tato vazba se pouziva velmi hojné, napi. pro vyrobu koSilovin, dekoracnich latek,

technickych tkanin. Oznacuje se pismenem P.

Keprova vazba se rozdéluje na utkovou a osnovni podle toho, které vazné body
ve stfid¢ prevladaji. Zapisuje se pismenem K. Typickym znakem je vytvafeni
uhlopiicného fadkovani v pravém nebo levém sméru. Pravy smér fadka se oznacuje
pismenem Z nebo Sipkou 7, levy smér je oznaGovan pismenem S piipadné Sipkou N.

Nejmensi stridou této vazby je kepr 3x3.

Atlasova vazba je rozdé€lena na osnovni a utkovou. Charakteristickym jevem je
lesk, ktery zplsobuje pravé tato vazba. Vyznacuje se také mirnym, nevyraznym,
Sikmym fadkovanim. Vazba je tvofena pravideln€ rozsazenymi vaznymi body, které se
vzajemn¢ nedotykaji. Sestavuje se podle tzv. postupného cisla, které znaci, na kolikaté
osnovni niti je v ndsledujicim fadku dal$i vazny bod. (skripta str. 48)Atlasova vazba je

oznacovana pismenem A. [7]
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PRAKTICKA CAST

V této sekei se prace zabyva tématem ,,Zivot na cestach”, které se stalo inspiraci pro
tvorbu autorskych desénii autopotahli formou zakarské tkaniny. Vytvoreny byly ¢tyfi
varianty vzord, pficemz jeden byl realizovéan a dal$i zndzornén v simulacich. Tato ¢ést
také popisuje, jakym zptsobem byly prvotni navrhy vzori vytvofeny, jaka byla pro
jejich tvorbu pouzita technika. Zminuje programy, ve kterych byly vzory upravovany
a zaméfuje se na postup, ktery byl pouzit. Obecné popisuje vyrobu tkaniny a utvéfeni

simulaci tkaniny.

Inspirace a vytvarné zpracovani

Prvotni myslenkou pro téma Zivot na cestach se staly automobily, které jsou nedilnou
soudasti cestovani po celém svété. Clovék v dnesni dob& je odkdzan na rychlou
ptepravu z bodu A do bodu B. V téchto chvilich se automobil stava nejrychlej$im
prostftedkem prepravy na krat$i vzdalenosti a neocenitelnym pomocnikem v nasich
zivotech. Zminénd rychlost a pohyb provazi cely tento projekt. Je vniman riznymi
slovy, 1ze rozliSovat mnohé druhy pohybu, né€kdo si pfedstavi naptiklad sport, tanec,
druhy kutalejici se mi¢. Obecné vzato kulaté véci se pohybuji l1épe nez hranaté. V tomto
okamziku dochézi k prerodu myslenek na dynamicky pohyb kol. Kola, pneumatiky,
poklice ¢i rafky, to vSe zajiStuje velmi rychlou jizdu, kterd je tak dobrodruzna a
nebezpecnd. Také vSechna tato slova jsou jednoznaéné vyznamové spojena. Pohyb se
tak v tomto piipadé stava fascinujicim prvkem vhodnym pravé pro tuto praci. Lze ho
definovat jako zakladni projev existence hmoty, proto je zde na kola automobilu
pohliZzeno jako na Zivou véc, kterd vykazuje, jako vSechny zivé ,,véci®, n¢jaky pohyb.
Proto se vtomto pfipadé vyuZivd mnoha vytvarnych technik, aby byla vyjadiena
podstata dynamiky, fazovani a pohybu. Prace by méla spliiovat pozadavky pro praktické
vyuziti a presto spliiovat naroky spotiebitele. Desén by mél byt atraktivni ale zaroven

nevtiravy. Zkratka by mél doplnovat celkovy design interiéru jakéhokoliv automobilu.

Automobil jako inspirace skytal nepieberné mnozstvi variant. NejzajimavejSim
prvkem auta se tedy staly pro navrh kola; zpocatku prace to byly konkrétné tvary poklic

a rafkd. Zprvu se zdaly byt dobrym napadem pro tvorbu préce, jelikoz jsou vyrabény ve
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velké tvarové rozmanitosti. Tato rozmanitost byla rozpracovavana v nékolika

vytvarnych technikach.

Tvary byly piekreslovany tuzkou na hedvabny papir, aby se posléze pies sebe
mohly ptekryvat a vyuzilo se prihlednosti papiru. Tato technika umoznila vytvéret
zajimavé desény, které byly zalozeny na periodicnosti vzoru a variabilit€¢ odstinu

jednotlivych ¢asti.

Obrizek 1: Prvotni inspirace pro kresby.

Tento zpiisob ovSem neodpovidal poZadovanym piedstavam, vysledek nebyl efektni,
vypadal jednoduSe, nezajimaveé a nevyjadfoval dynamicnost, ktera je nediln€é spojena

S predstavou cestovani a pohybem.

Obrazek 2: Prvotni skicy.

Diky tomu se pozornost sméfovana k automobilovym poklicim obratila

k pohybu kol jako celku, ktery je sam o sob& velmi interesantni.
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Novou inspiraci bylo pozorovani automobilt jak v klidu a rozjizdéni, tak pfi
rychlé jizde. Na zédkladé téchto pozorovani zacaly vznikat prvni kresebné skici, kde byl
kladen diraz na rozdil mezi kolem pfi jizd¢ a kolem pfi stdni. Do vzoru byla navic
zahrnuta perspektiva, ktera zdaraziiuje polohu pozorovatele a pohybujiciho se kola

projizdéjiciho automobilu.

Skici byly nejprve kresleny za pouziti nékolika technik a to konkrétné tuzky a
uhlu. Kresby znazornujici kola v pohybu byly lehce rozmazany pro lepsi zachyceni
pfedstavy pohybu. Dal§im krokem bylo zjednoduSeni kreseb, aby mohly vznikat

pozadované navrhy na vzory pro autopotahy.

Obrazek 3: Inspiraéni fotografie kol v pohybu.

Obrazek 4: Skica kola v pohybu.

Zjednoduseni spocivalo v zachyceni rozfazovaného pohybu a dynamiky kol pfi
jizd¢é. Coz znamenalo krouzeni volnymi tahy po papife, kdy se v urcitych Castech
pritlacilo, aby byla zachovana dramati¢nost pohybu. V podstaté jsou kresby tvoreny

automatickou kresbou, kdy byla omezena stoprocentni kontrola nad tvorbou. Takto
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vznikaly rizné kresby, které byly tvofeny né€kolika technikami; rlznymi tvrdostmi
tuzky, pfirodnim 1 umélym uhlem, vodovymi barvami v kombinaci s piirodnim uhlem,
rudkou atd.

Obrazek 5: Kresby riznymi technikami (vodové barvy, pFirodni uhel, vodové barvy, pFirodni uhel
v kombinaci s vodou).

Nejlépe z vypracovanych navrhli vypadaly skici pfirodnim uhlem, ktery velmi
dobfe ptilne k papiru. Kresby vypadaly zivé a byl v nich zachycen urcity pohyb, kterého
bylo tfeba dosdhnout oproti ptivodnimu navrhu statickych poklic a rafkt. Skici tuzkou
byly nevyrazné, bez gradace pohybu. Umély uhel nedovoloval takové moznosti, co se
ty¢e sily car, jako uhel pfirodni. Vodové barvy plisobily mdle a nevyrazné a ani
v kombinaci s uhlem nebyly dostatecné vhodné. Rudka byl zcela nevyhovujici za
predpokladu urcitého efektu, ktery byl zamyslen. Ptirodni uhel dokazal vystihnout vse,
co bylo zamysleno. Pritlakem u n¢j lze snadno regulovat silu ¢ar a tim vytvaret
pozadované navrhy. Timto zplisobem byly setfeny nedtlezité kontury, které pii pohybu
kol v podstaté mizi, zistava tedy pohyb sam o sobé. Kresby byly tvofeny rtiznym
skladanim rychle nacrtnutych elips ¢i kruhd. Ty byly kresleny od nejmens$ich po
nejvetsi, pripadné v opaéném potadi, samoziejmé i v jinych variantach. Dochézelo také

K prolinani téchto elips.
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Obrazek 7: Automaticka Kresba 2.

Jednim z moZnych postupii se stalo obtisknuti kresby vytvofené ptirodnim uhlem na
Cisty papir. Na tento zpisob se pfislo zcela nahodné€, ponévadz piirodni uhel 1ze velmi
tézko fixovat na papir. Diky tomu se kresba ndhodou obtiskla na jiny papir. Tyto
obtisky vypadaly jemné, decentn¢é a efektné. Bohuzel nebyly dostatecné vyrazné, a z

tohoto dlivodu bylo vyuzito piivodnich skic kreslenych ptirodnim uhlem.
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Obrazek 8: Metoda vyuZiti obtisku na papir (vlevo original a vpravo obtisk)

Zakladnim kamenem této prace se tak stala kresba, kterd dala za vznik nékolika
deséntim. Tyto navrhy byly nésledné digitalizovany a zpracovany v prostfedi Adobe
Photoshop CS2. Podrobny postup uprav kresby pro tvorbu desénu je uveden v kapitole
Technické zpracovani navrhii. Vystupem z programu se tak staly 4 vzory v riznych

barevnych provedenich.
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VZOR 1 - barevné varianty

Obrazek 9: Riizna barevna provedeni vzoru 1.
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VZOR 2 — barevné varianty

Obrazek 10: Ruzna barevna provedeni vzoru 2.



VZOR 3 — barevné varianty

Obriazek 11: Ruzna barevna provedeni vzoru 3.
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VZOR 4 — barevné varianty

Obrazek 12: Riizna barevna provedeni vzoru 4.

K dal§imu zpracovani byly zvoleny vzor 1 a vzor 2. Prvni vzor byl vybran, protoze
nejlépe zachycuje pohyb v zivé a divoké formé, je ale tvofen lehce, v jemnéjsich
barvach. Tyto barvy nebyly pouzity pii realizaci, k dispozici byla pouze ¢erna osnova,
ktera velmi ovliviiuje celkovy vzhled vzoru. Desén tak dostal jiny vyzor a odlisny efekt
oproti pivodnim barevnym variantdm. Pfesto byla zachovédna urcitd dynamika a
rozpustilost, takze ve vysledku byla splnéna zakladni oéekavani od vzoru. Cerna barva

osnovy tak dala za vznik novym variacim desénu, které byly shledany jako vyhovujici a
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odpovidajici pfedstavam. Bylo by tedy mozné tuto realizaci uplatnit i v praxi jako

autotextilii.

Druhy vzor byl zamémé vybran jednodussi, aby byl v kontrastu se vzorem
predeslym. Zastupuje v této praci klidnéjsi a CistSi formu variant. Znazoriiuje pomaly
otacivy pohyb, ktery je uren jednim stfedobodem. Barevné varianty byly tvofeny
Vv sytych barvach. Tento vzor nebyl realizovéan, byl pouze pteveden do simulaci, kde
bylo opét mozné barevné varianty meénit. Bylo tedy vyuzito této moZznosti a byly
vytvofeny riizné variace barev, od sytych az po svétlé. Tento motiv by taktéz mohl byt
uzit v praxi. Zbylé dva vzory se staly dal§imi moznostmi pro tvorbu autopotahu, ale

nedoslo k jejich realizaci.

Technologické zpracovani

Kresby se nafotily a vysledné fotografie byly vlozeny do programu Adobe Photoshop.
Tam se musel motiv nejprve ofiznout po tvaru a pro vymazani nedostatkli vycistit
gumou. Vyiez byl vloZen na novou ¢istou plochu, kde se zacal vytvaiet vzor. Nejprve se
ustfedni motiv zmensoval, pfipadné zvétSoval a rozmistoval po celé plose, poté se
pfistoupilo k riznému otaceni a zkousSeni vhodné polohy desénu. Nésledné se ménila
sytost, kontrast a prtthlednost. Béhem celé prace ve Photoshopu se vytvarelo nékolik
vrstev, diky kterym se mohly jednotlivé motivy nasobit a tim pies sebe prekryvat. Vse

bylo tvofeno v tonech Sedi. Vysledné desény byly uloZeny ve formatu JPEG a TIF.

Vybrané navrhy byly vloZzeny do programu Designscope Victor od némeckeé

firmy EAT. Tento program patii mezi tzv. CAD/CAM systémy a slouZzi pro navrhovani

vvvvv

vykreslovat vzornice ru¢né. [9] Nejprve bylo nutné zadat parametry vzoru a také pocet

platin.

Parametry:
Do — dostava osnovy = pocet niti na 1 cm
Du — dostava ttku = pocet Gtklina 1 cm
Sr — velikost vzoru na §itku v cm

Dr — velikost vzoru na vysku v cm
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X — velikost vzoru po ose x = urcuje pocet osnovnich niti daného raportu pro
vystupni vzor (pocet platin)

y — velikost vzoru po ose y — urcuje pocet ttkovych niti ur¢eného raportu pro
vystupni vzor (pocet karet)

Dalsim bodem, kterym bylo nutné se zabyvat, byly barvy. Po importu do
prostiedi Designscope Victor se desén nachazi v indexovych barvach (255 barev). Ty
bylo mozné upravovat ¢i meénit a Vneposledni tad¢ zredukovat jejich pocet
V upravovaném vzoru. S takovou barevnou hloubkou barev se ale neda nadale pracovat,
a proto se pocet snizuje na takovy pocet barev, ktery je proveditelny a neni¢i pivodni
vzor. V této fazi je vhodné postupovat pomalu, opatrné a snizovat tento pocet postupné.
Program nabizi funkci rytif, kterd dokdze zvolenou barvu chranit tak, aby pfi
zmenSovani poctu barev upln¢ nevymizela. Je tak mozné také fixovat odstiny, které
ve vzoru zustanou zachovany. Standardni Skala barev pro tvorbu desénu je v rozmezi

Ctyf az péti barev.

Po dokonceni procesu snizovani barev, pfisla na fadu faze malovani, ve které se
desén upravuje. Pro lepsi orientaci ve vzoru se zde miizou zménit barvy, stavaji se tak
pouhymi technickymi barvami. Cilem tohoto kroku je zaciSténi kontur. V prvni fad¢ se
musi navolit vzornicovy papir, ktery slouzi pro zakreslovani vazeb tkanin a technickeé
vzornice. Pouzitim riznych funkci lze vzor vycistit. Nabizi se hned né€kolik moznosti
pro snadnéjsi Gipravu a vyhlazeni, napiiklad tzv. kouzelnicky klobouk. V tomto nastroji
si sta¢i pouze vybrat zpusob zacisténi, a kolika bodu se zacisténi tyka. Zpocatku je lepsi
zaCinat s menSim poctem bodl. Tato funkce ovSem nezajisti kvalitni apravu desénu.
Pokud se stane, ze vzor nevypada podle predstav autora, staci se vratit Sipkou o n€kolik
krokli zpét, piipadné¢ se da vyuzit tlacitko reset, které nas vrati opét k pivodnimu

neupravenému VZoru.

Dalsim poskytovanym nastrojem pro upravu kontur je tuzka. U té je mozné
ménit velikost stopy a tim pak jednotlivé linky opravit. Lze také vyuzit funkci jako je

napiiklad rovna ¢ara ¢i oblouk, které vytvofi jiz zacisténou linii v pozadovaném tvaru.

Jestlize je tfeba vyplnit vetSi plochu, tak 1 na toto m& program Designscope
Victor nastroj a to vyplnéni, které ma ikonu kbelik. Aplikaci této funkce se pak da

kliknout levym tlacitkem mysi na vybranou plochu dané barvy a ta se zaplni nami
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zvolenou barvou. Ovsem vzdy je nutné si hlidat, jaka je zvolena funkce, nezapomenout

Ji potom vypnout a vybrat jinou.

Béhem vSech téchto uprav lze vzor piiblizovat klavesou F3 a také oddalovat
klavesou F2. Pro piedstavu vysledného raportu se mize pouzit kldvesa ndhledu F1. Pti
vytvareni nahledu se vzor znasobi a tim je mozné vidét, jak raport navazuje, Ci

nenavazuje.

Po vycisténi vzoru piichazi na fadu raportovani. V levé Casti je neraportovany
desén a vpravo je nutné raportovani nastavit. To se voli dle potieby, ale optimalni je
nasobit vzor Ctyfikrat. V tomto piipade je pak nejlépe vidét navaznost. Jestlize na sebe
vzor navazuje nebo neni tfeba navaznost feSit, 1ze si zde vybrat z riznych druhil

raportovani. Je mozné také vzor natacet podle vlastnich predstav.

Pokud ale vzor nenavazuje, musi se opét otevfit v editanim okné Uprav.
Stisknutim klavesy F1 se desén raportuje. Poté se vzor pfiblizi klavesou F3, ptipadné
oddali klavesou F2 a nenavazujici strany se vycisti stejnym zpisobem jako v predeSlém
kroku. Klavesa F1 zpisobi, Ze se budou zacisténé strany v raportu opakovat a neni tak
potfeba Cistit kazdou stranu zvlast. Pokud se tedy ptejde k fazi, kde se upravuje

raportovani, bude zde vzor jiz bez ostrych neupravenych stran, tzn. vycistény.

NejzasadnéjSim krokem je vkladani vazeb. KaZzdou barvu je nutné nahradit
vazbou. Ta se da bud’ vytvofit, nebo vybrat z databaze. Vytvofit ji lze vracenim se do
editatniho okna tUprav, otevienim nové, Cisté plochy, u které se nastavi parametry,
pouzitim bilé barvy na pozadi a Cervené k zapsani vaznych bodi. Nastrojem tuzka se

tam pak jednoduse zakresli libovolna vazba.

Vazby, at’ uz vytvofené vlastnoru¢né nebo vybrané z databdze, se vlozi do
jednotlivych poli urcenych pro vazbu. U kazdého pole je zobrazena barva, kterd bude

nahrazena vazhou.

Vazbu je nutné volit velmi peclive, jelikoz ovliviiuje celkovy vzhled tkaniny. Je
mozné vybirat z n¢kolika druhti vazeb, zdkladnimi jsou platnova vazba, keprova vazba
a atlasova vazba, k nim patii odvozené vazby. Rozhoduje se podle vazebného efektu

a také podle narokti na tkaninu.
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Musi se brat v potaz barevnost tkaniny, proto byva vyuzito vazeb, které svou
sytosti vystihuji vyslednou barevnost. Podle toho se vkladaji i vazby s osnovnim
a utkovym efektem. Po vlozeni vazeb do vzoru je potieba ho znovu vycistit, a pokud je
to mozné, mit vazby tak, aby spliiovaly zasady ostrého odvazani, kde naproti sob¢ stoji
jeden ttkovy bod a jeden osnovni bod. Cisténi opét probiha navratem do editaéniho

okna uprav, kde se jednotlivé body upravi a vyhladi.

Po upravéach kontur je mozné vytvofit simulaci. Nejprve se zadd druh pfiize,
ze kterého by méla byt tkanina utkana, vétSinou to byva polyester 540 dtex. Poté staci
jen kliknout na ikonu spusténi simulace a vyckat. V pfipad¢ tohoto programu trva velmi
dlouho, nez jsou vSechna data prepocitana a simulace je vytvofena. Piesto je vysledek
uspokojivy. Miizou se zde zaménovat barvy a to tak, ze klikneme na barevny ¢tvereek
s puvodni barvou, pficemZ se objevi tabulka s barevnou pyramidou a rtiznymi odstiny
konkrétni barvy. Toto se pfepne na barevny kruh, kde se vybere pozadovana barva.
Timto se od barevného kruhu lze dostat opét k pyramid€ s riiznymi odstiny ndmi
vybrané barvy. V pyramidé se zvoli konkrétni odstin, ktery je pak vlozen do tabulky
s informacemi o barv¢ tkaniny. Zvlast’ se musi vybirat barva osnovy a zvlast utku, oboji
vSak probih4 stejnym zplsobem. Poté se simulace piebarvi ndmi pfipravenymi barvami.
Pro ulozeni barevnych variant je nutné je pfemistit z horni tabulky do tabulky koloriti,
k ¢emuz slouzi ikona se Sipkou a paletou, nasledné se pak musi kliknout na ikonu palety

s disketou.

Pokud se nevytvaii simulace a tkanina je realizovana, zadavaji se parametry,
které jsou nutné k tvorbé tkaniny. Parametry zavisi na druhu stroje. Ty jsou pak

ukladany na disketu, ktera se vklada do stavli a na jejimz zaklad¢ je tkanina vytvotena.

Béhem celého procesu vytvafeni tkaniny v prostfedi Designscope Victor je
pterusi veskeré procesy, a pretazenim vzoru do odkladaci plochy, nasledné kliknutim na
ikonu diskety. Dal§i mozZnosti je stisknout ikonu pfemisténi, kterd se nachazi vedle
ikony ukladani, ta také vlozi vzor do odkladaci plochy a stejné jako v predeslém piipade

uz staci jen kliknout na ikonu diskety.
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1. VZOR

Zakladnim prvkem vzoru se stala kresba ve formé rychle naértnutych kol zpracovana
pouzitim piirodniho uhlu. Ta byla oteviena v programu Adobe Photoshop. Zasadni
problém byl s Cistotou kresby, proto bylo nutné ji ofiznout. Ofezavala se nejdiive hrubé
po tvaru a posléze se dociStovala nastrojem guma. Pro ¢iSténi bylo nutné mit vzor

ve velkém pfibliZzeni, aby se Iépe a ptesnéji zachovaly kontury.

Upraveny vzor byl Sipkou pfemistén na nové otevienou Cistou plochu o velikosti
A4. Zde se pfistoupilo k dalsim Upravam. Doslo ke zméné kontrastu a jasu a také
pfevodu do cernobilé Skaly barev. Daéle bylo vyuzito rGznych transformaci —
zmenSovani, zvétSovani, pretaceni, zrcadleni. Vzor byl tvofen zpiisobem, aby na sebe
strany alespon zhruba navazovaly a nebyl tak velky problém pii upravé raportu. Toto
bylo mozné zkontrolovat. Desén byl oznacen jako vzor v nabidce Upravit - Definovat
vzorek a v moznostech nastroje plechovka barvy nabran jako vypln. Tato vypli se pak

vlozila na ¢istou bilou plochu o vétsi velikosti nez je A4.

Obrazek 13: Zakladni (vlevo) a raportovany vzor (vpravo)
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Vyzkouseny byly i rizné odstinové varianty, k ¢emuZz byly vyuzity dalsi néstroje
programu Adobe Photoshop. Po vybrani urcité barevné varianty bylo nutné vzor ulozit.
Ulozeni bylo provedeno ve formatu JPEG a TIF, ponévadz tyto formaty prostiedi
Designscope Victor od EAT dokaze oteviit.

Po procesu v Adobe Photoshop byl tedy vzor importovan do programu
Designscope Victor od némecké firmy EAT. Prvnim krokem se stalo spravné vyplnéni

parametrt tkaniny pro tkani na zakaru Grosse.

Parametry tkaniny Fezko Strakonice - Zakar Grosse:

Osnova:
x = 1320 platin
Do=32nt/1cm
Sr=41,25cm
Utek:
y =996
Du=15nt/1cm
Dr =66, 4 cm

V dal$im kroku se mohla zménit sytost, kontrast ¢i odstin vzoru, to se ovSem
Vv tomto navrhu nepouzilo a piikrocilo se tak k nasledujici fazi upravy vzoru a to
k redukovani poctu barev. Zde se nejdiive pieslo z ptivodniho poétu barev 255 na
polovinu a postupné se jeSté snizoval. Bylo ovSem nutné zasadni barvy uzamknout
pouzitim funkce rytif, aby zcela nevymizely. V koneéné Upravé vzor zustal v péti

barvach.

vvvvvv

¢isténi vzoru. V této fazi byla zprvu udélana chyba, kdy nebylo dodrzeno zakladni
pravidlo: ,Jedna nit = Zadna nit., a proto bylo pfistoupeno k opétovnému vycisténi
vzoru. Doslo tedy k zesilovani vétSiny kfivek a linii a k zajisténi plynulosti kontur.
K tomuto ukonu bylo pouzivano hned nékolik néstrojli. Jednim z nich se stala tuzka,
kterd dokaze bodové opravovat vzor. Dal§im byl kbelik, ktery dokéazal zaplnit vétsi
plochu urcitou barvou. Také byly vyuzity nastroje rovné cara a oblouk, které¢ vyhladily

kontury v pozadovaném tvaru.
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Posléze se pteslo k raportovani motivu, kde bylo zapotiebi zpracovat desén tak,
aby na sebe navazoval. Proto se nejprve oteviela funkce raportovani a poté se vratilo
k editacnimu oknu upravy, ve kterém se vzor opét raportoval klavesou nahledu F1
anenavazujici ¢asti se vycCistily stejnym zptisobem jako cely motiv v predeslé fazi.
Stacilo vyhladit pouze jeden spoj, ponévadz klavesa F1 zajistovala opakovani ¢isténych

¢asti.

Dale dochazi k dosazovani vazeb za barvy. V tomto navrhu byly pouzity
vyhradné keprové vazby. Zvolen byl tiivazny kepr, ktery je nejmensi stiidou keprové
vazby, a také Sestivazny kepr a to jak osnovni, tak utkovy pravého sméru. Byly vyuzity
i kepry zesilené. Vytvorilo se deset riznych vazebnych variant, které se prevedly
do francouzského programu Pointcarré. Tam se nastavila barva osnovy a utku, poté
material, konkrétn¢ polyester, a jeho tlouStka, ¢imZz se docililo vétsi autenti¢nosti
tkaniny. Pak jiz stacilo nechat program vytvotit simulaci. Z praktického hlediska je tato
funkce velmi vyhodnd, ponévadz diky ni nebylo nutné nechavat tkat vSechny vazebné
verze vzoru. OvSem pokud se jednd o zdkaznika, vétSina firem chce vidét jiz utkané
vzorky a podle nich se rozhoduje. Pro tuto praci to ale nebylo potieba a tak podle

simulaci se vybraly tfi vazebné varianty, které se nechaly tkat.

Vybrané vazebné varianty byly tedy opétovné otevieny v prostfedi Designscope
Victor a byly zde nastaveny dlileZité parametry pro realizaci tkaniny Zakarskymi stroji,

coz jsou naptiklad mista zacatku tkani vzoru, nastaveni barevné zamény, okraja atd.

Bylo taktéZz nutné, aby byly vybrany ptize pro tkani tohoto vzoru, ovSem
barevnost osnovy byla ddna a to ¢ernou barvou, volila se tak pouze barva utku. Pro
vybirdni barevnosti pfize slouzi katalog, ve kterém bylo voleno mezi barvami
polyesterové piize 540 dtex. Musel byt vybran vétsi pocet, ponévadz se mohlo stat, ze
urCité barvy nebudou na skladé. V koneéné fazi bylo zvoleno 25 barev, z toho bylo

pouzito 5 ke kazdé vazebné varianté vzoru.

Cely tkaci proces ve firmé Fezko trva zhruba ¢trnact dni, ve kterych dochazi ke
snovani osnovy, jejimu Slichtovani, také k navadéni a navazovani osnovnich niti. Dale
se musi pfipravit utek. Pak uz dochézi k samotnému tkani tkaniny. To probiha tak, Ze se
nejprve otevie proSlup, do kterého je pomoci zanaSeCe zanesen utek, nasledné se
prosSlup zavie a dojde k ptirazeni utku. Tyto zékladni faze tkaciho procesu se opakuji

a tim vznika tkanina. [1]
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Po vytvoteni tkaniny dochazi ke kontrole, pfi které jsou oznaceny vSechny vady.
Odstranitelné chyby jsou nésledné opraveny. Dal§im krokem je Gprava tkaniny, k jejimu
zuslechtovéni je tieba urcité teploty, tlaku a vlhka. Lze to pojmout jako Zehleni, ale
v prumyslovém méfitku. [10] Timto postupem je dosazeno pozadovaného vzhledu

a omaku. Bohuzel je mozné, Ze se Upravami cela tkanina i znici.

1. Vazebna varianta
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PouZité vazby

1
Obrizek 15: Sestivazny kepr pravého sméru, s utkovym efektem K — Z.
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Obriazek 16: Sestivazny kepr s osnovnim efektem pravého sméru K % Z.

Obriazek 17: Sestivazny kepr s osnovnim efektem pravého sméru K % Z.

Obrazek 18: Sestivazny kepr s titkovym efektem pravého sméru K % Z.
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Obrizek 19: Sestivazny zesileny kepr pravého sméru K % Z.

Obrazek 20: Detail simulace tkaniny.

Obrazek 21: Vizualizace.
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2. Vazebna varianta

Obrazek 22: PribliZeny vzor ve vazbach.

PouZité vazby:

Obrazek 23: T¥ivazny kepr s osnovnim efektem pravého sméru K 1—11 Z.
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Obrazek 24: Sestivazny kepr s itkovym efektem pravého sméru K 1—5 Z.

Obrazek 25: Sestivazny kepr s titkovym efektem pravého sméru K % Z.

Obrazek 26: Trivazny kepr s utkovym efektem pravého sméru K 1—2 Z.
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Obrazek 27: Zesileny kepr pravého sméru K % Z.
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Obrazek 28: Detail simulace tkaniny.
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Obrazek 29: Vizualizace.

3. Vazebna varianta
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Obrazek 30: PfibliZeny vzor ve vazbach.
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PouZité vazby

Obrizek 31: Sestivazny kepr s itkovym efektem pravého sméru K 1—5 Z.

Obriazek 32: Sestivazny kepr s osnovnim efektem pravého sméru K 1—14 Z.

Obrazek 33: Ti¥ivazny kepr s utkovym efektem pravého sméru K 1—2 Z.
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Obriazek 34: Trivazny kepr s osnovnim efektem pravého sméru K % Z.

Obriazek 35: Sestivazny kepr s osnovnim efektem pravého sméru K % Z.

Obrazek 36: Detail simulace tkaniny.
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Obrazek 37: Vizualizace.
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Realizace

Obrazek 38: Realizace tkaniny 1.
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Obrazek 39: Realizace tkaniny 2.
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Obrazek 40: Realizace tkaniny 3.
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2.VZOR

Druhy vzor byl vytvofen v kontrastu sprvnim vzorem, tim padem je podstatné
jednodussi. Vznikal néekolikanasobnym kopirovanim zakladni vyfocené kresby
a postupnym otacenim a ménénim velikosti v programu Adobe Photoshop. Aby bylo
docileno pozadované barevné hloubky navrzeného vzoru pred importem do programu
Designscope Victor, byl vtomto programu upraven. Za timto ucelem bylo vyuzito
nastroje pro pifevod na indexované barvy. Tento nastroj redukuje pocet barev dle zadani
(maximaln¢ vSak 256) s moZnosti nastaveni palety barev. Pozadované okno pro upravu
barev je mozné vyvolat v nabidce Obraz — Rezim - Indexovana barva. Béhem
konvertovani dojde ke slouceni vSech vrstev. Pro vnuceni barevné hloubky je potieba
vybrat Paletu Exact a nasledné ji nadefinovat. Timto postupem bylo dosazeno

pozadovaného poctu barev a to Ctyt barev. Nasledovala i1 dalsi Gprava.

Pouzitim nastroje tuzka, ktery zanechaval stopu o velikosti 1 Pixel, a kapatka byl
vzor Vtomto programu i vyCiStén, aby se predeSlo tomuto procesu v programu
Designscope Victor od firmy EAT. V poslednim fazi piedipravy vzoru bylo poticba
ur¢it format vystupu, ktery je mozno naimportovat programem Designscope Victor,

proto byl zvolen obrazovy format TIF s nulovou kompresi.

Dalsim krokem bylo vlozeni desénu do programu Designscope Victor, kde se
jako prvni nastavily parametry vzoru — dostava osnovy, dostava utku, rozmér x, rozmeér

y, velikost vzoru po ose X, velikost vzoru po osey.

Obrazek 41: Zakladni vzor pied upravenim.
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Jelikoz barvy jiz byly redukovany, nebylo tfeba ménit pocet barev ve vzoru.
Nasledné se pieslo do editacniho okna Uprav, které je urcené pro €isSténi vzoru. Zde byly
udélany pouze malé upravy, ponévadz vzor byl pred¢istén v prostiedi Adobe
Photoshop. Byl tak pouzit pouze nastroj tuzka s nejmensi stopou a drobné nedostatky se
opravily. Dale se piikro¢ilo k raportovani, kde byl zvolen posunuty raport po ose .

V tomto piipad¢ nebylo nutné vzor docist'ovat, protoze se jednalo o nenavazujici vzor.

Do raportovan¢ho vzoru se vlozily vazby, opét Sestivazny a tfivazny kepr
spole¢né s jejich odvozeninami. Riznymi kombinacemi téchto vazeb vzniklo nékolik
variant. Jelikoz simulace tkaniny, konkrétné¢ prepocitavani dat, v tomto programu trva

delsi dobu, byly vybrany tii varianty, které¢ do simulace byly prevedeny.

Tvorba simulace tkaniny probiha v tomto programu jednoduse. Nejprve se musi
nastavit material, ze kterého by teoreticky tkanina méla byt vyrobena. V tomto piipadé
se nastavuje polyester 540 dtex. Dale se klikne na ikonu zajist'ujici tvorbu simulace.
Posléze staci jen vyckat. Jako prvni se ukdZe osnova a pak ptibyva tutek, az je desén

hotov. U tohoto vzoru cela operace trvala piiblizn€ deset minut.

Dal$im krokem se stala tvorba barevnych variant. Zakladni vzor je vzdy v zelené
barve, kterou je mozné zmenit. Stisknutim barevného pole jak u osnovy, tak u ttku se
objevi barevna pyramida s riznymi odstiny jiz pouzité barvy, tu lze zménit. Zméni se
tak, Ze se klikne na barevny kruh, ktery je také v nabidce a zde se vybere poZadovana
barva. Poté se objevi opét barevna pyramida, ale jiZ s odstiny vybrané barvy, kde se
navoli konkrétni odstin. V pifipad€, Ze jsou pfipravené barvy pro Utek a osnovu,

simulace se prebarvi do téchto konkrétnich variaci. Barevnost 1ze ménit nespocetnékrat.

Pro uloZeni je tfeba vybranou variantu pfemistit do tabulky koloritii, k tomuto
kroku je tu ikona se Sipkou a paletou. Po stisknuti této ikony se barevna varianta vlozi
do tabulky a je mozné ji ulozit kliknutim na dalsi ikonu a to s paletou a disketou. Vse se
uklada ve formatu vhodnym pro otevieni pouze v tomto programu. Pokud je ale tfeba
zachytit jen urcity okamzik, d4 se pouzit klavesa printscreen (PrtSc), ktera vyfoti celou
plochu. Fotografii pak otevieme v programu Malovani. Tam se stiskne Vlozit
a fotografie plochy se objevi. Odtud je mozné ji pak ulozit v riznych formatech, napf.
JPEG, GIF, TIF atd. U tohoto vzoru se timto zpisobem ukladal jak raportovany vzor,
tak detail vazby. To vSe z diivodu tvorby vzorniku, ktery byl tvofen vyfezy z téchto

fotografii ve formatu JPEG.
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x =1320

Utek:




PouZité vazby

Obriazek 43: Sestivazny kepr s osnovnim efektem pravého sméru K 1—14 Z.

Obriazek 44: Sestivazny kepr s titkovym efektem pravého sméru K 1—5 Z.

Obrizek 45: Sestivazny kepr s osnovnim efektem pravého sméru K % Z.
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Obrizek 46: Sestivazny zesileny kepr pravého sméru K 13—2 Z.

Obrazek 47: Simulace tkaniny (vlevo) a detail simulace tkaniny (vpravo)

JJ

Obrazek 48: Vizualizace.
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2. Vazebna varianta

Obrazek 49: PribliZeny vzor ve vazbach.

PouZité vazby

Obrizek 50: Trivazny kepr s osnovnim efektem pravého sméru K % Z.

Obriazek 51: Trivazny kepr s utkovym efektem pravého sméru K 1—2 Z.
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Obriazek 52: Sestivazny kepr s osnovnim efektem pravého sméru K ¥ Z.

Obriazek 53: Sestivazny kepr s osnovnim efektem pravého sméru K % Z.

Obrazek 54: Simulace tkaniny (vlevo) a detail simulace tkaniny (vpravo)
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Obrazek 55: Vizualizace.

3. Vazebna varianta

Obrazek 56: PribliZeny vzor ve vazbach.
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PouZité vazby

Obrazek 57: Sestivazny kepr s itkovym efektem pravého sméru K 1—5 Z.

Obriazek 58: Sestivazny kepr s osnovnim efektem pravého sméru K 1—14 Z.

Obriazek 59: Sestivazny kepr s iitkovym efektem pravého sméru K 1—41 Z.
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Obrizek 60: Sestivazny zesileny kepr pravého sméru K 1—32 Z.

Obrazek 61: Simulace tkaniny (vlevo) a detail simulace tkaniny (vpravo).

Obrazek 62: Vizualizace.
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Srovnani simulaci tkanin v programu Pointcarre a Designscope Victor EAT

Simulace v téchto programech jsou téméf srovnatelné po strance vérohodnosti
tkaniny. V programu Designscope Victor EAT je jednodussi cesta k vytvofeni tkaniny,

[ 24

minut. Zameéna barvy je ale opét velmi jednoducha a jiz tolik ¢asu nezabere.

Program Pointcarre nabizi rychlejsi zpusob, jak se dopracovat k simulaci tkaniny
nez Designscope Victor EAT. Samotnd tvorba simulace zabere jen nékolik sekund,
zpracovan i v ¢eském jazyce, pfiCemz Pointcarre nikoliv, setkdvame se v ném pouze
s anglickym jazykem, ktery miize nékterym lidem délat problémy. Jako velké plus pro
tento program je moznost ukladat simulace ve formatu TIFF, ktery dokdze oteviit

I Adobe Photoshop a tim padem se da posléze 1épe pokracovat v praci se simulaci. [11]

3. VZOR

Tento vzor byl vytvaien stejnym zplisobem jako vzory predeslé, tzn. riznym skladanim,
pfetaCenim, zmenSovanim a zvétSovanim nafocenych skic v programu Adobe
Photoshop. Dochazelo zde k ¢etnym deformacim kreseb. Nebyl ovSem realizovan,

zustal pouze ve formé, kterou ukazuje obrazek.
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Obrazek 63: Navrh vzoru 3.
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4.VZOR

Ctvrty vzor je obdobou vzoru tietiho, je jen vice zrnity. Vznikl také v programu
Adobe Photoshop. A to tak, ze ptivodni tieti vzor byl duplikovan, tomu byla nasledné
zvétSena pruhlednost pifiblizné na 50%, takto upraveny vzor byl dan pres zakladni
desén, ale sur€itym posunutim. Tato faze se jeSt¢ opakovala, az vznikl tento vzor.
Nebyl realizovan, stal se pouze moznosti, ktera by se dala nadéale vyuzit pro tvorbu

autopotahu.

Obrazek 64: Navrh vzoru 4.
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Vyroba vzorniku

Z prvnich dvou vzort byl vytvoifen vzornik, ve kterém byly pouzity pouze
simulace desénti. U prvniho vzoru byly vyuzity simulace z francouzského programu
Pointcarré, které byly ucelné¢ formatovany do PDF. Ponévadz PDF format dokaze
precist 1 pocitac, ktery neni vybaven timto programem. Nebyl pak tedy problém oteviit
vzor Vv prostfedi Adobe Photoshop, kde doslo ke zménam barvy a byly tak vytvoieny
barevné varianty. Pro snadngj$i praci bylo nutné pievést piivodni indexové barvy
na RGB barvy. Ofezavanim piisluSnym nastrojem tak vznikaly detaily tkaniny, které
byly ve vzorniku pouzity. Aby bylo docileno jisté autenti¢nosti autopotahu, byly
simulace tkanin vloZeny do fotografie sedadla automobilu. Pfi tvorbé vizualizace bylo
zpocatku nutné vzor zmenSit a posléze pfilozit na misto autopotahu. Bylo pouzito

nékolika transformaci, které vytvareji dojem realného sedadla.

U druhého vzoru se jiz nemusely vytvaret barevné varianty, protoze byly hotovy
z programu Designscope Victor, kde se v§e muselo ukladat pies klavesu Printscreen. Ta
vytvoftila fotografii plochy, kterd musela byt vloZzena do prostfedi Malovéani a nasledné
ulozena ve formatu JPEG. Takto uloZené fotografie byly importovany do programu
Adobe Photoshop, kde doSlo k ofezani neZadouciho okoli. Detaily simulaci tkanin bylo
nutné ukladat uz v Designscope Victor a také pies kldvesu Printscreen. Raport totiz
nebyl ukladan v takovém rozliSeni, aby bylo mozné ho pfiblizit a detail vyfiznout. Vzor
je taktéz jako prvni vkladan na autosedacku a nédsledné transformovén pro lepsi

autenticitu potahu.

Simulace tkanin byly vytisknuty, vystfizeny a nalepeny na tvrdy papir formatu
A3. Byly pfidany i zminéné vizualizace na sedadlech automobilu. Vzornik byl doplnén

vazbami, kterymi byly vzory vytvoteny.
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ZAVER

Tato prace S tématem Zivot na cestach se zabyva tvorbou autotextilie formou Zakarské
tkaniny, ktera byla inspirovana koly automobili. Béhem tvarc¢iho procesu se postupné
ustoupilo od statického navrhu kol a pieslo se k abstrakci s dirazem na dynamiku kol
v pohybu. Prvotni skici byly provedeny riiznymi metodami. Nejvhodnéjsi metodou pro
podklad navrhu se stala kresba ptirodnim uhlem. Vysledné kresby byly digitalizovany
a nasledné upraveny ve vhodnych grafickych programech, kde byla vytvotena ptedloha
pro desén. Byly uplatnény veskeré informace a znalosti z oblasti tkani. V prvni fazi byly
vytvofeny Ctyfi varianty vzord. Doslo k realizaci jednoho technologicky zpracovaného
vzoru a k tvorbé simulaci vzoru dal$iho. Realizace byla omezena nabidkou barev pfizi.
Firmou byla poskytnuta pouze ¢erna osnova, to mélo za nasledek pozménéni barevného
provedeni, které tak dalo za vznik novym variantam vzoru. Zbylé dva desény nebyly
realizovany. V piipad¢ prvniho vzoru vzniklo nékolik vazebnych variant, ze kterych
byly tfi vybrany pro realizaci, ke kazdé bylo vytvofeno pét barevnych variaci. Druhy
vzor byl zpracovan pouze pocitacovou formou. Bylo vyuzito moznosti tvorby simulace
tkaniny. Vznikly tak opét tfi vazebné varianty a k nim mnoho barevnych variaci.
V kone¢né fazi byly desény zpracovany formou vzorniku s rlznymi vazebnymi i
barevnymi variantami. Pro pfisti tvorbu by bylo lepsi pouzit navrhy bez efektu velkého
stinovani a svice Ccitelnymi konturami. Zpracovani prvotnich ndvrhi pouze
V pocitaovém programu by skytalo také velké vyhody. Tato je prace povazovana za
velky pifinos a to z divodu moznosti spoluprace s firmou a ptipravou veskerych

podkladl pro vytvareni novych desénti autopotahii.
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