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Abstrakt

Predmétem této prace je navrh internetového portalu eruay. Tento portal by h
fesSit jejich rozsahlou zabavni a komurikBcinnost. Sodasti systéemu je diskuse, vkladané
zajmoveéclanky, dale i informace o akcich a jiny&imnostech pro seniory.

Systém jeclerén na d¥ ¢asti - na redalni a na publikeni Oke ¢asti bylo poteba
zpracovat s ohledem na jednoduchost a systémasti, aby mohly byt pouzivany touto
vékovou skupinou. Projekt je zpracovavan pro zaddeate @elem ptizkumu mezi seniory
pomoci informanich technologii. Databaze pro tuto aplikaci bylavriena pomoci
databazového systemu SQL a samotny navritreldatabaze byl proveden pomoci woln
Sifitelného softwaru DBDesigner. Cela aplikace obgighuwlatabazi byla napsana v jazyku
PHP a dopléna GUI (Grafické uzivatelské rozhranim) napsanynazykem HTML a
upraveného pomoci CSS. Systéwribna http serveru Apache. Dale bylo ipba zajistit

plynulé meénéni vzhledu a to bylo zaji&o vybranym Sablonovacim systémem HTML
Template.

Abstract

The purpose of this bachelor work is to designrimde portal for seniors. Portal should solve
their broad entertaining and communication acteiti Discussion, feeding interest articles,
information about actions and other activities $eniors. System is divided into two parts —
editorial part and publication part. Both thesetpdarcreated with respect for simplicity and

systematization to be used simply by this age grotipis bachelor work as a project was
worked on for a customer in order to making redeamong seniors ( with use of IT ). The

database for this aplication was designed by freevidBDesigner. The whole aplication

operating the database was programmed in PHP pnogirg language with support of GUI

( graphics users interface ) written in HTML langaaand addapted with help CSS. System
runs on http server Apache. Next thing need torasaere fluent changes of visual aspects.
These fluent changes were ensured by system HTMiplae.
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1. Uvod

Tato bakailska prace pojednava jednak o programovani na etter vSeobecnych
problémech vyvoje aplikaci, ale takéedevsim o nam cizi &sto opomijené starSi generaci a
jejich problémech vipstupu k inform&nim technologiim. Jak vime, na internetu dispongjem
Sirokou Skalou iznych internetovych portél chafi a miznych stranek, které se zabyvaji
Sirokym spektrem témat. Jak se vyviji internetaoldecg informaini technologie, vyviji se i
piistup k nim. K jeho vyuzivani se tim dostavaji nis& nebo spiSe pro uesreéni budouci
senidi. Tato generace uz se setkava s infamiai technologiemi v zadstnani a i mimo & a
bez problém jej umi pouzivat. Tim mizi bariéra, ktera byla &dyezna, a to fenomén
pouzivani internetu mladsi produktivni generaci. Takto vznikl projekt ndzeni portalu pro
seniory. Hlavnim problémem v této oblastifqd Zistava to, Ze seniona internetu nenachazeji
co by nachazet ctit. Chybi jim na internetu jakysi koutek, kde bgsh presre to, co se tyka
jejich problematiky. Dle vyzkuih se uvadi, Zze pokud by nasli co hledajitSina z nich by
takovi koutek uvitala.

Mym ukolem bylo za pouZiti stavajicich technologytvorit pritazlivy portal pro
seniory, ktery by zaji®val jejich zabavu, vadavani a veSkerou podporu pro jejich bohatsi
Zivot a informovanost. Systém musel byt dostatgednoduchy a hlavnintuitivni, coz nas
nakonec dovedlo k jedinénteSeni - bylo pdeba vyvinout aplikaciiimo na miru pagebam.
Jako na jakykoli portal byl na ni kladen velkiraz z hlediska bezperosti a systematnosti.
Kazdy portal nam gmi vzhled ped @&ima, tudiz i tento trend musel byt do prace zahrooi
nas pivedlo i k pouziti Sablonovacich systémNakonec bylo pdeba vSechny technologie
odpovidajicim zfisobem propojit, aby vzniklipatelny a stabilni celek.



2. Senidi a informacéni technologie

Starnuti

Sté a starnuti je firozenou etapodlovéka v lidské spokenosti. Sodasny celosétovy
trend starnuti populace si Zada rozsahl&mgmv pristupu nejen v oblastech jako je hap
zdravotnictvi nebo penzijni politika, ale také Wosém pojeti vnimani generace sedi@
jejich aktivnimu zapojeni do spaleosti.

VCeské republice byl vroce 2001 podil osob ww 65+ (tzn. v seniorskéméku)
celkem 13,8%. Demograficka prognoéidka, ze v roce 2030 to budéilgizné 25%. (Zdroj:
Rabusic, 2002).

Jak bude tato generace sahigypadat? Bude se od té dnesni liSit? Oddouze
definovat z@znych pohled. Jednim z nejzasagiBich rozditi je jis€ podhled ze strany
vyuzivani modernich komuni&aich technologii, konkrétinternetu.

Jiz dnes je vitl znan¢ se zvysujici podil obyvatelstva k internetu: okir@000 do roku
2004 se zvysil z 18% na 35%igEmz nejétSi nafst je vidt u wkové kategorie 55+, kde je
narist téngr étyrnasobny. (Zdroj: GFK, 2005)

Pesto je dneSni generace sehiar nds ve srovnani se zbytkem Wgpo swta
(predevSim USA a UK) velmi pozadu.ufzoda je nekolik — nag. nizka dostupnost internetu
(popr. PC wviibec) a psychicky blok, ktery vyplyva z obawjititse réiéemu novému, co se pré n
objevilo jiz v nevhodnou dobu — v dobu, kdy uz relgracovreé aktivni. Jde defacto o
snizenou schopnost fungovat v rychle saiti informa&ni spol€nosti.

.NOVEé" seniory* |ze nejlépe pedstavit takto:

"Senib blizké budoucnosti (kolem roku 2015) budou skopirelmi heterogenni, kdy
vedle sebe budou Zit na jedné s¥raenidi narozeni v obdobi 1930-1945, jimZz bude mezi
sedmdesati az osmdeséattipety, a vedle nich senibnarozeni v obdobi 1950-1955, to je tzv.
"mladi stdi". A jelikoZz podle zakladni premisy sociologi€ku plati, Ze diky rozdilnym
historickym podminkam, jeZ jsou dany rozdilnymiifickymi, ekonomickymi a socialnimi
strukturami, zné wkovée kohorty (sociak) starnou tiznym zmisobem, je #'ejmé Ze v
dynamicky se progiujicich modernich spalaostech musi byt zakoaijednotlivé kohorty
seniofi od sebe poginé znané odliSné. Kohorta 1950-1955 je jiz dnes skupinobywale
vzklanou, velmi aktivni, zvyklou na individualni neslost, v relative dobrém zdravotnim
stavu a s relativhslusnou zivotni Urovni. Bude navic prvni genesaiiofi, kterd bude ve



velké mfe paitacove¢ gramotna, coz ve & po roce 2015 nebude ngezity prvek.”
(Rabusic, 2002, str. 17)

Co Ize z rozdil soufasné a ,nove" generace senidrvyvodit?

Relativéd nizké vyuzivani internetu séasnou generaci neznamena, Ze by pro nas
senidi méli byt na okraji zajmu (mysleno v aktivitadch pré wyvijenych). Naopak. Jeitkzité
je dostaten¢ motivovat k tomu, aby#esli z pasivniho traveni volnéliasu k aktivitam, které
je budou witym zpisobem rozvijet. Internet je jednim z velmi dobrydstrofi. Pokud na
ném najdou to, co je proénv této fazi zivota pdebné, co je opravdu zajima, co je pobavi a co
jim piredevsSim umozni spolu akti¥rkomunikovat, lze &ekavat, Ze budou v jeho vyuzivani
velmi aktivni.

Vzhledem k tomu, Ze v sasné dob neexistuje opravdovy interaktivni portal pro
seniory, ktery by reflektoval uvedené fadiy, je cilem ho vytuat. ZvySujici se zajem oé&p
v blizké budoucnosti Ize vadrpredikovat v sumarizaci jiz uvedenych odtiagivoje, a to:

"S nastupem mladSi generace séniae do budoucnacekavat, Ze internet bude
sehravat v zivat starSich lidi vyznamijsi roli.” (Vohralikova, 2004, s. 77)

Portal a jeho zardr

Velmi podstatnym faktorem Zivotaschopngsbrtalu je splgni kritickych faktoi
aspEchu, coz pedstavuje ty trendy a atributy portalu, které nusijekt naplnit, aby Usighu
doséahl. Na zakladprovedenych trendovych analyz a semikvalitativiphizkumu jsou uteny
tyto kritické faktory uspchu:

1. Profesionalni vzhled a struktura.
2. Komplexnost informaci.
3. Dobré orientace, rychlost.

4. Interaktivita.

Zaver

Studie proveditelnosti specialniho portalu pro seny v oblasti socio-demografické i
marketingové podporuji myslenku vytkib specialni portal pro seniory zaipdpokladu
nepodce#ni kritickych faktori UspSnosti.



3. Pouzitééi zamitnuté technologie

3.1 Servery

Apache

Je webovy server s ot@nym kédem protuzné platformy (Linux, BSD, Microsoft
Windows). V sodasné dob dodava prohliz&im na celém sst¢ vétSinu internetovych stranek.
Je velice popularni, coz potvrzuji itgkumy, podle kterych od dubna 1996 je Apache
nejpopularijSi server na internetu. V knu 1999 Bzi na 57 % vSech senden v listopadu
2005 jeho pouzivanost dosahla 69 % a jeho podiegmtizkumi neustale roste.

Struéna historie:

Vyvoj Apache z#&al v roce 1993 v NCSA (National Center for Superpating
Aplications) na lllinoiské univerzit pod pivodnim jménem projektu NCSA HTTPd. Vyvoj
pokratoval az do roku 1998, kdy se zastaviliMddem bylo nejprve vystoupeni hlavniho
programatora jménem Rob McCool z projektimz doSlo ke zpomaleni vyvoje a poté k
uplnému zastaveni.

Duvodem znovuobnoveni byli samotni spravci semerktei zatali dodavat patche a
vyvoj pokraoval. Nakonec byl kod Upénprepsan spolaosti Apache Group, ktera dnes vede
vyvojarsky tym.

Nazev vznikl z anglického slovniho spojeni ,A patcderver* (zaplatovany server).
Jako indiansky symbol je ve znaku §itpero.

Firebird

Historie

Firebird je odvozen ze zdrojového kodu Borland riBgse 6.0. Je pénopen source,
nerozliSuje tudiz pouziti na soukromé nebo kamier(kcely. Technologie Firebirdu je
pouzivana jiz 20 let, coz z néld velmi zraly a stabilni produkt.
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Hlavni rysy a sodasti Firebirdu

+ PIna podpora uloZzenych procedur a spousti.

+ PIna podpora ACID transakci.

+ Referedni integrita.

« Multigenera’ni architektura

« Velmi malé naroky.

« PIna podpora interniho jazyka pro uloZzené proceduspoust (PSQL).
« Podpora externich funkci (UDF knihovny).

« Téner zadna nebo Zadna geba specializovanych administragor

« Skoro Zadna konfigurace neni felta - jen nainstalujte a pouZzivate!

+ Velkd komunita a mnoho mist, kdézete zadarmo dostat dobré rady.

« Volitelna jednosouborova zabudovana (embeddedevemynikajici pro katalogy na
CDROMech, jednouzivatelské nebo testovaci verzg gma.

« Mnozstvi nastraj tretich stran, obsahujicich grafické adminigtnanastroje, nastroje
pro replikaci atd.

+ Obezetné zapisy - rychlé obnoveni, bezpby transaknih log:!

+ Velké mnozZstvi Zpohi jak pistupovat k databazi: nativni/API, dbExpress ovila
ODBC, OLEDB, .NET provider, JDBC nativni typ 4 @d& Python modul, PHP, Perl
atd.

« Priméa podpora pro vSechny hlavni opéma systémy, zahrnujici Windows, Linux,
Solaris, MacOS.

+ Inkrementalni zalohy.
« Dostupné 64bit sestaveni (buildy).

« Uplna implementace kurzéy PSQL.

Firebird je dodavan s plnou vybaveadkovych utilit, které umaiji vytvaret
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databaze, zobrazovat jejich statistiky, sp&uSQL @ikazy a skripty, zalohovat a obnovovat
databaze, atd. Mate-li r§d GUI (Graphical User Interface) nastroje, matezmast si vybrat z
negreberného mnozstvigetnd nastrofi zdarma.

Rozhodovani a zdvodnéni

Pokud jde o rozhodovani bylo jasné. Firebird se hnadaplikace klient server v podob
shroma#d’ovani dat v podnicich a nebo jak je popsano v ébaraaci teba na gjaka vyukova
cd nebo na podobné aplikace vyzadujici databazachg je klasicky http server a hodi se na
tuto aplikaci pimo na miru. Je znamy, podporovany a spolehliwgalii pro aplikaci na tento
projekt.

3.2 Samotné databazové systémy zalozené na jazykulS

Na vykEry pripadali v Gvahu d& moznosti.Kazda z nich byla vybrana na zaklad
piedesSlych rozhodnutiiivod byl jasny cely vyér bylo nutné plynule navazat.

MySQL

Jedna se o databazovy systém, vigng Svédskou firmou Mysqgl AB. Jeho hlavnimi
autory jsou Michael ,Monty“ Widenius a David AxmarBe k dispozici jak pod bezplatnou
licenci GPL, tak pod koméni placenou licenci.

MySQL je multiplatformni databadze. Komunikace gribiha — jak uz nazev napovida
— pomoci jazyka SQL. Pro svou snadnou implemengtvast (Ize jej instalovat na Linux, MS
Windows, ale i dalSi opetai systémy), vykon aipdevsSim diky tomu, Ze se jedna o ¥oln
Siritelny software, ma vysoky podil na v sasné dob pouzivanych databézich. MySQL bylo
od paatku optimalizovano fgdevSim na rychlost, a to i za cenikterych zjednoduSeni - ma
jen jednoduché #soby zalohovani a az donedavna nepodporovalo pghiégery, a uloZzené
procedury. Tyto vlastnosti jsou daplany teprve v poslednich letech, kdy¢as negastjSim
uzivatetim produktu — programatim webovych stranek — jiz psdkud schazet. Nejaktudlj$i
verzi je verze 5.30 a vyviji se dal.

PostgreSQL

PostgreSQL je plnohodnotnym ré&tam databazovym systémem s dgwm
zdrojovym kodem. Ma za sebou vice nez patnactkié¢rdho vyvoje a ma vynikajici pagt
pro svou spolehlivost a bezpwst. BZi na vSech roz&nych operénich systémechdetns
Linuxu, UNIXa (AIX, BSD, HP-UX, SGI-IRIX, Mac OS X, Solaris, Té4) a Windows.
Stoprocentd sphuje podminky acid, phpodporuje cizi ktie, operace JOIN, pohledy, spaust
a uloZzené procedury. Obsahujétdmu SQL92 a SQL99 datovych typnag. INTEGER,
NUMERIC, BOOLEAN, CHAR, VARCHAR, DATE, INTERVAL a TMESTAMP. K
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systému existuje kvalitni vodndostupna dokumentace getné ceskych pekladi FAQ a FAQ
pro o.s. fy. Microsoft.

PostgreSQL je &n pod bsd licenci, ktera je nejlibergsi ze vSech open source
licenci. Tato licence umaénje neomezené pouzivani, modifikaci a distribucstG@SQL.
PostgreSQL rizete Siit se zdrojovymi kody nebo bez nich, zdarma nebmodwne.

PostgreSQL umaiuje keh uloZzenych procedur napsanych &kalika programovacich
jazycich, v Perlu, v Pyhon, v jazyku C nebo v speéim PL/pgSQL, jazyku vychazejicim z
PL/SQL fy. Oracle. Existuji PostgreSQL varianty JDBODBC, dbExpress, Open Office,
PHP, .NET Perl nativnich rozhrani. K PostgreSQlsiexe geklad& Embedded SQL pro C a
C++.

Prednosti systéemu PostgreSQL je répsinost. Systém iiZe byt bezproblémayv
rozSrovan o nové datoveé typy, funkce operatory, agheighunkce, proceduralni jazyky. Diky
tomu mohla vzniknout nasledujici ro&sii: PostGIS - podpora pro geografické infotnia
systémy, Tseahrch2- podpora fulltextového vyhledgv&lony-1 - master to multiple slaves
replikace.

Rozhodnuti

Po srovnani a prostudovani jsem pro projekt vytlaghbazovy systém MySQl.aRodi
bylo hned gkolik. Hlavnim byl ten, Ze zazita podpora na wehmwgerverech vas vicemen
vybizi k jeho pouziti. DalSimiodem byla snadna integrace s jazykem php, ktem jsi
vybral pro tvorbu serveru viz nize a také faktszaghledem na server, kde je obvykle nejvice
pouzivana kazdému znama a zazita kombinace APACEGNRHP, ktera dnes tkiojakysi
nepsany standart a je nejlépe Siroce podporovarelgéad placenych hostinga nejinak je
tomu i na &ch oblibe®jSich, které jsou poskytovany zdarma.

3.3 Programovaci jazyky

V této ¢asti padla volba na dvmoznosti. Nejprve budou stmé popsany jejich
charaktery a historie, ptipact tvarci, poté budou srovnany a budeteddren vykeér. Na
vybér byly zvoleny d¥ platformy pro vyvoj - ASP.NET a php.

Asp net

Tato technologie vychazi technolofgp od firmy Microsoft. Jeji nova verze, ktera
byla vyvinuta z dvodu nepostaujicich moznosti, se skryva potigonou .net, ktera oztaje
rozsahly framework. Pro programéatora jde htaenrozsahly objektovy modeligs ktery se
spojujete s databazemi, pracujete se soubory, Kiexose sessions, grafikou atd.
Technologie .NET se vSak nestara jenom o objeldyppogramatory, ale také i o spravu verzi,
fizeni chyb, programovani uzanych jazycich apod.

V rdmci ASP.NET riZete standardnpracovat s programovacimi jazyky, jakymi je
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tteba Visual Basic .NET nebo C#.NET. Tato moznosa g u straSi verze ASP, na rozdil od
technologie PHP, které vas vaze k jazyku jednonozoRihodnou vlastnosti této technologie
je, ze VB.NET v ASP.NET se od VB.NET, ve kterém gramujete se Visual Studiu nelisi.
Pracujete tak se stejnym jazykem a se spgim bihovym prostedim, kterym je .NET
Framework. Znamena to, Zze pokud secditaujeden jazyk z prostdi Visual Studia, fizete
okamzit z&it pracovat nejen na vyvoji klasickych okennichilaati, ale i na webovych
aplikacich, aplikacich pro mobilni telefony neboADa poskytovani webovych sluzeb apod.

PHP

PHP je rekurzivni zkratkou pro PHP:pstext Preprocessor (kdévymdni vyznam
zkratky PHP je Per-sonal Home Page). Jedna se o Sparce skriptovaci technologii, jejiz
z&klady polozil Rasmus Lerdorf v roce 1995, kdy pvé pateby sepsal ¢kolik Perlovskych
skrip-ti, které nazval Personal Home Page Set. Jak rosttaba pro nové a nové funkce,
PHP/FI (jak se technologie az do verze 2.0 jmera)vse rozistalo, bylo pepsano do jazyka
C, ale je&t v roce 1997 bylo jen velkym projektem jednathovéka. Podle odhadbylo PHP v
té dol& nainstalovano na 50 000 doménéach, detigtavovalo asi jedno procento vSech domén
Internetu.

PHP velmi podobné tomu, které znamesgdrvzniklo ke konci roku 1997 jako
kompletni pepsani PHP/FI 2.0 pany Andi Gutmansem a ZeevensBoraRasmus Lerdorf se
k této iniciatiw pridal, v poloviré roku 1998 vzniklo PHP 3.0 a vyvoj PHP/FI byl défimé
ukonien. Hlavnimi pinosy verze 3 byla dobra infrastruktura pro mnolatabazi atrznych
API, rozstitelnost a vykondSi a konzistentjSi syntaxe s podporou OOP (objektov
orientované programovani). Za své ’&v slavy bylo PHP 3.0 nainstalovano na stovkéasil ti
webovych servér, coz podle odhadéinilo 10% webovych servérinternetu.

PHP 3.0 bylo uz po#énn¢ dobrym néastrojem pro mnoho typovych situaci, nelajé
navrzeno tak, aby komplexni situace zvladalo efektiTo bylo hlavni motivaci pro PHP 4.0,
jehoz zakladem bylo nové jadro napsané Andi Guterana Zeevem Suraskim. Toto jadro
nese nazev, ktery byl inspirovan jejicliegtnimi jmény — Zend Engine. KrénmevysSené
vykonnosti gineslo PHP 4 &kolik dalSich podstatnych zm, jako nap. HTTP sessions,

v s

na réekolika milionech web servér odhadem na 20% doménéach internetu.

NejnowjSim priristkem je PHP 5.0, které bylo vydano X#rvence 2004. Qi
piineslo rekolik vylepSeni, ale jedno je mimédného vyznamu. PHP 5 vyr&zalepSuje
objektow orientovanou syntaxi. i®yly vyjimky, konstruktory, destruktory a mnoho Igii@h
jazykovych roz&eni. Mezi dalSi podstatna ro&Ehi pati nag. prepracovana podpora XML,
podpora COMu a technologie .NET, lepSi podpora MySQ

Srovnani a zdvodréni

Nejprve bych cBit nazndit to, Ze moje volba byla od &itku jasnd a padla na
skriptovaci jazyk php. Nejen proto, Ze na vyvinéto aplikace je zcela vhodny, ale hlavn
kvuli jeho rozsahlé podge a dalSim naragkn a dale kuli problémim tykajicim se
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optimalizace SEO(optimalizace pro vyhledéya).Podle dostupnych informaci je kod
generovany asp.net automaticky a s vyhletiavaa problémy. DalSim faktem bylo, Ze
platforma je podporovana jen na placenych serverecbhoz u komemiho projektu
negredstavuje problém, algipryvoji a zkouSeni to obEuje! DalSim faktorem byas. Jeho
vyuziti bylo pro projekt ufujici a ASP.net je mnohem vzdadggi a ne cizejSi nez klasické
skripty v php.

3.4 Sablonovaci systémy

Nejprve z&neme tim co vlasthSablonovani systémy jsou. KdyZ se¢alg zavadt vedla
k tomu programatory jejich touha aflil kod od visuelnich taiy nag .odclit php od htim a
css. Tento napad vznikl Zidodu, jez je #ejmy - bylo pateba oddlit praci HTML kodéra od
prace programatora. V programatorské praxitjeod Zejmy - ne kazdy programator je dobry
grafik a opén¢ je pravda stejna. Ale abychom se nevigadli jen o této strance. Je také
pravda, Ze pokud naprogramujete ildlpd néjaky portal, je pro vas mnohem jednodussi diky
této technologii anit jeho vzhled, nezli pokud ji nepouzijete. HTM&d pogipad: jiny neni
zatizen php a mizi tim vSemi oblibengikaz echo a autor vzhledwi ¢lovék znali pouze
HTML a css¢i XML, muze bez zasahu do koédii, jeho luseni bez jakychkoliv probléf
vzhled zmgnit. Dale odpada velice nd@mny problém - kdyz grafik zasahuje do kédiaze
program poskodit, tavédomg, ¢i newdome, php zasahuje do kodu htiml a ¢p& Pokud
odcklime PHP a HTML problém nam mizi a nehdath to dalSi vyhoda jerlgima - pokud se
programator a Html kodér Siko¥rdomluvi, mohou pracovat oba sasré a projekt poté
pouze spojit.

Nabidka Sablonovacich systdim

V tétocasti podotkime, Ze nabidka sami@me nebyla cela. Zastili jsme se na ty, které
jsme podle diskusi povazovaly za nejzigiina z nich pak jeden byl zvolen a vyzkouSen na
projekt.

Z nabidky byli vybranyiit Jednalo se o Tenk - Sablonovaci systém vyvinuty
nejznandjSim ceskym internetovym portalem seznam, o kterém jsétddgz pkné video
piednasky o Sablonovacim systému od seznam{U\WA4T Praha, video se da najit na jejich
strankach. DalSim byl Sablonovaci systém HTML téenéa systém, o kterém se toho d4 mnoho
najit na internetu, sfEnatnym ndzvem Smarty.

Struény popis Sablonovacich systétn

1. Teng
Teng je univerzalni Sablonovani nastidyni je implementovano rozhrani pro

skriptovaci jazyky PHP, Python a sarfm¢ i pro C++, ve kterém je cely Sablonovaci nastroj
napsan.
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Teng je navrhovan s maximalnim ohledem na vykorgeov i ges to umo#uje
pokrctilou praci se Sablonami (funkce pro pradegzci, podmigné bloky, vlastni progmne,
pouziti slovniki apod.) Zpracovani Sablon pomoci Tengu zabird mimmrocesorovéhéasu,
takZze neni problém vytvét dynamické aplikace, které musi zvladat velkot¢zzaTeng je
rychly, diky inteligentni praci se Sablonami, keyvsechny Sablony si@u do paniti v podole
bite kddu a poté se s nimi pracuje.

O zpisobu prace a futkosti Tengu by se dalo napsat hédale to je na iliS mnoho
stran. Pro SirSi pouziti Tengu by bylo &l&/ kdyby rjaky vyznamny webhoster Teng
nainstaloval na své stroje atahho nabizet zakaznik. Myslim, Ze zanedlouho by to mohla
byt dobra konkuremi vyhoda.

2. Smarty

SMARTY podle ozn&eni znamena chytry, elegantni, pohotovy. Tentoégsysna sice
mnoho vlastnosti, které Zjntvori jeden z nejlepSich systénsablon v sotasné dob, nelze o
ném alefici, Ze se jedna o univerzélmejlepsi systém. Naixlad rychlost neni zrovna tim, v
¢em by SMARTY vynikal. B vybéru nejvhodwjSiho systému pro jakykoli projekt je vSak
nutné brat v Uvahu nejen rychlost, ale i fambst, rozSitelnost, komplexnost, dokumentaci,
velikost vytv&eného projektu a dalSi vlastnosti, v nichz SMARTyika.

V ¢em se tedy SMARTY od ostatnich liSieBevSim je to zjsob, jakym jsou Sablony
zpracovavany. # prvnim volani (tzn. p prvnim spu&ni skriptu, ktery pro sy vystup
Sablonu pouziva) jsouigvedeny (zkompilovany) do podoby PHP skriptu, kierynasleda
spusén a vysledek odeslan prohlé&ePri dalSim volani je pak spu&ta jen zkompilovana
verze Sablony. Vyuziti kompilace vyrazarychluje odezvu serveruripopakovaném volani
skripti. Krom¢ toho ma SMARTY také vesténu podporu cache paitin coz @i pouziti PHP
akceleratak umozuje dosahnout velmi zajimavych vyslédk

3. HTML TEMPLATE

Tento systém se ze vSec¢hdablonovacich systé&mibil nejvic i kdyz n&l pro nikoho
velkou nevyhodu, a to anglicky psany manual. Bkige&nost vicemeé#y jak musim pznat,
zpatatku nedobrého angtinaie odrazovala. Jeho néjgi vyhoda spgiva v tom, Ze ze vSech
tiéi obsahuje Upkanejmérk naranou logiku a co se & implementace - préloveka, ktery
nevi nic o programovani je nejvhagii. Tento Sablonovani systém a jeho implementsme |
probrany v piloze.

3.5 Pouzité programy pro tvorbu:

Na tvorbu byly pouZityist¢ Freawearové nastroje. Na piesti simulujici sever a jeho
podporu vyborny balik EASY PHP, zahrnujici serpache,Mysqgl a php v jednom. Po jeho
instalaci uz neni nutna jakakoli konfigurace. V tombaltku je i oblibeny software
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phpMyadmin pro spravu entit databaze na serverup$dmi kodu jako takového byl pouzit
editor PSpad. Pro Upravu grafiky téz freewarovyicky editor GIMP, pro navrh databaze téz
freewarovy software jménem DB designer. Tento @oygslouzi na navrh ERD diagram
relatni databaze a prace s nim bude ¥ilena v iloze.

4. Navrh databaze

Popis databaze v kostce a jejidel a pozadavky

Prvnim krokem, kterym vlastni pracecat, bylo posezeni nad tim co se od databaze
ocekava a jak siiedstavujeme jeji jednotlivéasti. Vzhledem k tomu, Ze se jedna o klasicky
model reléni databaze, zamysleli jsme se nad datovymi tokpipajicimi v této databazi a
rozélenili jsme si ji na jednotliv&asti dle zadani. Databazi jsme rélddna 8 zakladnich
casti.

. Bistupy a registrace

. Kategorie tykajici se vkladanydénki
. Diskuse

. Seznamka

. Horoskopy

. Odkazy

. Akce

. Deniky

0o N oo 0o A W DN P

Pristupy a registrace

Nejprve je pateba zajistit jednotlivym osobam moznost zaloZitosbbni det na
portalu, gid¢lit jim ptislusné jméno a heslo, pagmac dalSi tdaje pro pohodinéiplaSeni na
portal. Dale jefieba uchovati prezentovat jejich osobni data, fotografierippdt seznamky a
dalSi nalezitosti, které gak jejich osobnimu &u na portalu.

Kategorie tykajici se vkladanychélank

Tato ¢ast ma obsahovat veSkeré nalezitosigpgulajici clankim, kdo je vlozil, kdy a
¢eho se tykajiClanky maji byt dleny dle dohody na nadpis, abstrakt (kratky Gryvekiem
¢lanek je) a odstavec. Ke kazdému odstavci ki fit pridélit 2 obrazky umisiné dle
normativu z dvodu lepSiho prezentovani na serveru. Dale ma byhogi hledani fes
kategorii gristup jit pridélit libovolny pocet autoft k danému textu v zadanémipdi. Tato
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cast samoizjme sctluje danémulanku kam pat, do jaké sekc& podsekce.

Diskuse

Ma se jednat o klasickou diskusi. Kazdiispivek obsahuje nadpis, text arazeni.
Prispivat mohou jen registrovani uzivatelé, fippct pokud se ma jednat ofippivek
odbornika, ma byt odliSen od ostatnich libovolrgmpisobem.

Seznamka

Jejim obsahem ma byt sekce, bydlisbtografie, je-li poZzadovana, znameni a kehi
Vkladat mohou pouze registrovani uzivatelé a ingenduseji jit schvalit v fipact, Ze by se
uzivatel chiél pokusit vlozit nepovoleny obsah.

Horoskopy

Jedna se o klasické vkladané horoskopy. Obsahelwytebstrakt, pdélené znameni
a text vlastniho horoskopu.

Odkazy

V tétocasti se jedna o vkladané odkazy. Maji byt &bedy do sekci a poté kazdy odkaz
dostane pdélenu malou ikonku, popisek a link (webovéa adresay).

Akce

Jedna se zji8hé akce dle kalend& organizované pro tuto cilovou skupinu a obsahuji
datum konani a popis akce.

Denicky

Ve své podstédt by se nglo jednat o fotoalbum s popisky. &b by slouzit
k pohodinému sdileni fotek aéo by k nim jit gidat nazev alba a jejich kratky popis a ke
kazdé fotografii kratiky text.
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Modelovani databaze

Databéazi jsem po tomto nazemi funkce a konzultaci se zadavatelemsakzgostups
modelovat. Na modelovani jsem se rozhodl pouzit ElRIQramy jakoZto roz&ného nastroje
na tvorbu reldnich databazi. Tento diagram definuje grafickyirgomé struktury retani
databaze-entity, relace, primarnicklia dalSi. Pojmy jsou vy&tleny nize.

Celou databazi pomoci ERD diagtajpem se rozhodl vytw¥ét v oblibeném frewarovém
nastroji Db Designer. Tento nastroj je velice kwalina to, Ze se jedna vlasta frewarovou
aplikaci. V tomto nastroji jsem navrhl jeji celkavarafickou strukturu, d&etrg pouZzitych
relaci a exportoval jsem v databazovém jazyku s@icaviozil na serverigs oblibeny program
phpmyadmin.

Vlastni popis entit v databazi

Nyni bych si dovolil popsat jednotliedtity a jejich vlastnosti a poté bychcah
vyswétlovat jednotlivé relace arfpadct bych se zminil o ¢kterych Uskalich, ktera &pti tvorbeé
databaze provazela.

4.2 Popis relaci a entit

Potiebné pojmy pro pochopeni:

Entita

- je libovolna existujici osoba, 2ei Wc ¢i jev (obecr objekt) realného sta. Entita musi byt
rozliSitelna od ostatnich entit a existovat neZévie nich. V reléni databazi ozriaje entita
laicky receno tabulku v databazi.

Klice
Primarni klié

- je pole nebo kombinace poli, jednozmaidentifikujici kazdy zaznam v databazove tabulce.
Zadné pole, které je séasti primarniho kéie, nesmi obsahovat hodnotu NULL. Kazda tabulka
muze mit definovany pouze jeden primarntkli
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Foreign key (Cizi ki)

- je kli¢ v tabulce, na ktery se odkazuje polozka z jin@Hab

Relace

Databazova relace se od matematickéckod liSi. Ma zavedeny pomocny aparat
nazvany schéma relace. Schéma retéce jaky je nazev relace, kolik ma slodpe jaké jsou
jejich nazvy a domény (doménacuje @ipustné hodnoty v daném sloupci). V databazich je
schématem relace definice struktury tabulky. Ov3etaci neni jenom tabulka, ale cokoliv
strukturovaného dtadki a sloupd, coz znamena, Ze relaci je i vysledek jakéhokaditazu.

Kardinalita

- ta je gimo zavisla a ozraje mocnost relace, jednodugeeno kolik mize mit rodé
potomki. Friklad: 1:1, 1:n, M:N.

Déleni relaci

1:1 - tato relace znamend,zeibeme jedné instanci entityifadit nanejvySe jednu instanci
entity druhé.

1:n - libovolné instance jedné entityiie byt pirazena k jednéi vice instancim druhé entity.

N:m - tato relace je jiz asi jasna libovolnymdhim instanci nize byt pidélen libovolny pdet
instanci z obou entit, napi 0.

1. Entita info_p¥ihlaseni a k ni souvisejici

Tato entita je hlavni entitou celé databaze a zgérhlavni data celé databaze, ato i
samotného redéhkiho systému. Sjednocuje do sebe zakladni infornoacéivateli, vetn
dulezitych dat a je zaroviejadrem aplikace seznamka. S touto entitou bylcao nejetSi
problém. Musela se sjednotit s entitou zazinaaznamky. Bvodem bylo, aby nedochazelo
k duplicit¢ dat a nebyla ohroZzena stabilita databaze a tdkeénbyzné pohodkjsi spravovani,
potazmo lepSi funkce. Pro lepSi pochopeni - cetabdaecerpa vesSkera data o uzivatelich
Z této etity.

Relace byvaji definovany cizim km (FK foreign key nebo PFK primary foreign
key). | kdyz tatocast nEla byt za@azena az déle, jak se ukazalo pro ¥ilewi jednotlivych
polozZek je nutna a jedba ji zaéadit. BD designér voli jak vidime na obrazku prentity nize
z polozek: seznamka sekce id, seznamka_konicky athblhaci ozn&eni v podbod
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parenttablename_FK, jak je patrné uz z éenav enti¢ v zavorce maji (FK).

info_Prihlaseni -

% id: INTEGER

seznamka_sekce_id: INTEGER (FK)

seznamka_konicky_id: INTEGER (FK)

Jmeno: VARCHAR(45)

Primeni: VARCHAR(45)

nick: VARCHAR(255)

heslo: VARCHAR(45)

email: VARCHAR(45)

ulice: VARCHAR(45)

mesto: VARCHAR(45)

tel: VARCHAR(45)

icq: VARCHAR(45)

administrace: INT

vek: INTEGER

fotkav: VARCHAR

fotkarm: VARCHAR

text: TEXT

schvaleno: TINYINT

ostatni_info: TEXT

< daturm: DATE

| info_Priblaseni FKIndex2
@ sernamka_konicky_id

L info_Prihiaseni FRINGex3
@ seznamka_sekce id

¢tCoeCocCeCoCoCCoC oo CCCOCOCCOCRE

Popis dilezitych polozek pro entitu

1. seznamka_sekce id - cizikli

2. seznamka_konicky id - cizi Kli

3. obec_id - cizi ki
4, jméno — jméno uZivatele

5. piijmeni- gimeni uzivatele

6. nick - nick uzivatele

7. email - email

8. ulice — bydlis¢ uzivatele

9. tel - telefon

10. icq - icq

11. administrace - stanoveni prav

12. vek

13. fotkam -miniatura pro seznamku

14. fotkav - fotka pro seznamku

15. text - vlastni text inzeratu pro seznamku
16. schvaleno - udava status inzeratu

vV seznamce
17. datum - datum vioZeni do seznamky
18. ostatni info - informace vSeobecné.

Administrace -pii navrhu bylo padieba pditat, Ze uzivatelé museji by€jak rozdleni podle
prav na serveru, toto zajifje prae tato instance. Do instance jsou vkladérselna data od 1

— 4, které rozliSuji jednotlivé uzivatele.

Schvaleno -jedna se o instanci, pomoci které bylo docilenov&emi ¢i neschvaleni
jednotlivych inzerdt do seznamky. Tato poloZzka ma charakter integetizemabyvat hodnot

jedna az dv.
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Souvisejici entity

Entita obec

G her -

% id: INTEGER

@ info_Prihlaseni_id: INTEGER (FK)
@ nazev: VARCHAR

g Obec FkIngex!

% info_Prihlaseni_id

Entita seznamka sekce

seznamka_sekce >
_'f!' id: INTEGER
| & Mazev: VARCHAR(43)

Tato entita zajifuje ulozeni bydli& registrovaného
uzivatele. Je propojena s entitou infahf@aseni relaci 1:1.
Kazdy registrovany by #h mit pouze jedno trvalé bydli&tZ
toho jsem @ navrhu vychazel a drzel jsem se této
skute&nosti. Divod pra byla zaloZena zvlastni entita na obec
je dopordeni z praxe, aby byla databazéippavena na
piipadné vyhledavani pouze podle obce.

Entita zaji$uje nastaveni sekce a je spojena s entitou infolgseni
relaci 1:N. [wvod byl nasledujici. #odné se pgitalo v souvislosti
s aplikaci, Ze fgde o moznost vlozZeni vice inzetdlo seznamky.
Tato moznost byla pozd odmitnuta a bylo stanoveno, Zéjge jen

0 jeden inzerat. Relaci jsem ponechatizatiu mozné zrny v budoucnu.

Entita seznamka konicky

seznamka_konicky ¥

¥ id: INTEGER
@ info_Prihfaseni_id: INTEGER (FK)
& nazev: VARCHAR(255)
|3 seanamia_komicky FkIndexd
@ info_Prihfkaseni_id

Entity kraje a okresy

Entita konéky vznikla z poteby definovat a vyhledavat
v seznamce podle kaikia, kazdy registrovany fize k sob
pripojit libovolné mnozstvi kortka. Tato entita je v relaci
1:N z jasnéhotvodu - jedertlovék mnoho konika.

Vyznam tchto entit je jasny a nebudu je blize specifikovajis'uji pevny vylgr
okresu a poté automatické propojeni kraje. Kazd#éaehkraj je spojena relaci 1:N s entitou
okres. Automaticky se vi, jaky okres fatio jakého kraje. Bohuzel bych rad naidha ze

seznamka_Kraj
% id: INTEGER

@ seznamka_Okres id: INTEGER (FK)

& nazev: VARCHAR(45)
| seznamia_Kigl AkTndexd
@ seznamka_Okres id

doslo k malé modifikaci a

- ; seznamka_Okres -
misto toho, aby byla g . 1yTEGER
propojena entita  kraje id_kraje: INTEGER

sentitou okrel  byla |4 nazey: vaARCHAR(255)
entita kraji propojena
piimo s info prihlaseni. Prozatim bude ponechana
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databaze beze zmy, protoZe tato z&ma je zvaZzovana a je mozné, Ze bude aplikace upmave
zpet na pivodni model!

2. Entita ¢lanky texty a k ni souvisejici

Clanky texty

Tuto entitu Ize ozwd opet za zhruba sFejni u ukladani a publikovanilanka.
Poskytuje zakladni informacedtanku, je souvisle propojena z dalSimi entitandiavabazi a
poskytuje jakousi kostru v nahledu na taést databaze. @pz této entity proberemaikkzité
instance a popiSeme jejich vztahy s ostatnimiamntit

chnky texty - 1. id-primarni kI (viz vyswtleni pojmi)
W id: INTEGER 2. clanky_podsekce _id - foreign key
@ clanky_podsekce_id: INTEGER (FK) , L
% Viozeno: DATETIME (viz vysttleni pojmi)
@ Zmeneno: DATETIME 3. VloZzeno+zménéno+zobrazeni (odi do) -
@ Abstrakt: TEXT zahrnuji pouze datumy danych vyznam
B INARR0: A0V 4. abstrakt - kratky obsafanku
@ Zobrazeno_od: DATETIME
& Zobrazeno_do: DATETIME 5. nadpis- nadpis, podle ktereho probiha
9 nadpis: VARCHAR(20) hledani je povinou polozkou
¢ obrazekm: VARCHAR(255) 6. obrazek (v a m) - miniatura + obrazek ve
@ obrazekv: VARCHAR(255) skute&né velikosti.
<4 Fﬂm"em'm?ﬂﬁ“ 7. zobrazeno - polozka oztige zveejreni Ci
¥ CONRE MR nezvéejneéni clanku.

Souvisejici entity

Sekce¢lanky:

Clanky_sekce -~ Entita zaji$uje rozvrstveniclanki do jednotlivych sekci. Jeji
¥ id: INTEGER polozky jsou rozvrzeny vzhledem Kelu jen na nazev, alt
& Nazev: VARCHAR(45) (popisek) zobrazovany po najeti mysSi na odkaz. deosl|
& Al{popisek): VARCHAR(45) = Polozkou je podtext. Tato polozka byldidana z dvodi
& Podtext: TEXT moznych poznamek pod odkazy na sekci.
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Clanky podsekce

clanky_podsekce ~| Tato entita je propojena relaci 1:N s entitou
% id: INTEGER clanky_sekce. Bvod pro pouziti této relace je jasny -
@ Clanky_sekce_id: INTEGER (FK) | jedna sekce idZe mit nekonéné mnoho podsekci.
@ nazev: VARCHAR(45) VSechny poloZky jsou totoZzné sepleslou entitou, tudiz
@ Al{popisek): VARCHAR{45) si je dovolim nerozebirat blize. Funkce této enjity
& Podtext: TEXT také jasna, proto bych se k ni uz blize nevyjeaal.
|3 oty podsekce FKIndexl

@ Clanky_sekce_id

Clanky odstavce

Tato entita je tdezitou sodasti databaze, pokud se tyka publikovédnka. Bylo

nutné z hlediska funkce zajistit vkladaidnki po odstavcich, aby se daanek lidow ie¢eno
slozit z jednotlivych¢asti dohromady a byla zagsia jeho co nejtSi variabilita a pohodina
prace. Odstavce jsou propojeny s entitbénky texty relaci 1:N a ke kazdén®ldnku je
piitazen voleny piet odstava.

dlanky_odstavee - 1. id - primarni kI&
¥ id: INTEGER 2. clanky_texty id - foreign key
@ clanky_texty_id: INTEGER (FK) .
e 3. text - vlastni text odstavce
@ Link: VARCHAR(255) 4, link -odkaz do odstavce
< Poradi: INTEGER C el .
5. oradi-zajiStuje di odstavce ve
< nadpis: VARCHAR W iSlFJJ J ) P2
@ cestamale: VARCHAR ypisu.
& cestavelke: VARCHAR 6. nadpis -nadpisek odstavce, je- li poZzadovan
& cestamalel: VARCHAR o o
& cestavekel: VARCHAR 7'obré2(&?;tia(sr2?\lgfb velke 1 ¢ 2) - cesta k
< raronani: INTEGER )
& zarovnanil: INTEGER 8. zarovnani (1 a 2) — zarovnani jednotlivych
|3 cbnky_odstavce FKIndex] obrazk.

@ clanky_texty_id

BlizSi popis dilezitych instanci

Cesta (maléci velké 1¢i 2) - ozna&uje cesty k jednotlivym obrazkn na serveru. D¥jsou
proto, Ze ke kazdému odstavci se déjigalit 2 obrazky.
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Zarovnani -ozna&uje hodnotu podle toho kam je dany obrazek zarovngstli dolevaci
doprava, coZz umaiije sluSnou variabilitu. Tato variantaSeni byla navrzena s ohledem na
pozZadovany normatiédanku a snadnou obsluhu.

Clanky auto¥i

Tato entita je specificka svym obsahede. d entitu spojujici dventity, ktera obsahuje
dva cizi kite (foreign key) a jednu instanciiaali. Jeji funkce v databazi je nasledujici. Bylo
potreba jednotliv&lanky variabilré spojit v jeden celek., cozZ je nazeao uz v pedesl&asti.

clanky_autori_spojeni v

% id: INTEGER

@ clanky_texty_id: INTEGER (FK)

% info_Prihlaseni_id: INTEGER (FK)

& pofadi INTEGER

| cBnky_autori spojeni FKIndex2
@ info_Prihlaseni_id

|3 cbmky autor spajeni FkTndex2
@ clanky_texty_id

Tato entita pdéluje jednotlivym¢lankim autory, a to zcela
specifickym zgisobem. Bylo pdtba autory vkladat a
proveérovat zarove. Autor tudiZz musi byt hledan &jakém
ovéteném seznamu, cehoz vyplyva, Zze musi byt éten
administratorem. Tak se zrodil napad propojit autar
Info_prihlaSeni a zarowe aby bylo vidt k cemu paiti byl
piidan dalSi cizi ki na propojeni clanky texty a autori.
ProtoZze autdr mohlo byt mnoho, ne jen jeden, bylo
piidano i pdadi. V sytému probiha fgazovani
automaticky, vkladatel pouze najde autora &emém

seznamu z tabulky infofimlazeni a piradi je;.

Entita Akce

Entita zajiflje v databazi prezentovani akci. Jeji funkce alufsi se domnivam, Ze je
jasna a neni¢ba nazngvat vice.

Akce
# id: INTEGER

% info_Prihfaseni_id: INTEGER. (FK)

& nazev: VARCHAR
& Abstrakt: TEXT
@ text: TEXT
& zobrazeno_od: DATE
& zobrazeno_do: DATE
& daturn_konani: DATE
|.d Akce_FKIndex1

@ info_Prihfaseni_id

Dilezité entity

v id - primarni kl¢
info_prihlaseni_id -foreign key
nazev - név akce

abstrakt kratky popis akce

text -vlastni text

R T o

. zobrazeno (od-do) éatum od kdy do kdy je
vyvéSena na webu.

7. datum_konani

info_prihlaseni_id -tato instance oziaje kym byla akce do databaze vioZena.
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Entita deni¢ky a s ni souvisejici

Tato entita zaji§je jakousi hlawiku ¢asti databaze souvisejici s fotogalerii, kterd na
portalu zajisuje prezentaci fotografii. Kazdy registrovany sientki muze zalozit libovol&
mnoho fotogalerii. Aby bylo mozné rozliSit komu derk pati, byl vlioZzen cizi kK
info_prihlaseni_id. Dana entita je propojena reladl s entitounfo_prihlaseni.

denicek -

¥ id: INTEGER
@ info_Prihlaseni_id: INTEGER. (FK)
@ nazev: VARCHAR
@ text: TEXT
|3 denicek_FKIndexi
@ info_Prihlaseni_id

Souvisejici entita dendek fotky

P w0 N PRE

id —primarni kI¢
info_prihlaseni_id - foreign key
nazev - nadpis defku

text - text popisujici obsah deku

Entita je propojena z entitou deki relaci 1:N, protoze ke kazdé hize je mozné
prifadit libovolné mnozstvi fotografii. DalSimu popisitiy neuvadim, myslim si, Ze je

dostateng jasny.

Denicek_fotky %

¥ id: INTEGER

@ denicek_id: INTEGER (FK)

& fotka: VARCHAR

& fotkarm: VARCHAR

& poradis INTEGER

G alt TEXT

|d Denicek_fothy_FkTndexd
@ denicek_id

a M wDdh e

mysSi

id — primarni kl¢

denicek_id - foreign key

fotka(m) -miniatura afovodni fotografie

poradi - pdadi vlozené fotografie

alt - popisek obrazku zobrazujici se po najeti
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Entita férum a s ni souvisejici

Tato entita je s$¥ejni pro diskuzi provozovanou na portalu. Jsoundaikladany vsSechny
piispivky, datum vlozeni, nadpis a text vlastnihidsspivku a déale giznak, jehoz vyznam
vysweétlim pozdji. Tato entita je propojena s entitou Diskuze mbae relaci 1:N zid/odu, ze

v jedné podsekci fiZe byt mnoho Pispivki.

Forum A
# id: INTEGER

@ info_Prihfaseni_id: INTEGER (FK)

¢ diskuze_podsekece_id: INTEGER (FK)
& id_nadrizeneho: INTEGER

& daturm: DATE

& nadpis: VARCHAR

id - primarni kI€
info_prihlaseni_id - foreign key
id_nadrizeneho - foreign key

datum — datum vlozeni

No g b e

G texty TEXT nadpls
& priznak: INTEGER text
g Forum_ FKIndex .

@ diskuze_podsekce_id prlznak

' Forum_ FKIngex2
@ info_Prihfaseni_id

Dilezité instance

info_prihlaseni_id ozna&uje kdo gispivek vlozil

id_nadrizeneho- jelikoz pri vkladani gispivki mohou uZivatelé reagovat na jakykol
piispivek, je nutné ulozit na koho reaguiji.

Priznak- uréuje podle zadani o jakyispivek se jedna, jestli jde o klasickyigpivek nebo o
piispivek odbornika. Dvodem je, Ze diskuse selidna diskusi s odborniky a klasickou
volnou.

Souvisejici entity

Diskuse, podsekce

Tyto dw entity zajifuji tu samou funkci, jako entity u clanky sekce a
clanky_podsekce, proto bych se je dovolil uz nepoyat, relace mezi nimi jsou také

totozné.
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diskuze_podsekce -
@ id: INTEGER
@ diskuze_sekce_id: INTEGER (FK)
& nazev: VARCHAR(255)
|3 distuze_podsekce FKIndex!

@ diskuze_sekce id

diskuze_sekce -
§ id: INTEGER
& nazev: VARCHAR(255)

Inzerce + vkladané horoskopy

Tyto dw ¢asti jsou natolik podobné, Ze jsem se rozhodl jaait do jednoho popisu i
relace mezi nimi jsou totozné. LiSi se pouze funko je ukité pozornémuétendi jasné
Z jejich ndzvu a &elu.

Inzerce - vkladani prolinkdo jednotlivych sekci s logy firem.

Horoskopy - vkladané horoskopy dlesrokruhi.
Entity inzerce sekce + Horoskopy_znameni

Tyto d¥ entity jsou totozné stavby, jen jejickiell se liSi. Do ndzvu u horoskibse
vkladaji znameni zrokruhu, kdezto u inzerce_sekce sekce pro inzerci.

|inzerce_sekce > . e
% id: INTEGER 1. id -primarni kI
& nazev: VARCHAR 2. nazev - jak je popsano vySe, je u obou pouze rodlis

vkladanym obsahem.

Entity horoskopy_text a inzerce_prolinky

Tyto ok entity jsou propojeny kipdeslym relaci 1:n. ivodem je opt, Zze olg vySe
popisované entity mohou mit mnoho entit pod seldutéchto entit postuph vyswtlim
jednotlivé instance a poté bych popis opustil.

Horoskopy_fext - id -primarni kIg
% id: INTEGER
@ info_Prihlaseni_id: INTEGER (FK)
@ Horoskopy_znarmeni_id: INTEGER (FK)
< abstrakt: INTEGER
i@ Text: TEXT
| Horoskopy_text FKIndex] 28
@ Horoskopy_znameni_id
| Horoskopy_text FKIndex?
@ info_Prihlaseni_id

1.
2. horoskopy_znameni_id - foreign key
3. info pihlazeni id - foreign key



4. abstrakt - kratky uvod

5. text-vlastni text

Dilezité instance

info_prihlaseni_id -tato instance oziaje kym byl horoskop do databaze viozen.

inzerce_prolinky - 1. id —primarni kI¢

% id: INTEGER, . . Lo .

@ info_Prihkaseni_id: INTEGER (FK) 2. info_prihlaseni_id -foreign key

% inzerce_sekce_id: INTEGER (FK) 3. prolink -adresa prolinku

& prolink: VARCHAR 4 alt - kratky popisek

& alt: TEXT ' y pop

% logo: VARCHAR 5. logo - cesta k logu v podéliotografie

| mzerce_prolnky_FKIndex]
@ inzerce_sekce id

|3 inzerce prolnky_FiIndex?
@ info_Prihlkaseni_id

5. Popis adreséové struktury portalu a dalezitych funkci

Tato ¢ast by néla ¢tendi priblizit jakysi nahled na celou stavbu portalu zddé&a
adreséové struktury, zevrulina velmi strdn¢ popsat dlezité skripty a umoznit si wtht
jakysi funkeni nadhled z hlediskaivce portalu a ne uzivatele.

5.1 Popis adresiové struktury

V souvislosti s vyvojem portalu vznikla geba vytvdit si jakousi adresavou
strukturu pro ukladani souhpa n&itani Sablon. Kazdy soubor ma na portalu své spkeif
misto a funkci. Skripty php jsou na portalu urrigtv ka‘enovém adre$é a dalSicasti byli
rozélenény do jednotlivych podadre&az hlediska jejich funkce.

Vycet adreséu:

1. CSS- v tomto adresa jsou uloZzeny veSkeré kaskadové stylyipbhé pro Upravu
portalu.

2. Ikona prolink - v souvislosti s prolinky sou zde ukladany ikongo zobrazeni na
webu.
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3. Obrazkylanky - tento adresaobsahuje obrazky &¢ené k vkladani d@lanki. Z
hlediska toho, aby bylo ugeho zatiZzeni serveru ma i 2 podadfesaalé (miniatury obrazi,
velké (velké obrazky).

4.  Obrazky dedky - jeho obsah je stejny jako obsategeslého, pouze se jedna o fotografie
z fotoalb.

5. Seznamkaobsahem také adréggatozny, jedna se o fotografie ze seznamky partal

6. Template tento adregdje velice dilezity. Jsou v &im uloZeny veSkeré podklady pro
vzhled portéalu. Ma jediny podadrésatim je inc. V 8m jou uloZeny Sablony dle jmen, které
jsou inkludované do hlavnich - vizijpha s ukazkou Sablon.

7. lmages tento adredge také velice dlezity. Je v 8m uloZen veSkery material dapijici
vzhled portalu, animace, obrazky atd.

8. Javaskript- zde jsou ulozenyideZité funkce pro provoz portalu napsané v tomtgka.

Popis portélu z hlediska funkce

V této ¢asti bude popsana cela stavba portalu z hledistgragmatora, ale nebude
popisovana stavba jednotlivych skiiptKkazda z jednotlivych aplikaci i samotny redak
systém ma v sabprislusné skripty v php, jak bylo popsano v minulgéistech, které se tykaly
zvolenych technologii. Cely portal je napsan v mmtogramovacim jazyku a popsan popisky,
a tudiz nebude podrobrrozebiran, jelikoz se nachazi tilpze na CD a kazdy si jej ime
vyhledat, pouze zde bude vytema zevrubna kostra v nahledu na portal.

Cel&ast je strukturovahrozdilena na 3 souvisléasti, a to na skripty tykajici se
redakniho systému, skripty tykajici se portalu z hlediskZivatele a dale na soubory
obsahujici dlezité funkce nutné pro chod portalu, jako jsoukftenna Upravu obragk datum
a testovani vstuppro formul&e.

5.2 Vyket skripti tykajicich se redakéniho systému

1. Administrace.php tento skript zajituje odeslani formuté.

2. Administracniskript.php zajiS€ni owieni uZzivatele jména a hesla. Kazdému
uzivateli je do SESSION r¢len p@iznak 1, ktery se testuje na celém reddk
systému. Po této akci je rozhodnuto, jak jiz bylopgano v fedeslé ¢asti jeho
administr&ni pravo, to je n&eno do databaze a uloZzeno do SESSION a dale &stov
na celém webu.

3. Akce2.php, pouze obsluhuje formulém spravu a editaci akci na portalu.

e

4. Centralniregistrace.php- tento skript je jeden z nejkzit¢jSich na portalu.
Umoziuje spravu jednotlivych redakiona webu a zajiije gidéleni prav.

5. Clankyvkladaniautori.php skript obsahuje kédy naigélovani autoi pro portal.
Pridélovani autoil je popsano nize.

6. Clankyvkladaniodstavce2.phptento skript zajifuje spravu kazdému odstavci
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jednotlivych ¢lanka. Jeho uzivatelskad funkce je vy#ena nize \asti wnované
grafickému rozhrani. Skript je Uzce spjat s funkcdouboru funkceposuv.php. Jeji
vyznam je vysvtlen nize.

7. Diskuze sprava.phpskript obsahuje vypis a hledani v diskuzich, hisgl@omoci
dotazi Mysql. Kazdy pispivek se da vymazat i se souvisejiciniispivky vhodnymi
sql dotazy. Jeho role a rozhrani je Wtgno vcasti wnované GUL.

8. Diskuzepodsekcenastaveni.phykladani podsekci formuiém do databaze.

9. Diskzesekcenastaveni.phpkiadani sekci formutém do databaze.

10. Horoskopynastaveni.phvkladani horoskajpzvérokruhu.

11. Menu.php -obsahuje hlavni grafickou stranku celého reéd#ko systému. Tento
skript je inkludovan v celém red&kim systému jako hlavni layout a vzhled.

12. Nastavenispojenidatabaze.phpvibec nejdlezitejSi skript. V tomto skriptu je
celé nastaveni spojeni na Databazi, heslo narsatiole

13. Odhlaseni.php jeho obsah je kratky, ale velicélezity. Obsahuje procedury na
vymazani session pouzivanych rddiasSeni na portale.

14. Podsekceclankynastaveni.phgloZeni jednotlivych podsekcidtankim.

15. Potvrzeniclanku.php zaji¥uje dilezitou roli v administraci¢lanka, aby bylo
moznéclanky potvrzovat a mazat \ipac, Ze nevyhovuji obsahem. Kazdgnek ma
v entit ¢lanky texty polozku schvalen& ne, podle toho je vy&endi nevywsSen na
portal.

16. Prolinkysekce.phpsekce pro vkladané prolinky.

17. Prolinkyvkladani.php tento skript zajifuje vkladani prolinou, ukladani a upravu
obrazk.
18. Sekceclankynastaveni.phpkladani sekctlanku.

19. Seznamkanastavenil.phpkladani kraj.

20. Seznamkanastaveni2.phpkiadani okresu.

21. Seznamkanastaveni3.phkladani konika.

22. Seznamkanastaveni4.phpkladani sekci.

23. seznamkapotvrzeni.ph@dministrace inzerét

24. Vkladaniclanku.php -zaji¥'uje vkladanilanku na portal.

25. Vlozenihoroskop.phpvloZeni horoskopu na portal.

Skripty zajiS tujici chod portalu

26. Registracesprac.php zpracovani registrace na portadlinnost je stejna jako u
administrace.

27. Seznamkazadani2.phplni Sablonu se zadavacim formigd na portal.
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28. Denicek.php pIni Sablonu dekka.

29. Denicekfotky2.phpvklada fotografie jednotlivych uzivatel

30. Denicekhlavicka.phpvklada jednotlivé hla¥ky z texty od uzivatel.

31. Seznamka.phpspravuje celou aplikaci seznamka.

32. index.phphlavni strana portalu pini jeji Sablonu.
33. Odhlaseniportal.php odhlaSuje ze vSech stran portalu a vymazavamsessi

5.3 Funkce zaji#’ujici chod portalu

34. Funkce.php tento skript je velice WeZitou sodasti portalu. Obsahuje funkci na
zpracovani obrazk a dokaze kompletnobrazek pedélat. Obrazek typu gif,jpg,ngr
transformovat, respektivegpaitat na dany rozsr a upravit kvalitu.

35. Funkceposuv.php zaji¥uje zntnu Udaji v databazi. Byla vyuZzita néjlad u
zmeny paradi fotografii v derdku a také u odstavioy ¢lancich.

36. Htmltmpl.php - tento skript je dlezity pro Sablonovani systém a obsahuje
kompletni sadu pro jeho implementaci.

37. Datumn.php - slouzi pro praci sdatumem a jehdeypd do formatu
vyzadovaneho portalem.

38. Datum.php- zaji¥uje prevod datumu ve zpné konverzi.

39. Testyvstup.php skript obsahuje kompletni funkce psané na tesige@notlivych
vstupi. Testy probihaji pomoci regularnich vyikaz

Popis funkci

V systému je &kolik funkci.Prvni z nich je na zpracovani obréziaji&'uje jejich
zpracovani pro cely systéem a je k nahlédnuti fimzeném cd. Tato funkce transformuje
automaticky kvalitu i roziéry obrazki a uklada je na server dle dané cesty a je popbita
celém systému.UlozZena je v souboru funkce.php.

DalSi z dilezitych funkci zajiSuje oSeteni vstufi. Z hlediska uSéenicasu je tat@ast
opét zajiSena funkcemi, které automaticky generuji hlasenybach. Tyto funkce se nachazi
v souboru testyvstup.php. Kazdy vstup je kontrofouw@&gularnimi vyrazy pomoci php.
Regularni vyrazy jsou veliceatbzitym a skélym nastrojem. Dale tyto funkce zajigi i
odstragni Javaskriptu a HTMI a sam@n¢ i php z ohroZzenych vstip aby byla zvySena
bezpé&nost systému.

Déle se v systému funkce zdji§ici uzivatelskou stranku redakiho systému. Jejim
Ukolem je zajistit dotazyip mazani gkterych dilezitych polozek a dale obsahuje omezeni
piipadré orezani dlezitych texti vkladanych do databaze. Tato funkce je jako jedm@dsana
Vv jazyku Javaskript.

Posledni funkci v systému je funkce raymd datumu. Kazdy datum musi bygyeden

32



do formatu v databazi a poté ¢&pna format zadany uzZivatelem nachazi se v souboru
datumn.php.a datum.php.

6. Redalni systém

6.1 Prat nebyl pouzit néjaky ze stavajicich systém.

Vzhledem k pozadavku celého zadani a dale i ostddimiuwe jsem se rozhodl vyt
software na miru. @vod byl jednoduchy. Zadny z&nznamych systétn nevyhovoval
poZzadavkm. U systém stavajicich se objevovaly nasledujici vady - d'tou absoluts
nevyhovovaly pozadawikn, & funkci ¢i piiliSnou slozitosti. Vzhledem k cilové skupin
uzivateh a grani zadavatele, které zahrnovalo aby byl systértesyicky a jednoduchy na
obsluhu. Po mém uvazeni a projiti jsem zjistil,vzéledem k pozadavin i kdyZ jsou kody
systént vzdy otewené k modifikacim, by mi ze systérbud’ zbylo jenom pihlaseni a sprava
registrovanych a zbytek bych musel diatl na gani,nebo byl kod tak slozity, Ze nez bych se
dopracoval k vysledku stalo by to mnoho Gsili &dlgdem k delu, ke kterému byl systém
tvoren, by se prace nevyplatila. Dalsim aspektem teyl divod, Ze moderni redaki systémy
obsahuji obvykle wyssing editor, a to i kdyz jegk Zzadany a moderni, pro naSi aplikaci je
velice neprakticky. Fedstava seniora vytigicihoclanek i s obrazky ve wissing editoru je dle
mého nazoru velice nepraymbdobna. | kdyZz bychom ségs tento problémipnesli, nastal by
dalsi, a to uplna volnost uzivaiet hlediska zadavani vzhledlanka, ktera by vedla k chaosu
ve vzhledeclElanki na portalu, coz je néatelné z divodu jeho necelistvosti.Kazdy portal na
internetu maclanky vkladané na ditém normativu,¢i laicky fe¢eno Sablo# aby byla
zajiStna jeho pehlednost a graficka celistvost.

6.2 Clenéni systému

1.1 Pristupy

1.2 Clanky

1.3 Diskuze

1.4 Denicky

15 Vkladané prolinky
1.6 Akce

Grafické prostiedi (gui)

O grafickém progtdi neni nutna dlouhd zminka. Nema totiz dle méamomu cenu
popisovat, jak byl vytv&na to z jednoduchéhaivbdu, Ze tato prace se primarnezabyva
tvorbou grafiky na internetu. Vzhledy jsou vyteaé klasickou a dnesé¢inou formou
kombinaci HTML a Css. Ve vzhledu redakho systému nebyly pouzity Sablony, protozZe tato
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funkce nebyla bezpodmié® nutna .

Ukéazka GUI pro portal senior info:

6.3 Popis jednotlivychéasti systému

Pristupy

V tétasasti byla dle zadavatelky zrealizovana sprasistppu a udleni prav. Prava jsou
rozcklena do i ¢asti - administrator, editor a uzivatel. Do retfdko systému majiifstup jen
prvni dva subjekty Wtu. Administrator nize nenit cokoli na portalu, ®nit sekce, podsekce,
vkladatc¢lanky a dalSi ¥ci a samoejmeé zadava prava ostatnim a v téasti zadava o nich i
dulezita data. Prava jsa@Sena v entitinfo_prihlaSeni instanci administrace, je figélovana
hodnota od 1-3 v uvazovanémiadi. Prava editora jsou dle zadani také jasna sysi@mu se
smi gihlasit, ale jak vyplyva z jeho funkcete pouze vkladatlanky a nénit je, ale pouze
svéclanky. Jiné zrdiny mu budou systémem znemein.

Dalsi funkci, ktera je v tétoasti dilezita, je vyhledavani. Ptase se ukazalo, ze
uzivateli bude na portalu mnoho a bylo proto nutné v nieddt potebné udaje.
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Clanky

Sekce, podsekce

Tato¢ast systému je neobsahlejsi a jeji realizace vyiadmejvice Usili atasu.Clanky jsou
délené do sekci a podsekci. K nim se ddjddvat popipac alt (popisek po najeti mysi) a
podtext v pipadt poteby. Podtextem se uvazuje kratka informace wmdspod nazvem

sekce.

Vkladani hlaviéky élanku

o 8l [Coprvt ] [emaze ] [ogavee | [svor ) | e |

[ vpravt ) [ smazauJ [ ocsavee )| awon )| nani |
[ vpravt ) smazau | ocsavee | auon J| naia |
[ uprovi | smazaJ [ ocavee [ awor J| Natied ]

~

DalSi ¢asti je vlastni zadani hlaky ¢lanku.Na
vybér je podsekce, nadpis, abstrakt (kratka
informace o obsahdlanku) a zobrazeni od do.
Samozejmé je i pidani obrazku. Rdavani
obrazki a jejich vkladani na server zajige
funkce, o které se zmiji v predeSlécasti.
Poté je zde moznost hledani ve vlozenych
¢lancich a jejich strny vypis pro pipadnou
Gpravu a mazani. DalSimi  ul@zitymi
poloZzkami jsou odstavce, aiitoa nahled.
Nahled umo#uje podivat se na celkovy vzhled

¢lanku. Jak jsem se jiz zminil vigdeSlécasti navrhu databaze, js@lanky skladany z
jednotlivych¢asti. V tomto vypisu je samigmeé doplréno i strankovani aby byl omezendgb
vypisi ¢lanka na strance.Tatéast je aplikovana na entitu clanky_texty popsari§a.v

Odstavce

wyberte druh textu... % |

[ Prochazet.. |
avar (O Zarov
N

upravit || smazat |

Po kliknuti na¢ast odstavce se nam poctemi
objevi nabidka s moZnostitfigggavani odstavic

k ¢lanku. Odstavt se da fidavat libovolné
mnozstvi a ke kazdému znich je moZznost
pfidani dvou obrazk se zarovnanim napravo a
nalevo. Obrazky jsou zpracovany automaticky a
jejich zpracovani je probrano veueSlécasti.
Dale se da ke kazdému odstavtiigdit jeho
poradi @i vypisu. Kazdy odstavec automaticky
generuje d¥ tlacitka na vymazani odstavce a na
jeho Gpravu. Uprava umaije kdykoli upravit
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odstavec. Mazani ma specifickou funkci. Pokudashodnete smazat odstavec, ostatni nad
nim jsou automaticky fecislovany (tim se rozumi Uprava jejich fpdi). Pokud uzivatel
piehlédne nebo Spatnviozi odstavce a jeden neéht vynecha, mize bez jakychkoliv
problémi mezi tyto dva odstavce vlozit dalSi a jejichiguti se také automatickygpaita. Tim
byla zajiS¢éna maximalni variabilita ip vkladani a v pipadt vymazani odstavce jeho mozné
nahrazeni. DalSi polozky formii& nejsou riim specificky zajimavé, takze bych se jejich
popisem nezabyval. Jedina funkce, ktera stoji zimkam je samozjmeé to, Ze vypis odstavic

je samogejm¢ také doplgn strankovanim. Tatocéast pracuje s entitou databaze
clanky_ odstavce. Cela funkce a jednotlivé entibpijpopsany v navrhu databaze.

AUtOFi

Tatocast girazuje danémadlanku jeho autora. Kazdy
autor musi byt otfen, z tohoto jsme ip navrhu

Jméno:
Prijmeni:

y A databaze i tétocasti vychazeli. Kazdy autor je
Icq: . - - v v £ H
registrovany a osfeny, tudiz tatoc¢ast funguje
pator - nasledova. Dany autor je vyhledavan podle jména,
] pifjmeni, emailu nebo icq v databazi. Poté, pokud se

najde, objevi se jeho jméno v select boxu Autor. V
Nyie pRrazengch autord tom si uzivatel vybere z moznosti, které byly
[ S— o nalezen'y a vypI[n Ifolor)ku mdl kter'a Je povinna a
marn tuie [ smazat ] 2 autora jednodusefipadi k danémuwilanku. Poté je

MartinLuje | smazat |1 , L. , .
dole umisin vypis, ktery velice snadno aghledr

poskytuje informace o fgazenych autorech a jejich jaali. Kazdého autora idheme
samozejm¢ z vypisu vymazat. Tat@ast pracuje v databazi s entitou clanky autori ja je
podrobny popis byl uvedertetre relaci v navrhu databaze.

Potvrzeni élanku

Tato funkce je ¢ist¢ administratorska.

e Duvodem zavedeni je f@ni zadavatele

8 [ potvrdit || smazat | [ Nahled | precist si ¢lanky pred vywSenim na web.
g Zadavatel ma dale mozZnost se na cely
¢lanek podivat z nahledu a Yipadt, Ze
neni sclankem spokojen ozvat se danému
autorovy nebod¢lanek upravit sam ips
piedchozi zadavani nebo jej prosimazat.
V piipact, piipac Ze je spokojen, klikne
na tla&itko potvrdit aclanek vyw¥si. Tento
vypis je samoizjmeé omezen strankovanim.u@odem je moznost vysSiho provozu a tudiz by
bylo nepohodiné spravovat vypis besho. Kazdé potvrzeni je spravovaniadanim giznaku
do entity Clanky_texty. Schvaler{anek je zn&encislem 1 neschvéleniislem 2.

36



Diskuse

Tato polozka zaji&je zpravu diskusi na portalu. Jeji popis
bude mirg zkracen, protoze jiz bykasté&né proveden
v predeSlé kapitole. Bylo by zbyteé znovu popisovat

' zalozky sekce, diskuse a podsekce diskuse. Jajz je
M=l Zietelng z nazvu, je jejich funkce stejna jakoglanki.
tr{ smazat | Jedinou zajimavou polozkou, kterd je v té&sti, je sprava

diskusi jako takovych. Jak jerggmé z provozu tznych

diskusi na internetu, kazdyfippsvek se musi dat v dané
diskusi zpravovat. Jinak by mohlo dojit k nekordk@nému rozvoji diskuse na témata, jak se
iika ,nezadouci“. Z tohototdodu zde bylo umisho mazani a hledantippivka, aby byla
zajiS€na jejich pohodind administrace. V tétdasti pracuji s entitami databaze
Diskuze podsekce,diskuze sekce a forum, jejichqiodr popis je v navrhu databazéetns
relaci.

Seznamka

Seznamka, ktera je dalSi polozkou, ma visti, ktera nich bude popsana a jina zase
vynechana, ndpsekce, jejiz funkce jefgma, dale kortky, zadani kraje a okresu jsou také
ziejmé. DalSi poloZzkou je jedina, ktera jeépbmiilezitd z divodu administrativy daného
problému, a to je potvrzeni inzeraKazdy nepotvrzeny inzerat se zde vypiSe a adtréis
ho miZze buf schvalit nebo smazat. Pro pohagi praci s vypisem je vSe dopho
praktickym strankovanim. V tétdasti jsem pouzil entity seznamka_sekce, info_psia,
seznamka_konicky a seznamka_kraj. Jejich relacetahy jsou oft popsany \Wasti navrhu
databaze.

anky | schvalit |
i
eclanky
i
anku
i El3nikd
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Horoskopy + odkazy

Tyto dw casti byly spojeny, protoze se jedna o femktotoznécasti, pouze se lisi
Gcelem. Kazdy prolink ma na vybsekci, do které p#ta dale link (adresa na internetu), poté
se da jestv pripact zajmu gipojit i mala ikonka ve formy obrazku. Pokud se tyka druhé
popisovan&asti, jedna se o vkladani horosko@bsahuje vybrani sekce, vliozeni abstraktu a
dale jeho vlastni text. Kazdy horoskop se da edita upravitci vymazat. Stejné pravidlo
plati i u prolinki. V této casti se pracuje €mito 4 entitami databaze: horoskopy,
horoskopy_text, horoskopy znameni, inzerce_prolinkygerce_sekce. Jejich vztahy a relace
jsou popsany aft v ¢asti wnované navrhu databaze.

Akce:

Akce jsou posledni s@asti redakniho systému.
Viozte pozadovanou akd: Zadavatelka si f@la, aby bylo mozné tuto
e zajmovou skupinu sezvat na pro ni zajimave
mapstae | ' akce. Jak je patrné, na  tuto polozkutop
dosadhne pouze administrator, neélakce musi
byt owiené a musi se k nim podat odpovidajici

*Text:

ot informace. Vkladaci formutd jak patrno z
i ' ' obrazku se &i na Nazev, abstrakt, text,
: zobrazeni (od - do), datum (jedna se o datum
Soees zveejreni). Déle je dole dopbn vypisem
xe -upravn. -_smazat -~ , - s . P

T vIo'zenych 'akC| a cel&ast e dale dopﬁf!lza,l

Lov evéie [ upravi || smacat | strankovanim, aby byla zaj$ta pohodIgjSi
N ool omozat | manipulace. Samégjmosti je také mozna

vpred

editace a Uprava, \ripadt potreby i smazani
akci.Cast databaze obsluhovana totdsti se nazyva Akce.
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7. Problematika vzhledi na portale

Vzhled byl komple#wvytvoren pomoci HTML a dodan v poddtabulkového layoutu
s menSim zdenénim CSS. VSe bylo implementovano v jediném soulbtfiviL i s CSS. Bylo
tieba cely vzhled fgpracovat a zd¢enit ho kompletd do adreséveé struktury portalu. To
znamenalo vSe umistit na rozvrzené misto dle popwestove struktury (viz pedeslé
kapitoly). Tabulky byly odstraimy z divodu standardu, a také éwvbda jejich problematické
implementace na webu. Tabulkovy layout je zastaelyepruzny. V fipact piekrateni
moznosti jednotlivych butk automaticky dochazi ke znehodnoceni celého detiic navrhu.

7.1 RozloZeni vzhled na portale

Cely portdl ma fesre definovanou adreg@avou strukturu. VSechny Sablony jsou
uloZeny v adresaTemplate a srozumitetnpojmenovany podle toho, k jakysastem portalu
pati. Kazda Sablona ma mnoho vrstev a do séldnych casti, které jsou uloZeny v adréisa
inc a ot pojmenovany velice intuitivh) pogipad zvyrazreny popiskou v kodu dodaném
v priloze na cd.

Nyni pristoupime k vys#tleni ¢innosti. Podob# jako se ve skriptovacim jazyku php
dosahuje skslych vysledki prikazem include. V ritani stranek je v Sablonovacim systému
jeho obdoba. Takétikaz include, jeho funkce a syntaxe je Wkna v floze. Divodem
pro¢ se dan&asti Sablon nachazeji v adréasac spaiva v samotném Sablonovacim systému,
jeho implementace ma v sotento adreganastaven. Pokud bychom ho &mii, danécasti by
byly nefunkini. Jak sem jiz ataznil v @iloze a tuto skutaost zde zdlraznim znovu, je cela
Sablona plana jedinym souborem php. Tak vznika otazka, kt€tdveéku znalému
programovani wité neunikla - jak pozna Sablonovaci systém jakowursta zviditelnit? Vse
je zajiséno pomoci TMPL_IF jak je vysdleno v giloze. Pokud ma hodnotu true, je
naincludovana dana Sablona. Tudizijgjmé, Ze se Sablonovacim systémem se pracuje velice
pohodIre a je velice flexibilni. Pokud se tyka skiipt jazyku php plnicim jednotlivé Sablony
webu, je jejich pojmenovani totozné jako d&aséti portalu. Kazda gc¢hto ¢asti, které jsou
popsany, je k nahlédnuti ¥ijmze na cd.

Déle se jest zminime o dalSich skuteostech, které souvisejic se vzhledy. Jak jsme
jiz zdaraznili, cely vzhled je kombinaci HTML +css a dahyobrazk, animaci a dalSich
souboti, které jsou uloZeny v adrésdmages, kaskadové styly neboli CSS jsou ulozeny
v adreséi CSS, jak jiz bylo z@razréno v gredeslych kapitolach. Kazdy vzhled nebo chcete-li
Sablona pouzita vtomto systému, cité své styly ze dvou souligr které se nazyvaji
class jsou v souboru pojmenovany tak, aby bylyitintui a snadné na pochopeni. VSechny
skripty jsou k nahlédnuti n&ipzeném cd.
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8. Struény popis funkce portalu

Jak bylo ziitazreno v predeslycheastech, je portalden na gkolik ¢asti. Hlavni strana
s publikaci vkladanychlanki, seznamka, detky, diskuze a vkladané prolinky. VSechtgsti
byly popsany z hlediska vyvdg v gredeslychcastech. V tétaiasti se pokusime #adhznit
jejich uzivatelskou funkci na portale. Portal ma the zadani obsah®wsamostatny, tudiz jeho
obsah budou uzivatelé uted sami. A k tomu byla také jeho uzivatelgiédt navrzena. Kazda
Z jednotlivych aplikaci,  mohou- li se tak nazijv ma na webu svoji funkci. Popisem funkce
¢lanki na webu se zdrzovat nebudeme, jelikoz k ni Bgdeno jizZ mnoho.

Déale zde mame seznamku. Kazdy uZivatel registypwanwebu si ize do seznamky
vlozit swjj inzerat s pilozenou fotografii, a to pouze jeden, jak bylo &aol. Seznamka
umoziuje vyhledavani dle sekci, které se daji plynul&dét Fes redakni systém a dale dle
kraji. Databaze byla uzgobena i pro fipad, Ze zadavatel bude chtit hledat i podle dkles
zvaZuje se i podle ko#ku.

DalSi ¢asti portalu jsou defiy. Jejich funkce je v podstazastupovat jakési album
s komenté. Samozejmosti je, Ze do nic mohou vkladat jen registrovarivatelé. Kazdé
album je omezeno nadity predem dany pi&et, zatim se pota zhruba s 16-20 fotografiemi.

Diskuse se &i na volna témata, ktera musi byt zaloZzena admniiiceem a dale na
odbornickou diskusi, jejiz funkci je zejména porslé cinnost nap. od Iékdu a jinych
povolanych lidi.

Posledniasti jsou vkladané prolinky. Jedna se o vkladatgézaitych odka# na firmy a
také naiizné organizaci za&ené na danou skupinu.
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9. Instalace portalu na doménu a kroky k tomu nutné

V tétocasti popiSeme jak umistit portal na doménu a kdddtlnutna nastaveni. Prvnim
krokem by nél byt vybér vhodné domény, ktera byda sphovat nutné technické parametry. V
informacich o domé&hby nela figurovat podpora serveru apache,php a mysdué®ge tento
pozadavek spbtm, mizeme pikrocit k dalSimu kroku. Na serveru je nutné wyiivacelou
adreséovou strukturu a ignést skripty na doménu. DalSim krokem iiengseni databaze na
server. Databaze je vyexportovana v jazyku sqglubewu databaze.sql, ktery je umngdist
v korenovém adresa Databaze se obvykle na server vklada pomoci ramg k tomu
uréenych @gimo na domeéh Byva tocasto phpmyadmin. Pokud byla databazessispviozena
na server, je nutné&iptoupit k dalSimu kroku, a tim je nastaveni nuipolozek v souboru
nastavenispojenidatabaze.php.

Obsah souboru
$spojeni=mysql_connect("localhost","root")

or die ("K databazi se nelze pripojit:".mysql_e(jnr
mysql_select_db(‘centralni2',$spojeni)or die(mysglor());

Nutna nastaveni:
mysql_connect("hostitel,"uzivatel”,”heslo”)

mysql_select_db(nazev databaze)-nastavi datalkazpacovni.

Po pelivém splreéni &€chto kroki je cely portal gipraven na spuéi.
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10. Zawr

Prace na tomto projektu podle mych odhbdde asi sahat i za ramec zpracovani této
bakal&ské prace, protoze jiz nyni bude f@dta portal spravovat a dale jej obohacovat. DalSim
davodem je také odlami chyb. Systém je docela rozsahly &ioqe pochybuji o tom, Ze se
mi poddilo vSechny chyby odstraniRada z nich vyplyne na povrch aZz uvedenim do proyvozu
s ¢imz samoiejmé potitam. Prace byla celkem zajimava hlawtom, Ze bych se této
problematice ckt v budoucnu ¥novat. Mezi Uskali p&to navrzeni databaze, ktera prosla
v pribéhu vyvoje neustalymi zémami a s ni se sami@me¢ meénil i cely systém. Mezi dalSi
Uskali patila prace s obrazky. Funkce na jejich zpracovanpapravé zabrala hod ¢asu.
Jinak s tvorbou redaéhkiho systému problémy nebyly, az na to, Ze chvilseniprace zdala
rutinni a zdlouhava. Odstravani chyb ze skrigt obcas gkné potrapilo. Prace se stala
zajimawjSi po zapoeti tvorby vzhledu portalu a pouziti Sablon. Hi&awm, Ze za&alo byt vidkt
funkci celého systému z uzivatelského pohledu aepréypadala celistji. | kdyz zpaatku
byly problémy se zvyknutim si na Sablonovaci sysjako takovy, na jeho funkci a pouziti, a
také s vyladnim chyb, aby vSe fungovalo tak, jak ma. Ale zimgteryhoda oproti normalnimu
pouziti @i zmén¢ vzhledu zstala dostatgou motivaci pro pouziti této technologie. Mrzi mne
jen, Ze se mi nepovedlo v této pragkteré \&ci zdiraznit, protoze nebylyipdmétem prace a
tudiz nendlo cenu se o nich zrvat a zdraziovat je.

Co se te projektu jako takoveho, myslim, Ze vzhledem kupte se jedna o projekt
vymysleny z pole zajmového a ne zé&lem podnikani, & by problém s financovanim a
vzhledem k narinosti by asi prawgpodobr narazil na finaéni problémy a wbec nevznikl, &
jiz z divodu, Ze by se nesehnali feiiné finance nebo by byly problémy s jeho realizaci
zanikl by.

Na druhou stranu jsem se na projektu pbdébo spiS budu podilet dal velice radd’bu
jako nadSenec @ovek, co se na projektu e reco nawit nebo pro dobroudc a pro vyplgni
mezery na poli internetu jako komunéké technologie pro tuto zajmovou skupinu.

Zarem bych si pél, aby se & a zadavatelce spdleymi silami povedlo tento projekt
zdarre rozbthnout a sehnalo se dost lidi, respektive nadspre jeho poateini provoz a aby
cilova skupina, pro kterou jedan, si skuténé nasla cestu k jeho vyuzivani.
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11. Filohy

11.1 Popis funkce HTML TEMPLATE:

Systém zpéatku pisobi slozig, ale nakonec silovék na tento systém zvykne. Jeho
jadro tvai docela obsahly soubor napsany v php jménem hiphiphmp, ktery rozduje
aplikaci a html kod. Do kazdého skriptu jéelia tento soubor includovat, aby zajistil
prostednictvim geddefinovani funkci napéni Sablony. FHkazy uvadim nize:

HTML TEMPLATE Pouzitéiikazy+rekteré funkce:

<TMPL_VAR NAME="PARAMETER_NAME">
$template->param(PARAMETER_NAME => “"VALUE")
<TMPL_LOOP NAME="LOOP_NAME"> </TMPL_LOOP>
Slouzi na vypis pole na stranku.

<TMPL_INCLUDE NAME=""filename.tmpl">

Jedna se o vkladani a vrstveni Sablon obdoba ieciyahp.
Logické funkce:

<TMPL_IF NAME="CONTROL_PARAMETER_NAME">
<TMPL_ELSE>

</TMPL_IF>

<TMPL_IF BOOL> Vyraz pi pravce<TMPL_ELSE> Vyraz g nepravéd</TMPL_IF>
Php kéd plnici vyhodnocuijici polozku:

$template->param(BOOL => 1) - vyraz pro vyhodnoceni

Tento vyraz je opakem logiky u if:
<TMPL_UNLESS NAME="CONTROL_PARAMETER_NAME"> </TMP L_UNLESS>
Priklad:

<TMPL_UNLESS BOOL> Vyraz P nepravé <TMPL_ELSE> Vyraz @ pravc
</TMPL_UNLESS>

Metody které sou nutné pro plynuli chod:

new()-volanim New() vytveite novy Sablonovy objekt

syntaxe:
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$template = HTML:: Template->new( filename => ‘fitapl’, option => 'value');
Param()

parammuze byt givolany rekolika cestami:
1) Pro vracet seznam paranietrSablor :
@parameter_names = $self->param();

2) Pro vraceni hodnoty se vlozi do param:
$hodnota = $same >paranfPARAM);
clear_params()

Vymaze vSechny parametry

output()

output()vraci finalni vysledek Sablony.

Priklad kratkého kédu a vyswtleni funkce na seznamce

Template

<TMPL_IF BOOL> //[podminka za které se vypiSaydmzerat
<h2>V4S inzerat</h2>
<TMPL_LOOP vypis2> I/l vypis pole hodnot
<div class="inzeratseznamka">
<div class="inzeratpomocramec">
<div class="inzeratbunka">
Nick:<TMPL_VAR nick>  // vypis hodnoty
</div>
<div class="inzeratvnitrniramec">
<TMPL_VAR hlaska> >  // vypis hodnoty
</div>
<div class="inzeratbunka">
Datum: <TMPL_VAR datum>>  // vypis hodnoty
</div>
</div>
<div class="inzerattelo">
<a href="<TMPL_VAR fotkav>"><img src="<TMPL_VAR fixam>" border="0"align="left"></a>
<TMPL_VAR text> > [/ vypis hodnoty
</div>
<div class="inzeratpomocramec">
<div class="inzeratbunka">
email:<A HREF="mailto:<TMPL_VAR email>"><TMPL_VARMail></A>
</div>
<div class="inzeratbunka">

vek:<TMPL_VAR vek> > // vypis hodnoty
</div>

<div class="inzeratbunka">

Icq:<TMPL_VAR icg> > /[ vyplwodnoty
</div>

<div class="inzeratvnitrniramecdo">

</div>
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</div>

</div>

<h3>Mate pravo zadat jen jeden inzerat!!<a hredzhamka.php?smacknuti=1">fgp/a></h3>
<form action="seznamka.php?smacknuti=2" methodst'penctype="multipart/form-data">
<input type="hidden" name="idsmazat" value="<TMPIAR id>">

<input type="submit" name="smazat" value="smazat"

</form>
</TMPL_LOOP> //konec vypisu daného pole
</TMPL_IF> /lukoeni gikazu IF

NaplInéni Sablony jazykem php

$BOOL=1;
$tproc->set("BOOL", $BOOL); //Mapni podminky if(1-true O-false)
$a=1;
$resuld = mysql_query("SELECHFROM info_prihlaseni //-sql dotaz na vypis @natu
where id="".$_SESSION['id"."
ORDER BY info_prihlasenilihit 1");//
echo "SELECT * FROM info_ekeni
where id="".$_SESSION['id"."
ORDER BY info_prihlasenilichit 1";

$Vypiss = array(); /l-vyt¥eni pole
while ($radek2=mysql_fetch_array($resuld))
{

if($radek2['schvaleno’]==1){$hlaska="Inzer&ka na schvaleni!";}
if($radek2['schvaleno’]==2){$hlaska="Inzerat je sélen!";}
$Vypis[lid]=$radek2['id];

$Vypis['datum’] = $radek2['datum’;

$Vypis['nick] = $radek2['nickT;

$Vypis['vek] = $radek2['vekT;

$Vypis['fotkam’] = $radek2[fotkam';
$Vypis['fotkav]=$radek2[fotkav';

$Vypis['text] = $radek2['text];

$Vypis['email’] = $radek2['email’;

$Vypisliicq] = $radek2['icq’];

$Vypis['hlaska'] = $hlaska;

array_push($Vypiss, $Vypis); Hgvedeni pole
$tproc->set("vypis2", $Vypiss);// odeslani pr&imé na Sablonu.



11.2 Zakladni popis a ukadzka modelovani v programi®B designer

Vyvojové prosedi programu Db designer:

Je velice pivétivé a musim uznat Ze je na profesionalni Grovra.Beoblénii se vyrovna
placenym prografim.A modelovan databazi je idealni.
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Vyznaceni dilezitych polozek
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1. Vyznatuje polozku na tvorbu tabulky

Pomoci této ikonky snadno vyttite tabulku. Dvojklikem na ni si ji fiZete pojmenovat a
zmenit jeji kompletni viastnosti, ndzev primarnihoc¢klia zadat vSechny poloZzky tabulky,
véetrg jejich datovych typ (varchar, integer a dalSi). Kazda relace se wtkliknutim na
cilovou tabulku a zbytek programiid automaticky za Vas, coz je snadrigegmné a rychlé,
usnadiuje to praci a zvySujeiphlednost.

2. Cisla v patadi 2,3,4.

Vyznauji typy jednotlivych databdzovych relaci vipdiuvedeném 2 relaci 1:n, 3 relaci 1:1 a
4 relaci n:m. Co jednotlivé relace znamenaji prolpzdji.

Jednotlivé znatky odpovidajici znateni relaci v DB designeru
<> -timto ozn&enim znai DB designer relaci 1:1

Q -timto ozngenim zna&i DB designer relaci 1:n
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Pokud se tyka relace M:N,

je vdb designeruéena stejd jako relace 1:n stim

rozdilem, Ze entita je vyt¥ena automaticky a standatdmmistna mezi d¥ spojované entity.
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Export

Pomoci tohoto programu se da i Siroce exportoghitjg uvedeno na obrazku. Export je
mozny do fiznych format. Ty nejpodstat¥si jsou export do mysqgl a také v neposledai si
muzete vyexportovat databazi jako obrazek, coz jceeuzite&né pro pateby napiklad
tohoto textu.
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