Posudek oponenta bakalarské prace

Nézev prace: Hardwarovy akcelerator 3D grafickych aplikaci
Autor préce: Ivo Knejp

Vedouci prace: Ing. Martin Rozkovec

Cilem této bakaldrské prace bylo seznamit se s algoritmy vykreslovani 3D pocitacové grafiky, pro-
vést vzorovou implementaci vybranych algoritmi na osobnim pocitaci a ndsledné je implementovat
na hradlovém poli FPGA.

V prvni ¢4sti textu se autor zabyva popisem zpracovani pocitacové grafiky, postupuje logicky od

zékladnich prvku az po transformace. V dals{ ¢dsti textu popisuje vybrany algoritmus, hardwarovou
platformu, implementaci a vysledky.

Podle mého ndzoru je prace nevhodné strukturovdna. Pradce obsahuje pouze 4 kapitoly vcetné
tvodu a zdvéru. ReSer$ni a analytické ¢4sti jsou rozprostieny pies celou praci.

Na strankdch 26 a 27 se nachdzi popis Bresenhamova a DDA algoritmi ve formé pseudokédu.
Forma zdpisu je podle mého ndzoru naprosto nevhodnd. Pseudokdd neznamend napsat veskeré ope-
race slovy. Déle pak mi chybi popis vstupt a vystupt algoritma.

V préci jsem nenalezl jakykoliv popis softwarové implementace grafickych algoritmu. Déle pak
jsem nenalezl jakékoliv informace o testovdni, pouze vysledky méfeni. Autor se v praci zmifluje, Ze
provadél simulace hardwarovych komponent, nicméné jakékoliv detaily ohledné téchto simulaci jsem
v prdci také nenalezl. Na zdvér bych autorovi vytknul kvalitu obrdzka a diagramu. Pouziti rastrové
grafiky mi pfipadd nevhodné. Price obsahuje také nékolik typografickych chyb, napiiklad uvadéni
odkazi na citace za konci vét.

Autor splnil cile zaddni bakaldfské prace, nicméné dokumentace nenf pfili§ kvalitni. Praci dopo-
rucuji k obhajobé a navrhuji hodnotit zndmkou
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