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Anotace a klicova slova

Bakalafska prace se zabyvd zmapovanim historie vyvoje webovych strdnek a aplikaci za
poslednich 20 let. Za tu dobu se ptenos a sdileni informaci rozrostl diky rozvoji techniky a IT

technologii v celosvétovou sit’ — World Wide Web.

Tato prace obsahuje jednak data, definice a vysvétleni poyml v historickém kontextu, dale
popis soucasného stavu vyvoje webu a jeho vyuziti v praxi. Na teoretickou ¢ast popisujici
tvorbu webovych stranek s pouzitim jazykd PHP a SQL, navazuji kapitoly feSici praktické

vyuziti ziskanych znalosti pfi projektech vytvarenych ve spolecnosti MITON CZ, s.t.o.

Bakalatska prace je rozd€lena do Ctyt kapitol. Prvni kapitola ,,Web 1.0 a Web 2.0* popisuje
vznik webové sité, shrnuje a srovnava hlavni principy Webu 1.0 a Webu 2.0 a uvadi ptiklady
praktického vyuziti. Druhd kapitola ,,Budoucnost webovych stranek a aplikaci“ se zabyva
vyuzitim webovych stranek v ekonomice, vzdélani a volném cCase uzivatelli, popisuje
praktické vyuziti webovych aplikaci a nastinuje budouci vyvoj Webu 3.0. Ttreti kapitola
»Tvorba webovych stranek s pouzitim jazykiit PHP a SQL* seznamuje s teoretickymi principy
obou jazykli a popisuje jejich wvyuziti pii tvorbé webovych stranek ve spolecnosti
MITON CZ, s.r.o. Zavére¢na kapitola ,,Vyuziti dalSich programovacich jazykl pii tvorbé
internetovych stranek* popisuje vyuziti programovaciho jazyka JavaScript a AJAX pii upravé

stranek www.wallpaper.cz.

World Wide Web
Hypertextovy znackovaci jazyk
Internet

Web

Programovani

PHP: Hypertextovy preprocesor
Strukturovany dotazovaci jazyk
Internetové aplikace

Internetovy projekt



Anotation and keywords

Bachelor labour is concerned about mapping of development of web pages and applications
for last 20 years. During that time transfering and sharing of information have enlarged into

World Wide Web.

This labour contains data, definitions and explanations in historical context, further description
of nowadays evolution of web and its practice use. Teoretical part describes creating of web
pages by PHP and SQL programming languages.It is followed by chapters that are solving

practical use of experience gained during co-working on projects in Miton CZ, Ltd.

Bachelor labour is divided into 4 chapters. Chapter one ,,Web 1.0 and Web 2.0 describes
creation of web site, summarises and compares major principles of Web 1.0 and Web 2.0 and
shows practical use. Second chapter ,,Future of web pages and applications™ describes
efficiency of using web pages in economy, education, free time of users, practical use of web
applications and shows off future of Web 3.0. Third chapter ,,Developing web pages by using
PHP and SQL* familiarizes us with basics and principles of those two languages and their
application in projects in Miton CZ, Ltd. Last chapter ,,Using other languages to developing
web pages“ is about wusing JavaScript and AJAX languages in adjustment of

www.wallpaper.cz
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Internet application
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Uvod

Cilem této bakalatské prace je prezentovani historie vyvoje webovych stranek v kontextu

celosvetove internetové site a to z hlediska jejich tviirct i uzivatelt.

Obsah prace je zaméfen na porovnani jednotlivych vyvojovych verzi webovych stranek,
pouzivanych jazykt a editorii. Pouze se znalosti jednotlivych vyvojovych stupnd, jejich
novych, revolu¢nich myslenek a koncepci, je mozné zhodnotit soucasny stav a ucinit vyhled
do budoucnosti. Internetova sit’ je jednim z nejmodernéjSich a nejrychleji se rozvijejicim
systémem na svété. Ackoli se jeji historie pocitd zatim pouze na roky, jeji dynamika, rozsah

a vyuziti jsou obrovské.
Praktické vyuziti programovani a jednotlivych jazykti v praxi jsem komplexné poznal pfi

studentské praxi ve spolecnosti Miton CZ, s.r.o. a vysledky jsem shrnul v zavéru bakalaiské

prace.
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1. Web 1.0 a Web 2.0

1.1 World Wide Web

Od 15. stoleti, kdy Johanes Gutenberg vynalezl moderni knihtisk, nebyla v historii lidstva
k dispozici jina Siroce dostupna technologie, ktera by kazdému clovéku dokazala zptistupnit
jednoduse a rychle relevantni informace. Toto dokazal az World Wide Web, ktery svymi
nezmérnymi moznostmi predstavuje obrovsky fenomén nasi doby. Stejné jako v knihéch jsou
informace na webu usporadany do stranek, které na rozdil od svych jednoduchych papirovych
predkt brilantné kombinuji text, grafiku, zvuk nebo animace. Webové stranky jsou uloZzeny na

webovych serverech.

World Wide Web (WWW, zkracen¢ web nebo do cestiny ptelozeno jako celosvétova
pavuc¢ina) je multimedialni sit' na internetu, kterd dovoluje kombinovat text i obrazky.
Umoznuje hypertextovy vybér informaci, které jsou roztrouseny v podob¢ jednotlivych www
stranek po celé Zemi. Koncept hypertextu se stal zakladni vlastnosti webu hned pii jeho
vzniku. Tento princip souvisi se zptisobem lidského mysleni. Lidé nemysli tak, Ze by vytvofili
n¢jakou myslenku, tu vzdy domysleli do plného konce a pak pokracovali od samého zacatku
s dalsi myslenkou. Lidé mysli ve skutec¢nosti ,,na preskacku®, to znamena ze uprostred jedné
myslenky pfesko¢i na druhou myslenku na zékladé n&jakého podnétu vyvolaného urcitou
asociaci. Mechanismus vzniku téchto podnéti a asociaci je zavisly na subjektivnich faktorech
determinujicich osobnost a je privilegiem tvir¢iho mysleni. Hypertext pracuje na stejném
principu jako ,,pfeskakovani z myslenky na myslenku®, jen je aplikovan na textové informace.
Informace se zobrazuji na jednotlivych strankach, mezi kterymi je mozné preskakovat.
Preddvani informaci uzivatelim je tak nelinearni, ale hloubku informace si zvoli kazdy
uzivatel sam dle svych motivaci, znalosti a z4jmu o danou véc. Z dan¢ho popisu fungovani
webu je ziejmé, Ze zde neexistuje zadny systém. VSechna mista jsou rovnocenna a tvoii sit’
bez stfedu. Cela sit’ je ale protkana jednotlivymi vlakny, které vedou k odkaziim umoziujicim
vyhledavani. Konkrétnim mechanismem, ktery umoziuje aktivni vyhledavani jsou tzv. aktivni

odkazy, které¢ uzivatele posunuji od vychoziho mista k cilovému. Ob¢ tato mista se velmi ¢asto
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nachazeji na riznych webovych strankach. A Ze tyto stranky, provazané hustym piedivem
vzajemnych odkazii, mohou byt umistény na serverech na opacné strané¢ zemckoule, je

nazornym vykladem pojmu celosvétova pavucina.

1.2 Koncepce

Autorem World Wide Webu je Sir Timothy John Berners-Lee, ktery se narodil 8.6.1955
v Londyn¢, vrodin€, kde oba rodi¢e byli matematici. Spole¢né¢ pracovali v tymu, ktery

postavil jeden z prvnich pocitacii na svété s nazvem Manchester Mark 1.

Timothy John Berners-Lee po absolvovani Oxfordské univerzity pracoval jako programator.
V roce 1989 vytvofil pfi svém plsobeni v Evropské organizaci pro jaderny vyzkum — CERN
v Zenevé projekt World Wide Webu, ptivodné jako sluzbu, kterou pro svou potiebu vyuzivala
komunita fyzikti. Dosud bylo totiz mozné ptenaset informace pouze pomoci kryptografického
textového rozhrani. Jejich cilem bylo efektivni sdileni dostupnych, pievazné textovych
informaci, proto princip hypertextovych informaci fungoval uz od zacatku. Vysledkem
snazeni tymu Timothy Johna Bernerse bylo vytvotfeni definic HTML — hypertextového jazyka
a HTTP — ptenosového protokolu, na nichz dne$ni web stoji. Zpocatku web nepodporoval
grafiku a to z diivodu omezenych pienosovych kapacit. V roce 1994 Timothy John Berners
zalozil World Wide Web Consortium (W3C) — konsorcium, které dohlizi na webové standardy
a na dal$i vyvoj webu. Za zéasluhy o revoluci v celkovém chapéni internetu obdrzel v roce

2007 od anglické kralovny Alzbéty 1. fad za zésluhy. [20]

1.3 Web 1.0

Web 1.0 je termin, ktery se odvolavad na zaclatky fungovani World Wide Webu a na
internetové stranky, které byly navrzeny pied rokem 2001, tedy pted pfichodem fenoménu

Web 2.0. Srovnani obou verzi provedl Terry Flew ve tfetim vydani své publikace ,,New
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Media“, kde rozdily mezi Web 1.0 a Web 2.0 jsou popsany jako pfechod od osobnich stranek
k blogim a komunitnim webtim, od obsahu vytvafeného pievazné vlastnikem domény
k spoluucasti navstévnikli na tvorbé obsahu webovych stranek, a konecné také jako ptrechod
od statickych webii s pocatecni velkou investici do vysledného obsahu, ke stale se vyvijejicim

a aktualizovanym weblim, jejichZ obsah je oznacovan kli¢ovymi slovy.

Posun od Webu 1.0 k Webu 2.0 mtze byt chapan jako vysledek technologického pokroku,
ktery zahrnuje vysokorychlostni pfipojeni k internetu, zdokonalené internetové prohlizece,
AJAX, vzestup flashovych aplikaci a masové vyvijeni komunitnich webl jako napiiklad

YouTube nebo Flickr.

Dominantnim rozdilem, ktery markantné odlisSuje Web 1.0 od Webu 2.0 je zdsadni zmeéna
v chovani uzivateli, ktefi World Wide Web pouzivaji. Web 1.0 zahrnoval pouze jednosmérny
tok informaci ptes internetové stranky, které obsahovaly materidl ureny prevdzné ke cteni.
Rozsifenad pocitacova negramotnost a pomalé piipojeni jenom napomdhaly k omezenosti
internetu. Pfikladem jsou osobni stranky, které byly nejCastéji typu Web 1.0. Sestavaly se
z vEtsi Casti ze statickych stranek a byly umistény na hostingu, ktery byl zdarma, jako napt. na

webzdarma.cz

Nyni, vdobé vyuzivani Webu 2.0, mize byt pouzivani internetu charakterizovano jako
decentralizace webového obsahu, ktery je vytvaren vzestupné a to pravé samotnymi uzivateli.
V dnesni dobé ptesli uzivatelé¢ k dynamicky utvafenym blogiim a komunitnim portalim jako
jsou Myspace, Facebook nebo v Ceské republice napiiklad Libimseti.cz a Lidé.cz. Ty dovoluji

jejich uzivatelim komentéie a dalsi funkce, které nebyly mozné v dobé Webu 1.0.

Reed Hastings, zakladatel a vykonny feditel spolecnosti Netflix, uvedl na summitu TechNet

v listopadu 2006 jednoduchou formuli, kterd vystizné definuje vyvojové faze Webu:

»Web 1.0 byl o vytaCeném piipojeni o primérné rychlosti 50 kbit/s, Web 2.0 je o primérné
rychlosti 1 Mbit/s a Web 3.0 bude o rychlosti 10 Mbit/s.“ [5]
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1.3.1 Web 1.0 — Zakladni prvky

- statické stranky namisto dynamickych uzivatelem vytvafenych stranek

- pouzivani ,,Frames* tzv. rdmi - rozd¢€leni stranky do nékolika casti

- vlastni rozsiteni HTML jako <blink> a <marquee> piedstavené béhem prvni valky
internetovych prohlizect

- online knihy ndvstév

- GIF tlacitka propagujici produkty

- HTML formulare posilané ptes email [2]

1.4 HTML - HyperText Markup Language

HTML - v ptekladu Hypertextovy znackovaci jazyk, je jednim z mnoha jazykl pro tvorbu
stranek v syst¢tmu World Wide Web. Byl vyvinut ze starSiho znackovaciho jazyka — SGML
(Standard Generalized Markup Language). Jazyk HTML zprostiedkovava nasledné zvefejnéni
internetovych stranek na siti. Pfitom jednotlivé stranky jsou propojeny odkazy. Klepnutim na
klic¢ové slovo nebo na grafiku se dostaneme na dalsi stranku a tak se da prozkoumat cely web.
Dalsim dilezitym aspektem HTML je jeho univerzalita. Protoze strainky HTML jsou ukladany
v textovém formatu, je nutné bud’ vSechny kody, parametry a texty napsat ruén¢. Nebo vyuzit
editor HTML, coz je specializovany program na tvorbu stranek HTML, ktery obsahuje fadu
pomucek Setficich rucni praci. Vyvoj HTML Sel ruku vruce s vyvojem internetovych

prohlizect, kdy jeden ovliviioval druhy a naopak.

1.4.1 Vyvoj jazyka

Vroce 1989 pracoval Sir Timothy John Berners-Lee v Evropské organizaci pro jaderny
vyzkum — CERN v Zenevé na propojeni informaéniho systému. V té dobé se pouzivaly
jazyky TeX, PostScript a SGML. Bylo ale potieba pfijit s né€im, co bude pro uzivatele
jednodussi a komfortnéjsi. V roce 1990 zkonstruoval jazyk HTML a také protokol, ktery
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slouzi pro jeho pifenos — HTTP. K prohliZzeni internetovych stranek, vytvofil internetovy
prohlize¢ World Wide Web. Roku 1991 spousti CERN svoje webové stranky a o 2 roky
pozdéji Marc Andreessen a Eric Bina vytvareji prvni prohlize¢ s grafickym uZzivatelskym
rozhranim — Mosaic. V nésledujicich letech dochazi k masivnimu rozvoji webu, proto bylo

nutné definiéné vymezit HTML standardy.

1.4.2 Verze jazyka

Postupné jsou vyvijeny jednotlivé verze jazyka HTML. Za necelych dvacet let, které déli verzi
1.0 od aktualni verze, doslo ke zméndm v podpote grafiky, byly pfidany tabulky, stylovani
a zarovnavani textu, byly zavedeny ramy, tzv. frames. Prace na posledni vyvojové verzi byly

zahajeny v roce 2004 a jeji dokonceni se oekava v roce 2022.

1.4.3 Koncepce jazyka

Zakladnim principem jazyka HTML je jeho textovy format. Pokud se na strance vyskytuji
binarni data, jako jsou naptiklad obrazky, pfipadné animace, je na n¢ odkazano. To znamena,
ze tato data nejsou umisténa do souboru se zakladnim popisem webové stranky. Piikazy
tohoto jazyka jsou spolu se svymi parametry uzavirdny do Spicatych zavorek. Za prvni,

otevirajici zavorkou je jméno ptikazu, dale jsou jeho parametry.

Jazyk HTML charakterizuje mnozina znacek — tagii a jejich vlastnosti — atributi. Uzavienim

textu do tagl se urcuje jeho vyznam — sémantika.

Tagy
- uzaviraji do tlohovych zavorek - <tag>
- parovy tag
o tvofen tvodnim a ukoncovacim tagem, pficemz pfed nazvem ukoncovaciho

tagu se nachazi lomitko
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o piiklad <h1>Nadpis 1. Grovné</h1> - obsah mezi tagy bude stylovan jako
nadpis
- neparovy tag
o tagje pouze jeden
o piiklad <br> - tag provede odiadkovani
- druhy tagt
o strukturalni
=  zajiStuji strukturu dokumentu, davaji mu formu
» napiiklad nadpisy (<h1>), odfadkovani (<br>) nebo odstavce (<p>)
o stylistické
» urcuji jak se dokument zobrazi
» naptiklad kurziva (<i>)
* tyto tagy jiz v dneSni dobé€ nahrazuje CSS
o popisné
= vypovidaji o elementu

= napriklad titulek (<title>)

Atributy
- tagy mohou obsahovat atributy
- popisuyji vlastnost nebo jsou nositeli informace
o priklad <a href="http://www.tul.cz”>TUL</a> - parovy tag ,,a*“ pro odkaz

s atributem ,,href* neboli kam bude odkaz odkazovat

Cast dokumentu, kterou tvoii uvodni tag, popf. atribut, obsah a ukondovaci tag je tzv. prvek

dokumentu neboli element.

1.4.4 Struktura HTML dokumentu

WWW dokument je bézny textovy soubor, dodrzujici pravidla jazyka HTML. Jednotlivé

znacky, ovliviuyjici vnéj$i vzhled, jsou pfimo soucasti textu.
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Kazdy HTML dokument ma svoji strukturu, kterd musi obsahovat:

DTD deklarace
o povinnd az od verze HTML 4.1
o definuje typ dokumentu a jeho verzi
o ptiklad <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-/W3C/DTD HTML 4.0

Transitional//EN"> - DTD definice stranky www.tul.cz

kotfenovy element
o mezi tagy <html> a </html>
o reprezentuje cely HTML document

hlavi¢ka dokumentu

o mezi tagy <head> a </head>

o plati pro cely dokument

o definuje se zde napi: znakova sada, klicova slova pro vyhledavace, titulek,
kodovani, popisek stranky nebo stylovani

t€lo dokumentu

o mezi tagy <body> a </body>

o obsahuje vlastni text celého dokumentu

1.4.5 HTML editory

Editory, specializované na vytvafeni dokumenti pro Web, Ize rozdélit do dvou zékladnich

skupin:

1.4.5.1 Textové editory

Textové znackujici editory dokument neformatuji. Uzivateli ukazuji zdrojovy text ve
znackach. Pro textové editory je nutna znalost jazyka HTML. Lze pouzit témét jakykoliv

textovy editor. V praxi se pouzivaji takové, které programdtorovi praci usnadnuji
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a zptehlediuji. Napfiklad tim, ze samy dopliiuji tagy nebo barevné odlisSuji text, jako napf.

program PSPad.

1.4.5.2 WYSIWYG editory

Pro tento postup tvorby HTML stranek neni potieba znat HTML jazyk. Zvladne to i laik.
V programu navrhuje a je mu zobrazovana jiz vyslednd internetova stranka. Poté se pouze
exportuje vysledny HTML kod. Jedna se o obraceny postup tvorby nez u textovych editort.
Klasickym pifikladem WYSIWYG programu je Microsoft FrontPage nebo Adobe

Dreamweaver.

1.5 Web 2.0

Termin Web 2.0 zahrnuje druhou generaci vyvoje webu a jeho designu. Jeho prioritou je
usnadnéni komunikace, zabezpecené sdileni informaci, soucinnost a spoluprace pii tvorbé
World Wide Web. Piisel jako odezva na obdobi utlumu, které nasledovalo po ,,splasknuti

internetové bubliny* a krachu mnoha dot.com spolec¢nosti po roce 2000.

Termin poprvé pouzil Dale Dougherty a Craig Cline a zanedlouho se stal povédomim hlavné
diky O'Reilly Media Web 2.0 konferenci, ktera se potadala v roce 2004. I kdyz je termin
chapan jako nova verze World Wide Web, jedna se vice nez o technické zmény, o zmény ve

vyvoji softwaru a o odli$ny piistup uzivatelt, ktefi web pouzivaji.

1.5.1 Tim O'Reilly

Zakladatel spolecnosti O'Reilly Media (difive O'Reilly & Associates). Podporuje volny

a otevieny software a je Casto spojovan s terminem Web 2.0.
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Zpocatku se ve skole Tim O’Reilly zajimal o literaturu, ale po dokonéeni Harvardu, kde ziskal
titul B.A. zalozil firmu O'Reilly & Associates. Svoji firmu definoval ne jako knizku, online
vydavatelstvi nebo sdruzeni producentii (spolecnost se zabyva vSemi tfemi ¢innostmi), ale
jako spolecnost piinasejici nové technologie, “ménime svét rozsifovanim novych védomosti‘.
O'Reilly spolupracuje s firmou CollabNet a do té doby nez se v roce 2005 firma Marcomedia
spojila s firmou Adobe Systems, spolupracoval i s ni. V roce 2007 byl piijat do dozor¢i rady
spolecnosti MySQL AB, ktera vyviji nejoblibené;si databazi MySQL. [17]

O’Reillytv citat ,,Web 2.0 je obchodni revoluce v pocitacovém priimyslu zpiisobena posunem
internetu do pozice platformy a pokusem porozumét pravidliim pro uspéch na této nove
platforme.“ [3] chapu jako vzkaz pro uzivatele i programatory, ze bez této ,,technologie* neni

mozny pokrok.

Néavrh Webu 2.0 vedl kvzniku nového fenoménu a to webovych komunit, online
poskytovanym sluzbam a aplikacim jako jsou komunitni portaly, servertiim se sdilenymi videi,

blogiim a wiki systémum.

1.5.2 Hierarchie Webu 2.0

O'Rielly navrhl ctyfvrstvou hierarchii Webu 2.0 a uvedl pro kazdou vrstvu vlastnosti

a priklady:

Level 3 aplikace

nejvice Web 2.0 orientované

dostupné pouze na online na internetu

jejich efektivnost roste s poctem uzivatell

ptiklady: eBay, Wikipedia, Skype, del.icio.us

Level 2 aplikace

- mohou operovat omezen¢ offline, ale plné vyuziti ziskava “online” forma
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- priklad: Flickr, Google Earth

Level 1 aplikace

- mohou operovat offline, ale vyhody ziskava online forma
- ptiklad: GoogleDocs & Spreadsheet nebo iTunes
Level 0 aplikace

- aplikace primarn¢ pracuji online, ale mohou pracovat stejn¢ i offline, pokud mame
vSechna potiebna data v paméti cash

- priklad: MapQuest, Yahoo! Local, and Google Maps

1.5.3 Dopliiky a techniky Webu 2.0

Web 2.0 internetové stranky typicky obsahuji nékteré z téchto doplnki a technik:

Vyhledévani

- vyhledavani informaci pomoci klicovych slov tzv. keywords

Odkazy

- privodce k dilezitym informacim, lepsi stranky maji relevantni odkazy

Neustalé vyvijeni
- schopnost vytvaret neustale aktualizovany obsah
- ve wiki systémech je obsah neustale aktualizovan samotnymi uzivateli a to
piepisovanim a upravovanim obsahu po piedchozich uzivatelich

- v blozich se obsah ¢asto kumuluje

Klicéova slova

- kategorizovani obsahu pomoci klicovych slov, kterd jsou jednoducha, ulehcuje
vyhledavani

- vyvarujeme se tak pfedem vytvorenym kategoriim, které¢ mohou byt nepiesné
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Signaly
- pouziti RSS technologie, kterd upozoriiuje uzivatele, ktefi signal odebiraji, na zmény

v obsahu stranky

Obr. 1 - Klicova slova charakterizujici Web 2.0
Zdroj: http://en.wikipedia.org/wiki/File:Web_ 2.0 _Map.svg

1.5.4 Priklady nékterych Web 2.0 internetovych stranek

V této kapitole jsou uvedeny dva ptiklady Webt 2.0. Vybral jsem si Wikipedii a YouTube a to
proto, ze tyto weby sam hojné vyuzivam a mam s nimi vlastni zkusenosti. Wikipedii vyuzivam
namisto tisténych encyklopedii a jinych zdroji na internetu a na Youtube mam zalozeny
profil, na kterém mam nahrano 21 vlastnich videi, kter¢é maji dohromady ptes 100 000

shlédnuti.
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1.5.4.1 Wiki systém

V havajstiné znamena slovo wiki ,,rychle”. Prvni wiki syst¢ém WikiWikiWeb vytvotil Ward
Cunningan v roce 1995. Jednalo se o systém, ve kterém mohl kazdy uzivatel vytvaiet nové
stranky nebo editovat ty stavajici. S ptichodem jednoduse editovatelnych systému pfisla také
moznost zneuziti. Na kazdé strance je proto umisténa historie editace stranky, kde Ize lehce
dohledat jakoukoliv pfedeSlou verzi stranky a porovnat ji se soucasnou verzi a piipadné
odhalit nesrovnalosti. Mnoho lidi oteviené systémy kritizuje pro jejich nespolehlivost, ale
jejich navstévnost a oblibenost dokazuje, Ze pro obycejné uzivatele, jsou dobrym zdrojem

pozadovanych informaci.

1.5.4.1.1 Wikipedie

Klasickym piikladem wiki systému je Wikipedie, kterou zalozili v roce 2001 Jimmy Wales
a Larry Sanger. Jednd se o webovou mnohojazy¢nou encyklopedii s otevienym obsahem, na
jehoz tvorbé se podileji miliony uzivateld na celém svété. Existuje jiz ve vice nez 250 jazycich
a obsahuje miliony ¢lanki, z nichZ vice jak ¢tvrtina je psana anglicky. Ceska verze Wikipedie

byla spusténa o rok pozd¢ji, tedy roku 2002 a nalezneme zde ptes 100 000 ¢lankd.

1.5.4.2 YouTube

Ptedstavuje vyborny ptiklad Webu 2.0 se vSemi jeho vlastnostmi. Jednd se o internetovy
server, ktery slouzi pro sdileni videi. Zalozili ho v roce 2005 byvali zaméstnanci spole¢nosti
PayPalu Chad Hurley, Steve Chen a Jawed Karim a o rok pozdéji byl odkoupen firmou
Google v ptepoctu za necelych 40 miliard korun. Jeho navstévnost se pocitd ve stovkach

miliond.

Kazdy uzivatel si zde mize po zaregistrovani utvofit svij vlastni profil a nahravat videa
v libovolném formatu. Ty jsou pak nasledné prekonvertovana na format H.263. Limitovan je
pouze velikosti do 100 MB a délkou maximaln¢ 10 minut. Ke vSem videim je mozné piidat

textovy komentai, piipadné reagovat vlastnim videem. Videa Ize hodnotit pomoci péti
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hvézdicek. O videich se vedou podrobné statistiky, ze kterych se nasledné sestavuji zebticky.
Nejlepsi videa maji desetimiliony shlédnuti a statisice komentaid. Videa jsou roztfidéna do

kategorii a opatfena ptisluSnymi kliCovymi slovy pro snadné vyhledavani.

YouTube je také rozsahlym komunitnim portdlem pro miliony uzivatelli po celém svété. Ti
maji kromé komentovani videi a ostatnich uzivatelskych profili a jejich hodnoceni i dalsi
moznosti. Jednou z oblibenych funkci je ,,Subscribe® tzv. ptihlaSeni se k odbéru novinek od

daného uzivatele. Lze se také ptihlésit k odbéru RSS novinek na nove ptidana videa.

Rozsahly obsah na YouTube je ¢asto kritizovan za poruSovani autorskych prav. At to jsou
hudebni videoklipy, filmy, seridly nebo hudba na pozadi videa. V nékterych zemich jako je
napiiklad Cina, Turecko ¢i Tunisko je ¢aste¢né nebo zcela blokovan z diivodu politické

cenzury nebo nevhodného obsahu.

1.6 Srovnani Webu 1.0 a Webu 2.0

Nekteré rozdily mezi Webem 1.0 a Webem 2.0 jiz byly zminény v predchozich kapitolach.

V této ¢asti budou shrnuty hlavni rozdily.

V dobé vyuzivani Webu 1.0 (cca do konce roku 1996) byl web urCen prevazné pro cCteni
a obsahoval zhruba ctvrt milionu stranek. Ty byly z velké casti utvareny jejich vlastniky

a obsah byl zobrazovan asi 45 milioniim uzivateld internetu po celém svéte.

O deset let pozdéji, kdy je na scéné¢ Web 2.0, nastala zcela nova éra a web je urcen pro Cteni
stejné jako pro editovani. Mame moznost si zobrazit na 80 milioni stranek, které jsou
prezentovany vice nez jedné miliard€ uzivatelll internetu. Jedna Ctvrtina z nich se také aktivné

podili na vytvareni a dopliiovani jejich obsahu.
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Web 1.0

“the mostly read-only Web”

Web 2.0

‘the wildly read-write Web”

250,000 sites 20,000,000 sites
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45 million global users 1 billion+ global users

1996 2006
Obr. 2 - Hlavni rozdily mezi Web 1.0 a Web 2.0

Zdroj: http://web2.wsj2.com/all we_got was_web_10_when_tim_bernerslee_actually gave us w.htm

Rozdil mezi obéma Weby vystizné znazoriuje tabulka €. 1, kde jsou uvedeny charakteristické

rysy typické pro kazdé vyvojové obdobi.

Dle mého néazoru je stézejni rozdil Web 2.0 v porovnani s Web 1.0 jednozna¢né v jeho
masovém rozsifeni a dostupnosti. Piekonanim kabelového pfipojeni se uZzivatelsky komfort
zvysil na nejvyssi moznou miru. Diky uzivatelsky pratelskému prostiedi, které poskytuje Web
2.0 je mozné stirat hranice mezi profesionalnim, pracovnim vyuzitim a volnocasovou aktivitou

uzivatela.
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Tab. 1 - Jak se 1i8i Web 2.0 od Webu 1.0?

Web 1.0 byl o... Web 2.0 je o...
cteni psani
spolecnostech komunitach

klient - server

rovny s rovnym

HTML XML

kategorizovani tagovani

vlastnictvi sdileni

webovych formulatich webovych aplikacich
Netscape Google

vytaceném piipojeni

vysokorychlostnim pfipojeni

piipojeni kabelem

Wi-fi pfipojeni

Zdroj: http://jenniferlang.net/lib20/

Postupem casu a ptechodem od Web 1.0. k Web 2.0 se jednak meénili poskytovatelé sluzeb

a jednak charakter sluzeb dostupnych na internetu. Souhrn zmén je uveden v tabulce €. 2.

Tab. 2 - Web 1.0 vs Web 2.0: Sluzby

sluzba Web 1.0 Web 2.0
encyklopedie Britannica online | Wikipedie
reklama DoubleClick Google AdSense
sdileni obrazkii | Ofoto Flickr

sdileni hudby Mp3.com Napster

sdileni souborit | Akamai BitTorrent

Zdroj:http://'www.oreillynet.com/pub/a/oreilly/tim/nmews/2005/09/30/what-is-web-20. html
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2. Budoucnost webovych stranek a aplikaci

2.1 Soucasné vyuziti webovych stranek v praxi

Webové stranky jsou internetové prezentace obsahujici nejnovéjsi technologie a prvky, které
dokazi navstévnikovi poskytnout pozadovany komfort ve vyhledavani. Webové stranky jsou
jednim z nastrojti komunikace chapany jako souhrn textovych a grafickych informaci. Webové

stranky lze dle vyznamu pouziti rozdélit na tii hlavni skupiny: firemni, zdbavné a vzdélavaci.

2.1.1 Firemni webové stranky

Zahrnuji jednak stranky firem, na kterych vizualné ptedstavuji zboZzi a sluzby a jednak stranky
statni spravy, statnich orgénii, Gradl a instituci, kde je mozné ziskat a zobrazit pozadované
informace, popf. tiskopisy a formulafe. Vyhodou tohoto typu média je jeho variabilita
nezavisla na Case zpracovani. Firemni webové stranky maji v ekonomice velkou budoucnost
a jejich vyuziti v masovém méftitku pfinese mnoho uspor v oblasti tisténych médii. Uved'me si
jako prtiklad reklamu ¢i prezentaci vyrobkil. Se zménou byt jediného parametru vyrobku, je
cely néklad tiSténych propagacnich materiald nutno nahradit novym. A to je otdzka nejen
dalSich financnich prostfedka, ale také Casu. V ptipadé prezentace na webu je zména otazkou
okamziku a finan¢ni nédklady jsou v porovnani s tiSténymi médii minimalni. Ke stejnému
zéveéru dojdeme také u webl provozovanych organy statni spravy. V soucasné situaci, kdy se
napf. danové zakony méni minimalné jednou za rok, je potfeba pro styk s finan¢nim tfadem
pouzivat aktudlni verze tiskopisti, formulari. Neni nic snazsiho, neZ si je opatiit na portalu
ministerstva financi. DalSim krokem je mozZnost elektronického podani, které je umoznéno

majitelim elektronického podpisu.

Sam ze své zkuSenosti jsem uvital v této oblasti dobfe fungujici webové stranky méstského
ufadu. Pfi vyfizovani svych zalezitosti si obané mohou v rezerva¢nim systému zarezervovat
¢as navstévy jednotlivych oddéleni méstského Gfadu (napt. zadosti o pas, obCansky prikaz

apod.). Uspora ¢asu, ale i zefektivnéni prace tifadu jsou nesporné prednosti tohoto systému.
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Samostatnou kapitolou jsou webové stranky bank a finan¢nich instituci, jako pojistoven apod.
Jejich vyhoda pro klienty je nezpochybnitelnd, ale je to také jedna z nejrizikovéjSich oblasti
vyuziti webovych aplikaci. On-line utoky na osobni data a finance uZzivatelli internetového
Cilem tutokd na tyto weby je jednak zplsobit nestabilitu systému a jednak poskodit banky
a jejich klienty finan¢né. Za timto Ucelem vyuZzivaji Uto¢nici pfedevSim metod phishingu,
neboli presmérovani na podvodné stranky napodobujici internetové bankovnictvi, kde jsou
uzivatelé vyzvani z zadani svych piihlaSovacich koédi. O tom, Ze phishing je globalni
zalezitosti, ktera se nevyhnula ani Ceské republice svédéi i fakt, Ze spole¢nost Symantec, ktera
se zabyva trendy na poli pocitatové bezpecnosti, detekovala 55 tisic podvodnych stranek, coz

pfedstavuje narist o 66% oproti pfedchozimu obdobi.

2.1.2 Zabavné webové stranky

Do této skupiny patii napt. strdnky poskytujici online video, hry, hudbu nebo obrazky.

Uvadim jeden ptiklad z praxe ve spolecnosti Miton CZ, s.r.o.

Dostal jsem spolu s mym kolegou na praxi a spoluzdkem na starosti zabavny portal
www.wallpaper.cz, ktery se specializuje na tapety na plochu pocitace. Jednalo se o dlouho
neudrzovany a zastaraly web, ktery bylo potfeba pfedevSim zmodernizovat a pozvednout
navstévnost. Na strankach jsme proto spustili nékolik Web 2.0 prvk, aby se stal pro uzivatele
atraktivnéjsi a meli diivod se na stranku vratit. Konkrétné se jednalo o blog, kde informujeme
o novinkdch a zajimavostech. Ddle komentéafe k jednotlivym tapetdm, které slouzi pro
vyjadieni nazoru na dany obréazek. Zlepsili jsme také hodnoceni tapet. To bylo pfepracovano
oslovil uZzivatele, ktefi jsou aktivni v pfidavani novych tapet a postupné utvofil jejich

komunitu. Tim byl zajiStén stale aktualizovany obsah.

Myslim, Ze nd$ zdmér, posunout portal na vyssi troven , byl uspéSny. Potvrzuje to 1 zvysSena

navstévnost a veétsi pocet pridavanych tapet denné.
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2.1.3 Vzdélavaci webové stranky

Predstavuji rtizné on-line kurzy zahrnujici vSechny oblasti od vyuky jazykd po specialni
seminafe reagujici na novinky v legislativé apod. Jako piiklad uvadim stranku www.scio.cz.
Ta se specializuje na kurzy, které pomahaji uchaze¢iim o studium na stfednich a vysokych

Skolach. Sam jsem stranku vyuzil pfi ptipravach na pfijimaci zkousky na vysoké Skoly.

2.2 Webové aplikace

Webové aplikace predstavuji riizné typy prenosu dat a informaci mezi servery a uzivateli
prostiednictvim pocitacové sit¢ Internet piip. intranet, coz je vnitropodnikova obdoba

Internetu.

Ptedchiidcem webovych aplikaci byla aplikace typu uzivatel-server. Zde kazda aplikace
vyzadovala instalaci vlastniho programu v pocitaci uzivatele. Pii kazdé softwarové zméné na
serveru, byla nutnd aktualizace uZivatelského programu, coz bylo jednak finanéné narocné

a jednak celkové tézkopadné.

Soucasné webové aplikace generuji webové stranky dynamicky ve standardnim formatu
HTML, ktery je podporovan riznymi internetovymi prohlize¢i. I kdyz je kazdd webova
stranka predstavena prohlize¢i jako staticky dokument, soubor takovych webovych stranek
vyvolava dojem interaktivity. Dynamické prvky se do uzivatelského rozhrani dostavaji diky
pouziti skriptovaciho jazyka JavaScript. NejnovéjSim podnétem, ktery rozSifuje moznosti

tvorby webovych aplikaci, je posledni verze jazyka HTML 5.

2.2.1 Internetové obchody

Jsou vlastné virtudlnimi obchody se simulaci skute¢ného ,,kamenného obchodu®, kde zakaznik

prochdzi jednotlivymi odd¢lenimi a vybrané zbozi vklada do kosiku, pticemz systém webové
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aplikace jej stidle informuje o celkové cené ndkupu, cenovych akcich a slevach.
Prostfednictvim aplikace elektronického obchodu je umoznéno jeho majiteli bez znalosti
programovani upravovat ceny ¢i vkladat nové vyrobky a prodané zbozi stahovat z nabidky.
Tento typ prodeje mé pro majitele obchodu vyhodu nejen v nizkych nakladech na jeho provoz,
kdy se zdkaznik obslouzi sdm a provozni doba je nepfetrzita, ale také ziskd kontaktni data na

zakaznika, takze ptipadnd reklama je cilena.

2.2.2 Online aukce

Webova aplikace obdobna elektronickému obchodu, kde u nabizenych produktl je stanovena

pouze vyvolavaci cena a cena kone¢nd zavisi na konkrétni poptdvce. Nejznaméjsi internetova

aukéni sifi v Ceské republice je Aukro, ve svété pak eBay.

2.2.3 Google Docs

Jednd se o aplikaci pro tvorbu a sdileni dokumentii vyvinutou spole¢nosti Google. Ve své
podstaté nahrazuje aplikace jako Microsoft Office nebo OpenOffice. Uzivatel zde ma moznost
online vytvaret textové dokumenty, tabulky a prezentace a nésledné je ukladat do rGznych
formath. Zvlasté pro firemni Gcely je zde dobra funkce pro sdileni dokumenti. Vice uzivatelt
muze pracovat na stejném dokumentu a to i ve stejny cas. Nesporné vyhody této aplikace jsou

jeji nezévislost na platformé a takeé to, Ze je zdarma a nemusi se tedy fesit zadné licencovani.

2.2.4 Online grafické editory

Poskytuji uzivateli nahradu za desktopové aplikace jako jsou Adobe Photoshop nebo GIMP,
pricemz jim davaji srovnatelné moznosti upravy fotografii a obrazki. Mezi zéastupce online

editorii patfi napt. Pixlr nebo SUMO Paint.
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Obr. 3 - Online graficky editor SUMO Paint

Zdroj: http://www.unplggd.com/unplggd/software/sumo-paint-photoshop-your-images-for-free-066168

2.3 Technologie webovych aplikaci

Hlavni technologie pouzivané pii vyvoji aplikaci jsou skriptovaci jazyky PHP, JavaScript
a AJAX, databaze jako napf. MySQL, jazyky HTML, XHTML. K vyméné¢ dat mezi
vzdéalenymi databazemi lze pouzit napt. SOAP.

2.4 Web 3.0

Web se stejné jako ostatni technologie neustale vyviji, a proto je potfeba zminit, ze Web 2.0 je

jenom zacatek evoluce. Jiz nyni se mluvi o terminech jako Web 3.0 a vyssich.
Wikipedie uvadi o Webu 3.0 tyto zdkladni souhrnné charakteristiky:
Termin Web 3.0 navazuje na termin Web 2.0, nejen verbalné, ale 1 vyvojové. Web 3.0

oznacuje to, co nékteti lidé povazuji za dalSi fazi vyvoje webu, vcetné jeho architektury
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a aplikaci. Protoze termin Web 3.0 je pomérné€ novy, nepanuje zatim pfilisna shoda v tom, co

by mél konkrétné oznacovat.

Jako charakteristické znaky Web 3.0 jsou vétSinou uvadeny: [4]

- implikace prvkl sémantického webu

- mikroformaty

- 3D prosttedi webovych prohlizeci

- sdilené aplikace (napt. GoogleDocs )

- pfistup na web prostiednictvim aplikace pro rtizna zatizeni (PC, PDA, mobilni telefon)
- pfizpusobitelnost a personalizace aplikaci

- Vvetsi interakce na softwarové urovni (kdokoliv by mél byt schopen vytvofit program)

- rozostieni hranic profesional / poloprofesional / uzivatel

- dotazovani v pfirozeném jazyce

- Castecna umela inteligence webu

- Vvetsi vyuziti videa

V dalsi ¢asti se zabyvam blizSim vysvétlenim prvnich tfi z vySe uvedenych charakteristickych
znakli Webu 3.0. Domnivam se, Ze zbyvajici znaky Webu 3.0, jsou naprosto pochopitelné
a jasné jiz z jejich vyctu. Mam na mysli znaky, ze kterych je patrné, ze Web 3.0 se ma jesté
vice pfiblizit uzivateli, ktery bude schopen nejen vyuzivat software a programy, ale také sam
programy tvofit. Pfistup na web prostfednictvim dalSich zatizeni jako je PDA nebo mobilni

telefon, bude mit za nasledek dalsi rozsifeni poctu uzivatelt i aplikaci.

2.4.1 Sémanticky web

Je novym stupném vyvoje webu. Informace jsou zde ulozeny a strukturovany podle urcitych
pravidel, které napomahaji kjejich vyhledavani a zpracovavani. Na vyvoji specifikaci
pro sémanticky, neboli vyznamovy web pracuje World Wide Web Consortium. Opira

se zejména o Resource Description Framework. RDF model umoznuje definovat
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tzv. trojici - podmét-vlastnost-ptedmét. Zjednodusené feceno, jde o specifikaci, ktera fika, ze
data ulozend na internetu by méla byt jasné definovana a do jisté miry strojové ¢itelnd pomoci

tzv. softwarovych agenta, ktefi pomahaji uzivateli v hledani relevantnich informaci.

O sémantickém webu zacal jako prvni mluvit v roce 2001 Tim Berners-Lee, ktery zminil, Ze
internet obsahuje nepfeberné mnozstvi informaci a je pro uzivatele slozité najit prave ty, které
potiebuje. Sémanticky web zatim neslavi pfili§ velky uspéch, jelikoz je pomérné

komplikovany a existuji jednodussi zpusoby jako jsou naptiklad mikroformaty.

2.4.2 Mikroformaty

Jedna se o jednodussi zptisob vkladani strojové cCitelnych informaci do internetovych stranek.
Zakladatelem mikroformata, nékdy také oznacovanych jako pF, je byvaly ¢len skupiny W3C
Tantek Celik.

Mikroformaty stanovuji, jak na stranky vkladat informace jako jsou adresa, email i telefon
tak, aby byly strojové¢ Citelné a umoznovaly uzivateli jednoduse snimi pracovat. Pro
manipulaci se témito Udaji je potiebné také mit webovy prohlize¢, ktery mikroformaty
podporuje. V soucasné dobé muizeme pouzit prohlize¢ Firefox a rozSifenim Operator. Do
budoucna se pocitd s podporou mikroformati v nejnovéjSich verzich prohlizeci Microsoft

Internet Explorer nebo Firefox.

Tato sluzba je zatim na zacatku svého vyvoje, ale myslim si, ze do budoucna bude mit své

uplatnéni a bude uzivateli oblibena, jelikoz jim bude usnadiiovat jejich praci.
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2.4.3 3D prostiedi webovych prohliZeci

Zajimavym zéastupcem je 3B prohlize¢, kde si miizeme po zaregistrovani vytvofit svoje vlastni
3D pokoje, kde jsou misto stén zobrazeny internetové stranky. UZivatel si tak mize ptipadat
jako by se nachézel napiiklad v obrazové galerii. Také miize navstivit galerii jinych uZzivateld,
kteti prohlize¢ pouzivaji.
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Obr. 4 - Prostedi 3B webového prohlizece
Zdroj: http://blog.freelancer-id.com/index.php/2009/01/02/web-browsers-known-and-unknown-

browsers?page=35
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Obrazek znazornuje chronologicky vyvoj od prvopocatktl, pres dnesni Web 2.0 az po vyhled
do budoucna na Web 4.0. U kazdé éry je pfiblizny casovy horizont a charakteristické

vlastnosti a sluzby, které byly a budou v té dob¢ dostupné.
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Obr. 5 — Chronologie Webu
Zdroj: http://novaspivack.typepad.com/RadarNetworksTowardsAWebOS.jpg
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3. Tvorba webovych stranek s pouzitim jazyki PHP a SQL

3.1 PHP a jeho historie

Personal Home Page - do ¢eStiny pielozeno jako ,,PHP: Hypertextovy Preprocesor. Jedna se
o skriptovaci programovaci jazyk, ktery slouzi pfevazné pro tvorbu dynamickych
internetovych stranek, webovych, konzolovych a desktopovych aplikaci. Jeho kéd je
zapisovan pfimo do struktury jazykd jako je HTML, XHTML a dalSich. Skripty jsou
zpracovavany na strané serveru, proto se k uzivateli vzdy dostava az vysledek ¢innosti. PHP
funguje na mnoha operacnich systémech a uzivateli nabizi praci s textem, soubory, grafikou
a podporuje mnoho databazovych systémui. Diky témto vlastnostem a faktu, ze je pomérné
jednoduchy, je PHP velice oblibenym programovacim jazykem. V soucasné dobé je PHP
pouzivéno na vice nez 20 milionech internetovych strankdch a jednom milionu webovych

serveru.

U zrodu celého systému byl ptivodné soukromy program Rasmuse Lerdorfa, ktery vytvofil
jednoduchy systém pro sledovani navstévnosti na vlastnich webovych strankach. Pozdéji jej
pieprogramoval v jazyce C a ptfedal k pouzivani pro n€kolik znamych. Tém se systém velmi
zalibil a podnécovali autora k jeho dalSimu vyvoji neustadlymi novymi pfipominkami a tipy na
nové vlastnosti. Prvni verze pro volné pouziti byla pod nazvem Personal Home Page vydana
vroce 1995. V té¢ dobé byl oficidlni nazev PHP Tools. Odstranénim chyb a zdokonalenim
kodu vznikla o rok pozdé€ji verze 2.0, kterd byla obohacena piedev§im o velmi snadnou
manipulaci s daty z formulaii a je v zédkladu srovnatelna s dneSnim PHP. V roce 1998 se
vyvoje ujali izrael$ti vyvojati Zeev Suraski a Andi Gutmans a byla vydana verze 3.0, ktera je
oproti pfedchozim podstatné zrychlena a doplnéna o nové funkce, predevsim podporu mnoha
databazovych systému, objekty, cookies apod. Od roku 2000 se vyvijela verze 4.0, ve které se
poprvé objevil Zend Engine. Jedna se o skriptovaci engine, zalozeny na PHP. Vyvoj verze 4.0
pokracoval az do roku 2008, kdy byla ukoncena jeji podpora. Roku 2004 byl vydan Zend
engine 2.0, kde jiz nechybéla podpora objektového programovani. Zatim posledni verzi, ktera

byla vydana 26. inora 2009 je PHP 5.2.9.
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Obr. 6 - Ukazka PHP kodu
Zdroj: http://en.wikipedia.org/wiki/File:PHPCode HelloWorld.svg

3.2 SQL a jeho historie

Strukturovany dotazovaci jazyk, ktery slouzi pro praci s daty v databazovych relacnich
systémech. Zaklad jazyka SQL vznikl na zacatku 70. let ve firmé IBM, kde v té dobé probihal
vyzkum relacnich databazi. Bylo proto nutné vytvofit nastroj pro jejich spravu. NavrZen byl
proto jazyk SEQUEL. Roku 1979 zacaly s vyvojem dotazovacich jazyka i dalsi spole¢nosti.
Relational Software (v soucasné dobé Oracle Corporation) vydala relacni databazovou
platformu — Oracle Databaze. O dva roky pozdéji uvedla IBM novy systém SQL/DS a v roce
1983 systtm DB2. VsSechny systémy vyuzivaly jazyk SEQUEL, ktery byl nasledné

piejmenovan na SQL.

3.2.1 SQL standardy

Postupem c¢asu nabyvaly relacni databazové systémy véEtsi obliby, a proto bylo nutné jazyk
SQL standardizovat. Americky institut ANSI vydal roku 1986 prvni standard SQL-86.
Postupem casu se ukazalo, ze je tento standard nevyhovujici a bylo nutné vydavat dalsi. Mensi
oprava byla vydana roku 1989 — SQL-89. O tfi roky pozd¢ji byl vydan standard SQL 1992.
Ten umoznoval mimo jiné kaskadové mazani a aktualizace podle ciziho kli¢e, vnéjsi spojeni
nebo modifikace schémat. S rokem 1999 ptichazi standard SQL 1999. Byla ptidana podpora
prace s objekty, regularnich vyrazi, rekurzivnich dotazl a ptfidany nékteré datové typy. Dalsi

vyvoj pfinesl jesté aktualizace roku 2003, 2006 a 2008. Jednalo se zejména o automatické
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¢islovani, podporu XML a ptikaz ORDER BY. Bylo tak zformovdno SQL do dnes$ni podoby

v jaké ho zndme dnes.

3.2.2 Prikazy SQL

Ptikazy jazyka SQL je mozné rozdélit do n€kolika skupin podle tcelu, kterému slouzi.

Ptikazy

Manipulaéni
o DML: Data Manipulation Language — jazyk pro manipulaci s daty
o Piikazy pro ziskdvani a upravu dat

o SELECT, INSERT, UPDATE, MERGE, DELETE, EXPLAIN, SHOW

Defini¢ni

o DDL: Data Definition Language — jazyk pro definici dat
o Piikazy pro vytvareni struktury databaze

o CREATE, ALTER, DROP

Ridici

o DCL: Data Control Language — jazyk pro ovladani dat
o Prikazy pro fizeni transakci a pfistupovych prav

o GRANT, REVOKE, START TRANSACTION, COMMIT, ROLLBACK

- Ostatni
o Prikazy pro spravu databaze
* Pfidavani uzivatelt

= Nastavovani systémovych parametra
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3.2.3 Ukazka kodu

UPDATE clause —[UPDATE count r‘y Exprelssion
s1awe {SET population = population + 1
WHERE clause —[WHERE name = : USA ',,.

| Expression

Predicate

Statement

Obr. 7 - Ukéazka SQL kodu
Zdroj: http://en.wikipedia.org/wiki/File:SOQL ANATOMY wiki.svg

Celé¢ SQL sdéleni se skldda ze 3 klauzuli — UPDATE, SET, WHERE a je ukonceno
sttednikem. UPDATE, neboli aktualizovat, ndm udava, s jakou tabulkou se bude pracovat.
SET nam sdéluje, s jakym sloupcem budeme pracovat a co v ném nastavime. V tomto piipadé
se jedna o sloupec ,,population” a vyraz ,,population + 1° oznamuje, ze stavajici hodnotu
navysime o jednotku. WHERE je podminka a ,,name = "USA’* je tvrzeni, které kdyz plati,

provadi se praveé ono navyseni sloupce population o jednotku.

3.3 Priklady databazovych systémii

3.3.1 MySQL

Jedna se asi o nejpopularnéjsi databazovy systém na svété. Je vyvijeny od roku 1995 firmou
MySQL AB, kterd nyni spada pod Sun Microsystems. Je postaveny na jazyce SQL a vyuziva
Ve spojeni s Apache serverem a programovacim jazykem PHP je MySQL pouZzivan k tvorbé

internetovych stranek.
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3.3.2 PostgreSQL

Tento databdzovy systém je Casto srovndvan s MySQL databézi. Je distribuovan také volné
a to pod BSD licenci. V soucasné dob¢ neni PostgreSQL spravovan jednou spolecnosti, ale na
jeho vyvoji se podili rozsahla komunita jednotlivet i firem. Jeho vyhodou je bezpochyby
snadnd rozSifitelnost a to o nové datové typy, operatory, funkce atd. Na druhou stranu
nevyhodou je mald komunita uZzivatell a nedostate¢nd podpora ze strany hostingovych

serveru.

3.3.3 Oracle Database

Systém, vyvijeny firmou Oracle Corporation vyznacujici se vysokym vykonem a pokrocilymi
vlastnostmi zpracovani dat. Prvni verze databazového systému byla pfedstavena jiz v roce

1979. Aktualni verzi systému je Oracle Database 11g a jedna se o komercni software.

3.3.4 Microsoft SQL server

Tento databazovy systém jiz od roku 1989 vyviji firma Microsoft a je distribuovan s EULA
licenci. Software je urCeny hlavné pro spole¢nosti, spiSe nez pro bézné uzivatele. Zatim

posledni verzi je Microsoft SQL server 2008.

3.4 phpMyAdmin

Jednd se o webovou aplikaci napsanou v jazyce PHP, kterda slouzi pro spravu MySQL
databazi. Uzivateli umoznuje provadét nad databdzemi a tabulkami vSechny operace, SQL
dotazy a spravu klict. Mezi uzivateli se jedna asi o jeden z nejoblibenéjSich nastroji a o jeho
oblib¢ svédci 1 to, Ze existuje pies 50 jazykovych mutaci. Prvni verze programu byla vydana
vroce 1998 a jejim autorem byl Tobias Ratschiller. Od roku 2001 se na vyvoji podileji tii

vyvojati - Olivier Miiller, Marc Delisle a Loic Chapeaux.
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Domnivam se, ze k oblibé tohoto programu pfispél i fakt, Ze uzivatel nemusi znat dopodrobna
SQL jazyk. Vytvareni, mazani, upravu a dal$i operace nad databazemi a tabulkami zvladne
uzivatel 1 bez znalosti jazyka SQL. Po provedeni kazdé akce, vidi uzivatel vysledny SQL
dotaz, ktery vytvofil pouzitim programovych nastroju. Takto vygenerovany SQL kod lze
jednoduse prevést na kod jazyka PHP a ten potom pouzit pii tvorbé stranek. VSechny operace
je mozné provadét samoziejmé i bez programovych ndastroji a to pouze s pouZzitim
dotazovaciho jazyka MySQL. J& osobné pouzivam samotny jazyk nejCastéji pro piikazy

SELECT a UPDATE.

j-A‘ &4 Server: localhost » [ Databaze: xwallpaper_cz » g2 Tabulka: blog
[EProjit _EStruktura  msoL Vyhledavani  #:VloZit  [EExport  EImport % lpravy §Vyprazdnit 3 Odstranit
Sloupec Typ Porovnavani  Vlasthosti Nulowvy Vychozi Extra Akce
O id int{10) Wit e auto_increment B 0 X M OB B2
eE [ time datetime e B 2 X B EHR

____ Databdze [1 name varchar(100) cpl250_czech_rs MNe B » X W B B E
wwallpaper_cz (53] |2 -
‘_ geeez ) = [ title varchar(100) cpl250_rzech_rs e B L X I E B
wwallpaper_cz (53) [ texti et p1250_rzech_cs MNe B & X 2

0 [0 text2 =1 pl250_czech_cs Me B & X T
B akce o - - - " -
B anksta = E Zaskrinout wie f Odskrinout vie Zasketudd: 5@ V4 x m m w sl
B autar
g E:ggimg o Mahled k wytiSténi G Navrhnout strukturu tabulky
B galeris F: Piidat 1 sloupcd @Ma konci tabulky (O Ma zatatku tabulky (OPoid [
B g=neral -
B hodnoceni
B komentare Indexy: @ VYyuziti mista Statistika Fadki
B mail_queus e e .
B mail_gueus_seq Klitovy nazev Typ Mohutnost  Akce  Sloupec Typ PouZiva Udaj Hodnota
Lo, PRIMARY PRIMARY 5 2 X i Data 12 428 baji Format dynamicky
S mgﬂﬁ_‘fﬂ;ﬂ \ybvoFit index na 1 sloupcich Index Z 048 hajhg Ii'l::ruvna'va'nl' cpl250_czech cs
B rnobil_tapety Celkem 14 476 bajil RadkG 5
B mobil_tel=fony P
B bkl b anae Délka Fadku @ 2z 485
Bl phebb_banlist velikost Fadku o z 895 bajth
B phpbb_catagories = -
B phpbb_confia Dalsi Autoindex 15
ESESEE-E?SS\’?W vytvoFeni Ponddli 08. prosince 2008, 15:23
B phpbb_forums Posledni zména Fondéli 20. dubna 2009, 12:15
B phpbb_forum_prune

Obr. 8 - Nahled programu phpMyAdmin — wallpaper.cz
Zdroj: interni zdroj MITON CZ, s.r.o.
3.5 Tvorba internetovych stranek a pouzitim PHP a SQL

3.5.1 ZkuSebni projekt — sazkovy systém

Spojeni PHP a SQL se nejcastéji pouziva k tvorbé dynamickych stranek a internetovych
aplikaci. Abych uvedl ptiklad z fizené praxe ve spole¢nosti Miton CZ, s.r.o., pfedstavim

podrobnéji zkuSebni projekt, ktery jsme dostali zadany se spoluzdkem a spolupracovnikem
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Janem Paverou. Primarnim cilem projektu nebylo praktické vyuziti systému, ale osvojeni si

jazyka PHP a SQL.

Zadani projektu bylo nasledujici: Naprogramujte kurzovy systém, podobny fungujicim
kurzovym systémim renomovanych sazkovych spolec¢nosti provozovanych na internetu.
Systém mél obsahovat registraci uzivatele s moznosti piihlaseni do systému pomoci hesla,
vybér ze zapast, které jsou k dispozici a moznost vsazeni na vybrany zapas. Déale by mél mit

kazdy uzivatel ve svém profilu vypis vSech sazek, které vsadil.

Prace na projektu ndm umoznila ovéfit si teoretické znalosti v praxi. Pfi tvorbé webové
stranky jsme se detailné sezndmili, procvicili a zdokonalili v programovani v jazycich
HTML, PHP a MySQL. V jazyce HTML byla vytvoiena celd stranka, vcetné vSech vstupnich
formulait a tabulek. Kod jazyka PHP byl psan ptimo do HTML kédu. Pro spravnou funk¢nost
PHP jsme vyuzili aplikaci Apache server, ktery ma podporu jazyka PHP.

Realizace celého projektu probéhla tispésné a myslim si, ze nas dobte piipravila na nasi dalsi

praci, kterou byla sprava internetového projektu www.wallpaper.cz.

3.5.2 Projekt www.wallpaper.cz

3.5.2.1 O projektu

Spole¢nost Miton CZ, s.r.o. prezentuje na svych webovych strankach projekt nasledujicimi

slovy:

,»Lapety na plochu jsou fenomén, ktery ptetrvava jiz velmi dlouhou dobu. Existuje na kazdém
operac¢nim systému véetné¢ modernich mobilnich telefontl, a proto dokdze oslovit velmi Siroké

spektrum uzivateld.
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Wallpaper.cz je specializovany projekt nabizejici atraktivni tapety na plochu volné ke stazeni
vSem uzivatelim. Diky rozdéleni do tématickych kategorii si kazdy navstévnik maze najit tu

svou oblibenou a zpestfit si tak plochu svého pocitace.

Firmédm, které chtéji propagovat svou znaCku origindlnim zpiisobem pak
Wallpaper.cz poskytuje prostor pro prezentaci vlastnich reklamnich tapet. Jako reklamni
plocha je navic ojedinéla v tom sméru, ze ji ma uzivatel stale na oCich a navic si ji umisti zcela
dobrovolné, coz efekt jen zvysSuje. Velké naroky ovSem klade na atraktivitu a originalitu

tapety, kterd musi uzivatele opravdu nalékat.” [1]

3.5.2.2 Jak funguje internetovy projekt?

V pozadi internetového projektu jiz davno nestoji pouze jeden ¢lovek, jako tomu bylo v dobé
Webu 1.0, ale organizacné propojend skupina lidi s pfesné stanovenymi ukoly. Pfiblizim

konkrétnéji fungovani projektii ve spole¢nosti Miton CZ, s.r.0.

Kazdy z projekti spole¢nosti ma jednoho vedouciho tzv. projektanta, ktery ma na starosti
fizeni celého webu. Neptetrzité komunikuje s ostatnimi slozkami a planuje veskeré operace,
které se na webu provadéji. Jednou tydné se cely kolektiv ucastni tzv. projektového meetingu,
kde se schazeji vSichni projektanti spole¢nosti, aby diskutovali a radili se o projektech. Resi se
zde navstévnost jednotlivych projektli, novinky, rady, napady a pfipominky. V pravidelnych
periodach ma kazdy projekt prezentaci, kde ostatnim piedstavi soucasny stav projektu spolu

s vizi do budoucna.

Dal8imi osobami, které se podileji na tvorbé webu jsou programatofi a grafici. Ti nepracuji
piimo pro jeden urCeny projekt, ale pravé tam, kde jsou zapotfebi. Kazdy projektant zada
pozadavek at’ jiz na nové programové funkce nebo grafiku. Nasleduje odhadnuti ptiblizného

poctu hodin potiebnych pro jeho zpracovani a cely pozadavek je zapsan do planovani kapacit.

Nepostradatelnym clankem v fetézci je obchodni odd€leni, které se stard o finan¢ni stranku
projektu. Kazdy projekt ma svoje néklady. Jedna se piredev§im o ndklady na provoz serveru

a platy zaméstnanclim a externistim. Toto oddéleni oslovuje inzerenty pro jednotlivé projekty,
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kterym prodava volné reklamni plochy. Zde se projevuje nezbytnost tymové prace na projektu.
Pokud chceme byt v prodeji reklamniho prostoru uspésni, musime veédét, kdo na naS web
chodi a pro jakou cilovou skupinu jsou nase stranky urCeny. Tato znalost je nutna i pro
spravny navrh a fizeni projektu. Kvalitni web, ktery zaujme, musi zajistit vydéleCnost

projektu.

Externisté, jako redaktofi, administratofi nebo spravci, se staraji o aktualizovany obsah webu
a celkovou spravu webu. Pfidavaji napiiklad nové ¢lanky do magazinii, schvaluji obrazky

nebo moderuji fora. Zavisi na charakteru projektu, jaky objem prace od externisti vyzaduje.

Veskerou praci na projektu zastieSuje vedeni spolenosti Miton CZ, s.r.o., které schvaluje

vSechny nové Upravy na jednotlivych projektech.

3.5.2.3 Moje konkrétni prace na projektu

Spole¢nosti Miton CZ, s.r.o. mi byl pfidélen projekt www.wallpaper.cz. Zacal jsem se
postupné seznamovat s danou problematikou a poznavat, jaké to je, vést projekt z pozice
pomocného projektanta. Uéastnil jsem se pravidelnych meetingli a postupné navrhoval nové
funkce projektu a planoval jejich realizaci. Zaroven jsem byl v pozici administratora, ve které
jsem mél na starosti posuzovani a schvalovani novych tapet od uZivateli a emailovou
korespondenci. Pfi této praci jsem nejvice vyuzival aplikaci phpMyAdmin spolu s jazykem
SQL. Poté co byly dokonCeny hlavni Web 2.0 Gpravy na nasem webu, jsem pieSel pod
obchodni oddéleni. I na této pracovni pozici mam stale na starosti administraci webu.
Obchodnimu oddé¢leni pomahdm a aplikaci Agevo. Jedna se o aplikaci vyvinutou spole¢nosti
Miton CZ, s.r.o., kterd slouzi mimo jiné také jako databaze vSech subjektl, se kterymi

obchodni odd¢€leni spolupracuje. Ja jsem se podilel na testovani chyb a na plnéni databaze.
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Obr. 9 - Nahled stranky www.wallpaper.cz

Zdroj: www.wallpaper.cz
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4. Vyuziti dalSich programovacich jazyku pri tvorbé internetovych

stranek

4.1 JavaScript

Jiz delsi dobu je ve svéte jasn€ patrnd snaha po veétsi interaktivité. Zamérem je stranky vice
rozpohybovat a zlepSit komunikaci s uzivatelem. S moznym feSenim pftiSla firma Sun
Microsystems. JavaScript je objektové orientovany skriptovaci jazyk, ktery se pouziva
zejména jako programovaci jazyk pro tvorbu internetovych stanek. Jeho pocatky nalezneme
v dobé, kdy byla vyvinuta druha verze prohlizeCe Netscape Navigator, v némz byla poprvé
zabudovéna podpora pro tento skriptovaci jazyk. Kod jazyka se vklada, stejné jako je tomu
u jazyka PHP, piimo do HTML kédu stranky. SlouZzi napft. pro animace a efekty obrazkii nebo
pro ovladani tlacitek a formuldi v grafickém uzivatelském rozhrani. JavaScript je jazyk
objektovy, to znamenda, ze vném lze vytvafet a manipulovat s objekty. Do objekti je
zapouzdieno okno prohlizeCe 1 obsah stranky. Navic je to jazyk beztypovy, coz znamena, ze
pii deklaraci proménnych se blize nespecifikuje jakého jsou typu a konverze hodnot probihaji
automaticky. Diky své jednoduchosti a oblibé se JavaScript stava skriptovacim jazykem nejen

na webovych strankach, ale 1 v aplikacich.

4.2 AJAX

AJAX je slozity fenomén, ktery ma pro rizné lidi rizné vyznamy. Uzivatelé pocitacii ocenuji,
ze jsou jejich oblibené webové stranky vice pratelské a citi se 1épe. Vyvojafi webl se uci
novym schopnostem, které jim pii vynalozeni malého usili umozni vytvafet elegantni
aplikace. AJAX je v podstaté smés technologii, které ndm umoziuji zbavit se aktualizaci
stranek, jez pfedstavuji mrtvy €as pifi navigaci mezi strankami. Pfestoze jsou prvky AJAXu jiz
vyspélé, jsou jejich role v nadchazejici viné webovych trendii velmi mladé. Budeme tedy jisté
svédky mnoha zmén pied tim, nez se tyto technologie budou spravné pouzivat tak, aby

koncovym uzivateliim pfinasely co nejvétsi uzitek. [6]

48



user interface
|
JavaScript call
* HTML+CSS data
|
user interface Ajax engine
HTTP requéest HTTP request
HTML+CS5 data XML data
web server web and/or XML server
datastores, backend datastores, backend
processing, legacy systems processing, legacy systems
classic Ajax
web application model web application model

Obr. 10 - Klient - Server doraz: srovnani modelt

Zdroj: http://www.w3.0rg/2005/Talks/200506-Toulouse/slide3-0.html

Zakladni klient - server model dotazu vypada tak, ze uzivatel ze svého webového prohlizece
odesle dotaz. Ten putuje na server, kde je zpracovan a odeslan zpét k uzivateli. Cela stranka je

nactena znovu a je zobrazen vysledek dotazu.

Pokud je na strankéach pouzito AJAX technologie, nenacita se znovu celd stranka, ale pouze

blok, kde je technologie pouzito.

4.3 Vyuziti dalSich programovacich jazyki na projektu
www.wallpaper.cz

Pti redesignu projektu www.wallpaper.cz spolecnosti Miton CZ, s.r.o., jsme vyuzili oba vysSe

predstavené programovaci jazyky a podrobnéji se s nimi seznamili.
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JavaScript byl vyuzit pfi grafické Gpravé hlasovaciho modelu u jednotlivych tapet na serveru.
Hlasovani bylo zménéno na klasi¢téjsi ,,péti-hvézdickovy model“. Pod kazdou tapetou se

nachazi pét obrysii hvézdicek, které se pii pohybu mysi pies n¢ vybarvuji.

Technologie AJAX byla vyuZita pfi pfeprogramovani stylu zobrazovani tapet. Vytvofili jsme
menu, které obsahuje zalozky (NaSe tipy, Novinky, Top tapety tydne) a pod nimi byl
AJAXovy ramec, kde se aktualizoval obsah. Diky témto programovym upravdm stranka
nemusela byt dlouze celd nacitana, ¢imz se uzivateli zvySil komfort v podobé urychleného

vyhledavani a celkového zptehlednéni webové stranky.
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Z.avér

Prestoze pocatky World Wide Webu sahaji do doby pfed pouhymi dvaceti roky, jeho
faktori rozvoje. Spolu s vyvojem webu jdou ruku v ruce inovace a technologické zmény
v oblasti pocitatové techniky a také potieba rychlého ptizpisobeni lidského faktoru. Vznikl
tak novy obor, zabyvajici se informacnimi technologiemi, ktery v dobé vysokého tlaku na

zvySovani produktivity a konkurenceschopnosti firem ma strategicky vyznam.

Pocitacova gramotnost a masové rozsifeni internetu s rychlym pfipojenim, pfispéla k posunu
od statickych aplikaci pouzivajicich Web 1.0 k webovym komunitam, blogim, serveriim se
sdilenymi videi vyuzivajicich moznosti Webu 2.0. Za dvé desitky let od vzniku webu je
mozné na celosvétove siti zobrazit az 80 miliond stranek vice jak miliardé uzivatel. Webové
stranky pfedstavuji komplex textovych a grafickych informaci, v jejichz mnozstvi se uzivatel
musi efektivné orientovat. K vyhledavani relevantnich informaci slouzi sémanticky web,

k vkladani strojové Citelnych informaci slouzi mikroformaty za podpory prohlizeci.

Oblibenym programovacim jazykem se diky své jednoduchosti a Siroké dostupnosti stal PHP:
Hypertextovy procesor. Jednd se o skriptovaci jazyk, ktery vyuziva pievazné programovaci
jazyky HTML a XHTML pii praci s texty, soubory i grafikou. Naproti tomu strukturovany
dotazovaci jazyk SQL slouzi pro praci sdaty. Vyssi stupein prace s daty je umoznén

prostiednictvim databazovych systémii jako je napt. MySQL a PostgreSOL.

Tvorbu webovych stranek za pouziti programovaciho jazyka PHP a SQL jsem konkrétné
vyzkousel na projektu sazkového systému ve spolecnosti Miton CZ, s.r.o., kde jsem byl na
fizené praxi. Zde jsem pochopil, Ze tvorba kvalitniho webu, nezacind jeho navrhem, ale
analyzou potieb zadavatele a kone¢ny vysledek by mél piinést také finanéni efekt. Uspé$na

realizace sazkového projektu mne posunula o stupeni vys.

51



Zapojil jsem se do projektu www.wallpaper.cz, ktery se specializuje na nabidku atraktivnich
tapet na plochu, které jsou volné ke stazeni. Pro firmy hledajici neotielou reklamu tento web
nabizi moZznost prezentovani vlastnich reklamnich tapet. Jelikoz v této oblasti jiz existuje
znacna konkurence, je potfeba velky duraz klast na budouci uzivatele. Pfi upravach tohoto
webu jsme vyuzili moznosti, které poskytuje programovaci jazyk JavaScript a AJAX. Dfive,
nez jsme provedli programové Upravy jsme museli hledat odpovédi na zakladni otazky. Co
chci pfes web nabidnout? Jaké jsou obchodni cile? Na jakou cilovou skupinu se chci zaméfit?
Jaky druh propagace webu bude nejucinngjsi? Jak se moje webova stranka odlisi od tuctu
podobnych? Na feSeni téchto problémt se podili cely pracovni tym od projektanta, pies
programatory, grafiky, po redaktory, administratory a spravce. Sdm jsem proSel pozicemi
pomocného projektanta a administratora, kde jsem pro praci vyuzil predevSim aplikaci
phpMyAdmin s programovacim jazykem SQL. V zavéru fizené praxe jsem se seznamil
s problematikou prace v obchodnim oddéleni, kde pracuji s aplikaci Agevo, kterd byla
vyvinuta piimo spole¢nosti Miton CZ, s.r.o. a slouzi k vytvofeni databdze subjekti

spolupracujicich s touto spolecnosti.

Domnivam se, Ze nejvétsim piinosem mé prace je kromé piimé konfrontace teorie s praxi také
poznani, Ze sebelepsi teoretické znalosti programovacich jazykt vedouci k tvorbé atraktivnich,
dynamickych, ptfehlednych webovych stranek by se minuly u¢inkem, kdyZ by si nenasly svého
uzivatele. Je nutné byt o krok napted pied konkurenci s webem, ktery zaujme, s nazvem, ktery

upoutd a vtipnd doména je uz ta povéstna tfesnicka na dortu.
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