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Anotace

Tématem této bakaldiské prace jsou symboly v Tolkienové romdnu Pan prstend, jejich
izolovani, tfidéni a systematizace podle metody dané monografii Milana Exnera Struktura
symboli¢na v pohledu psychoanalytické literarni védy. Prace také predstavuje zivot a dilo
J. R. R. Tolkiena a shrnuje d¢j trilogie Pan prstenti. Hlavnim zamérem bylo prokazat osvojeni
dané metody a porozuméni problematice symbolu. Pro ptehlednost byly symboly zaneseny do

tabulek a z nich byly vyvozeny zavéry.

Kli¢ova slova: Symbol, Archetyp, Matka, Otec, Anima, Animus, Pan prstenti, Tolkien.

The theme of this Bachelor’s work are the symbols in Tolkien’s novel The Lord of the Rings,
their isolation, classification and systemizing in accordance with the method indicated in the
monograph by Milan Exner The Structure of Symbolism. The work also introduces the life
and work of J. R. R. Tolkien and summarizes the plot of the trilogy The Lord of the Rings.
The main purpose was to prove acquisition of the method given and understanding of
problems of symbols. In order of transparency, the symbols were entered into tables, out of

which the conclusions were made.

Key words: Symbol, Archetype, Mother, Father, Anima, Animus, The Lord of the Rings,
Tolkien.

Das Thema dieser Bachelorarbeit sind die Symbole im Roman Der Herr der Ringe von
Tolkien, ihre Isolierung, Klassifizierung und Systematisierung nach der Methode in der
Monografie von Milan Exner  Die Struktur der Symbolismus im Hinblick der
psychoanalytischen Literaturwissenschaft. Die Arbeit zeigt auch die Leben und Werk von
J. R. R. Tolkien und fasst die Handlung von Der Herr der Ringe-Trilogie. Das Hauptziel war
es, die Beherrschung der Methoden und das Verstindnis von Symbolen zu demonstrieren.
Aus Griinden der Ubersichtlichkeit haben die Symbole in den Tabellen eingetragen und ihre

Schlussfolgerungen gezogen wurden.

Schliisselworte: Der Symbol, Der Archetyp, Die Mutter, Der Vater, Anima, Animus, Der
Herr der Ringe, Tolkien.
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Uvod

Cil a struktura prace

Bakalaiska prace si klade za cil vyhledat, izolovat a systematizovat symboly v Tolkienové
romanu Pan prstenti podle metody dané monografii Milana Exnera — Struktura symboli¢na
v pohledu psychoanalytické literarni védy. Takto systematizované symboly zaneseme do
prehlednych vyskytovych tabulek. Poté vytvofime souhrnnou frekvenéni tabulku vsech

symbolt, z niz vyvodime zavéry.

Hlavnim divodem pro vybér knihy Péan prstenii byla jeji velkd popularita u ¢tenaiti riznych
veékovych kategorii i ndrodnosti. Pan prstent se dockal piekladu do vSech svétovych jazyki a
vychazi v novych vydanich prakticky nepftetrzité uz od doby svého prvniho uvetejnéni. Navic
jako jedna z mala knih fantastického zanru sklidila kladny ohlas i u kritikti. Lin Carter
napiiklad uvadi recenzi C. S. Lewise otiSténou v Time and Tide: ,,Mate tu krasy, jez bodaji
jako mece nebo pali jako chladna ocel, mate tu knihu, ktera vam zlomi srdce... tak dobrou,

jak jste ani nedoufali.«

Na druhé strané se objevila i1 spousta zapornych nazorii. Vyznamny
americky kritik Edmund Wilson ve vydani The Nation ze 14. dubna 1956 se srde¢nym
opovrzenim znectil Tolkienovy verSe a shrnul sviij nazor slovy: ,,Je to v podstaté kniha pro

déti - kniha pro déti, ktera se jaksi vymkla z rukou.?

7Zda se, ze Péna prstenti bud’to lidé
miluji, nebo nenavidi. V kazdém piipadé vsak nikoho nenechava lhostejnym. Z toho divodu
se domnivame, ze by bylo pfinosem analyzovat Pana prstenti z hlediska symbolti v ném
obsazenych. Tato analyza by mohla poodhalit tajemstvi jeho tispéchu a ¢tenarské oblibenosti.
V ¢em tkvi schopnost Pana prstenti uchvatit déti 1 dospélé? Je to jen ,,pferostla” pohadka o

boji dobra se zlem, nebo se jednd o moderni mytologii?

Prace je rozélenéna do 3 Kkapitol a 12 podkapitol. Prvni kapitola se vénuje osobé Johna
Ronalda Reuela Tolkiena, jeho zZivotu a dilu. Dale obsahuje shrnuti d&€je romanu Pan prstent.
S ohledem na rozsah prace je nejvétsi pozornost vénovana prvnimu dilu trilogie, knize
Spolecenstvo Prstenu. Svazky Dvé véze a Navrat krale jsou ve zkratce zminény spiSe pro
nastinéni déje celého piib&hu. V zadném piipadé vSak toto shrnuti nenahradi precteni celého

romanu.

Y Lin Carter: Tolkien: Zikulisi Pana prstenii, Praha, Argo, 2002, s. 28.

2 Tamtéz, s. 14.



Druhd kapitola je vénovana analyze symbolll vyskytujicich se v roméanu Pan prstent.
Izolované symboly jsou zde roztiidény podle metody dané monografii Milana Exnera
Struktura symboli¢na v pohledu psychoanalytické literarni védy. Tato kapitola rovnéz
obsahuje souhrnnou frekven¢ni tabulku vSech analyzovanych symbolli a porovnani této
tabulky s bakalafskymi pracemi Lenky Konkolské a Gabriely Prokopové, které se zabyvaly
symboly v Homérovych eposech flias a Odyssea. Tieti, zavére¢na kapitola shrnuje vysledky

prace.

K problematice symbolii

At uz si to uvédomujeme nebo ne, symboly nas obklopuji takika na kazdém kroku. Symboly
mohou, mimo jiné, vyjadiovat nabozenské vyznani, naleZitost K ur¢ité subkultufe, ci
spolecenské vrstvé. Ne nadarmo se fika, ze Saty délaji cloveka. V tramvaji asi neuvidite sedét
mladika v kanadach a s vyholenou hlavou vedle jiného s barevnym kohoutem. Aniz by se
znali, na prvni pohled poznaji, zZe patii ke znepfatelenym skupindm extrémni pravice a levice.
Poznaji to podle symboll, které vyjadiuji nazor svého nositele. Bohuzel se Casto stava, ze
jsou nékteré symboly plvodci rozepii nejen mezi jednotlivci, ale 1 celymi skupinami lidi

(vzpomenme naptiklad na nedavnou kauzu ,,8atkového zakona“ ve Francii).

Obecné lze fici, ze symbol je zastupné oznaceni. VétSinou neni tézké rozlustit, co ktery
symbol zastupuje. Kazdy asi vi, co délat, kdyz nad piechodem sviti cerveny panacek, nebo co
vyjadiuje lebka se zkfizenymi hnaty na obalu Cisticiho prostfedku. Symbollim, jejichZ
vyznam je vSeobecné znamy, se fikd symboly pfimé. Vznikly bud’ védomé, spolecenskou
konvenci, nebo nevédomé, historicky. Dal§im druhem symbold jsou symboly nepiimé. Ty
0znacuji abstraktni nebo imagindrni entity a proto jejich vyklad neni nutn€ jednoznacny.
Kazdy znas si mize pod pojmy ,,dobro“ nebo ,krasa“ predstavit néco jiného. Nepiimé
symboly se vSak daji pouzit jako takzvané symboly pienesené. To znamena, Ze smysl a

vyznam takovych symboli pfestava byt totozny.

A zde ptichazi ke slovu literarni véda, ktera se prednostné zabyva pfenesenymi symboly.
N. Frye uvadi, Ze ,,symbol... oznacuje libovolnou jednotku literarni struktury, kterou lze
vydélit za ucelem kritického zkouméni. Pokud Ize v kritické analyze oddélit jednotlivé slovo,

frazi nebo obraz se zvlastnim odkazem (jak se symbol obvykle chépe), jde o symboly.“3

* N. Frye: Anatomie kritiky, Brno, Host, 2003, s. 89.



Symbolem tedy teoreticky muize byt jakakoli monadicka entita, lidska postava, zvife, rostlina,
véc, d&j, vztah aj. Podle ¢eho ale pozname, Ze ten ¢i onen literarni obraz je symbolem? Jelikoz
ma symbol monadickou povahu, nelze urcit jeho vyznam z ného samého; na rozdil od
metafory, jejiz ahrnny vyznam lze urcit lingvistickou in‘[erpretaci.4 Rozpoznat, Ze je n¢jaké
slovo uzito jako symbol, je mozné, pokud jej vztahneme k $ir§im sémantickym souvislostem

textu, v némz se vyskytuje.

M. Exner uvadi, Ze hlavnim atributem symbolu v literarnim textu je jeho cizost nebo
cizorodost: ,,JJe to cizorodost a v posledku ona, co vytvaii kontext symboli¢na. Kontext
symboli¢na je kontextem nepravym; nakolik by byl pravym kontextem, nebyl by symbol

symbolem.*®

Dal$im znakem symbolu je to, Zze kazdy symbol je aktantem, jinak feceno
akénim hybatelem dé&je. Symbolem je tedy kazda monadicka entita, ktera pisobi ve svém

kontextu cizorod¢ a ma povahu aktantu.

Pro d&leni symbold pouzil M. Exner mimo jiné teorii Ericha Fromma.® Fromm rozliduje tfi
typy symbolli: 1) konvencionalni symboly, 2) nahodné (nebo také osobni) symboly a
3) universalni symboly. Konvencionalni symbol je prostiedkem pfirozené feci a védy.
V lingvistice je jeho synonymem znak. Idedlem konvencionalniho znaku je vzdy
jednoznacnost. Nahodny neboli osobni symbol je vytvofen spojenim emoce z néjaké udalosti
s urcitym vnéjSim fenoménem. Pokud napiiklad mladik pozada svou divku o ruku na vrcholu
Petfinské rozhledny, bude pro né toto misto navzdy spojeno s emocemi, které tehdy prozivali,
a stane se jejich osobnim symbolem. Universalni symbol vznika na hlub§im pfedvédomém a
nevédomém zdkladu plsobenim spole¢né kulturni tradice. Konvencionalni symboly tvofi
onticky zaklad textu, ze kterého se vzdy teprve rozviji jeho ontologie. V procesu Cteni se
konvencionalni znak stava literarnim motivem. Osobni a universalni symboly se objevuji
ve snech, fantaziich, rozhovorech i Vv umélecké literatuie. Osobni symboly nejsou
komunikovatelné bez vysvétlujiciho opisu, zatimco universalni symboly jsou dobie

srozumitelné kazdému pfislusnikovi dané kultury. Je ziejmé, Ze universalni symboly byly

*Viz M. Exner: Struktura symbolicna v pohledu psychoanalytické literdrni védy, Liberec, Nakladatelstvi Bor,
2009, s. 10.

® M. Exner: Struktura symbolicna v pohledu psychoanalytické literdrni védy, Liberec, Nakladatelstvi Bor, 2009,
s. 208.

® Tamtéz, s. 218 - 222.
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nejprve symboly osobnimi, ale onen vysvétlujici opis u nich jiz probéhl. Universalnim

symbolem je vétSinou mytologicka, bajna nebo historickd narativni entita.
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1. J. R. R. Tolkien a Pan prsteni

1.1 Zivot a dilo J. R. R. Tolkiena

John Ronald Reuel Tolkien se narodil 3. ledna 1892 v jihoafrickém Bloemfonteinu. Tolkien je
jméno némeckého plivodu a vyslovuje se ,, Tolkin“ s pfizvukem na druhé slabice, nebo

,»Tolkin®“ s pfizvukem na prvni.

Tolkientv otec velmi zahy zemiel a matka poté malého Johna, spolu s jeho bratrem, odvezla
do svého rodného mésta Birminghamu v Anglii. Ziejm¢ nejranéj$i vzpominky na zelené
louky a pahorky v okoli Birminghamu daly zaklad budouci podobé Stfedozemé, predevsim
Kraji, kam zasadil maly naridek — Hobity. Profesor Tolkien to sam potvrdil v rozhovoru
s Henrym Resnikem, novinaiem, ktery o ném v bieznu 1966 pfipravoval ¢lanek pro Saturday
Evenyng Post: ,,S anglickym venkovem jsem se setkal, kdyZ mi bylo asi tfi a pll nebo ctyfi
roky - a ptipadal mi baje¢ny. Chcete-li opravdu védét, na ¢em je zalozena Stfedozem, tedy na

7 ;v “~ s v Lo ] s v r v ol
mém uzasu a potéSeni ze zemé takové, jaka je, zejména z nedotcené zeme.*

V Birminghamu stravil Tolkien celé détstvi a absolvoval skolu Krale Edwarda VI. Od roku
1904, kdy Tolkienovi zemiela matka, jej i jeho bratra vychovaval katolicky knéz. Po ukonceni
Skoly Krale Edwarda nastoupil na Oxford, ale studium pterusila svétova valka. Mlady Tolkien

nastoupil k Lancashirskym stfelctim.

V roce 1916 se ozenil a se svou Zenou Edith postupné ptivedl na svét tfi syny a dceru. Po

skonceni valky se vratil domi a na kolej. V roce 1919 obdrzel titul M. A.

Uz od mladi poutaly jeho pozornost jazyky. Dokonce se bavil tim, Ze vytvatel své vlastni.
V roce 1922 vysla jeho prvni vyznamnéa odborna publikace Slovnik stiedni anglictiny. O tii
roky pozdé&ji spole¢né s kolegou vydava kritickou edici basné ze 14. stoleti Sir Gawain

a Zeleny rytir.

Ptiblizn¢ od roku 1935 bavil profesor Tolkien své déti vypravénim piibehti o svéte, ktery
vymyslel. Tento svét pojmenoval (po vzoru severskych béji) Stredozemé. Pozdéji na naléhani
nékterych kolegii z Oxfordu zacal psat détskou knihu zaloZenou na latce téchto piibeht. Tak

spatfil svétlo svéta Hobit. Kniha slavila obrovsky tspéch jak u ¢étenait, tak u kritikd.

" Lin Carter: Tolkien: Zdkulisi Pdna prstenit, Praha, Argo, 2002, s. 18.
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Ve Spojenych statech se jen brozovanych vytiskli prodalo do roku 1967 vice nez jeden

milion.

Po Hobitovi publikoval Tolkien spiSe odbornou literaturu. V roce 1938 vysla kriticka tivaha
O pohadkach, po ni nésledovaly dalsi védecké studie. To ovSem neznamend, ze by
na Stfedozem a jeji obyvatele zapomnél. Brzy po dopsani Hobita a diive, nez v roce 1937
vysel, zacal pracovat na pokracovani piibéhu. Na pokracovani vaznéjSim, hlubSim a
propracovanéjSim do nejmensich detaild. Na knize, kterou psal priibézné celych nésledujicich

tfinact let. ZacCal psat Pana prstenii.

Tolkien psal Pdna prstenii S vétsimi ¢i mensimi prestavkami od roku 1936 do roku 1949.
Kdyz vezmeme Vv tivahu, Ze roman ma pies tfinact set stran, a Ze béhem této doby vypukla i
skoncila 2. svétova valka, neni se co divit. Ptibéh Pdna prstenu je sloZzen ze Sesti knih.
Pavodnim zamérem autora bylo vydat cely roman Vv jediném svazku, ale vydavatel to
z obchodnich divodi odmitl. Rozdéleni do tii svazkli bylo tedy hlavné marketingovym
tahem, jelikoZ kniha ¢itajici vice nez tisic tfi sta stran by ptipadné Ctenafe odradila jak svymi
rozméry, tak nejspiSe i cenou. Prvni dil trilogie, Spolecenstvo Prstenu, vysel v Britanii roku
1954, Dve veze vysly téhoz roku a posledni dil, Navrat krale, v roce 1955. Ackoli byly
recenze vétSinou priznivé, Pdn prstenii se nesetkal s velkym ¢tenarskym ohlasem. Mozna to
bylo i na tehdejSi dobu vysokou cenou véazaného vydani. V roce 1956 vysla trilogie ve
Spojenych statech, ale ani zde nezputsobila velkou senzaci. Kdyz vSak po deviti letech vysla
v Americe Vv brozované podob¢ za cenu necelého dolaru za jeden dil, miliony ¢tenaid k ni
obratily svou pozornost a piijaly Pdna prsteni S neuvétitelnym nadSenim. Od té doby vychazi
stale nova vydani, Pdn prstenu se stal inspiraci pro fadu spolecenskych ¢i poc¢itacovych her a
nova vlna Tolkienovych fanouskil se objevila po uvedeni filmového zpracovani od reZiséra

Petera Jacksona v letech 2001-03.

Po dokonceni Pdna prstenui zil profesor Tolkien se svou manzelkou nedaleko Oxfordu.
Pozd¢ji se vsak, Castecné také kvuli popularité¢ zptisobené jeho knihami, ptesté¢hoval
na klidné;si misto, kde vétSinu Casu travil praci na pokraCovani (¢i spiSe piedchtdci) trilogie.
Kniha Silmarillion, ktera rozviji d¢jiny Stfedozem¢ a rodokmeny jejich obyvatel, byla vydana
synem J. R. R. Tolkiena, Christopherem, az po autorové smrti. Profesor Tolkien zemiel

2. zati 1973, ve svych piibézich vSak k miliontim ¢tenaiti na celém svété promlouva dodnes.
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1.2 Shrnuti déje trilogie Pan prstenii

Po dohodé s vedoucim prace jsme se rozhodli, ze zredukujeme analyzovany material pievazné
na text prvniho dilu trilogie - Spolecenstvo Prstenu. Shrnuti prvniho dilu je koncipovano tak,
aby obsahovalo zminky o vSech symbolech, které budou analyzovany ve druhé kapitole, a to
je hlavni divod jeho délky. Druhé dva dily, Dvé véze a Navrat krale, zde zminime pouze
okrajové predevsim pro dokresleni déje. K této redukcei jsme se uchylili zejména s ohledem na

rozsah bakalaiské prace.

1.2.1 Spolecenstvo Prstenu

Spolecenstvo Prstenu je prvnim dilem trilogie a tvoii jej Prvni a Druha kniha. Prvni kapitola
nas ptivadi do Kraje, poklidné zemicky na zapadé Stiedozemé. Kraj je obyvan hobity, malym
a houZevnatym narodem zahradnikli a femeslnikt, ktefi ze vSeho nejradéji jedi, piji, raduji se
Z prostého Zivota a oslavuji. V Hobitin€ se praveé chysta obrovska oslava stojedenactych
narozenin Bilba Pytlika. Ten se rozhodl, Ze vSechen sviij majetek pteneché synovci Frodovi a
sdm se vyda na posledni vypravu. Uprostied oslavy Bilbo oznami svym ptibuznym, ptatelim
a zndmym, Ze odchazi. Nasadi si kouzelny prsten a pfed ofima vSech ohromenych hobitil
zmizi. Jeho pfitel ¢arod€j Gandalf se s nim ptichazi naposledy rozloucit a presvédcit se, Ze ve
Dné pytle Frodovi skutecné nechal vse, véetné prstenu. Ten mu totiz déla stale veétsi starosti.
Vyda se tedy patrat do archivti po starych zaznamech, aby zjistil o prstenu co nejvic. Dlouhou
dobu Zivot v Kraji plyne poklidn€, ale postupem casu se zacnou dit divné véci. Krajem
prochazi spousta poutnikil z cizich zemi, elfové a trpaslici. Putuji z vychodu na zapad a

nevraceji se zpét. Sifi se zpravy 0 Nepfiteli a o zemi jménem Mordor.

Po nékolika letech se Gandalf vraci. Hovofii s Frodem o elfich prstenech a o Temné moci.
Aby sva podezieni bud’ potvrdil, nebo vyvratil, vhodi Frodiv prsten do ohné v krbu. Ohen
prstenu nijak neublizil, dokonce jej ani nezahial, na jeho hladkém povrchu se vSak objevilo
ohnivé pismo. Carod&jova zla piedtucha se bohuzel naplnila, nebot prsten, ktery Frodo na
jeho radu peclivé uschoval, je Jeden Prsten, ktery pied mnoha staletimi ukoval Temny pan
Sauron, aby ovladl ostatni Prsteny moci. Vypravi o historii Prstent, které byly vyrobeny pied
davnymi véky: tii pro elfy, sedm pro trpasliky a devét pro kréle lidi. VSechny kouzelné
Prsteny vSak muize pfemoci Jeden, ktery vyrobil Sauron, aby ziskal vladu nad Stfedozemi.

Ackoli byl Sauron poraZen poslednim spojenectvim lidi a elfi pfi veliké bitvé v predeslém
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veéku, nebyl zabit a jeho duch pietrval v podobé Stinu. Vratil se do své staré pevnosti, do

Temné véze v Mordoru a nejvice touzi po tom ziskat Jeden Prsten zpét.

Gandalf vypravi Frodovi o tom, jak Sauron pfiiSel o Prsten Vv bitvé ptfed branami Mordoru,
kdyz mu jej Isildur, syn krale Elendila, utal z ruky otcovym zlomenym mecem. Nechal si jej,
ackoli m¢l byt zni¢en a Zlo mohlo byt provzdy zniCeno. Isildurova druzina byla cestou
napadena skftety, Isildur byl zabit a Prsten se potopil do feky. Tam zustal skryt po dlouhé
roky, az byl docela zapomenut. Jednoho dne se k fece vydali dva hobiti, jeden z nich, Déagol,
lovil z lodky ryby, druhy hobit Sméagol, ztstal na bfehu. Déagolovi zabrala velka ryba a
stahla jej do feky, tam uvidé€l néco blyskavého na dné, pustil udici a hrabl po tom. Na biehu
zjistil, ze vylovil krasny zlaty prsten. Tu se K nému zezadu prikradl Sméagol a fekl mu, at’ mu
prsten da, protoze ma narozeniny a prsten chce. Kdyz to Déagol odmitl udélat, Sméagol ho ve
vzteku zadusil, jeho télo ukryl a prsten si ponechal. Pozdé&ji zjistil, Ze jej nikdo nevidi, kdyz
ma prsten nasazeny. Zacal byt zIy a zlomyslny, mumlal si sdm pro sebe a vyluzoval zvlastni
Kloktavé zvuky, kvuli kterym mu ostatni zacali fikat Glum. Nakonec ho jeho ptibuzni
vypudili a on nasel i s prstenem, kterému fikal mtj Milacek, Gtocisté pod Mlznymi horami.
Tam v jeskyni zivofil celych pét set let, zivil se syrovymi rybami a prsten mu pomalu travil
mysl. Mozn4 by to tak zlstalo navzdy, kdyby do jeho jeskyné béhem svého putovani
s trpasliky nezabloudil Bilbo. Nasel prsten a odnesl si jej domt. Glum jej obvinil z toho, Ze
mu prsten ukradl a pfisahal mu pomstu. Vylezl ze svého ukrytu a patral po Bilbovi. Nakonec
se ale dostal do Mordoru. Tam byl ziejmé vyslychan a mucen. Tak se Nepftitel dozveédél, ze
Jeden Prsten se ukryva v Kraji a jeho sluzebnici se vydali ho hledat. Protoze se Prsten neda

.....

Gandalf navrhuje, aby jej odnesl do Roklinky, sidla elfi, kde mozna najdou n&jaké feSeni.

Frodo se pod faleSnym jménem vydava na cestu doprovazen tfemi prateli, Samvédem —
Samem Kiepelkou, Smélmirem — Smiskem Brandoradem a Peregrinem — Pipinem Bralem.
Cestou zjistuji, ze po Frodovi patra podivny Cerny jezdec. Dokonce jej nékolikrat zahlédnou
a jen taktak se pfed nim staci skryt. Jedné noci se stfetnou se skupinkou elfli, vzneSenych,
moudrych a sliénych bytosti. Pfipoji se knim a od elfti se jim dostane pohos§téni i mnoho
zprav o udélostech vné¢ Kraje. Hobiti pokracuji ve své cesté¢ do Roklinky. Aby se vyhnuli
zvédavym ocim, opoustéji Kraj na hranici se Starym hvozdem. O divokém a podivném lese
koluji riizné zvésti a ostatni hobiti se mu radéji zdaleka vyhybaji. Ze nejde jen o povidaky
pro déti, zjisti mali poutnici hned, jak do Hvozdu vkroc¢i. Stromy tu jakoby Septaji, cesty se
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objevuji a zase mizi sami od sebe a hobiti citi na kazdém kroku nepftatelstvi. Snazi se co
nejrychleji dostat z lesa ven, ale cesty je vedou stale hloubg&ji do nitra Hvozdu. Nakonec se
dostanou az do udoli, kterym protéka ficka Opletnice, mista, které je podle hobitich zkazek
tim nejpodivnéjSim z celého Starého hvozdu. Tady na né z nic¢eho nic padne obrovska unava a
tak se usadi u kotenli veliké prastaré vrby na brehu. VSichni pomalu usinaji, kdyz strom
uvézni mezi svymi kofeny Smiska a Pipina a nechce je pustit ven. Sam s Frodem zkouseji
vrb¢ pohrozit ohném, ale to ji jen vic rozhnéva a hrozi, Ze hobity uvniti rozmacka. Frodo
zaCne ze zoufalstvi volat o pomoc, aniz by ¢ekal, Ze se mu dostane odpovédi. V tom se vSak
Z hloubi lesa vynofi prapodivna postava v modrém kabatku s vysokym kloboukem a zlutymi
botami. Predstavi se jim jako Tom Bombadil a pisni¢kou vysvobodi Smiska a Pipina ze zajeti
Dédka Vrbédka (jak oslovuje stary strom). Tom pozve udivené hobity na veceti do svého
domu. Kdyz dorazi, setkavaji se s Tomovou Zenou Zlaténkou, dcerou Reky. Povidaji si,
zpivaji a hoduji. Ale stale nevédi, kdo je vlastné Tom Bombadil. Frodo se zepta Zlaténky a ta
mu pouze povi, ze Tom je Pan. Neni to hobit, elf, trpaslik, ani ¢lovek, ale je ztélesnénim
dobroty a radosti ze Zivota a je stary jako sam cas. ,,Tom tu byl diiv nez feka a stromy; Tom
pamatuje prvni kapku desté a prvni zalud.... Byl tu pfed krali a hroby.... Kdyz elfové
odchazeli na zapad, Tom uz byl tady.... Znal tmu pod hvézdami, dokud v ni jesté nebyl strach

— nez piiSel odjinud Temny pan.®

Hobiti zastanou v domé¢ Toma Bombadila dva dny.
Druhého vecera zjisti, k jejich velkému uzasu, ze Prsten ziejmé nema nad Tomem zadnou
moc. Nezmizi, kdyZ si jej nasadi na prst a dokonce vidi i ty, ktefi po jeho nasazeni pro zraky
ostatnich mizi. DalSiho rdna se hobiti opét vydali na cestu. Tom jim poradil, aby se vyhnuli
Mohylovym vrchim, protoze néco probudilo kosti mrtvych kralti a v hrobech nyni obchazi
Mohylovi duchové. Pro jistotu je naucil rymovacku, kterou jej mohou piivolat, kdyby se
dostali do nesnézi. Hobiti vyjedou do jasného dne a t&si se, Ze v krasném pocasi urazi velky
kus cesty. Vecer je vSak zastihne hustd mlha, ve které zabloudi a dostanou se do spart
jednoho z Mohylovych duchi. Ve svém zoufalstvi si Frodo vzpomene na Tomovu pisnicku a
ptivola ho na pomoc. Tom zazene Mohylového ducha a doprovodi je aZ na hranice své zemé.

Dal uz je nedoprovazi, ale poradi jim, Ze mohou stravit noc v nedaleké vesnici Hirce

V hostinci U skékavého ponika.

U skakavého ponika je pfijme bodry hostinsky Maselnik, hodny ale ponékud roztrzity ¢lovek.

Béhem vecera se hobiti setkavaji s tajemnym muzem Hranicaifem, jehoz skute¢né jméno

8J. R. R. Tolkien: Pdan prstenii - Spolecenstvo Prstenu, Praha, Mlada fronta, 1990, s. 128.
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nikdo nezna. Rikaji mu Chodec. Hostinsky pfed4 Frodovi dopis od Gandalfa, ktery mél sice
odeslat uz pred tremi mésici, ale ve vS§em shonu na néj zapomnél. V dopise stoji, ze Chodec,
pravym jménem Aragorn, je Gandalfuv pfitel a hobiti se na né¢j mohou spolehnout pfi cesté do

Roklinky. Dale je tam podivna basen, jejiz obsah Frodo i ostatni pochopi az mnohem pozdé&ji:

Ne kazd¢ zlato tipytiva se,
ne kazdy, kdo bloudi, je ztraceny.
Stari, kdyz silné je, neohyba se,
mraz nespali hluboké koteny.
Z popela ohen znovu vzplane,
ze stinl svétlo vzejde nahle;
az zkuji ostii polamané,
nekorunovany zase bude kralem.’
Skupinka pod vedenim Aragorna pokracuje v cest¢ do Roklinky. Cestou jim Aragorn vypravi
ptibéhy o elfech a lidech, vladcich z davnych dob a o pocatcich velké Zapadni fiSe Numenor.
Jednoho dne jsou piepadeni Cernymi jezdci a Frodo je vazné ranén Mordorskym meéem.
Aragorn zkousi Frodovi ulevit pomoci odvaru z athelasu, ale ani kralav listek nedokaze
takové zranéni vylécit, Frodo potiebuje elfsky 1ék. Pokracuji v cesté tak rychle, jak jen je to
mozné. Po nékolika dlouhych dnech narazi na elfa Glorfindela, ktery byl vyslan z Roklinky,
aby je hledal. Frodo je velice zeslably, pod vlivem zranéni za¢ina blednout. Glorfindel jej
posadi na svého koné&. Cerni jezdci jsou jim opét v patach, pronasleduji Froda k fi¢nimu brodu
a hrozi, Ze jej dostihnou. Kdyz viak vstoupi do feky, piivali se obrovské vina a Cerné jezdce
smete. Frodovi pfed o€ima temni cely svét, pomalu podléhd zranéni. Vysilenim omdli a
probudi se az na lozi v Elrondové domé. Zde uz ¢eka Gandalf, ktery byl zajat, a proto nemohl
hobity na cesté do Roklinky doprovazet. Rekne Frodovi, ze Cerni jezdci jsou Prstenové
pfizraky, devét davnych kralt, ktefi podlehli moci Prstenu a slouzi ted” Temnému panu.
Bohuzel je povoden nezahubila, ale jen oslabila, pfipravila je totiz o jejich ¢erné koné, ktefi
byli, na rozdil od jezdct, z masa a kosti. Prozradi mu také, Zze Aragorn je potomek rodu krala
- Dtinadani, kteti kdysi pfipluli do Stiedozemé pres moie ze Zapadu a Isildurtiv dédic.
Kdyz se Frodo zotavil, byla na jeho pocest uspoiadana velikd hostina. Tam poprvé spatfil
Elronda, P4dna Roklinky, mocného mezi elfi i lidmi a také jeho krasnou a vzneSenou dceru
Arwen, feCenou Vecernice. Po hostin€ se vSichni pfesunou do Sin€ ohn¢, aby vyslechli pisné

a ruzné pribéhy. A zde se Frodo opét setkava s Bilbem. Ten mu vypravi, jak se po odchodu

%J. R. R. Tolkien: Pdn prstenii - Spolecenstvo Prstenu, Praha, Mlada fronta, 1990, s. 164.

17



z Kraje vydal na svou posledni pout’ s trpasliky a jak se nakonec usadil v dom¢ Pana Elronda,
aby dokoncil svou knihu. Frodo je velmi §tastny, protoze spatfit jest¢ alespon jednou Bilba,
bylo to jediné, co si celou dobu pral.

Na druhy den se v sidle Elronda Ptlelfa seSla Rada, aby rozhodla, co bude dal s Prstenem.
Byli pozvani zéastupci vSech svobodnych narodi Stiedozemé, elfové, lidé, trpaslici a hobiti.
Elrond hovofi o Sauronovi, Prstenech moci a o tom, jak byly kdysi vyrobeny. Vypravi o
Poslednim spojenectvi elft a lidi a veliké bitvé, kdy byl Sauron porazen a Isildur zlomenym
mecem svého otce krale Elendila utal Sauronovi prst i s Prstenem. Elrond nyni odhali své
neuveétitelné stari, nebot” se U€astnil této bitvy a byl u toho, kdyz Isildur podlehl moci Prstenu

a 0dmitl jej znicit.

Pozdé¢ji hovoti Gandalf a mimo jiné sdéli Rad¢, ze predstaveny jeho tadu, ¢arod¢j Saruman
Bily, zradil Radu a pfidal se na stranu Temného pana. To on Gandalfa véznil ve vézi Orthank
v Zelezném pasu, odkud Gandalfa odnesl na svych k¥idlech Velky orel Gwaihir, Pan vétru.
Zanesl ho do Rohanu, zem¢& Péand koni, kde ziskal od krile Théodena nejlepSiho koné,
Stinovlase. Predlozi Radé cely svij pfibéh a pta se, co tedy bude s Prstenem. Vsichni se
shoduji na tom, ze Prsten musi byt odnesen do Mordoru a zni¢en v Hofe osudu. Nikdo
Z Moudrych si vSak netroufa Prsten nést, protoze by jej, z touhy konat dobro, pouzili a to je
jisty zpusob jak se dostat do jeho moci, nebot’ Prsten ma svou vili a chce se vratit na ruku
Temného pana. Nakonec je to Frodo, kdo se pfihlési, Ze odnese Prsten do Mordoru, ackoli
sam nezna cestu. Je tedy vytvofeno Spolecenstvo Prstenu, které bude Froda doprovazet pfi
jeho nelehkém putovani. Z Roklinky se vydava na cestu devét spole¢nikii: ¢arod¢j Gandalf
Sedy, elf Legolas, trpaslik Gimli, potomek kralti Aragorn, Boromir z Gondoru, hobiti Pipin,
SmiSek a Sam a Frodo, ktery nese Prsten. Elendiliv me¢ byl znovu zkut a Aragorn jej nazval
Anduril, Plamen Zapadu. Frodo dostal od Bilba na cestu jeho me¢ Zihadlo a také trpaslici
brnéni, stiibrnou krouzkovou kosili, kterou dostal od trpaslika Thorina. Podle Bilbova piani
se o brnéni nikomu nezminil a skryl je pod Saty. Naposledy se devét spolecnikii rozlouci

S Poslednim domackym domem a vykroc¢i do tmy...

Po dlouhém a inavném putovani se p€si druzina dostane na tpati MlZznych hor do zemé& zvané
Cesminie. Kdysi tu zili elfové, ale nyni je pusta a neobydlena. Nad celym tzemim Cesminie
prelétaji hejna Cernych vran, krebain. Aragorn ma tuSeni, Ze jsou to zvédové Temného péna.
Cesta je tedy sledovana. Pokracuji k horskému prismyku, kazdym dnem jsou bliz a bliz
rudym sténam hory Caradhras, na jejichz svazich se jiz béla snih. Zapocnou dlouhy a
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namahavy vystup na horu, ale putovani jim piekazi sné¢hova boufe, ktera je zastihne uprostred
cesty k horskému prismyku. Jakoby i samotna hora byla proti nim. Jsou nuceni se vratit zpét
horami, troskami trpasli¢i ¥iSe Dold Moria. Vyhlidka na putovani temnymi chodbami se pfili$
nezamlouva nikomu, kromé¢ trpaslika Gimliho, ktery touzi spatfit dilo svych praotcti. Nez se
druzina rozhodne, zda vstoupi do Dold, napadnou je divoci vrrci. Pomoci svych zbrani a
Gandalfovych kouzel vétsinu velikych vlk zahubi, za rozbiesku vsak nikde nelezi mrtva téla.
Nebyli to tedy obycejni vrrci ale sluzebnici Nepfitele. Z obavy, Ze se vlci vrati, se rozhodnou
podstoupit riziko a pokraCovat v cesté pres temnou Morii. Nejdiive vSak musi najit a oteviit
dvere, jez jsou skryty. Putovali mnoho mil, nez dosli ke Sténam Morie. V cesté jim vSak jesté
stdlo nehybné temné jezero. Na jeho hladin€, se neodrazelo ani nebe, ani zapad slunce, ktery
jim zlatnul za zady. Obesli jezero a stanuli pted skalni sténou. U paty skaly zde rostly dva
vysoké cesminové stromy. Mezi nimi vSak nebylo ani stopy po bran¢ nebo dvetich. Gandalf
ptejel po hladké sténé rukama a néco tiSe mumlal. V mési¢nim svétle se objevila stiibrna
kresba, jez zatila do tmy. Na oblouku brany byl napis ve starém elfim jazyce. Bylo ziejmé, ze
bréna se otevira néjakym heslem, jakym, to nevéd¢l ani Gandalf. Dlouho pfemyslel a zkousel
rizna zaklinadla i jednotliva slova; dvefe vSak zlstavaly zavieny. Vitr k nim donesl vyti viku.
Boromir zvedl kdmen a nenavistn¢ jim mrstil do jezera. Zvedly se drobné vinky a ve velkych
kruzich se pohybovaly smérem k mistu, kde stali. Frodo mél ztemného jezera strach.
Nakonec ¢arod¢j dvete oteviel a pred nimi se rozprostiel tmavy vchod. Kdyz vstupovali
dovnitf, z jezera se vynofilo obrovské chapadlo, chytilo Froda za nohu a stahovalo jej do
vody. Sam pftiskoc€il a sekal do slizké zelené paze Svym nozem, dokud Froda nepustila.
Z jezera ale vyrazilo dvacet dalsich chapadel, temna voda jezera viela a pachla. Obratili se a
prchali smérem do brany. Propletené paze se ovinuly kolem dveti a s rachotem je za nimi

zabouchly. Bylo slySet padajici kameni a druzinu obklopila tma.

Vchod byl zavalen, zbyvala jediné cesta ven a ta byla na druhé strané€ hor. Vydali se kupfedu
s Gandalfem v cele. Jeho hul vydavala slabou zatfi a alespont trochu osvétlovala cestu.
Postupovali pomalu, stale dolt ke kotfeniim hor. Kolem nich bylo ticho a tma, studeny kamen
odrazel jen zvuky jejich krokt. A pfece mél Frodo pocit, ze slysi jesté néco jiného - tlapkani
bosych nozek n¢kde vzadu za nimi, ne dost hlasit€ a ne dost blizko aby si tim mohl byt jisty,
ale presto védél, ze to nebyla ozvéna. Pak zacala jejich cesta zase stoupat vzhiru. Dosli do

rozlehlého prazdného salu. Tam Gimli zazpival pisent o Casech rozkvétu Morie, o zlatych a
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stiibrnych sinich a Zrcadlovém jezefe. Pak Gandalf hovofi o tom, jak trpaslici v Morii
dolovali mitril, morijské stfibro. Byli vSak pfili§ chamtivy a v hlubinach zemé probudili néco,
pted ¢im z Morie uprchli. Vzpomene, Ze Bilbo mival natélnik z mitrilovych krouzka; ¢arodéj
mu to nikdy nefekl, ale ten natélnik mél vétsi cenu, nez cely Kraj. Frodo nic nefikd, jen
nenapadné sahne pod kabat a nahmata kov trpasli¢iho brnéni na svém téle. Rano, kdyz se
probudili, zjistili, ze do salu dopada denni svétlo. Sli smérem, odkud svétlo ptichazelo, a dosli
do velké ¢tvercové komnaty. Uprostied stal jakysi kamenny stolec s deskou z hladkého bilého
kamene. Byl to nahrobek. Jak svétlo sililo, zacali se rozhlizet kolem a zjistili, Ze vSude na
podlaze lezi spousta kosti a mezi nimi zldmané mece, Stity a sekery. Nasli také starou knihu,
zfejmée kroniku, a z ni se docetli o boji trpaslikti se skiety. Trpaslici zistali uvéznéni v Dole,
ozyvaly se bubny z hlubin Morie, nemohli ven a byli do jednoho zahubeni. Pti ¢teni na né
padla tisenn a rozhodli se co nejrychleji pokraovat v cesté. Vtom se z hlubin pod jejich
nohama ozvali bubny. Chodbou se blizily kroky a bylo slySet spoustu skietich vyktika.
Statecné s nimi celd druzina bojuje, ale presila skfetli je zna¢nd. Frodo je zasaZen hrotem
kopi, ale mitrilové brnéni jej ochrdnilo. SnaZi se skiety zastavit v komnaté a zatarasit jim
cestu, ale v Dolech ¢iha jesté horsi nepfitel, pfed nimz prchaji i samotni skieti. Gandalf
zaklina dvete kouzlem, ale z druhé¢ strany jde silné protizaklinani. Druzina utikd smérem dold
kde tusi Branu a cestu ven. Druzina se na ptikaz Gandalfa rozeb¢hne k izkému mistku nad
obrovskou propasti, jediné cesté¢ ke svobodé. Zahalen do dymu, zjevuje se z hloubi zemé
Balrog. Jeho htiva zahofela plamenem, v pravé ruce drzel me¢, ktery se podobal bodavému
jazyku ohné a vlevé tfimal ditky s mnoha feminky, z nozder mu S$lehal ohen. Dorazil
k mustku a postavil se Gandalfovi. S vypétim vSech sil se ¢arodéj pokousi démona zastavit
kouzlem. Rozlomi most pod jeho nohama a Balrog se fiti do propasti. Naposledy vSak
praskne bi¢em, ten se omota Gandalfovi kolem nohou a stahne ho s sebou do hlubiny. Zbytek
spolecenstva je zdrcen. Neni vSak ¢as na truchleni, museji uprchnout z Dol pfed hordami
sktetti. Tak Spolecenstvo Prstenu pfichazi o prvniho ¢lena, vedouciho druziny a moudrého
radce, kterého budou v budoucnosti velmi postradat. Cestou od Brany Morie prochazeji
kolem Zrcadlového jezera. Gimli a Frodo nahlédnou do jeho vod. Na hlading jezera se zrcadli

hvézdy, ackoli na nebi sviti slunce a po jejich vlastnich odrazech neni ani pamatky.

Skrys pred skiety a na né€jakou dobu i bezpecné utocisté nalézaji Clenové druziny ve Zlatém
lese Lothlérienu. Cely les je prodchnut kouzelnou moci a vSechno je zde zdravé a krasné. Zde

je ptijme elfi kralovna Galadriel, vyslechne jejich piibéh a fekne jim, ze stale zbyva nadgje,
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dokud bude druzina vérna. Nabidne jim, at’ ziistanou v Lorienu, dokud znovu nenaberou silu
na dal$i putovani. Stravi v Lorienském lese nékolik ptijemnych dni a skoro zapomenou na své
trapeni. Za celou dobu uz Pani Galadriel nevidéli. Az jednou vecer, kdyZ se Frodo se Samem
prochazeli, spatfili Pani kracet jim vstiic. Zavedla je do zelené kotliny, na jejimz dné stala na
podstavci Sirokd a mélka nadrzka ze stiibra a vedle ni stfibrny dzban. Bylo to Zrcadlo
Galadriel, jez umi zjevit véci, které byly, véci, které jsou a nékteré, které se jeSté nestaly.
Frodo se podival a v zrcadle uvidél spoustu véci. Na okamzik zahlédl Bilba. Pak jakoby padla
mlha, a kdyZ se opét projasnila, zahlédl néco, co nikdy pfedtim nevidél, ale okamzité to
poznal: Mote. Vzdouvalo se a zufilo velikou boufi, na jeho vlnach spatfil velkou lod’
s rozervanymi plachtami. Potom vidél bilou pevnost se sedmi véZzemi a potom opét lod’
s Cernymi plachtami, na slunci zafil praporec se znakem bilého stromu. Obraz v Zrcadle
potemnél a Frodo se chystal od né& odstoupit. V tom vSak hladina z¢ernala a zela jako
hluboka propast, Frodo nahlédl do prazdna. V hloubi propasti se zjevilo jediné oko, jez rostlo,
az vyplnilo celé Zrcadlo. Bylo ovénceno ohném a tak straslivé, ze zlstal stat jako ptfikovan
neschopen se pohnout nebo promluvit. Frodo citil, Ze oko patra po ném. Prsten na jeho krku
ztézkl. Voda v Zrcadle zacala viit a Frodo se pod tihou prstenu naklanél bliz a bliz hlading.
V tom na n¢j mirnym hlasem promluvila Pani Galadriel a vidina v Zrcadle zmizela. Svétlo
Vecernice ozafilo jeji postavu a paprsek svétla sklouzl po prstenu na jejim prstu. Byl to jeden
ze Tii. KdyZ ji Frodo uvidél, v celé jeji krase a velikosti, nabidl ji Jeden prsten, nebot je to
pro ngj prili§ velké bfemeno. Pfiznala, Ze jeji srdce po ném velmi touZilo. Pozvedla ruku a
Z prstenu, ktery na ni méla, vytryskl proud mocného svétla, jeZ ozafilo jen ji samotnou a vse
ostatni ziistalo ve tm¢&. Zdalo se, Ze roste do nekonecné vyse a byla krasna a strasliva zaroven.
Pak nechala ruku klesnout. Svétlo pohaslo, Pani se zasmala a opét se zmenSila. Prosla
zkouskou. Nyni se pfibliZil ¢as pokracovani jejich cesty. Dostanou od kralovny elfii mnoho
vzacnych daru, predevsim Frodovi daruje v kiistalové lahvicce vodu ze své fontany, ve které
je zachyceno svétlo nejjasnéj$i hvézdy, aby mu bylo svétlem v temnotach, az zhasnou
vSechna ostatni svétla. Také dostanou zasobu potravin a nové Saty a plasté, které dokazou
jejich nositele skryt pted zraky neptatel. Na dalsi cestu se vydavaji v elfich ¢lunech po Velké

fece. Smutné je jejich louceni se Zlatym lesem, vSichni odplouvaji s o¢ima plnyma slz.

Dlouho pluji s proudem Reky a kolem nich neni nic neZ pusta krajina. Jednoho dne viak Sam
zahlédne v polospanku podivnou véc. Vzadu za jejich ¢luny pluje néco, co na prvni pohled

vypada jako obycejna klada, vepfedu vSak tomu sviti dva bledé body jako oc¢i a padluje to
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tlapkami. Svéii se s podivnym vidénim Frodovi a ten, mu fekne, Ze to nejspi§ nebyl sen,
protoze on uz ty bledé oci také diive vidél. Je vic nez pravdépodobné, Ze je to Glum, a Ze je
stopuje uz z Morie. Od té doby jsou obezietnéjsi, ale po Glumovi nebylo vice ani stopy.
Desatého dne jejich cesty dospéli k Rauroskym vodopadtim. Dal uz po Rece pokracovat
nemohli a stalo pted nimi rozhodnuti, zda se vydat na zdpad do Gondoru, nebo na vychod do
Mordoru. Toho vecera vSak Aragorn nechtél rozhodovat, a tak se utabofili na zapadnim
bfehu. Na druhy den Aragorn svolal Druzinu, protoze nadeSla chvile volit smér dalsi cesty.
Protoze je to Frodo, kdo nese Prsten, zistalo konecné rozhodnuti na ném. Nemohl se vSak
rozmyslet a proto odesel od ostatnich, aby mél o samoté moznost vSechno fadné zvazit.
V jeho samoté¢ jej zastihl Boromir. Mluvil o tom, Ze Prsten by mél jit do Gondoru, Ze to, Ze se
objevil, je dar nepratelim Mordoru, a Ze s jeho pomoci by porazil Sauronova vojska a stal se
mocnym kralem. Pozédal Froda aby mu Prsten pijcil. KdyZz odmitl, Boromir se rozzufil a
nazval Froda hlupakem, co odnese Prsten Temnému panu rovnou do jeho sidla. Vrhl se na
Froda a o¢i mu zbé&sile plaly. Frodo ve strachu udélal to jediné, co mu zbyvalo, navlékl si
Prsten a zmizel. Boromir jej proklel a s nim i vS§echny pul¢iky. Pak se rozplakal, volal Froda a
prosil ho za odpusténi, ale nedostalo se mu zadné odpovédi. Frodo utikal do kopce az stanul
na Amon Henu, Stolci vidéni. Stale mél Prsten na prsté. Rozhlédl se po krajin¢ a v§ude kam
se podival, vidél znameni blizici se valky. Sbirajici se Siky skfetd, jezdce na konich a
nekonecny proud muzii s meci, kopinikii a lucistnikli valici se z vychodu. A za tim vS§im
spatfil Barad- dir, diamantovou véz, pevnost Sauronovu. Tam v Temné vézi bylo oko, jez
nespi. Frodo citil jeho patravy pohled. VEédél, Ze se musi schovat. Seskocil ze stolce a sundal
Prsten. Byl rozhodnut. Vid¢€l, ze prsten uz pusobi i na ¢leny druziny a proto radéji ptjde do

Mordoru sam.

Mezitim ostatni ¢lenové druZiny sed¢li na biehu feky a premitali, jak se asi Frodo rozhodne.
Ptipadalo jim, Ze je pry¢ uz piili§ dlouho. VSimli si, Ze Boromir se také vytratil. Najednou se
vratil a vypadal ustarané. KdyZ se ptali, zda nevidél Froda, tekl, Ze ano i ne. Povédél jim, Ze
se na Froda rozzlobil a on si nejspi§ nasadil Prsten, protoZe z ni¢eho nic zmizel. VSech se
zmocnila panika, zacali Froda volat a rozprchli se po lese, aby jej nasli. Jen Sama napadlo, ze
Frodo bude chtit nepozorované odejit. Odmitl se smifit s tim, Ze by nechal svého pana odejit a
sdm zistal. Rozbehl se zpatky ke ¢luntim. Pfibehl praveé vcas, aby vidél, jak jeden ze ¢lunt
sam od sebe po travé klouze do feky. Skocil za nim, ale minul a se Splouchnutim skon¢il

V hlubokém a rychlém proudu. Frodo obratil ¢lun a v posledni chvili Sama zachytil. Dopluli
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zpatky ke bfehu. Frodo si sundal Prsten, bylo mu jasné, Ze sdim neodejde, ale byl vlastné
hrozné rad. Sam si vzal sviij batoh, nalozil jej do ¢lunu a vyrazili k druhému biehu. Nechavaji

za sebou své pratele a maji jen malou nad¢ji, Ze je jesté nékdy spatii.

Tak konCi prvni ¢ast Pana prsteni. Jaky bude osud ¢lenti SpoleCenstva a co se stane

s Prstenem, o tom vypravi druhé ¢ast s nazvem Dv¢ véze.

1.2.2 Dvé véze

Kdyz Frodo a Sam na konci prvniho dilu trilogie opustili Spolecenstvo, netusili, ze odesli
pravé v Cas, aby se vyhnuli skupiné skiett. Skieti napadli zbytek Druziny, zajali SmiSka a
Pipina a smrtelné zranili Boromira. Aragorn jej naSel probodaného Sipy a obklopeného tély
pobitych skietl. Poslednimi slovy se mu Boromir vyznal, jak se pokusil Frodovi vzit Prsten a
ze toho velmi lituje. Také mu fekl o zajatych hobitech, kdyz se ho vSak Aragorn zeptal, zda
mezi nimi byl i Frodo, Boromir uz neodpovédél. Vydali se tedy po stopach skieti. Desitky
Zelezného pasu, sidla Sarumana. Cestou vsak také zjistili, Ze alespoii jeden z hobitil je stale
nazivu. Nalezli totiz na zemi lezet zeleny listek se stiibrnymi Zilkami, sponu z elfiho plaste,
které dostali darem od Pani. A protoze Lorienské listky nepadaji sami, bylo zfejmé, ze jim
jeden z hobitti zanechal stopu. Po tfech dnech se setkavaji se skupinou Rohird, Rohanskych
jezdci. Jejich velitelem je Eomer, Tieti marsal Jizdmarky a synovec krale Théodena. Sdgli
jim, ze skupinu sktetli uz nemusi pronasledovat, protoze je vSechny pobili a jejich téla spalili
na kraji Fangornského lesa. O hobitech, vSak nevédél nic a nemohl tedy fici, zda stfet prezili.
Kdyz mu Aragorn vysvétli celou jejich situaci, Eomer je, v rozporu s kralovskym nafizenim,
necha pokracovat v cesté a navic jim ptj¢i dva koné, s tim, Ze az dokonc¢i svij tkol, vrati se 1
s konmi do Meduseldu, sidla krale, a tim dokazou, Ze si zaslouzili divéru, jez jim byla
prokazana. Na konich dojeli Aragorn, Legolas a Gimli k doutnajici hromad¢ skietich tél.

Hledali stopy po hobitech, ale protoze uz se setmélo, rozhodli se, Ze poc¢kaji na denni svétlo.

Kdyz se Pipin probudil, zjistil, Ze lezi na zadech a je spoutany. VSude kolem posedavali
ohavni skfeti. Jen t€zko se rozpominal na to, co se stalo. Hledali se Smiskem Froda a pfitom
vbéehli pfimo mezi tlupu skietli. Na pomoc jim piibéhl Boromir a spoustu skietl pobil, pfesila
vsak byla pfili§ velka. Posledni, co si Pipin vybavil, byl pohled na Boromira, ktery se opiral o
strom a z téla si vytahoval Sip. Pak padla tma. Ted’ mu bylo zima a Spatn¢ a hlavou se mu

honila spousta otazek. Proc je skieti nezabili? Kam je vedou? A co se stalo s ostatnimi? Na
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zadnou z téch otazek ale neznal odpovéd’. Kdyz se trochu rozkoukal, v§iml si, ze vSichni
skteti nejsou stejni. Byly tu dva nebo tfi rozdilné kmeny a ocividné se ptely o to, jakou cestou
se dat a co udé¢lat se zajatci. Jedni by hobity nejrad¢ji zabili a oloupili, druzi je chtéli odvést
do Mordoru k Velkému oku a tieti, vétsi a silnéj$i nez ostatni, bojovni skrurut-hai, méli
rozkaz dopravit zajatce co nejdiiv do Zelezného pasu. Strhla se hadka a nékolik skietl bylo
zabito. V nastalém zmatku se Pipinovi podafilo uvolnit si pouta na rukou, mél tak kolem
zapésti jen volnou smyc¢ku. Skuruti méli nad ostatnimi jasnou pievahu, takze skupina se brzy
vydala opét na cestu k Sarumanovi. Kdyz dosli k jakymsi skalnim schodim, uvolnili hobitim
nohy a dal museli pokracovat po svych. Byli unaveni, bi¢ v rukou strdzi je vSak neustale
pohan¢l kupiedu. Pipin najednou vybodil z fady a utikal, co mu jeho malé nozky stacili. Brzy
jej v8ak chytili a tak jediné, co mu zbyvalo, bylo odhodit sponu ze svého plasté jako znameni.
Doufal totiz, Ze je Aragorn hleda. Skieti pokracovali v cesté a dostali se az k hranicim lesa.
Tam je obklic¢ili Rohansti jezdci. Hobitim se podafilo uniknout ze zajeti, museli se vSak
schovat jak pfed svymi unosci, tak pred jezdci, kteti by je mohli zabit diiv, nez by zjistili, ze

nepatii ke skietim. Jediné misto, které pfipadalo v Givahu, byl obavany Fangornsky les.

V utrobach prastarého lesa narazili na podivuhodnou bytost. Vypadal spise jako strom nez
cokoliv jiného, a pfece to strom nebyl. Stromovous, nejstarsi z entll, pastyi stromi a ochrance
lesa. Vzal je do svého ptibytku a pohostil je entim napojem, po kterém vyrostli a méli hustsi a
kudrnatéjsi vlasy. Mluvili spolu o spousté véci, ale pfedev§im o Sarumanovi a skietech.
Stromovous byl na ¢arodéje velmi rozzloben, protoze jeho sluhové kaceli a nicili stromy,
které on tolik miloval. Nakonec se rozhodl, Ze je na Case, aby se véci daly do pohybu. Svolal
enti sraz, kde se sesli viichni pastyii stromi z celého lesa a vydali se na pochod k Zeleznému

pasu.

KdyZ se rozednilo, objevil Aragorn stopy obou hobiti vedouci do Fangornského lesa. Plni
obav vesli do stinu vysokych stromt. Les ptsobil hrozivé. Dostali se az na misto, kde se
hobiti setkali se Stromovousem. | oni se zde s nékym setkali. Pomalu se k nim blizil stafec
zahaleny do sedého plasté pripominajiciho staré hadry. Zpod nich ale zasvitil bily Sat. Neméli
pochyb, Ze je to Saruman. NeZ vSak stacili zaatocit, stafec odhodil svilj prevlek. Stal nyni
pied nimi, vysoky a mocny a jeho bily Sat oslnive zafil. V Gzasu zjistili, Zze pfed nimi nestoji
nikdo jiny nez Gandalf. Rekl jim, Ze hobiti jsou v pofadku a Ze se vydali se Stromovousem a
ostatnimi enty na pochod k Zeleznému pasu. Nemohou je v§ak nasledovat, nebot’ jejich cesta
vede do Edorasu ke krali Théodenovi. Vélka se blizi a oni musi pomoci, protoze kral je
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vV nebezpeci. Nez se vSak vydali na cestu, prosili Gandalfa, aby jim povédél, co se stalo
v Morii a jak dopadl jeho boj s balrogem. Pii zmince o balrogovi, piejel po Gandalfové tvari
stin bolesti. ,,Dlouho jsem padal a on padal se mnou. Obestiral mé jako ohen. Hotel jsem. Pak
jsme se ponofili do hluboké vody a byla tma. Studend byla jako pfiliv smrti; témef mi
zmrazila srdce... Tam jsem nakonec dospél, na nejspodnéjsi zaklad kamene... Bojovali jsme
hluboko pod zivou zemi... Stoupali jsme potfad vys, az jsme se dostali k Nekonecnym
schodtim... Splhaly z nejhlubsi kobky na nejvyssi vrchol, stoupaly nepferugenou spiralou o
mnoha tisicich stupflﬁ...“10 Gandalf nakonec svého protivnika svrhnul ze skaly, ale na ng&j
padla tma a on bloudil mimo mysleni a ¢as. Byl poslan zpét, aby dokonal sviij ukol. Lezel
nahy na vrcholku hory, hledél vzhiru a hvézdy se otacely kolem a kazdy den byl jako jeden

zemsky vék. Tak ho naSel Pan vétru Gwaihir a odnesl jej do Zlatého lesa k Pani Galadriel.

Vydali se tedy do Edorasu, kde ve Zlaté sini Meduseld ptebyva kral Rohanské marky
Théoden. Nedockali se vSak vielého pfijeti. Na trinu v zeSefelé Zlaté sini sed€l shrbeny
stafec, po jeho boku stdla mladd Zena a u kralovych nohou sed¢l svraskaly vyschly muzik.
Kralav radce Grima, kterému nikdo kromé kréle nefekl jinak nez Cervivec, Gandalfa nazval
Sy¢kem a poslem $patnych zprav. Bylo ziejmé, ze kral pod vlivem Cervivcova naseptavani
predcasné zestarl a zeslabl. Kdyz se vSak Gandalf zjevil ve své moci, promluvil ke krali a ten
jakoby omlédl a vratila se mu sila. Vysli ven a spolu s nimi i mlada Zena. Byla odénd v bilé
fize se stiibrnym pasem. Byla velmi krasna a jeji dlouhé vlasy pfipominaly feku zlata. Tak
Aragorn poprvé spatiil v dennim svétle Eowyn, Pani Rohanu, netef krale Théodena. Gandalf
mluvi s kralem o nebezpeéi a o valce, ktera je nyni nevyhnutelnd. Odhali také, ze Cervivec je
Sarumaniv $peh. Rozhodnou vsak, Ze uSetii jeho Zivot a nechaji ho jit. VSichni bojeschopni
muzi se chystaji do valky. Kral svéfuje zbytek svého lidu a spravu svého domu do rukou
Eowyn. Gandalf posila krale a jeho vojsko do Helmova Zlebu a sam odjizdi smérem
k Zeleznému pasu. Helmtiv Zleb byla pevnost vybudovana v rokli zatezavajici se do kopc.
Dojeli tam a v patach méli vojsko Zelezného pasu. Padla noc a spustil se lijak. Skieti ipy
zacali priet spolu s de§tém pies Zlebovou zed’. Nepratelé méli obrovskou pocetni prevahu,
brzy vysunuli pfes zed’ spoustu Zebiiku a dostali se na nadvoii Zlebu. Boj byl nelitostny a
muzi byli vyCerpani, zdalo se vSak, ze proud skietl a jejich lidskych spojencii je nekonecny.
Kdyz uz se situace zdala beznadé€jnd, zahucel z véze veliky Helmlv roh, krdl Théoden

s Aragornem po boku vyjeli se svymi muzi vstiic usvitu a neptatelé pied nimi ve strachu

193, R. R. Tolkien: Pdn prstenii - Dvé véZe, Praha, Mlada fronta, 1991, s. 92-93.
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prchali. Jezdci se zastavili a s idivem hled€li na misto, kde bylo vcera jen travnaté udoli.
Nyni tam stal vzrostly les a vojsko Zelezného pasu bylo uvéznéno mezi nim a jizdou krale
Théodena. Na zépadnim hiebenu kopct se néhle zjevil Bily jezdec a zaril ve vychazejicim
slunci. Gandalf se vratil. Skieti Sileni hrtizou prchali do stinu hrozivych stroma a zadny uz

Z toho stinu nevysel.

Rohansti byli velmi ptekvapeni, kdyz zjistili, Ze ony zahadné stromy nejsou dilem Gandalfova
arovani. Kdyz se ptali po jejich pavodu, fekl jim, Ze odpovéd’ najdou v Zelezném pasu. Kral
s nékolika muzi, Aragorn, Legolas a Gimli se tam tedy s Gandalfem vydali. Dorazili k bran¢ a
nasli Zelezny pas v troskach. Byl zpola zatopen vodou a tam, kde byvaly velké vyhné,
stoupala k nebi jen para. Kdyz se kral a jeho muzi ohromené rozhlizeli, spatfili na rozvalinach
dvé drobné postavy, mély kolem sebe rozlozené talife, misy a dzbany a zifejmé odpocivaly po
velké hosting. Tenhle obraz plsobil v celé té spousti nejpodivngji. Byli to samoziejmé Smisek
a Pipin. Pfivitali krale a jeho druzinu a sdélili jim, Ze Stromovous pievzal spravu Zelezného
pasu. Saruman s Cervivcem byli zavieni ve vézi. Gandalf s kralem odesli za Stromovousem a
Aragorn, Legolas a Gimli zistali s hobity a vypravéli si navzajem co se délo od rozdéleni
Spolecenstva. Hobiti jim také prozradili, Ze podivny les, ktery pies noc vyrostl u Helmova
Zlebu, jsou huorni z Fangornského lesa, divoké a nevyzpytatelné stromy, které se umi
pohybovat a mluvit s enty. Za né&jakou chvili se Gandalf s kralem vratili k hobitim. Vzali je
s sebou k paté Orthanku, tam Gandalf zavolal na Sarumana a vyzval ho, aby vySel z véze.
Carodgj se objevil na terase nad jejich hlavami, kdyz promluvil, jeho hlas okouzlil viechny,
kdo mu nerozvazné naslouchali. I kdyz byl poraZzen, stdle mél velkou moc. Kral vSak jeho
krasna slova prohlédl a nedal se oSalit. Gandalf nabidl Sarumanovi moZnost vzdat se a
svobodné opustit Zelezny pas. Ten se mu viak vysmal a chystal se zmizet v ttrobach véZe.
Gandalf vsak ukazal svou nové¢ ziskanou moc, zlomil Sarumanovu hill a vykézal jej z Bilé
rady. Saruman byl svrZzen. Nahle na schodisté, tésn€é vedle Gandalfa dopadl z velké vysky
tézky kulaty pfedmét. Koule rozstipla schod, sama vSak byla neposkozena a skutdlela se do
vody. Pipin ji vylovil a nemohl od jejiho zaficiho stfedu odtrhnout o¢i. Gandalf mu ji rychle
vzal a ovinul plastém. Nechali Sarumana pod dohledem entd a vydali se zpét do Helmova
zlebu. Pipin cestou stale pfemysli o podivném pfedmétu, v noci se jej zmocni a pohlédne do
n¢j. Dostane se tak na okamzik do sparti Sauronovi mysli, nebot’ onen zafici predmét je
palantir - vidouci kdmen, jeden ze sedmi, které byly do Stfedozemé piivezeny pies moie

v davnych ¢asech. Dlouho se mélo za to, Ze jsou vSechny palantiry ztraceny, ted’ vSak bylo
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jasné, ze jeden z kament byl po cely ¢as v Orthanku a jednoho se zmocnil Neptitel a choval
jej v Barad-dar. Kdyz Gandalf zjistil, ze Pipin Nepfiteli neprozradil nic o Druzing ani o jejim
posléni, ptedal palantir do opatrovani Aragornovi, nebot’ mu jako dédici trinu pradvem nalezi.
Nyni nebylo ¢asu nazbyt a jizda se musela co nejdiive vydat na cestu. V tom vSak nad jejich
hlavami pieletél stin a muzi padali strachem k zemi. Byl to Nazgil, oktidleny posel Mordoru.
Boute se priblizila. Gandalf vzal Pipina a na Stinovlasovi s nim tryskem odjel do Minas

Tirith, nez mésto zaplavi vlna valky.

Nyni se pozornost obraci ke dvéma hobitim, ztracenym v neptatelské zemi. Frodo a Sam uz
tfi dny od doby, co opustili Spolecenstvo, bloudili po nehostinnych svazich Emyn Muilu.
Celou dobu jim byl v pataich Glum, ktery se ze vSeho nejvic snazil znovu ziskat svého
Milacka. Podaii se jim Gluma polapit, ale kdyz Frodo vidi to zubozené stvofeni, slituje se nad
nim. Pfimé&je jej piisahat, Ze je dovede k Cerné brané a nijak se nepokusi Frodovi ublizit. Sam
vSak Glumovi nedivéfuje a neni nijak nadSen, kdyz v cesté¢ pokracuji pod jeho vedenim.
Frodo vsak citi, ze je se Sméagolem-Glumem jaksi svazan. Kdyz vidi, jak Prsten Sméagola
poznamenal, obava se, ze podobny osud ¢eka i jeho, nebot’ i nad nim uz za¢ina mit urcitou
moc. Doufa proto, Ze Sméagol neni upln¢ zkazeny a ma nad¢ji. Glum pievede hobity pies
Mrtvé mocaly a dojdou az k Brané¢ Mordoru. Na prvni pohled je vSak ziejmé, Ze touto cestou
se nemohou do Mordoru dostat, aniz by byli zpozorovani a zajati. Sméagol jim tedy nabizi
jinou cestu, ktera je pry tajna a nehlidana. Frodo se rozhodne Sméagolovi znovu duvétrovat a
necha se jim vést. Cestou narazi na skupinu Gondorskych vojdkl v cele s kapitanem
Faramirem. Dozvi se, Ze Faramir je BoromirQv star$i bratr. Mlady kapitan se snaZzi zjistit, jaky
byl Frodiv vztah k Boromirovi, dale také, s jakym poslanim pfichazi a kam smétuje. Sdéli
Frodovi, ze Boromir je mrtev. Nedopatienim Sam Faramirovi vyzradi, Ze poslanim
Spolecenstva bylo zni¢it Jeden Prsten a Ze Boromir seSel z cesty, na kterou se dal, kdyz

zatouzil ziskat jej pro sebe.

Faramir odola moznosti vzit Frodovi Prsten nebo jej donutit, aby s nim odesel k jeho otci do
Minas Tirith a dokéZze tak to, co jeho bratr nedokazal. Nechd Froda jit vlastni cestou, ale radi
mu, aby se m¢l pfed Glumem na pozoru. Kdyz se dozvi, Ze cesta, kterou chce Froda dovést do
Mordoru, je prusmyk Cirith Ungol, varuje jej pied timto mistem, ve kterém podle povésti sidli
jakasi temna hriiza. Jinou moznost v§ak nemaji, a proto i pfes toto varovani pokracuji ve
zvolené ceste. Dostali se az pred branu Mrtvého mésta Minas Morgul, jez kdysi, dfive nez jej
ovladl Temny pan, byvalo Minas Ithil - V&zi vychazejiciho mésice. Tam spattili vojska, ktera
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v ¢ele s Panem Deviti jezdcl, vyrazela do valky. Zapocali dlouhy a naméhavy vystup
k prismyku. Hodiny a hodiny stoupali po strmych schodech, az dosli ke vstupu do tunelu.
Z temného otvoru ve skale se linul odporny puch. Glum svym spole¢nikiim nefekl, Ze toto
odpudivé misto je doupétem Oduly. Zavedl je do tunelu a hobity obklopila neprostupna tma.
Jediné, co byli schopni vnimat, byl vSudyptitomny zapach. Tépali dal a hmatem zjistovali, ze
hlavni tunel se vétvi na fadu dalSich bocnich chodeb. Kdyz nevédéli, kudy se vydat dal,
zjistili, Ze Glum je opustil. Zustali sami na tom temném misté a védé€li, Ze jsou ztraceni.
V tom za sebou uslySeli podivny kloktavy a syCivy zvuk. Tmou se k nim blizilo cosi
zlovéstného. Frodo ted’ poprvé pouzil dar od Pani ze Zlatého lesa, lahvicku, z niz se finulo
hvézdné svétlo, nyni tak oslnivé v okolni temnoté. Pied sebou spatfili obludnou stviiru se
dvéma chuchvalci oc¢i. ,,.Byly to obludné a zridné o¢i, zvifecké, a pfece plné zdméru, a
s odpornou rozkosi se pasly na svych obétech, polapenych bez nadéje na tnik.“! Zagali pred
tim ohavnym stvotfenim prchat. Frodo ziskal naskok a s vidinou svobody bézel jako smysli
zbaveny a neohlizel se napravo ani nalevo. Najednou se mezi nim a Samem vynofila
Z jednoho ze svych mnoha tunelll. Odula- zI4 stvlira v pavouci podobé, vétsi nez dravé Selmy.
Nez mohl pana varovat, seviela Samovo hrdlo kostnata, ale silnd paze. Glum se vratil, aby
dokonal svij plan. Pfivedl Odule kofist a doufal, ze ve zbytcich po jeji hostin€ mezi kostmi a
pohozenymi Saty najde svého Milacka. V navalu zoufalstvi a zloby Sam Gluma pfemohl a ten
utekl. Kdyz se Sam rozeb¢hl na pomoc Frodovi, bylo uz pozdé€. LeZel na zemi, smrtelné
bledy, omotany provazci pavuéiny a nad nim se sklanéla obrovita Odula. Sam se vzepjal
k poslednimu utoku. Jesté nikdy nepocitila Odula tolik zufivosti, kolik se na ni ted’ hnalo
vV podobé malického hobita. Sam se bil za svého pana jako nikdy. Ranil Odulu a ta, otfesena

bolesti, kterou dosud nepoznala, uprchla do nitra svého doupéte.

Kdyz se Sam vratil k Frodovi, naSel jej leZzet bez hnuti. Zbavil jeho télo pout utkanych
Z pavuciny, ale kdyZ poloZil svou hlavu na panova prsa, nepocitil sebemensi zachvév srdce.
Frodo byl mrtev. Sam byl zdrcen zarmutkem, nejradéji by si lehnul vedle svého pana a zistal
tak do konce svéta, ale védél, Ze musi néco udélat. Musi pokracovat v cesté. Opatrné sejmul
Frodovi z krku fetizek s Prstenem, urovnal jeho télo a slozil mu ruce na prsou, po jeho boku
polozil sviij me¢. Naposledy se rozloucil s Frodem a vydal se na cestu. Netrvalo dlouho a
narazil na dveé skupiny skiettl, které se k nému blizily z obou stran. Nebylo, kam se schovat a

tak jedinou nad¢ji bylo nasadit si Prsten a stat se tak neviditelnym. Skieti kolem néj prosli bez

11, R. R. Tolkien: Pdn prstenii - Dvé véZe, Praha, Mlada fronta, 1991, s. 296.
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povsimnuti, zato Frodovo t€lo upoutalo jejich pozornost. Zvedli jej a chystali se odnést. Na
Sama padla veskera tinava, kterou se celou dobu snazil nevnimat. Nemohl skiety dohonit.
Vyslechl vsak jejich rozhovor, ze kterého bylo jasné, Zze Froda odnesou do Temné véze na
rozkaz samotného Saurona. Dozvédél se také, ze Odulin jed neslouzi k zabijeni, ale jen
k omraceni jeji kofisti. Frodo nebyl mrtvy! Tato zprava v ném zburcovala posledni zbytky sil.
Rozbéhl se za skiety, ale ti méli velky ndskok. Brana strazni véze se zabouchla tésné pred
nim. Rozb¢hl se proti tézkym vefejim a bez védomi padl k zemi. Jeho pan zil, ale byl zajat

Neptitelem.

1.2.3 Navrat krale

Na pocatku tretiho svazku se vracime ke Gandalfovi a Pipinovi, ktefi jsou na cest€¢ do Minas
Tirith. Ve mést¢ se setkavaji se spravcem Denethorem, otcem Boromira a Faramira. Gandalf
varuje mladého hobita pred pfiliSnou prostotfekosti. Nebylo by moudré mluvit o ptichodu
naslednika trinu v dobé&, kdy spravci piinaseji zpravu o smrti jeho prvorozené¢ho syna. Po
dlouhém rozhovoru se spravcem Pipin citi zvlastni smésici litosti obdivu a k pySnému a piece
zlomenému muzi. Kviili Boromirovi se citi byt spravci zavazan a proto mu prisahd vérnost a
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obranu Gondoru. BohuZel jich neni dost a nikdo nevi, zda Rohansti jezdci dorazi.

Nyni se pozornost obraci k Aragornovi a jeho spole¢nikiim. Théodenova armada se chyst4 na
cestu k Minas Tirith. Ptijizdi také Hranicaii ze severu, Aragornovi ptibuzni a spolu s nimi
Elladan a Elrohir, ktefi pfinaSeji dar od sestry Arwen, kralovskou zastavu nového vladce
Gondoru. Také nesou poselstvi od svého otce Elronda z Roklinky, které hovoii o Stezkach
Mrtvych. Pozdé&ji (jako ziejma paralela k Pipinovi a Denethorovi) nabidne Smisek své sluzby
krali Théodenovi a stane se jeho panoSem. Vojsko se sbird k pochodu do Gondoru, ¢asu je
Legolasem a Gimlim se vydaji Stezkami Mrtvych. Tam v utrobach hor piebyva vojsko
Mrtvych, ktefi nespi. Kdysi piisahali vérnost Isildurovi, ale zradili jej a on na né vlozil
prokleti, podle kterého nespocinou, dokud piisahu nesplni. Kazdy, kdo se o Aragornové cesté
dozvi, je zdésen, nebot’ nikdo se jesté ze Stezek Mrtvych nevratil. Naslednik trinu vSak prosel
obavanymi stezkami a za nim vyslo Mrtvé vojsko, aby splnilo svou piisahu a konecné doslo
klidu.
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Kral Théoden zatim sebral veskeré své bojeschopné muze a vydal se na pomoc Gondoru.
V pfestrojeni se k vojsku piipojuje i Eowyn, ktera nechce ziistat stranou velikych &inii. Spolu
sni vyjede i SmiSek, ktery netu$i, Ze jezdec, ktery se ho proti vuli krale tajné ujal, je
prevlecend divka. V Gondoru propukne valka. Minas Tirith je obkli¢eno a lidem do srdci
vchazi nejistota a strach. Kapitdn Faramir se vraci do mésta a fekne Gandalfovi a svému otci
spravci Denethorovi, Ze na hranicich Mordoru potkal Froda a nechal ho jit za jeho poslanim.
Denethor se na syna velice rozzlobi, fekne, Ze by si pfal, aby si bratfi vyménili mista a aby
tézce ranén, témer bez zivota. Kdyz stary spravce vidi, Ze prisel i o druhého syna a ze porazka
je témef nevyhnutelnd, zmocni se jej Silenstvi. Ptikaze, aby sluhové pfipravili pohiebni

hranici a aby jej a jeho syna upalili.

Na bitevnim poli zatim vzrasta zoufalstvi. Pan nazg(ilii na svém okiidleném ofi rozséva strach
a smrt. V tom se vSak z dalky rozezni rohy. Rohansti pfijeli. Jako povodinova vlna vtrhli
jezdci mezi skiety a jejich spojence z jihu a karta se zacala obracet. Z nebe se v8ak snesl ¢erny
stin. Temny pén Prstenovych pfizrakt se chystal zabit krale, kdyz se mezi n€ postavil mlady

vojak.

»Nevstupuj mezi nazglla a jeho kofist! Nebo té zabije. Odnese t¢ do domu narkt, az do
nejzaz$i temnoty, kde bude tvé télo straveno a tva schoulend mysl obnaZena pfed Okem bez
vicka.” ZafinCel taseny mec. Dé¢lej, co chces§, ale ja ti vtom zabranim, budu-li moci.*
wZabrani§ mné? Ty blazne. Mné€ nezabrani Zadny zivy muz!*“ Tu SmiSek zaslechl
nejpodivnéjsi ze vSech zvukl v té hoding. Zdalo se, ze se Dernhelm sméje, a jasny hlas
zazvonil jako ocel. ,,Ale ja nejsem zivy muz! Mas pred sebou Zenu. Jsem Eowyn, Eomundova

dcera...“*?

Eowyn utala hlavu odpornému okfidlenému tvorovy. Cerny jezdec viak povstal proti ni a
jedinou ranou rozdrtil jeji stit a zlomil ruku, ktera jej drzela. Druhou rédnu vSak uz nezasadil.
SmiSek proti nému vyrazil a bodl jej do nohy. Ranéné divka sebrala zbytky sil a probodla
svym mecem cCerny Piizrak. Tak se stalo, ze nejobavanéjSiho nepfitele, kterého nemohl
pfemoci zadny muz, porazila divka s pomoci mladého hobita. Oba vSak byli tézce
poznamenani tim stfetem. Kdyz pfijel Eomer, umirajici kral jej jmenoval svym nastupcem a

vzkazoval pozdraveni Eowyn. Nevédél, Ze lezi vedle n¢ho a Ze pro néj nasadila vlastni Zivot.

123, R. R. Tolkien: Pdn prstenii - Navrat krdle, Praha, Mlada fronta, 1992, s. 100-101.
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Kdyz Eomer spatiil svou milovanou sestru, byl zdrcen zarmutkem. Vyjel do boje a vzyval
smrt. VSe vypadalo beznadéjné, kdyz se objevil Aragorn s vojskem ze Stezek Mrtvych.
V dlouhé bitvé porazili neptatelska vojska a sami utrpéli mnoho ztrat. Po zapadu slunce
prichazeli do meésta jako vitézové, ale byli tak unaveni, ze se nedokézali ani radovat, ani

truchlit pro padlIé.

Mezi tim Gandalf na posledni chvili zachrani umirajiciho Faramira pfed jeho otcem, ktery
ztratil rozum. Spravce propadl zoufalstvi a naSel smrt v plamenech. Faramir je zmitan
vysokou horeckou, kdyZ jej donesou do Domii uzdravovani. Tam uZ byla i Eowyn a Smisek.
Z&dny 1ék jim vsak nemohl pomoci. Tu pfisel Aragorn, zahalen v plasti aby zistal nepoznan.
Nechal si pfinést snitky athelasu a polozil na nemocné svou uzdravujici ruku. Zachranil

vSechny tfi ze sparti smrti a méstem se rozlétla zvést, ze kral se vratil.

Kdyz se vojaci jen trochu zotavili po velké bitve, ¢ekal je dal§i, mnohem nebezpecnéjsi tkol.
Z Minas Tirith vySla sedmitisicova armada na posledni ste¢ pred branami Mordoru, a piece to
bylo zoufale mélo proti Nepfitelové ptesile. Byla to vSak jedind Sance jak upoutat pozornost
Temné véZe a zajistit tak alespoit malou nad&ji na Gspéch Froda. Po p¥ichodu k Cerné brané
vyzval Gandalf Pdna Mordoru, aby vySel ven a vzdal se. Z brany vSak vyjel posel, ktery si
fikal Usta Sauronova. P¥inesl Frodav elfi plast a mitrilovou kazajku, kterou nosil pod 3aty.
Byl to diikaz, ze Frodo byl zajat. Veskeré nad&je pohasly. Usta Sauronova nabidla Gandalfovi
vyménu zajatce za to, Ze se vSechny svobodné narody podrobi Temnému panu, ten vSak

odmitl. A to bylo znameni pro mordorska vojska, aby zahajila utok. Posledni bitva zacala.

Nyni se vSak vracime k Samovi, kterého jsme opustili pfed branami strazni véze, kam byl
skfety odvlecCen jeho pan. Samovi bylo jasné, Ze se musi pokusit Froda zachranit, i kdyz bylo
vice neZ pravdépodobné, ze pii tom piijde o Zivot. Oddanost a laska k panovi vSak byla
silngjs§i nez strach. Pomoci Galadrieliny lahvicky piekonal Mlcenlivé bdici, strazce brany, a
vstoupil do véZe. Vysvobodil Froda ze zajeti a spolu se vydali na pochod k Hofe osudu. Po
strastiplné pouti nehostinnym krajem, témé&f na pokraji smrti Zizni a hladem, dorazili k boufici
Hofte. Co chvili z jejich utrob vyslehl plamem a vyvalil se oblak dusivého koute. Frodovo télo
1 mysl byly tryznény Prstenem, ktery jej tizil az k nesneseni. DoSel aZ na okraj propasti Puklin
osudu a ted, na konci své cesty, byl ovladnut moci Prstenu. ,,Pfisel jsem, fekl. ,,Ale nyni

volim tak: neud&lam to, pro& jsem pfiSel. Nevykonam ten &in. Prsten je méj!“*® Nasadil si jej

3. R. R. Tolkien: Pdn prstenii - Navrat krdle, Praha, Mlada fronta, 1992, s. 196.
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na prst a zmizel. Sam, ktery Sel celou cestu za nim, byl nahle sraZzen k zemi. Kdyz znovu
nabyl védomi, spatfil podivuhodnou véc. Glum se vznasel ve vzduchu a jako Sileny bojoval
s neviditelnym nepfitelem na samém okraji propasti. Pak pomalu pfitahl své dlouhé ruce
k astim a hryzl. Kiuplo to a najednou se znovu objevil Frodo kleéici na zemi. Glum béhal
okolo jako pominuty, tancil a smal se. V ruce drzel Prsten, v némz dosud vézel Froduv prst.
Zvedal jej vysoko nad hlavu a radoval se, kdyz v tom udélal jeden neopatrny krok navic. Jak

se Titil do propasti, bylo slyset jen posledni zvolani Milasku a byl pry¢.

Z atrob Hory osudu vytryskl ohefl. Zem¢ se chvéla a zufila velika boufe. V tom pftilétli
S ohlusujicim kiikem nazgtilové, vzplanuli lapeni vV ohnivé zkéze Hory, zkroutili se a zhasli.
Frodo lezel na zemi a jeho biimé bylo kone¢né snato. V jeho tvafi byl mir. Toto byl konec

vSeho a on byl rad, ze ma vérného Sama po svém boku.

Mezitim u mordorské brany zufila bitva. Ze severu pfilétli orli v ¢ele s Gwaihirem a hukot
jejich sirokych ktidel byl jako bouie. Nazgtlové zaslechli volani svého pana a ulétli do utrob
Mordoru. V tom okamziku se zemé pod nohama bojovnikii zachvéla a Cerna brana se
rozdrolila na prach. To byl konec Sauronovi fise. Ten, ktery nesl Prsten, dokoncil své poslani.
Gandalf nasedne na Gwaihira a zachrani oba hobity z trosek hroutici se Hory osudu. Hobiti
probudili do jasného dne uprostied kvetouci zemé&. Jako by vSechno byl jen zly sen. Chybéjici
prst na Frodové ruce je vSak presveédcil o opaku. Privita je Gandalf, o kterém si mysleli, Ze je
mrtev a oznami jim, Ze na né ¢eka kral. KdyZ pak ve svych $pinavych a potrhanych hadrech,
ve kterych putovali Mordorem, ptedstoupi, jsou na rozpacich. VSude kolem stoji velci rytifi
Vv lesklé zbroji a klani se jim, prostym hobitim z Kraje. A pod kralovskou zastavou nesedi
nikdo jiny nez Chodec! Vstal, poklekl pfed nimi a posadil je na svij trin. Pak ptedstoupil
pévec a prednesl zpév o Frodovi s deviti prsty a o Prstenu osudu. Kdyz se zranéni zotavili,

zacalo se vojsko chystat na nadvrat do Minas Tirith.

Ve mésté se mezitim zotavoval novy spravce Faramir i pani Eowyn. Ta vak byla neklidné a
smutnd, ackoli jeji télo se jiz téméf uzdravilo. Trépila se, Ze nemohla néasledovat svého bratra
a ostatni muze do valky. V Domech uzdravovani se setkala s Faramirem a ten se do ni
zamiloval. Ona vsak byla chladna, nebot’ v dusi touzila po lasce velkého pana Aragorna. Pak
jednoho dne prilétl veliky orel a zvéstoval jim novinu o porazeni Temné moci. Celé¢ mésto se
radovalo a piipravovalo se na pifjezd krale. Eomer vzkazoval sestie, aby mu vyjela naproti,

ona vSak setrvavala v Domech uzdravovani. A tu se ji Faramir vyznal a zeptal se, zda jej
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nékdy bude milovat. Jeji srdce roztalo a ona uz nechtéla byt krdlovnou a tak se Faramir a

Eowyn zasnoubili.

Kdyz s velkou slavou kralovo vojsko vstoupilo do mésta, Faramir se vzdal Gradu spravce a
Aragorn byl korunovan kralem. Pozdéji ptijeli Elladan a Elrohir z Roklinky, Pani Galadriel a
Pan Celeborn z Lorienu a Mistr Elrond a s nim pfiSla jeho dcera Arwen. Elrond vlozil ruku
své dcery do rukou krale Aragorna a ta se o letnim slunovratu stala jeho Zenou a jejich piib¢h

dlouhého ¢ekani se naplnil.

Nyni nadesel &as navratu. Kral Eomer se vratil do Rohanu a &tyii hobiti se vydali na cestu
domt. Po navratu do Kraje zjistili, Ze se tu udaly mnohé zmény. Moci se zde chopili darebaci
a zlod&ji a utlacovali mistni lid. Po zkuSenostech z mnoha bitev se vSak hobiti ni¢eho
nezaleknou a zorganizuji vzpouru. Nakonec zjisti, Ze za vSemi Spatnostmi stoji Saruman a
jeho poskok Cervivec. Usadil se ve Dné pytle po tom, co uprchl z dobytého Zelezného pasu.
Hobiti Sarumana vyZenou a ten je na odchodu zabit Cervivcem, ktery uz nemtize dal snaset
posméiky a tyranii svého krutého pana. Nez miize Frodo zasahnout, Cervivec pada k zemi
probodnut Sipem jednoho z Krajant. Nastal ¢as obnovy zni¢eného Kraje. Sam s pomoci daru
Pani ze Zlatého lesa znovu vysazi stromy misto téch, co byly pokaceny. Rozbotfené nory jsou
opraveny a Dno pytle vycCiSténo a znovu zafizeno tak, aby se do n€¢j mohl Frodo nastéhovat.
Sam se oZenil se svou milovanou RiZenou a Zije poklidnym Zivotem zahradnika. Frodo vSak
citi, ze jeho rany se nikdy Upln€ nezahoji, alesponi ne ve Stfedozemi. Kralovna Arwen se
rozhodla pro smrtelny Zivot s Aragornem a pienechala Frodovi své misto na lodi, kterd jej
odveze do BlaZené ftiSe elfii za mofem. Tam snad nalezne klid. Vyda se tedy se Samem do
ged}'/ch pfistavil a tam se setkd s Elrondem, Galadriel, Gandalfem a stafickym Bilbem, ktefi

také odplouvaji. Doba Prstenti moci ve Stiedozemi kondi.
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2. Symboly v Panu prstent

V této kapitole se budeme vénovat symbolim v textu romanu Péan prstenti (dale jen PP),
primarné tém, které se objevuji ve svazku Spolecenstvo Prstenu. Ze symbolil vyskytujicich se
ve druhém a tietim svazku vybirdme pouze ty, které jsou podle naseho nazoru
nejvyznamnéjsi. Upozoriiujeme tedy ctenafe, Ze se nejedna o definitivni vycet, ale spise 0

ukazku osvojeni uzité metody.

Pro utfidéni symbold nam poslouzi metoda Milana Exnera, jak ji uvedl ve své monografii -
Struktura symboli¢na v pohledu psychoanalytické literarni védy. Symboly se zde horizontalné
¢leni do Sesti skupin podle toho, jakému archetypu nalezi. Archetypy jsou jakési ptedobrazy
universalnich symbol. N. Frye uvadi, Ze: ,,Archetyp je sdélitelny symbol.“!* Archetypem
muze byt pouze figurativni entita. Nefigurativni entity jsou atributy, které nemaji samostatnou
existenci a jsou proto arbitrarni. Archetypy predstavuji fundamentalni hodnoty lidského
zivota. Jejich konkrétni pocet tedy zavisi na Grovni zobecnéni daného systému. Milan Exner
vytvoftil systém zdvojené trinity predstavovany vnitinim a vn&j$im archetypovym triangulem.
Vnitini archetypové triangulum tvoii archetyp matky, otce a Self (bytostné Ja, Selbst, Sebe).
Vneéjsi archetypové triangulum pak tvoii archetyp ditéte, animy a anima. Symboly kazdého ze
Sesti vySe uvedenych archetypt se dale ¢leni do takzvané regresivni fady, ktera ma devatenact
stupiiil. Uroven archetypii je ozna¢ena jako bazilni archetypovy substrat a je orientovana
horizontalné, uroven symboli, ktera zbazalniho archetypového substratu vychazi, je
oznacena jako nadstavbovy archetypicky substrat a je orientovana vertikalné. Pouziti této
metody nevynucuje chapani symbolll psychoanalyticky a hlubinné, ale muze se stat

vychodiskem pro tfidéni literarnich symbolii chapanych jako Cisté vyskytové exemplare.

2.1 Symboly Self

Self (A1) vyjadiuje pivod a aktualni jednotu bytosti, ma duSevni i télesnou, nevédomou i
védomou stranku. Pfiznacnym rysem Self je pocit bezc€asi a vécnosti. Self ma svou svételnou
a stinovou stranku. K opravdové mravnosti mize vést jen Self, které reflektovalo a
integrovalo sviij Stin. Self jako takové je vSak mravné indiferentni. M. Exner uvadi, Ze:

»E. Jacobsonova definovala SELF jako nevédomou, piedvédomou a védomou

Y N. Frye: Anatomie kritiky, Brno, Host, 2003, s. 119.
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intrapsychickou reprezentaci tdlesného a dusevniho self v systémovém egu.“"> Symboly Self
se d¢li na vnitini a vnéjsi, pficemz vnitini symboly Self oznacuji nas samotné jako subjekty,
zatimco vn¢j$i symboly Self se odchyluji od osy nasi subjektivity a promitaji se do objektu.

Charakteristikou vnitinich symboli Self je sebecit, vnéjSich soucit.

Symboly Self se v textu Pana prstent nevyskytuji, jelikoZz zde nikde nejsou zachyceny osobni
nazory autora, jeho prozitky ¢i emoce. Neni zde zndzorn€na postava vypravéce, d¢j je
popisovan bez jakékoli autorovy osobni angazovanosti. Tim se podoba Homérovym epostim

flias a Odyssea, kde se rovnéZ symboly archetypu Self nevyskytuji.16

2.2 Symboly matky

Archetyp matky (A;) je obsazovan emocemi, které se poji k pecujicimu objektu. Zakladni
vtisténi archetypu matky pisobi matka raného détstvi nebo jeji zastupce. Archetyp matky je
zalozen jako hlubinna zkuSenost s matefskym obecné. Ma stejné jako ostatni archetypy
pozitivni a negativni, svételnou a stinovou stranku, tedy matku milujici a matku straslivou.
Atributy milujici matky jsou darcovstvi zivota, péfe a vyziva, dobrota a moudrost.
K aspektim matky straslivé patii jeji vazebna sila, touha po moci a ovladani a kone¢né
odebrani zivota. Archetyp matky pfedstavuje magickou autoritu Zenstvi a jeho moudrost. Je
tteba si uvédomit, ze mateiské symboly neptedstavuji piimé zastupky skute¢né osobni matky.
Univerzalnim symbolickym vyjadfenim obrazu matky je takzvana Velkd matka. Matetské
symboly jako psychohygienické entity zajist'uji zruSeni fixace na osobni matku a pfevedeni

synovského zajmu na kulturni entitu.

5 M. Exner: Struktura symbolicna v pohledu psychoanalytické literdrni védy, Liberec, Nakladatelstvi Bor, 2009,
s. 295.

18 Viz L. Konkolska: Symboly v Homérové eposu Ilias, Liberec, 2010, Bakalatska prace, Katedra filosofie, TUL,
vedouci prace Doc. Milan Exner, s. 18.

G. Prokopova: Symboly v Homérové eposu Odyssea, Liberec, 2010, Bakalatska prace, Katedra filosofie, TUL,
vedouci prace Doc. Milan Exner, s. 23.
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VYSKYTOVA TABULKA SYMBOLU MATKY

Vrstva Symbol” Polet
1. Tma Stin; Tma; Temnota 3
Opletnice; Povodnova vina; Temné jezero;
2. Voda Pozorovatel v jezeie; Zrcadlové jezero; 7
Velka feka; Voda v Zrcadle Galadriel
3. Moie Mofte 1
Svétlo Vecernice; Mé&si¢ni svétlo; Svétlo
4. Mésic hvézdy zachycené ve vodach Zrcadla 3
Galadriel
5 Zeme Movhy,love V.rchy; Hora osudu; Caradhras; 4
Mlzné hory;
Jeskyné pod Mlznymi horami; Udoli
. Opletnice; Mohyla; Roklinka; Horsky
6. Hlubiny prasmyk; Propast Khazad-dim; Hlubiny 8
svéta; Pukliny osudu
G - Stary hvozd; Zlaty les Lothldrien; Zelena
7. Pojimajici pfirodni ttvary kotlina; Temny hvozd; Fangornsky les; >
Kraj; Mordor; Dno pytle; Mohyla; Gondor;
Rohan; Dvefe, jez jsou skryty; Moria;
8. Kulturni artefakty a predméty Zrcadlo Galadriel; Kiistalova lahvicka; 14
Zlat¢ a stiibrné sin¢; Cerna brana Mordoru,
Minas Tirith; Minas Morgul
9. Rostliny Athelas; Simbelmyné(2) 2
10. Zvirata Krebainy z VVrchoviny 1
11. Myticka zvifata Pozorovatel v jezefe; Odula (2) 2
12. Synkreze riznych zvitat 0
13. Synkreze ¢lovek-zvire 0
14. Deformace téla a deformity viibec | Odula (2); Minas Morgul(2) 2
15. Mytické postavy s lidskou podobou | Galadriel 1
16. Praptedek Lathien Tintviel 1
17. Monarcha Galadriel; Arwen(3) 2
18. Prarodi¢ 0
19. Rodi¢ 0
CELKEM 56

“Cisla v zavorce oznacuji svazek, ve kterém se dany symbol objevuje: 2 - Dvé véze,
3 - Navrat krale. Ostatni symboly pochazeji ze svazku SpolecCenstvo Prstenu.
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1. TMA. Do této vrstvy patii matefské symboly vychdzejici ze vztazného bodu -0-. Tma noc a
spanek symbolizuji ptivodni celost. V PP: Stin: ,,Po kazdé porazce a odbyti pfijme Stin jinou
podobu a opét roste.” Tma: ,,Ohné zhasly a padla ¢ird tma.“ Temnota: ,,Nepfiteli dosud

chybi jedina véc, aby... zahalil v§echny zemé druhou temnotou.*

2. VODA. Voda znamena matetsky zivel, ale také nevédomi. Stojata, tekuta, temna nebo Cira,
hluboka nebo mélka voda predstavuji riizné€ odstinéné symboly A,. V PP: Opletnice: (ficka
protékajici Starym hvozdem). Povodiiova vina: (ktera smetla Cerné jezdce u Brodu). Temné
jezero: ,,Pfed nimi se rozkladalo temné nehybné jezero. Nebe ani zapad slunce se nezrcadlily
V jeho mra¢ném povrchu.“ Pozorovatel v jezere: (tvor s mnoha chapadly ukryty ve vodach
temného jezera - souvislost s vrstvou 11). Zrcadlové jezero: (zrcadlilo hvézdnou oblohu,
ackoli na nebi svitilo slunce). Velka fFeka: (v hlubinach Velké feky byl ztracen Jeden prsten,
Spolecenstvo po ni pluje cestou ze Zlatého lesa - spojitost se symboly As7). Voda v Zrcadle

Galadriel: ,,Zrcadlo jako by zacinalo viit a z vody vystupovaly oblacky pary.*

3. MORE. Obraz mofe mé4 vzdy symbolicky vyznam. Synekdochami mofe jsou viny, vInobiti

a hlubiny. V PP: Mofie: ,,Mofe se vzdouvalo a zufilo velikou boufi.*

4. MESIC. Ustiednim symbolem je Mésic, odpraddvna spojeny s lundrnim cyklem Zeny. Jako
feminni jsou vnimany i hvézdy. V PP: Svétlo Veclernice: ,,Edrendil, Vecerni hvézda, nejvétsi
laska elfii, nad ni jasné zafila.” Mési¢ni svétlo: ,,Nenesli zadna svétla, a piece jako by jim
kolem nohou padal piisvit podobny svétlu mésice, nez vyjde nad pahorky. Svétlo hvézdy
zachycené ve vodach Zrcadla Galadriel: (kralovna Galadriel jej darovala Frodovi

v kiist'alové lahvicce - souvislost s vrstvou 2 a 8).

5. ZEME. Jde o symboly zemé a jeji synekdochy, jako jsou hora, skala nebo step a poust’,
v souvislosti s vrstvou 11 také chtonické monstrum. Zemé (Gaia) je odpradavna a napiic
kulturami vSech svétadili chapana jako Matka, matka Zemé; tuto intenci si podrzela dodnes.
V PP: Mohylové vrchy: (pohiebisté starych krald, které stin probudil a oni zde obchéazi coby
Mohylové ptizraky). Hora osudu: (téz Ohniva hora, v jejim ohni byl vykovan Jeden prsten a
jen zde muze byt znicen). Caradhras: (hora s rudymi sténami, kde Druzinu zasahla snéhova
bouie). Mlzné hory: (v jeskynich pod Mlznymi horami ptebyval Prsten u Gluma celych pét
set let).
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6. HLUBINY. Hluboké a temné pfirodni utvary jako jsou jeskyné, propast nebo krater patii
do této vrstvy. S fi$i mrtvych souvisi hrob a zprostfedkované i hibitov nebo sin¢ mrtvych,
odkazujici k vrstvé 8. V PP: Jeskyné pod Mlznymi horami: (misto, kde se Glum ukryval
s Prstenem a kde jej nasel Bilbo). Udoli Opletnice: ,,Udoli Opletnice je pry nejdivngjsi dast
celého lesa a je vlastné stfedem vSech téch podivnosti.” Mohyla: ,,Pak nahle pochopil, ze je
uvéznén, beznad¢jné polapen; je v mohyle.” (souvislost s vrstvou 8). Roklinka: (sidlo
Elronda Pulelfa, pifedstaveného Bilé rady; posledni domacky diam, stojici v udoli u bichu feky
Bouiné, souvislost s vrstvou 8). Horsky prusmyk: (téZz zvany Ruda brana, pfechod Mlznych
hor na hote Caradhras) Propast Khazad-dim: ,Nahle pied sebou Frodo spatfil ¢ernou
propast. Na konci salu podlaha mizela a fitila se do nezndmé hloubi.” Hlubiny svéta: ,,V
hlubinach svéta jsou starsi a ohavné&jsi véci nez skieti. Pukliny osudu: ,,Je jen jedina cesta:
najit Pukliny osudu v hlubinach Orodruiny, Ohnivé hory, a tam Prsten vrhnout, pokud ho

chces skutecné znicit a navzdy jej odstranit z dosahu Nepfitele.*

7. POJIMAJICI PRIRODNI UTVARY. Mateiské piirodni objekty maji prevazné kladny
charakter. Les, pole, krajina a tdoli vyvolavaji t¢éméf idylicky pocit. Posvatné haje vSak byly
napt. u starych Germanu désivymi obétisti. Do téZze vyznamové oblasti patii kazdé misto
promény ¢i znovuzrozeni. Nékdy se muze obraz pfechylit do jiného archetypu, jako tfeba
strom do Az nebo As. V PP: Stary hvozd: (prastary, divoky les na hranici Kraje, stromy
v ném jsou nepiatelské, vypravi se, Ze se umi pohybovat a mluvit spolu; zde se hobiti
setkavaji s Tomem Bombadilem). Zlaty les Lothlérien: ,Nikde jinde nejsou takové stromy
jako tam v té zemi. Na podzim totiz jejich listi nepada, ale zlatne....; a puda v lese je zlata a
zlata je 1 stfecha a sloupy stiibrné, protoZe kiira stromt je hladké a Seda.” Zelena kotlina: ,,Po
dlouhém schodisti sesla Pani do hluboké zelené kotliny, kterou zurcel stiibrny pramen
vytékajici z fontany na kopci.” (souvislost s vrstvou 2 a se symboly Agg). Temny hvozd: (zde
sidlila Temna moc, kdyZ Sauron pfiSel o Prsten, nabiral zde silu a shromazd’oval sluZebniky).
Fangornsky les: (nejstarsi les ve Stfedozemi, posledni misto, kde se zdrZzuji enti, pastyfi
stromu, stromy zde se hybou a mluvi, misto setkani ¢lenti Druziny s Gandalfem po jeho

navratu ze smrti).

8. KULTURNI ARTEFAKTY A PREDMETY. Mateiskou intenci maji véci pojimajici a
duté. Prostorové nejveétsi jsou kralovstvi a mésto. Negativni znaménko maji symboly
souvisejici s obrazem meésta a domu, totiz sklepeni a vézeni. Pozitivni znaménko (matka
pecujici) maji symbolické transfery matky, jakymi jsou Cirkev a Universita, a symbolické
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entity chram, kostel, kaple a dim. Déle sem patii kazdd nddoba s duchovni ¢i vyzivujici
intenci. Sarkofadg a rakev patifi rovnéz do komplexu osmé vrstvy, zdroven se vSak zpétné
vztahuji k vyznamové oblasti 6. V PP: Kraj: (domov hobitt, ktery vSichni velmi miluji, bylo
zde mnozstvi vesnic, méstetek a zemédélskych usedlosti, luk a poli). Mordor: (téz Cerna
zeme ¢i Zem¢é stinu; sidlo Saurona a jeho poddanych, pustd a nehostinnd zemé na vychodée
Stfedozemé& obklopena ze tfi stran horami). Dno pytle: (hobiti obydli, v podstaté¢ nora
sestavajici z mnoha tuneld a komor vyhloubenych v kopci; sidlo Bilba a Froda); Mohyla:
»Pak nahle pochopil, Ze je uvéznén, beznad&jné polapen; je v mohyle.“ (souvislost
s vrstvou 6). Gondor: (kralovstvi na jihu Stfedozemé, nachazi se zde mésto Minas Tirith, jez
bylo sidlem velkého kréle, bylo v rukou spravci az do doby, nez se vrati dédic trinu).
Rohan: (kralovstvi pant koni, nejbliz§i soused Gondoru a jeho spojenec). Dvere, jeZ jsou
skryty: (davny vstup do dolti Morie, tajné dvefe vyrobené elfy a trpasliky v dobé, kdy mezi
nimi panovalo pratelstvi). Moria: (davné sidlo trpaslikti a doly pod horami - souvislost se
symboly As7 a Agis; nyni je opusSténa, protoze trpaslici dolovali pfilis hluboko a probudili
Durinovu zhoubu, balroga). Zlaté a stiibrné siné: (které zminuje Gimli v pisni o Morii)
»Zalozil tesany trin krald uprostied sloupotadych sali se zlatou klenbou; po stiibie Slapali
tam a na dvefe vepsali mnohé mocné znaky.“ Zrcadlo Galadriel: (stiibrna nadrzka naplnéna
vodou, na jejiz hladin€ se zobrazuji mnohé véci) ,,Ukazuje totiz véci, které byly, a véci, které
jsou, i véci, které teprve mohou byt.“ KFriSt’alova lahvi¢ka: (dar Pani Galadriel Frodovi) ,,V
této lahvicce, fekla, je zachyceno svétlo Eédrendilovy hvézdy ve vodach mé fontany. Zasviti
jesté jasnéji, az bude kolem tebe noc. At je ti svétlem v temnych mistech, az zhasnou vSechna
ostatni svétla.” - souvislost svrstvou 2 a 4. Cerna brana Mordoru: ,Pfes tsti prismyku
zbudoval Temny péan od utesu k Utesu vysoké kamenné opevnéni. Byla v ném jen jedina
Zelezna brana a na cimbufi neustale piechazely straZze... Mezi Zuby Mordoru neprosel nikdo,
aniz by pocitil jejich kousnuti, ledaze byl povolan Sauronem nebo znal tajnd hesla, jez
otvirala Morannon, ¢ernou branu jeho zemé.“ Minas Tirith: (jméno znamena Strazni véz,
puvodné Minas Anor - V&z zapadajiciho slunce, pevnost zbudovana na sedmi Urovnich
vytesanych do stén hory, téZ nazyvana Bilé mésto) ,,Na jeji vyspé stdlo Stiezené mésto se
svymi sedmi kamennymi valy, tak silnymi a starymi, Ze se zdalo, jako by je nikdo nestavél,
ale jako by je vytesaly obfi ruce z kosti zemé.“ Minas Morgul: (jméno znamena Véz ¢erné
magie, ptivodné Minas Ithil - V&z vychazejiciho mésice, sesterské mésto Minas Anor, dobyté

Nepftitelem a obsazené Panem nazgili, téZ nazyvana Mrtvé mésto) ,,Jeji nyné&jsi svétlo bylo
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bledsi nez svit chfadnouciho mésice... a chvélo se a linulo jako odporné vypary rozkladu,

mrtvolné svétlo...“

9. ROSTLINY. Nejsiln¢j$i matefskou intenci méd myticky svétovy strom, s nimz patrné
Souviseji posvatné stromy a tzv. stromy Zzivota. Za derivaty stromu zivota povazuje Jung
matefské kvéty jako lotos ¢i riize, ale také vinnou révu a synekdochicky vlastné kazdou haluz,
napt. zlatou ratolest. Riize a kvét souviseji bezprostiedné s animou, kterd vznikd z A,
odchylenim do vnéjSiho archetypového triangula. Plod list a kvét stromu naproti tomu
symbolizuji spiSe potomka, tedy to, co z matefského stromu vzeSlo. V PP: Athelas: (téz
nazyvan kralav listek, nebot’ v kralovych rukou ma moc uzdravovat) ,,Kdyz vane ¢erny dech,
smrt stoji na schodech a paprsek dne zhasi, ptijd’ athelasi! Piijd athelasi! Zivot v umirani na
kralové dlani!* Simbelmyné: (drobné bilé kvitky, které pokryvaji mohyly davnych kralu,
vztah k vrstvé 8) ,,Jak krasné jsou jasné o€i v travé! V této lidské zemi se jim tika stalicky,
simbelmyné, protoZze kvetou ve vSech ro¢nich obdobich a rostou tam, kde odpocivaji velci

muzi.©

10. ZVIRATA. V mytech a pohadkach mivaji zvifata &asto Zenskou dusi. Mateiskymi
symboly jsou podle Junga vSechna zvifata, ktera se o ¢loveéka staraji, pomahaji mu a radi.
Mezi posvatna zvifata, souvisejici s kultem matky, patii krava, medvédice, slonice, orlice a
vSechna mrchoZrava zvifata jako sup a Sakal, zprostfedkujici ndvrat mrtvé hmoty do kolob&hu
zivota. Mezi zenské symboly pak patii i vSechna neuto¢nd, plaché zvitata, jako jsou Zelva a
zajic. V PP: Krebainy z Vrchoviny: ,,Po celém kraji mezi Horami a Seravou leti Siky
Cernych vran... Nejsou zdej$i, jsou to krebainy z Fangornu a Vrchoviny. Nevim, co maji

V umyslu... ale myslim, Ze jsou na vyzvédach.*

11. MYTICKA ZVIRATA. Vrstva bezprostfedné souvisi s vrstvou predchazejici, odkud se do
ni motivy prechyluji projekci lidskych nebo nadlidskych schopnosti a vlastnosti do
ptislusného zvifete. Kazdé pohlcujici zvife patii k archetypu matky. Mluvici Zenské zvite
vV pohadkach muze patfit i do komplexu symboli As. V PP: Pozorovatel v jezere: (tvor
s mnoha chapadly ukryty ve vodach temného jezera - souvislost svrstvou 2). Odula:
,Piebyvala tam véky, zla stvlira v pavouci podobé... neslouzila jinému nez sobé a pila krev
elfil 1 lidi, nadouvala se a tloustla nekonecnym hloubanim o svych hostinach a tkala pavuciny

stinu; nebot’ v§echno zivé ji bylo za potravu a jeji zvratky tma.*
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12. SYNKREZE RUZNYCH ZVIRAT. Chiméra, kombinace lva, divoké kozy a hada s draci
hlavou je typickou piedstavitelkou zenskych symboli této vrstvy. Patfi sem i oktidlené
dracice v pohadkach a jakakoli kombinace zvifecich prvka, které mohou byt spojeny i s prvky
lidskymi, pak je symbol zaroven soucasti vrstvy nésledujici. V PP se symboly této vrstvy

nevyskytuji.

13. SYNKREZE CLOVEK-ZVIRE. Znamym piikladem ze starofecké mytologie je Echidna,
napul had a naputl Zena. Dulezité je, ktera ¢ast mytické bytosti je lidska a ktera zvireci. Je-li
téchto prvku vic, jako tfeba u Sfingy, pak symbol patii zaroven do predchozi vrstvy. V PP se

nevyskytuji zadné symboly této vrstvy.

14, DEFORMACE TELA A DEFORMITY VUBEC. Deformity a osklivost jsou
v mytologickém smyslu piiznakem zla a sklon ktakovému podvédomému hodnoceni
potvrzuji i vyzkumy evolucni psychologie. Symboly tohoto okruhu se podstatnym zptisobem
vztahuji k jinym vrstvdm a do samostatné skupiny je vyclefiujeme pro jejich relevantni
spoleény znak. V PP: Odula: ,,...spatfil nahle, jak se z ¢erné diry pod utesem nofi ta
nejohavnéjsi stvlra, jakou kdy vidél, désnéjsi nez hriizostrasny zly sen... M¢éla veliké rohy a
za kratkym krkem pfipominajicim stopku obrovské nafouklé télo, ohromny nadmuty vak...
bticho vSak bylo vespod bledé, svétélkovalo a vydavalo puch.” Minas Morgul: ,,A jednoho
dne zI¢ stviiry vysly a zmocnily se Minas Ithil a usidlily se v ni a ucinily z ni misto désu; a

byla nazvana Minas Morgul, CernoknéZnicka véz.*

15. MYTICKE POSTAVY S LIDSKOU PODOBOU. K matefskym mytickym postavam
s lidskou podobou patti pfedev§im symboly tzv. Velké matky, které podle Junga piedstavuji
universalni projekci archetypu matky. Symbol bohyné-matky se vyskytuje nap#i¢ kulturami a
casem. Negativnim aspektem archetypu je pohlcujici matka, souvisejici se smrti a podsvetim.
Do tohoto komplexu patii i postavy Carodéjnic a kazdé strasidlo v Zenské podobé. Do této
vrstvy by bylo mozné zatadit postavu Galadriel, protoze byva nazyvana Pani kouzel a ma

urcité magické schopnosti.

16. PRAPREDEK. Zensky prapiedek ma oby&ejné myticky charakter (pramati Eva, pramati
rodu), nebo nabyva povahy povésti, jak to vidime napft. u LibuSe. Do stejného komplexu patii
Bil4 pani a vlastné kazdy duch davno mrtvé Zeny, ktery bloudi uréitym prostorem, at’ uz
pomaha lidem ¢i nikoli; tyto symboly vSak maji bezprostiedni vztah ke komplextim piedchozi

vrstvy. V PP: Lithien Tinuviel: ,, Tak se stalo, Ze Luthien Tinaviel jedind z elfiho lidu
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skute¢n¢ zemfela a opustila svét a oni ztratili svou nejmilovangjsi... Dosud ziji ti, jimz byla

Luthien pramati, a fika se, ze jeji potomstvo nikdy nevyhyne.*

17. MONARCHA. Tato vrstva je v bezprostfedni blizkosti vyskytového svéta lidi. Kralovna
muze byt postavou zcela mytickou ¢i pohadkovou, pak je ve vztahu k vrstvé predchozi, nebo
muze byt skuteCnou postavou naseho svéta; at’ tak ¢i onak, jeji figura je vzdy archetypicka,
jak dokazuje popularita kraloven v souCasnych konstituénich monarchiich. V podobném
smyslu je kralovna realnou postavou pro jiné postavy pohadky ¢i mytu. V PP: Galadriel:
(elfska kralovna, Pani Zlatého lesa, je povazovana za jednu z nejmocnéjSich a nejsli¢néjsich

bytosti ve Stiedozemi). Arwen: (snatkem s kralem Aragornem ze z Arwen stala kralovna).

18. PRARODIC. Archetyp matky, promitnuty na predka vlastni rodinné fady. Do vrstvy
symbolil A, patfi 1 figura ,,moudré stafeny*. Dynamika vyvojové vysSich a mladSich vrstev
vychazi vzdy z podlozi vrstev starSich a hlubsich; tim je dana jejich (hlubinné motivovand)
postava je projekci n€kterych vlastnosti mytické matky. Opakem laskavé babicky je ,,baba“ a

,babizna“, které se Casto fika ¢arod&jnice. V PP se symboly této vrstvy nevyskytuji.

19. RODIC. Vlastni matka (matka osobni) patii paradoxné k nejméné expresivnim hlubinnym
symboliim Aj: nakolik je pouhou postavou (pferuseni komunikace s nevédomim), piestava
byt universalnim symbolem a stavé se vzdor potomkové lasce pouhym obrazem vyskytového
svéta. Pokud se osobni matka stane postavou, na kterou jsou projikovany obsahy kolektivniho
nevédomi, jde podle Junga o patologicky posun. Matefské symboly vrstvy 19 se v PP
nevyskytuji.

2.3 Symboly otce

Archetyp otce (As)se vyd€luje ze sémantického pole matky a je v protikladu k nému osazovan
pfislusnymi emocemi. Je zaloZen jako hlubinnd zkuSenost s otcovskym. Jako vSechny
archetypy ma svételnou a stinovou stranku. Ke svételnym aspektiim patii vSestranna aktivita,
sila a ochrana ptfed nebezpecim. Pokud se vSak tyto schopnosti obrati proti potomkim, jedna
se o stinovou stranku otcovského archetypu. Stejné€ jako u matefskych symbolid ani otcovské

symboly nepiedstavuji pfimé zastupky osobniho otce.
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VYSKYTOVA TABULKA SYMBOLU OTCE

Vrstva Symbol* Pocet
o Svétlo z Gandalfovi hole; Proud mocného
1. Svétlo . 2
svétla
2 Ohett Ohnv1ve pismo; Sin ohn¢; Oko ovéncené 3
ohném
. Saurontiv duch; Mohylovi duchovg,;
3. Pohybujici sily Snéhova boufe; Heslo, Velitelské slovo 5
4. Slunce Vychazejici slunce 1
5. Nebe 0
6. Vysky a vznaSeni 0
7. Smétovani K cili Trpaslici 1
Jeden Prsten; Prsteny moci; Temna véz;
Zlomeny me¢ Narsil, Mordorsky mec;
. P Anduril; Glamdring; Herugrim; Zihadlo;
8. Kulturni artefakty a pfedméty Carodgjova hil; Mastek v Khazad-dam; 16
Plamenny me¢; Dutky s mnoha feminky;
Stolec vidéni; Orthank; Palantir(2)
9. Rostliny Dédek Vrbak; Stromovous(2); Bily strom 3
Gondoru
Stinovlas; Asfaloth; Hasufel; Arod,;
10. Zvirata Felar6f; Ohnivec; Bélohtivak; Bézici 8
kuan(2)
11. Myticka zvitrata Bézici kan(2) 1
12. Synkreze rtiznych zvitat 0
13. Synkreze ¢lovek-zvife Balrog; Ml¢enlivi Bdici(3) 2
14. Deformace téla a deformity viilbec | Glum; Skieti a skurut-hai; Mrtvy strom(3) 4
i . Gandalf; Tom Bombadil; Temny pan
15. Mytické postavy s lidskou podobou Sauron: Saruman: Stromovous(2) 5
16. Prapredek Duroladane; Elendil; Velka spole¢nost 3
otct(3)
Kral Elendil; Gil-Galad; Elrond; Kral
17. Monarcha Théoden: Kral Aragorn(3) >
18. Prarodi¢ 0
19. Rodi¢ Elrond; Arathorn; Théoden; Denethor 4
CELKEM 63

“Cisla v zavorce oznaduji svazek, ve kterém se dany symbol objevuje: 2 - Dvé véze,
3 - Navrat krale. Ostatni symboly pochazeji ze svazku SpolecCenstvo Prstenu.
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1. SVETLO. Muzské symboly nemaji bezprostfedni kontakt se vztaznym bodem -O-.
Pfizna¢ny je pro tuto skute¢nost Hésiodiv mytus, kde matka Zemé vznika piimo z Chaosu,
kdezto nebe (Uranos) teprve oddélenim z téla Matky. Matka je tedy vii¢i otci prvotni a stejny
vztah plati pro symboly prvni vyskytové vrstvy (svétlo = popieni tmy). V PP: Svétlo
z Gandalfovi hole: ,,V levé ruce nesl pozdvizenou jisktici htl, jejiz svétlo mu stacilo osvétlit
cestu pied nohama... Pozvedl hiil a nakraticko vzplanula zafe jako blesk.”“ Proud mocného
svétla: (z prstenu Galadriel) ,,Pozvedla ruku, a z prstenu, ktery na ni méla, vytryskl proud

mocného svétla, jez ozafilo jen ji samotnou a ostatek nechalo ve tmé.*

2. OHEN. Symboly této vrstvy vychazeji z vrstvy piedchazejici, od niz se nékdy tézko
odlisuji. Ohent jako symbol mlzeme nalézt ve vSech kulturdich a dobach v nejriznéjSich
vyznamovych polohdch a stupnich, od zivotodarného a oblazujictho az po nicivy a
katastroficky, jak vidime napt. v germanskych ptedstavach o konci svéta. V PP: Ohnivé
pismo: ,,Pismo na ném, které bylo zprvu zfetelné jako rudy plamen, jiz bledne a stézi se da
precist. Siin ohné: ,,S vyjimkou slavnostnich dnil tu ale byva pradzdno a ticho a chodi sem
lidé, kteti touzi po klidném zamysleni. Potad tu hoti ohen, cely rok, ale jiné svétlo tu vlastné

neni.“ Oko ovéncené ohném: ,,Oko bylo ovénceno ohném, samo vsak bylo lesklé, zluté jako

vvvvvv

3. POHYBUIJICT SILY. Symbolika této vrstvy neni nijak bohata a piedstavuje diléi synonyma
zakladniho vyznamu, ktery je charakterizovan aktivitou a vuli, pfipadné rozumem. Patii sem
pohybujici neviditelné sily jako vitr, boute, duch nebo hlas ze zasvéti, kdyz otcovskou intenci
maji i filosofické pojmy Logos, Nus a Pneuma. V PP: Saurontuv duch: ,,Pak byl Sauron
ptemozen a jeho duch uprchl a dlouhé roky se skryval, aZz jeho stin opét nabyl tvaru
vV Temném hvozdu.“ Mohylovi duchové: ,Z dalekych temnych mist pfiSel stin a kosti
v rovech se pohnuly. V dutinach obchazeli Mohylovy duchové, finceli prsteny na studenych
prstech a zlatymi fetézy ve vétru.“ Snéhova bouie: ,,Vitr hvizdal a snih se zménil v oslepujici
vanici... MoZna ze jenom vitr hral ve Stérbinach a prirvach skalni stény, znélo to vSak jako
pronikavé vyktiky a divoky vyjici smich.” Heslo: (slovo, kterym se oteviraji skryté¢ dvete
Morie) ,,Jestlize jsi pritel, fekni heslo, dvete se oteviou a mizes vstoupit.”“ Velitelské slovo:

(zaklinadlo, které pouzil Gandalf v Morii)

4. SLUNCE. Morfologii vrstvy urc¢uje symbol Slunce a jeho synekdochy, jako napft. paprsek

nebo proud svétla; slunecni kolo a kralovskd koruna piedstavuji zpfedmétnéné, resp.
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geometrizované symbolizace slunce, vztazené k vrstvdm vyS$im. Slunce je nejen pozitivnim
zdrojem svétla a tepla, nybrz pisobi i niCiveé; tim je dobfe vyjaddiena ambitendence
otcovského principu, ktery je pustoSivy, pokud se zbavi vnitinich zabran. V PP: Vychazejici
slunce: ,,Tam se nahle na hiebeni objevil bile obleCeny jezdec, jenz svitil ve vychazejicim

slunci.©

5. NEBE. Se Sluncem souviseji symboly nebe, vyjadiené casto synekdochicky jako mracno,
blesk nebo dést, které vykazuji i souvislost s vrstvami jinymi. Ptaci s bozskou intenci jako
orel a kondor ptredstavuji rovnéz synekdochu nebe, které symbolizuji, souviseji vSak zaroven
s vyznamovou vrstvou 10. Nebesa jakozto pojimajici a duty utvar vSak maji implicitni Zenské
znaménko, tzn., ze jejich matetskost je potlacena a nevédoma. Symboly této vrstvy se v PP

neobjevuji.

6. VYSKY A VZNASENI. Do podobné oblasti jako nebe patii dalsi symboly nadsvéti
spojené s predstavami vysSek a vznaseni, s kterymi se mizeme setkat i ve snech. Jung zbavuje
1étani sexudlniho vyznamu a charakterizuje ho jako radostny, expanzivni Zivotni pocit.
Nejstar§im symbolem lidského 1étani jsou v Evropé Daidalos a lkaros. Kfestansky andél,

ktery patii do této skupiny, souvisi s vrstvou 13. Symboly vrstvy 6 se v PP nevyskytuji.

7. SMEROVANI K CILI. Vrstva obsahuje symboly a aktivity se ziejmym muzskym
charakterem jako je kaceni a orba. Do téze vyznamové skupiny patii vSechny ¢innosti aktivné
pronikajici, upravujici a vnucujici tvar. Zpfedmétnéni muzskych, resp. samcich genitalii
v riznych kultech je primarn€ symbolem plodnosti, souvisejicim s Zivotem zemédélci.
Mytologickymi personifikacemi pronikajiciho fallu jsou permonici, trpaslici, penati a skfitci
vibec, ktefi oplodiuji ptislusnou chtonickou oblast a jsou spravci a hlidaci jejiho bohatstvi.
V PP: Trpaslici: (souvislost s vrstvou 15. Trpaslici jsou zru¢ni femeslnici, kovafi a stavitelé
kamennych sini a staveb. Tézi kovy v podzemi hor. Velkou zalibu maji také ve zpracovani

Zeleza, stiibra a zlata a ve vyrobé& zbrani).

8. KULTURNI ARTEFAKTY A PREDMETY. Symbolicky pfedmét fallos a znaky s nim
piibuzné patii do vyznamové vrstvy 8, nakolik jsou umélymi artefakty. MuZzska intence je
obsaZena ve vSech bodnych zbranich, kdyZ zvl. kopi a §ip mély v archaickych spolecnostech
silné symbolické obsazeni. V souvislosti s vrstvou 4 jsme uz mluvili o symbolickém vyznamu
kralovské koruny. Falické symboly nejsou v jungovském chéapani jednoduchou projekci

sexualna. To na druhé strané¢ neznamena, ze zizZeny vyznam nemohou mit. V PP: Jeden
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Prsten: (podobné¢ jako kralovska koruna je prsten geometrizaci slunce, zde je evidentni ni¢iva
a ovladajici tendence). Prsteny moci: (svételné protiklady stinové stranky Jednoho prstenu).
Temna véz: (sidlo Temného pana Saurona v Mordoru). Zlomeny meé¢ Narsil: (me¢ krale
Elendila, jimz Isildur ut'al Sauronovi prst s Jednim prstenem, podle povésti bude znovu zkut,
az se vrati dédic trtinu). Mordorsky me¢: (kterym byl zranén Frodo na cesté do Roklinky).
Anduril: (téz Plamen Zapadu, nové zkuty Elendiliv me¢ nyni patfici Aragornovi).
Glamdring: (Gandalfiiv me¢ vyrobeny elfy, jeho ¢epel zafi, jsou-li pobliz skieti). Herugrim:
(me¢ krale Théodena). Zihadlo: (Frodiiv me¢, ktery dostal od Bilba, zafi stejné jako
Glamdring). Carodéjova hiil: (zdroj Garod&né moci a také zbrait). Mistek v Khazad-dam:
(na mustku bojoval Gandalf s balrogem a oba se odtud zfitili do propasti). Plamenny mec:
(balrogliv mec¢ ,,podobny bodavému jazyku ohn¢*). Diitky s mnoha Feminky: (pomoci diitek
stahl balrog Gandalfa s sebou do hlubiny). Stolec vidéni: (misto, odkud Frodo vidé¢l
pfedzvésti valky, pfedtim, nez opustil SpoleCenstvo). Orthank: ,Tam stala véz
podivuhodného tvaru... Byl to Spicaty, Cerny, tvrdy a leskly ostrivek skaly: ¢tyfi mohutné
baSty mnohobokého kamene byly spojeny v jednu, u vrcholku se vSak rozbihaly v tréici rohy
vézicek Spicatych jako hroty kopi a s hranami ostrymi jako nz.“ Palantir: (vidouci kdmen,

jeden ze sedmi, které privezli kralové ze zaniklé fiSe Numenor).

9. ROSTLINY. Rostliny maji vétSinou Zensky vyznam, nebot’ vyrlstaji z téla symbolické
Matky. Zenské znaménko mivaji i nékteré posvatné stromy. Jsou v§ak stromy, jejichZ intence
je evidentné¢ muzskd a k nimz ze zndméjSich druhii patii dub a topol. Stromovi ma tedy
zenské znaménko, kdezto jednotlivy strom casto muzské. V PP: Dédek Vrbak: (stary strom
na bfehu Opletnice ve Starém hvozdé, ktery ve svych utrobach uvéznil SmiSka a Pipina).
Stromovous: ,,Zjistili, ze hledi do prapodivného obliceje. Patiil veliké postave pripominajici
¢lovéka, ba téméf skalniho obra, vysoké nejméné Ctrnact stop, velice statné, s vysokou hlavou
témet bez krku... Veliké tlapy mély po sedmi prstech. Dolni ¢ast dlouhého oblic¢eje pokryval
rozevlaty Sedy vous, houstinaty, u kofinkli skoro vétvickovaty a na konci jemny a
mechovity.© Bily strom Gondoru: ,,Tam na kralovském dvofe rostl bily strom ze seminka

stromu, ktery pievezl Isildur pies hluboké vody... ,,

10. ZVIRATA. Hlubinné symboly otce mohou predstavovat hiebec, byk, osel a dale lev a
kanec, symbolizujici dravou bojovnost. Orel a sokol jsou povazovani za kralovska, resp.
stavovskd zvifata. Jung poznamenava, ze pohlavi zvifat dochazi casto vyznamového
pfechyleni, a to podle charakteru situace. Zvifata jako hlubinné symboly tedy casto
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predstavuji universalni rodiCovsky archetyp, jehoz otcovska ¢i matetska licence vystupuje
podle okolnosti. V PP: Stinovlas'’: ,....je netinavny a rychly jako letici vitr. Stinovlas mu
fikaji. Ve dne se mu srst leskne jako stiibro a v noci je podoben stinu, takze prochazi
nevidén.“ Asfaloth, Hasufel, Arod, Felaréf, Ohnivec, Bélohrivak: (kon¢ Rohanskych
bojovnikt). BéZici kiin: (vyobrazeni béziciho koné na zeleném poli - znak Eorlova rodu,

z n&jz pochazi kral Théoden, Eomer a Eowyn; spada téZ do nasledujici vrstvy).

11. MYTICKA ZVIRATA. Mezi otcovské postavy se zviteci podobou patii kazdy zoomorfni
démon, a bozstva ve zvifeci podobé¢, jako napt. kanec i jelen u Kelt. Zvite jako otcovska
projekce nachazi cestu také do erbii a statnich znakt (souvislost s vrstvou 10). V PP: Bézici

kiin: (vyobrazeni béziciho koné na zeleném poli, znak z pifedchozi vrstvy).

12. SYNKREZE RUZNYCH ZVIRAT. Odhlédneme-li od svobodné vytvafené ornamenta-
liky, nejsou muzské symboly tohoto typu pfili§ Casté. Nejcasteji jde o oktidlena zvitata, jako
je byk, had nebo kiun. Nejznaméj$im symbolem je v nasem kulturnim okruhu Pegas.
V pohadkach patii do tohoto okruhu kazdy oktidleny drak muzského typu. V PP se symboly
tohoto typu nevyskytuji.

13. SYNKREZE CLOVEK-ZVIRE. Mytickou postavou s lidsko-zviteci podobou je Mino-
tauros nebo znamé&jsi Kentaur. Cetna boZstva tohoto typu s muzskou intenci najdeme
v egyptskych kultech. Dilezité je, ktera ¢ast téla je lidska a ktera zvifeci. Tak Kentaufi
s lidskymi hlavami znamenaji vét§i rozumnost nez obraceny vztah u kanibalského Minotaura;
kentaur Cheirdon byl dokonce vychovatelem nékolika feckych hrdinti. Do téchto souvislosti
patii i kiestansky d’abel. V PP: Balrog: (démon ohn¢ a stinu, ma planouci hfivu, stinova
kiidla a z nozder mu $leha ohen). Mléenlivi Bdici: ,,Kazdy m¢l tfi spojena téla a tii hlavy
hledici dovnitf, ven a na druhou stranu brany. Hlavy mély supi tvafe a na mohutnych kolenou

leZely ruce podobné paratim.*

14, DEFORMACE TELA A DEFORMITY VUBEC. Deformity a osklivost jsou
v mytologickém smyslu pfiznakem zla. Literarni postavy jako Quasimodo nas vedou do
okruhu archaickych piedsudkii o deformitdch a oSklivosti. Vyzkumy evolucni psychologie
ukazuji, ze se v takovych ptipadech, spojenych vzdy s opovrzenim a izolaci, jedna o biolo-

gicky podminény aspekt ptirodniho vybéru. Symboly tohoto okruhu se podstatnym zplisobem

Y7/ originalu Shadowfax - inspirovan eddickou Pisni o Vaftriadnim - ve versich 11 az 14 se objevuji koné dne a
noci Skinfaxi a Hrimfaxi. Edda,Praha, Argo, 2004, s. 75-76.
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vztahuji k jingym vrstvdm a do samostatné skupiny je vycleilujeme pro jejich relevantni
spole¢ny znak. V PP: Glum: ,,Bylo to odporné mrnavé stvotreni: padloval v malém ¢lunku
velkyma ploskyma nohama, ziral bledyma svétélkujicima oc¢ima, dlouhymi prsty chytal slepé
ryby a jedl je syrové.” Skreti: (ohavna rasa stvoiena krutym mucenim zajatych elfii; existuje
nékolik riznych plemen, pivodni skieti nesnaseli slunecni svétlo, postupné vSak byli nékteti
kiizenim se zlymi lidmi zoceleni a stali se z nich velci, silni a odolni skurut-hai). Mrtvy
strom: ,,V jitinim slunci tam hrala libeznd fontana a kolem ni se rozkladal jasné zeleny
palouk; uprostied vSak u jezirka sklesle stal mrtvy strom a kripéje smutné kanuly z jeho

neplodnych a polamanych ratolesti zpatky do ¢iré vody.*

15. MYTICKE POSTAVY S LIDSKOU PODOBOU. Patii sem kazdy démon v lidské
podob¢, mag a kouzelnik s nadpiirozenymi vlastnostmi a schopnostmi, jakoz i cela plejada
obrl, ktefi mohou byt ptilezitostné kanibaly. Polomytickou postavou je pastyt a kazdy
archaicky hrdina viiddcovského typu, jako je napt. Parzival. Zndmym jungovskym symbolem
je moudry stafec. V PP: Gandalf: (mocny ¢arod¢j, viidce Spolecenstva a moudry radce) Tom
Bombadil: (jedna z mala postav, jejiz ptivod neni znam, elfy je nazyvan larwain Ben-adar,
coz znamena Nejstar$si a Bez otce). Temny pan Sauron: (jeden z Maiar - niz$ich duchu
Ardy, ktery se zkazil a pfidal se na stranu zla a stinu; hlavni pivodce zla ve Stfedozemi).
Saruman: (hlava ¢arodéjnického fadu, predstaveny Gandalfa, pfiklonil se na stranu Saurona,
Gandalf jej po svém navratu pfemohl a vykazal z fadu). Stromovous: (jeden z entd - pastyit
stromd, nejsou to ani lidé, ani stromy a patii mezi nejstarsi obyvatele Stiedozemé - souvislost

s vrstvou 9).

16. PRAPREDEK. Muzsky prapfedek miize byt identifikovan se skute¢nou postavou, nap.
toho, kdo pfived] rod do krajiny nebo zaloZil néjakou tradici, nebo miiZze byt promitdn na
postavu mytickou (Romulus a Remus). Pifibuzenska orientace saha podle evoluc¢nich
psychologti do generace pradédi. V PP: Dunadané: (predkové lidi, ktefi pobyvali v
Numenoru). Elendil: (viidce Dunadantl, ktery pfiplul do Stiedozemé na vlnach boute, kdyz
byl potopen Numenor). Velka spolecnost otcii: ,,M¢ télo je zptelamano. Odchazim ke svym
otcim. A ted se ani v jejich velké spolecnosti nebudu stydét...” (posledni slova kréle

Théodena).

17. MONARCHA. Ustiedni postavou této vyznamové rodiny je kral, snad nejfrekventova-

n¢j$i otcovska postava mytl,, pohddek i d&jin. Jeji pilsobnost zasahuje 1 do soucasnosti,
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podobné jako matefska postava kralovny, kde hraje diilezitou psychohygienickou roli. Dojde-
li zdGraznéni stinovy aspekt, je kral zly nebo tyransky. Oslabenou verzi krale je jakykoli
vladce, pokud je vyraznou postavou, at’ uz v dobrém ¢i zlém. V mytech a pohadkach je kral
V boji Casto zastoupen magickym zvifetem. Je-1i slaby, bojuje za néj hrdina (animus), ktery jej
jakozto ztélesnéni nové magické sily nahrazuje na trinu. V PP: Kral Elendil; Kral elfa Gil-

galad; Elrond; Kral Théoden; Kral Aragorn.

18. PRARODIC. V hodné civilni atmosféie uz se ocitaji postavy poslednich dvou vyskyto-
vych, resp. symbolickych vrstev. Jsou-li k tomu piedpoklady, stava se dédecek typem hrdiny
bojovného typu na odpocinku, jak to vidime u Homéra. Déd ¢i kmet v tradi¢ni predstavé byl

symboly této vrstvy nevyskytuji.

19. RODIC. Posledni oblast tvoii postava otce a jeho substituti. T&lesny otec je postavou
obsazenou rtuznorodymi emocemi. Jeho stinovym aspektem byva Casto ot¢im. Mocenskym
zté€lesnénim norem spolecnosti jsou rytit a fardf, ptip. rychtar a Safaf, spravce, soudce, bific
nebo policista. VV PP: Elrond: (otec Arwen, Elladana a Elrohira). Arathorn: (otec Aragorna).
Théoden: (ujal se Fomera a Eowyn a vychoval je jako vlastni po smrti jejich matky, své

sestry). Denethor: (otec Boromira a Faramira).

2.4 Symboly ditéte

Archetyp ditéte (A4) vznikd z téhoZ psychického zakladu jako Self. Détské Self postupem
zrani odsunuje své byvalé podoby do pozadi, az se pusobenim latence od aktualniho
(dospélého) Self oddeli a vytvori samostatnou entitu. Spoleéné jadro obou archetypt (Self a
dit€) muze zpisobovat potize pii jejich rozliSovani. Archetyp ditéte vyjadiuje pohotovost
k hravym a tvaréim aktivitam. Také zptsobuje bytostné promény a pterody druhé poloviny
zivota. Archetyp ditéte predstavuje zakladni zkusenost s vlastnim ranym détstvim. Symboly
patiici k archetypu ditéte maji obvykle antropomorfni podobu. Détsky hrdina Casto prichazi
na svét za podivnych okolnosti a mliZze byt oslavovan nebo naopak zatracovan. Ve vSech

podobach vSak dit¢ znamena symbol obnovy a nad¢je.
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V PP se symboly ditéte nevyskytuji. Détskych postav se zde objevuje minimum a nemaji
zadné zvlastni schopnosti ¢i vlastnosti ani zasadni Glohu v d&ji pfibéhu. Tim se opét podoba

eposam {lias a Odyssea, kde se rovnéz nevyskytuji détské symboly. 18

18 Viz L. Konkolska: Symboly v Homérové eposu flias, Liberec, 2010, Bakalaiska prace, Katedra filosofie, TUL,
vedouci prace Doc. Milan Exner, s. 29.

G. Prokopova: Symboly v Homérové eposu Odyssea, Liberec, 2010, Bakalatska prace, Katedra filosofie, TUL,
vedouci prace Doc. Milan Exner, s. 32.
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2.5 Symboly animy (anima)

Anima (As) vznika odstépenim od spole¢ného, universalné zenského zakladu. Anima
predstavuje dusevni charakteristiky a protiklad k duchovnimu principu As. Anima je u zeny
prevazné védoma, je tedy u Zen archetypem ve slabé verzi. Archetypem v silné verzi je pouze
u muzl, kde vyjadiuje chaotické puzeni k zivotu. Archetyp animy vzdy exponuje pozitivni a

negativni ndlady a ucinky, jako je diivéra a nadladovost, nebo nic¢ivost.

VYSKYTOVA TABULKA SYMBOLU ANIMY (ANIMA)

Vrstva Symbol”

=~
(=)
€<
(¢~}
-

1. Tma/Svétlo Obraz Pani Galadriel; Svétlo

N

. Voda/Oheni

3. Mote/Pohybujici sily Zlaténka - Riéni dcera

FElbereth Rozsvétitelka; Arwen - Veéernice,

4. Mésic/Slunce Shatek Arwen a Aragorna(3)

5. Zem¢/Nebe ktistal padly do klina zemé

6. Hloubky/Vysky

O Ok W |k oMM

7. Pojimajici ptirodni utvary/
Smétovani k cili

8. Kulturni artefakty a pfedméty

9. Rostliny

10. Zvitata

11. Myticka zvifata

12. Synkreze riznych zvitat

13. Synkreze ¢lovek-zvite

14. Deformace téla a deformity viibec

Zlaténka; Arwen; Elbereth; Luthien;
Nimrodel; Elwing

o OO0 |0O|O|O| O

15. Mytické postavy s lidskou podobou

16. Zensky prapiedek

17. Zensky monarcha Elbereth; Luathien; Arwen; Eowyn(2)

18. Starena

—RO| | O

19. Rodinny okruh Eowyn(3)

CELKEM

[EY
o

“Cisla v zavorce oznacuji svazek, ve kterém se dany symbol objevuje: 2 - Dvé véze,
3 - Navrat krale. Ostatni symboly pochazeji ze svazku Spolecenstvo Prstenu.

1. TMA/SVETLO. Tma As symbolizuje pfedev§im nitro, dusi a cit. Znamena viak také lasku
V jejim pudovém, nevédomém a temném puvodu. Kdyz muz miluje a je milovan, vSechno je
plné jasu, kdyz vSak milovan neni, obraz svéta potemni. Pozitivni anima v silné verzi je
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vvvvv

Obraz Pani Galadriel: ,,Svitila jako sklenéné okno na dalekém pahorku proti zapadajicimu
slunci nebo jako daleké jezero pozorované z hory: krist'al padly do klina zemé.“ (vztah

K vrstvé 5). ,,... a svétlo proudilo skrze ni jako slune¢ni svit bilou musli.* (vztah k vrstvé 4).

2. VODA/OHEN. Oba tyto Zivly mohou byt projekcemi animy, nebot’ laska je pfirovnavana
k ohni i k Zivouci vod¢. Planouci obraz milenky, za kterym milenec putuje, i jeji obraz na
vod¢ mohou byt plnohodnotnymi nepervertovanymi symboly animy. Symboly této vrstvy se

vV PP nevyskytuji.

3. MORE/POHYBUIJICI SILY. Vanuti jako takové je projevem Ducha (animus), ma-li vak
erotické konotace, mize tehdy jit o pifeznaceni Ag—As. Mote jako takové patii k archetypu
matky a anima v ném, podobn¢ jako v jezeru, mize byt obsazena, jak vidime u vodnich vil.
Synekdochy moie a vody jako viny nebo studdnka jsou pfimymi a nepervertovanymi
manifestacemi animy. V PP: Zlaténka - Ri¢ni dcera: ,,Stihl}’/ proutek vrbovy, tichd voda

Sera! Réakos v tini ozivly! Sliéna Ri¢ni dcera!*“(souvislost s vrstvou 15).

4. MESIC/SLUNCE. Anima jako luna nebo slunce piedstavuje figuru, kterou Jung oznacoval
jako solifikovanad (iluminovand) anima. Souvislost s touto vrstvou vykazuje mési¢ni vila.
Preznaceni slunce na zensky symbol je mozné proto, ze muzské nevédomi ma zenské
znaménko. V PP: Elbereth Rozsvétitelka: (Podle povésti byla jednou z kraloven Valar,
nejmocnéjSich bytosti. Pfi tvotfeni svéta dala vzniknout hvézdam a souhvézdim, proto se ji
fika Rozsvétitelka, souvislost s vrstvou 15 a 17). Arwen - Vecernice: (dcera Pana Elronda, je
nazyvana Vecernici svého lidu, souvislost s vrstvou 17). Sniatek Arwen a Aragorna: ,,Ted
uZz nebude milovdn pouze den, ale 1 noc bude krasnd a pozehnand a vSechen jeji strach

pomine!*

5. ZEME/NEBE. Anima mize byt oblatkem na nebi nebo s nim muze jako n&jaky ptak
s zenskym znaménkem souviset. V opatném piipadé¢ je zakleta do kamene, ¢i skaly.
Samotnym nebem, krajinou ani Zemi anima jako osoba neni. V PP: ,,Svitila jako sklenéné
okno na dalekém pahorku proti zapadajicimu slunci nebo jako daleké jezero pozorované

z hory: k¥#ist’al padly do klina zemé.“ (vztah k vrstvé 1).
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6. HLOUBKY/VYSKY. Anima obsaZena &i zakletd v hlubokém a temném piirodnim utvaru,
jako je jeskyné nebo podsvéti je obrazem této vrstvy. Opakem je situace, kdy je nutné se

k animé dostat cestou vzhuru, pfekonavanim zemské tize. Symboly Asss Se v PP neobjevuji.

7. POJIMAJICI PRIRODNI UTVARY/SMEROVANI K CILI. Ktéto vrstvé se vztahuji
situace, jejichz cilem je ziskat animu (pifekonavani piekazek na cesté za ni), nebo ty, kde je
anima obsazena ¢i zakleta v matefském ptirodnim ttvaru, jako napfiklad strom v lese. Lesem
ani jinym pojimajicim pfirodnim utvarem vSak anima byt nemiZze. Symboly této vrstvy

nejsou v PP zastoupeny.

8. KULTURNI ARTEFAKTY A PREDMETY. Nejéastéjsim piipadem, kdy je anima zakleta
do né&jakého kulturniho artefaktu, je socha kopirujici tvar lidského téla. V moderni pohadce
vSak dochazi k proménam lidi v rizné ptedméty ¢i anorganickou hmotu mnohem ¢astéji. Kde
hrdina vchézi celym télem do prostoru animy nebo kde je anima naddimenzovana (vétsi nez

hrdina), jedna se o kontaminaci archetypem matky. Tyto symboly se v PP nevyskytuji.

9. ROSTLINY. Symboly této vrstvy jsou silnymi variantami animy tam, kde byla do stromu,
kete nebo kvétiny zakleta bytost s lidskou podobou. Vsude, kde se jedna o poetické piiméry,

jde o slabé varianty archetypického symbolu. Symboly vrstvy 9 se v PP nevyskytuji.

10. ZVIRATA. Do této vrstvy patii kazdé zenské zvife, nakolik neni projekci nasledujici
vrstvy. Jako projekce animy se uplatiiuji zvifata typickd svou n¢hou a tvarovou uslechtilosti
jako napf. holubice, labut’, srna nebo lan. Negativni anima mize mit podobu vi¢ice nebo lisky
a jinych zenskych zvitat, kterym ptisuzujeme negativni vlastnosti, zejména dravost. Vyskytuji

se vétSinou jako poetické pfiméry. Symboly této vrstvy se v PP nevyskytuji.

11. MYTICKA ZVIRATA. K této vrstvé patii zvifata, do nichZ byla zakleta anima s lidskou
podobou. MizZe se jednat o Zabu, labut’, holubici nebo rybu, pfipadné klisnu nebo jiné zvife.
Mluvici zenska zvifata mohou byt i projekcemi archetypu matky. V PP se symboly animy

tohoto typu nevyskytuji.

12. SYNKREZE RUZNYCH ZVIRAT. Jako erotické projekce animy nam nejsou symboly
tohoto typu znamy, v archaické ikonografii a mytech neevropskych narodi by se vSak daly

ocekavat. V PP se nevyskytuji.
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13. SYNKREZE CLOVEK-ZVIRE. Jako piiklad Zenskym mytickych postav s lidsko-zvifeci
podobou, které symbolizuji animu, nam mohou poslouzit naptiklad Homérovy Sirény nebo

popularni moiské panny. V PP se projekce animy tohoto typu nevyskytuji.

14. DEFORMACE TELA A DEFORMITY VUBEC. Tyto piipady vyjadiuji negativni animu
nebo animu zakletou ¢i prokletou, jez ¢ekd na ozdravné vykoupeni, at uz télesné nebo
dusevni. Symboly této vrstvy nejsou Casté a vyskytuji se spiSe v realistickém a ironickém

literarnim stylu nez v pohadkéch a mytech. V PP se symboly vrstvy 14 nevyskytuji.

15. MYTICKE POSTAVY S LIDSKOU PODOBOU. Mezi mytologické manifestace animy
s zenskou podobou patii zejména vily a vSechny morfologicky shodné bytosti, rusalky,
bludi¢ky, lesni panny a jiné. Krasna ¢arodéjka vykazuje souvislost s animou, silngjsi je vSak
ve svém mateiském (tj. ovladajicim) aspektu. VSechny postavy, které¢ ndpadnika muci jeho
vlastni vasni, jsou projekci animy v mytologické poloze. V PP: Zlaténka: (dcera Reky,
druzka Toma Bombadila, souvislost s vrstvou 3). Arwen: (elfska princezna, zaslibila se
Aragornovi, ale nemohou byt spolu, dokud se Aragorn nestane kralem, souvislost s vrstvou
17). Elbereth: (Jedna z Valar , bozskych bytosti, jez staly u stvofeni svéta, je nazyvana téz
Hvézdnou kralovnou, ¢imz se blizi vrstvé 17). Luthien: (elfska princezna, jez se vzdala
nesmrtelnosti kvuli lasce k smrtelniku Berenovi). Nimrodel: (elfska divka, ktera zila
v Lothlérienu, byla zaslibena Amrothovi, ale ztratila se, kdyZ za nim odesla do pfistavi,

odkud méli odjet do Blazené tise). Elwing: (elfka, ktera spolu se svym manzelem Edrendilem

ptiplula do zemé& Valar s pomoci silmarilu).

16. ZENSKY PRAPREDEK. V této vrstvé se zobrazuje erotickd fascinace Zenskym
prapiedkem, tak jak ji vidime v Kosmové¢ kronice a jejim vyli¢eni knézny Libuse. Kosmas
pohlizi na Libusi z perspektivy sedlaka Pfemysla, jako muz na Zenu. Libuse je zde zachycena

v mladistvé krase. V PP se tyto symboly nevyskytuji.

17. ZENSKY MONARCHA. Nejbéznégjsi predstavitelkou této vrstvy je postava princezny.
Vztah mezi animou a animem mize byt rovny, pokud se on ni uchazi princ, nebo nerovny,
pokud se jednd o muze nizkého postaveni. Fixace animy na krdlovnu je CastéjSim a v rdmci
vyskytového materidlu i normalnéj§im ptipadem, nez tomu je u vrstev 16 a 18. Pro nds je vSak
manifestaci animy princezna, kdezto kradlovna je manifestaci matky, ackoli prechodné
varianty jsou vzdy jesté mozné. V PP: Elbereth: (jedna z Valar, nazyvana Hvézdna kralovna,

je opévovana v elfich zpévéch, kde je nazyvana Nadherna). Luthien: (elfska princezna, jez se
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vzdala nesmrtelnosti kvili lasce k smrtelniku Berenovi). Arwen: ,, Tak spatfil Frodo tu, kterou
do toho c¢asu vidélo jen malo smrtelniki; Arwen, Elrondovu dceru, o niz se tikalo, Ze se v ni
vratila na zem podoba Luthien; a nazyvali ji Undomiel, protoze byla Vecernici svého lidu.*
(souvislost svrstvou 4). Eowyn: (rohanska Stitonoska, dcera kralt, snoubenka kniZete

Faramira).

18. STARENA. Symbolicka projekce animy na stafenu je vyjimedna. V realné roviné se
vyskytuje jako gerontofilie, coz je v obecném tzu hanlivé oznaceni. Skutecna a prozitd laska
ke stafen¢ se vyskytne spi§ redlné nez ve fikcionalni literatufe. Jde patrné o formu tak

odpudivou, ze se nestava predmétem zajmu.

19. RODINNY OKRUH. Do této vrstvy se fadi divéi a Zenské postavy, které nepatii do
rodiny, tedy vrstevnické heterosexudlni protéjSky. Manzelka, milenka, snoubenka, ale také
neznama divka patii k projekcim animy v hranicich vyskytového normalu. Zvlastnim
ptipadem je zostuzena divka. Ve folkloru postavena mimo spolecnost, zvlasté stava-li se
matkou. Jiny pfipad piredstavuje divka zostuzend neprdvem, respektive pomluvena.
Pokleslymi projekcemi animy je prostitutka nebo kurtizana. V PP: Eowyn: (snoubenka

Faramira).
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2.6 Symboly anima (animus)

Animus (As) vznika odstépenim od spoleéného, universalné muzského zakladu a predstavuje
duchovni charakteristiky v protikladu duSevniho principu As. Animus je u muze pievazné
védomy a tedy archetypem ve slabé verzi. U Zeny je animus charakterizovan jako chaotické

puzeni k smyslu byti.

VYSKYTOVA TABULKA SYMBOLU ANIMA (ANIMUS)

Vrstva Symbol* Pocet
1. Svétlo/Tma Zarici postava; Tma v srdci 2
2. Ohen/Voda Gandalfuiv boj s balrogem 1
3. Pohybuyjici sily/Mote 0
4. Slunce/M¢ésic Snatek Aragorna a Arwen(3) 1
5. Nebe/Zemée 0
6. VySky/Hloubky Gandalftiv boj s balrogem 1
7. Smétovani k cili/ Putovani Starym hvozdem; Pochod pftes 9
Pojimajici pfirodni Gtvary doly Morie
8. Kulturni artefakty a predméty Nekonec¢né schody(2) 1
9. Rostliny Huorni(2) 1
10. Zvitata Iég;lg Vﬁg?g,??zj) ?zdcu; Vrrci; Jizda na 3
11. Myticka zvitata Orel Gwaihir 1
12. Synkreze rtiznych zvitat Okfidleni nosic¢i nazghlu(3) 1
13. Synkreze ¢lovek-zvite 0
14. Deformace t¢la a deformity viibec S;lzrg?ﬂgg; ivec(2); Okfidleni nosici 2
Frodo, Samvéd; Peregrin; Smélmir;
15, Mytieké posavy s licskou podobou | AT299M; Gimli; Legolas; Boromir, |1
Beren; Amroth; Edrendil;
16. Muzsky praptedek Isildur 1
17. Muzsky monarcha Eomer(2); Aragorn 2
18. Statec 0
19. Rodinny okruh Faramir(2) 1
CELKEM 35

“Cisla v zavorce oznaduji svazek, ve kterém se dany symbol objevuje: 2 - Dvé véze,
3 - Navrat krale. Ostatni symboly pochazeji ze svazku SpolecCenstvo Prstenu.
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1. SVETLO/TMA. Svétlo Ag symbolizuje piedevsim ducha a rozum, ktery prosvétluje svét
okolo nas a umoznuje jeho pochopeni. Nakolik ovSem svétlo rusi pfedchozi tmu, je vzdy
V tésné souvislosti s matetskym, dusevnim a citovym zivlem. Animus, resp. jeho obraz miize
byt ve svétle ¢i tmé obsazen, a pak se vztahuje k symetrickym vrstvam archetypu otce nebo
matky. V PP: ,Zdalo se mi, ze vidim bilou postavu, ktera zafrila a nezmatnéla jako
ostatni. (Frodo vzpomina, jak vidél elfa Glorfindela, nez ztratil védomi nésledkem zranéni
Mordorskym mecem). ,,I v tom libezném domé s vyhlidkou na slune¢né udoli, kde zurcely

¢iré vody, ucitil Frodo mrtvou tmu v srdci.”

2. OHEN/VODA. Ohent Ag symbolizuje piedeviim moc Ducha, ale také lasku a sexualni
touhu. Laska je pfirovnavana nejen k ohni, ale i k zivouci vodg, a proto mohou byt oba zivly,
nehledé€ k jejich ramcovému vyznamu, projekcemi anima. V PP: Gandalfav boj s balrogem:
»Dlouho jsem padal a on padal se mnou. Obestiral mé& jako ohen. Hotel jsem. Pak jsme se
ponofili do hluboké vody a byla tma. Studend byla jako pfiliv smrti; téméf mi zmrazila

srdce.. .

3. POHYBUIJICI SILY/MORE. Vanuti je pfedeviim projevem Ducha, ma vsak i erotické
konotace. Vzduch jako takovy je matefskou latkou, da-li se vSak do pohybu, nabyva aktivni,
muzské a oplodnujici podoby. Mofe jako takové patii k archetypu matky, ale animus v ném
muze byt obsazen. Rozboufené mofe muize byt nejen projekci otce, ale také anima, ktery

ostatné z Az svou povahu odvozuje. V PP se symboly této vrstvy nevyskytuji.

4. SLUNCE/MESIC. Animus jako Slunce pfedstavuje figuru, kterou Jung oznacoval jako
solifikaci anima; ve slabsi verzi (iluminovany animus) miZe v této symbolické poloze
vystupovat M¢sic. V obojim pfipadé¢ jde o plnohodnotny idealizovany symbol As.
[luminovany animus je obsaZen v temné noci, solifikovany ji rusi. V obojim ptipadé jde o
vykony Ducha, jehoz souvislost s A; a Az je zfejma. V PP: Snatek Aragorna s Arwen: ,,Ted
uz nebude milovan pouze den, ale i noc bude krasnd a pozehnana a vSechen jeji strach

pomine!*

5. NEBE/ZEME. Animus miize byt oblakem a mra¢nem na nebi nebo s nim miize jako n&jaky
ptak souviset; jde pfedevSim o orla a jiné dravé ptaky, ale také o Capa a kondora. V opacném
vyznamu miZe byt zaklet do kamene, balvanu ¢i skaly, odkud ho vysvobodi sila lasky animy.

Samotnym nebem nebo Zemi vSak animus neni. Symboly této vrstvy se v PP nevyskytuji.
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6. VYSKY/HLOUBKY. Vyiky a vznaeni jsou nejvlastn&jsim projevem anima. Jung zbavil
metaforu vznaSeni erotick¢ho obsahu (ktery miize pfilezitostné mit) a vybavil ji smyslem
duchovnim. Animus nemize ovladnout nebe, mize byt jen jeho synekdochou (a tedy
podiizenym symbolického Otce). Soucasti symbolického komplexu Ags jsou i obrazy, v nichz
animus pronikd do hlubokych pfirodnich utvari, at uz za ucelem piremozeni matky a
chtonického monstra (duchovni zrozeni), nebo proto, ze je v nich véznéna anima. V PP:
Gandalfiv boj s balrogem: ,, Tam jsem nakonec dospél, na nejspodné&jsi zaklad kamene...
Bojovali jsme hluboko pod zivou zemi... Stoupali jsme potad vys, az jsme se dostali
k Nekoneénym schodtim... Splhaly znejhlubsi kobky na nejvy$si vrchol, stoupaly

nepierusenou spiralou o mnoha tisicich stupnt...*

7. SMEROVANI K CILI/POJIMAJICI PRIRODNI UTVARY. Kcili zaméfené aktivni
¢innosti predstavuji prinik anima do svéta portadlovych postav, zejména do svéta symbolické
matky. Pronikdni typu ,,cesta” (sméfovani) znamend hleddni smyslu, tedy vysostny ukol
anima; muze vsak jit také o hledani otce (symbolického i skute¢ného). Vsude, kde jde o
plodivé spojeni s matkou (orba), jedna se primarné¢ o symbolické struktury otce, kterym se
animus teprve musi stat. Kaceni matetského lesa a zabiti IStafina byka v Eposu o GilgameSovi
je naproti tomu projevem anima (odmitnuti manzelstvi s matetskou bohyni). V PP: Putovani
Starym hvozdem: (hobiti musi na své cesté pro radu a pomoc do Roklinky projit Starym
hvozdem). Pochod pies doly Morie: (putovani podzemni trpasli¢i fisi se ukaze jako jedina

mozna cesta, kterou se mtize Spolecenstvo dat i kdyz to pro n¢ znamena velkou ztratu).

8. KULTURNI ARTEFAKTY A PREDMETY. Symbolizacemi Ag jsou viechny falické tj.
tréici a protahlé predméty, které ovSem neznamenaji jen klinicky sexudlni symbol. Mezi ¢asté
symbolizace anima patii koruna prince (jeho synekdocha), ktera piedstavuje slunec¢ni kruh
s paprsky. V pohadkach muze byt animus zaklety do obrazu ¢i sochy podobné jako anima,
ktera jej vysvobozuje. V PP: Nekonecné schody: ,,Byly postaveny a nebyly zni¢eny,” fekl
Gandalf. ,.Splhaly z nejhlubsi kobky na nejvysii vrchol, stoupaly nepferusenou spiralou o
mnoha tisicich stupni, az nakonec vyustily v Durinové vézi vytesané v rostlé skale

Zirakzigilu, na ¢nélce Stiibrného $picaku.*

9. ROSTLINY. Projekce Ag na strom nebo rostlinu nejsou tak fidké, jak by se mohlo na prvni
pohled zdat. Symbolizaci anima je uZ starozdkonni Strom pozndni (v opozici k matetskému

Stromu Zivota). Posvatnym stromem starych Zidt byl fikovnik. Starofeckou symbolizaci Ag
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je dub, z jehoz Seveleni knéZi odposlouchavali véstby. V PP: Huorni: (divoké a nebezpecné

stromy, které se dokazou velmi rychle pohybovat a také rozmlouvat s enty - pastyti stromit).

10. ZVIRATA. Do této vrstvy patii viechna zvifata muzského pohlavi, ktera ¢lovéka n&jakym
zpusobem inspiruji a poméhaji mu. Podle Junga symbolizuji animalni sféru lidskych pudt a
k jejich nejarchai¢téjsim manifestacim patii had ¢i vlk, tygr a v ¢eském kulturnim prostoru lev
a medvéd. V evangeliich je animalni podlozi ducha symbolizovano oslem (Kristus na osliku),
kdyz stejny vyznam ma kazdé spojeni zvifete a jezdce. Kun je symbolizaci chtonického
anima, ptak v kontrastu knému symbolem anima aitherického. Pfizna¢nym ztélesnénim
anima je pav. V PP: Koné ¢ernych jezdca: (jednd se zfejmé o potomky Cernych koni
ukradenych ze stad Rohanské Marky, narozené a chované v Mordoru k sluzbam Temného
pana). Vrrci'®: (velei vici z Divoéiny, které skieti pouzivali misto koni). Jizda na
Stinovlasovi: ,,KdyZ Pipin pomalu usinal, m¢l zvIastni pocit: on a Gandalf jsou nehybni jako
kamen, sedi na soSe béziciho koné&, zatimco svét se dole pod jeho nohama vali s hlasitym

huéenim vétru.*

11. MYTICKA ZVIRATA. Z muzskych mytickych postav se zvifeci podobou miizeme uvést
Fénixe. Pohadkovy ptak Ohnivak je patrné echem tohoto vzoru, a je-li v modernich kniZnich
ilustracich Casto napadné podoben pavu, pomize ndm to pochopit psychologii manifestaci
anima piedchozi vrstvy. Kazdé mluvici muzské zviie je symbolem Ag.V PP: Orel Gwaihir:
(zvany téz Pan vétru, nejrychlejsi z Velkych orla, mluvi lidskou fe¢i a je Gandalfovym

pritelem a pomocnikem).

12. SYNKREZE RUZNYCH ZVIRAT. Na prvnim misté nemiizeme neuvést okiidleného ofe
Pegasa, ktery ztélesiiuje inspiraci pudovosti a nevédomim; v podobném smyslu fika V. Holan,
Ze jenom ten, kdo stoji pevné na zemi, mize vzlétnout. B4jnym zvifetem synkretického typu
je 1 jednorozec a kazdé miSeni zvitecich ¢asti muzskych zvitat, které ovSem neni tak Casté
jako u Zenskych symbolt. V PP: Ok¥idleni nosi¢i nazgalia: ,,A hle: byl to okiidleny tvor.
Jestlize ptak, tedy vétsi, nez vSichni ostatni ptaci; byl holy, bez brkl a bez per a jeho obrovité

letky byly jako kozni blany mezi rohovitymi prsty; zapachal.” (souvislost s vrstvou 14).

9V originalu Wargs - poangli¢téna verze norského vargr, znamené vlk a priméarné se vztahuje k mytologickému
vlku jménem Fenri. Jitka VI¢kova: Encyklopedie mytologie germanskych a severskych ndrodi, Praha, Libri,
1999, s. 65.
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13. SYNKREZE CLOVEK-ZVIRE. Muzskymi mytickymi postavami s lidsko-zvifeci
podobou, které muzeme povazovat za symbolizace anima, jsou fecka bozstva priapického

razu Pan (Faun), Satyr a Silénos. Symboly anima 13. vrstvy se v PP nevyskytuji.

14. DEFORMACE TELA A DEFORMITY VUBEC. Deformovany animus je bud’ ¢arodgj,
nebo zlosyn, zejména V pohadkach. Deformity, tieba i drobné, jsou bé&Znym vyrazem
ménécennosti hrdiny v trivialni literatufe. Komplexni literatura tyto obrazy ptehodnocuje bud’
v romantickém, nebo realistickém hédvu; deformace pak tvoii kontrast k uslechtilosti duse
nebo nastavuji zrcadlo neuslechtilym dusim v hrdinové okoli. V PP: Grima Cervivec: ,Na
schodech u starcovych nohou sedél svraskaly, vyschly muzik s bledou védouci tvaii a o¢ima
s tézkymi vicky.” OkFidleni nosi¢i nazgilu: ,,A hle: byl to oktidleny tvor. Jestlize ptak, tedy
vEtsi, nez vSichni ostatni ptaci; byl holy, bez brkli a bez per a jeho obrovité letky byly jako

kozni blany mezi rohovitymi prsty; zapachal.* (souvislost s vrstvou 12).

15. MYTICKE POSTAVY S LIDSKOU PODOBOU. Nejhojngji zastoupena vrstva symbolt
anima. Klasickou postavou je myticky hrdina. U Zen tvoii hrdina obraz idealniho partnera, u
muzi identifikacni schéma. Hrdina je svételnym, zatimco démon stinovym aspektem
kolektivni duse. V PP: Frodo: (neni Cisté svételnym hrdinou, kdyZz na konci své cesty
odmitne splnit tkol a zni¢it Prsten). Samvéd: (vérny ptitel Froda, ktery byl ochoten jej
nasledovat i na smrt). Peregrin a Smélmir: (mladi hobiti, plivodné bezstarostni a lehkovazni,
piibéhu, udatny bojovnik, naslednik triinu a sjednotitel narodt Sttedozem¢). Gimli: (zastupce
trpasliciho naroda, state¢ny vale¢nik a velky piitel Legolase). Legolas: (elfsky clen
Spolecenstva, bystry a slicny, pfes dlouholeté nepfatelstvi mezi svymi rody se stal nejlep$im
ptitelem trpaslika Gimliho). Boromir a Faramir: (bratii a synové spravce Gondorského
kralovstvi, dobti bojovnici, Boromir v§ak narozdil od bratra nedokézal odolat vabeni Prstenu).
Elladan a Elrohir: (dvojcata, synové Elronda z Roklinky). Glorfindel: (Vzneseny elf
z kniZeciho domu, jeden z Prvorozenych). Beren: (smrtelnik, ktery, aby si zaslouzil ruku své
vyvolené zrodu elft, prekonal veliké nebezpe¢i a vytrhl z Morgothovy koruny jeden
z klenotu silmarili). Amroth: (elfsky kral, ktery v obrovském zalu ze ztraty své milované
Nimrodel skocil do motskych vin a uz jej nikdy nikdo nespattil). Eidrendil: (t¢Z zvany
mofteplavec, obétoval se pro zachranu Stfedozemé a byl i se svou lodi nesouci silmaril

vyzdvihnut na oblohu a stal se hvézdou).
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16. MUZSKY PRAPREDEK. Animus, ktery je zaroveii prapfedkem rodu nebo individualni
bytosti, je obvykle symbolem v tésné blizkosti archetypu otce, resp. archaického Self. V PP:
Isildur: (Aragornuv prapiedek, ktery ut'al Sauronovi prst i s Prstenem, m¢l moznost ho zniéit,
ale selhal, byl ovladnut moci Prstenu a zabit; Aragorn ma zprvu obavy, Ze v ném sidli stejna

slabost jako v jeho ptedkovi)

17. MUZSKY MONARCHA. Animem V této verzi je princ, ktery se na konci své symbolické
cesty ujima trinu. Podvédomé schéma archetypu vyvstava vsude, kde je zdliraznén aspekt
naslednictvi. V PP: Eomer: (byl svym strjcem Théodenem jmenovam naslednikem
rohanského triinu a po valce se stal kralem). Aragorn: (néslednik kralovského rodu, posledni

z piimé kralovske linie krale Isildura).

18. STAREC. Pozitivnim animem je postava moudrého starce, kterd se ovem miize
ptechylovat do archetypu otce. Dalsi figury této vrstvy mohou byt ucitel, 1ékar ¢i Mistr. V PP
se symboly této vrstvy nevyskytuji.

19. RODINNY OKRUH. Postavy této vrstvy jsou symetrické k postavam archetypu animy.
Patii sem tedy milenec, snoubenec nebo manzel, ptipadné cizinec. V pohadkéach je animem

Zasto nejmladsi syn. V PP: Faramir: (mladsi syn spravce Denethora, snoubenec Eowyn).
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2.7 Shrnuti

Nyni vSechny vyse uvedené symboly zaneseme do souhrnné frekvencni tabulky, aby bylo

mozné porovnat ¢etnost zastoupeni jednotlivych archetypt a vrstev.

FREKVENCNI TABULKA VSECH SYMBOLU

Self

Matka

Otec

Dité

Anima

Animus

19.

Rodic¢

o

o

-

18.

Prarodi¢

17.

Monarcha

16.

Prapredek

15.

Mytické postavy s lidskou podobou

14.

Deformace téla a deformity viibec

13.

Synkreze ¢lovék-zvite

12.

Synkreze riznych zvifat

11.

Mytickd zvitata

10.

Zvirata

. Rostliny

NIFPINOIOINIFIFPINO

WOk, IOINMlOIIW|OT1|O

. Kulturni artefakty a predméty

~ | OO

. Smétovani k cili/Pojimajici pfirodni

utvary

. Vysky/Hloubky

. Nebe/Zemé

. Slunce/Mésic

. Pohybujici sily/Mofte

N | WA | N

. Ohen/Voda

1. Svétlo/Tma

NIOIRPIWIRFRL|IO] O OO0 00000000 O|~|O

N R | olR|[OolkR| N |RIRPIWFR[FR|O|F

Celkem

[EEN
oo

w
&

Symboly celkem

Na prvni pohled je ze souhrnné tabulky patrné, Ze v textu Pana prstenti pievladaji otcovské a

matefské symboly nad symboly anima a animy. VétSi obsazeni vnitiniho archetypového

triangula znamena dliraz na hodnoty, ze kterych ¢lovék vychazi, kde ma sviij ptivod. To Pana

prstenil priblizuje mytlm, které slouZili k vysvétleni plivodu svéta.

Matefské symboly se akumuluji do hlubsich vrstev 1 - 8. To také naznacuje autorovu inspiraci

mytologii, kde byla Zemé& chapana jako Velka matka. Duraz je kladen na matef'ské ptirodni

utvary, zivly a artefakty, vice nez na matefské postavy. Ty se zde vyskytuji minimalné,
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vétsinou jako kralovny ¢i matky hrdint. V textu Pana prstent se vSak postavy matek viibec
neobjevuji. Pokud je né¢i matka zminéna, vétSinou je to v souvislosti stim, Ze zemiela
v utlém veéku hrdiny. Absence matefskych symboll vrstev 18 a 19 miize také souviset

s Tolkienovou ztratou matky ve dvanacti letech.

Otcovské symboly se naproti tomu objevuji vice ve vySSich vrstvach (konkrétn¢ 8 - 19).
Vrstva 8 je zastoupena nejpocetnéji. To ukazuje na velky vyznam riznych magickych
pfedméti a predevsim mect velkych bojovnikii. Pozornost, kterd je vénovana muzskym
postavam, poukazuje k archaickym strukturam hrdinskych eposii. Ve stfedu z4jmu byl hrdina,

bojovnik a jeho otec.

Tomu také odpovida skutecnost, Ze nejhojnéji zastoupenou vrstvou archetypu animus je
vrstva 15. V tomto ohledu se Pan prstentl velmi podoba epostim Ilias a Odyssea.20 Lisi se vsak
pomérem zastoupeni symbolll anima a animus. Zatimco v Homérovych eposech pocet
symbolii animus nékolikandsobné pievysuje pocet symboli anima, v Panu prstend je tento
pomér mensi nez 2 : 1. To naopak naznaluje jistou modernizaci struktury dila. Zenské
postavy nejsou jen pasivni, ¢ekajici na navrat hrdini nebo na vysvobozeni, ale samy se

podileji na vyvoji déje.

Archetyp Self a dité nejsou v textu Pana prstentl zastoupeny, stejné jako v fliadé a Odyssey.
Absence symbollu Self souvisi s autorovou neangazovanosti v ptibéhu. Autor funguje jako
nezucastnény vypraveéc a nevyjadiuje svoje nazory, postoje nebo emoce. Symboly ditéte se
symboly Self uzce souvisi. To, Ze se rovnéz nevyskytuji, je tedy pochopitelné. Ne kazdé ditg,
které se objevi v literarnim textu, musi byt nutn€¢ archetypickym symbolem. Dulezitym

znakem zde byva urcitd jedinec¢nost, odliSnost ¢i naptiklad zboZsténi postavy ditcte.

0 Viz L. Konkolska: Symboly v Homérové eposu Ilias, Liberec, 2010, Bakalatska prace, Katedra filosofie, TUL,
vedouci prace Doc. Milan Exner, s. 44.
G. Prokopova: Symboly v Homérové eposu Odyssea, Liberec, 2010, Bakalatska prace, Katedra filosofie, TUL,
vedouci prace Doc. Milan Exner, S. 42.
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3. Zavér

Jak bylo fefeno v vodu, hlavnim zamérem a cilem prace bylo vyhledat, izolovat a
systematizovat symboly v Tolkienové romanu Pan prstenti podle metody dané monografii

Milana Exnera — Struktura symboli¢na v pohledu psychoanalytické literarni védy.

Nez jsme tak ucinili, pokladali jsme za nutné alesponn nastinit teorii literarnich symbold.
Uvedli jsme, co je symbol, jak se rozpozna a jak se symboly déli. Dale jsme ve strucnosti
popsali osobnost autora J. R. R. Tolkiena, jeho Zivot a dilo. Stézejni pro nasi praci je text
romanu Pan prstenti. Proto jsme jeho pfedstaveni vénovali zna¢ny prostor, i kdyz jsme se

snazili o co nejvétsi struénost vzhledem k rozsahu prace.

Hlavni casti prace je druha kapitola, ktera obsahuje systematizované symboly a piehledné
tabulky. Postup pfi jejim tvoteni byl nasledujici: nejprve jsme analyzovali text Pdna prstenti a
podle metody uvedené v monografii docenta Exnera pfifadili symboly k jednotlivym
archetypim (matka, otec, anima, animus). Dale bylo nutné symboly setfidit podle
vyskytovych vrstev (1 - 19). Takto roztfidéné symboly jsme zanesly do tabulek, pro kazdy
archetyp zvlast’. V podkapitole 2.7 jsou shrnuty v§echny symboly do frekvenéni tabulky, z niz
jasné vyplyva, které symboly jednotlivych vrstev jsou zastoupeny vice a které méné. Tyto
vysledky jsou porovnavany s vysledky praci Lenky Konkolské a Gabriely Prokopové, které se

zabyvaly problematikou symbol&i v Homérovych eposech ilias a Odyssea.

Zudaju ve frekvencni tabulce jsme vyvodili, Ze struktura a rozlozeni symbolli se velice
podobé starov€kym hrdinskym epostim. Jediny vyznamny rozdil je v poméru symbolii anima
a animus. To naznaluje jisty odklon od archaického vnimani tlohy muZe a Zeny. Zena neni

nahliZena pouze jako objekt zajmu muZe, ale sama je aktivni a podili se na déjovych zvratech.

Ctenaisky Uspéch Pana prstentl jisté zGasti spodiva také vtom, Ze se podoba starym
hrdinskym epostm, kde dobro vitézi a zlo je po zasluze potrestano, kde hrdinové jsou udatni,
chrabii a Cestni a hrdinky krasné a state¢né. Pro Ctenéie je snadné takové hrdiny obdivovat a
ztotoznit se s jejich postoji. V dnesni uspéchané dobé se lidé radi vraceji taktikajic ,.ke
kofenim®. Mytologie, at’ uz skute¢né ¢i fiktivni, jsou tedy stdle oblibené napfti¢ narody i
riznymi v€kovymi skupinami. Analyza symbolll v Panu prsteni ndm pomohla odhalit, Ze se

ziejmée jednd o novodobou fiktivni mytologii a nikoli pouze ,,pierostlou pohadku®.
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Obrazek 1: Stephen Hickman - Cerny jezdec
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Obrazek 2 : Alan Lee - Roklinka
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azek 3: Lode Claes - Brana Morie
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Obrazek 4: John Howe - Gandalf a balrog
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Obrazek 5: John Howe - Galadriel
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Obriazek 6: Tony Galuidi - Sam a Odula
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