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Anotace:

Tato bakalarska prace se zabyva fenoménem - Virtualni reality. Kdy za pomoci analyz a
studii se snazim najit spojeni mezi VR a verejném prostorem. Jako Ustredni objekt na

kterém dany druh prace prezentuje je problematicky Perstyn v Liberci.

Prezentace historie mista jako prostredku pro vizualni diskuzi s divakem. Historie a pamét’
daného mista se stava cCaso-prostorovym tunelem, kde divak mdze skrz virtualni realitu

navstivit nejdilezitéjsi udalosti napric stoletimi, které nejvice ovlivnili dany prostor.

Vytvorit, tak mezi navstévnikem a danym mistem vztah.
Prostrednictvim péti pribéhd, které jsou pro misto, tak urcujici.

Vystihnout charakter a nalézt dusi Perstynského kopce je priorita celého projektu.

Klicova slova: Pamét mista, Verejny prostor, Historie, Virtualni realita, Diskuze.

Annotation:

This bachelor work deals with the phenomenon - Virtual reality. When using analyzes and
studies to make a connection between virtual reality and public space. Main point of work

is problematic Perstyn hill in Liberec.

Presentation history as a tool for visual discussion with the audience. When the history and
memory of the place - becomes a “time-space” tunnel, where the viewer can see the most

important events through the centuries. Who most affected the area.
Create a relationship between the visitor and place.

Through five stories which are place so decisive.

Capture the character and find the soul of Perstyn hill is the priority of the project.

Key words: Memory of place, Public space, History, Virtual reality, Debate.
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1.Uvod :
1.1 - Vybér tématu

Vybér tématu se stal jasnou prioritou jak zacit s bakalarskou praci. Zakladni myslenky
padaly prevazné z doby predeslé na katedre, kdy jsem reflektoval svoje starsi prace a snazil
jsem se najit projekt, ktery by si zaslouzil jesté detailnéjsi pohled. Ten by pak mohl byt
pretvoren do bakalarské prace. Vytvorit takové zrcadlo, které by reflektovalo, m(j vyvoj na

Skole.

Jedna z dalSich idei byla na téma “ Konecny cyklus panelovych domd / Trans-formace
Ceského bydleni“. Tato idea znamenala velkou vyzvu a také m(j velky zajem. Dlouha léta
jsem v jednom takovém domé Zil a nastinéni vize jak by trans-formace ceského bydleni

vypadala znéla velmi lakavé.

Finalni rozhodnuti nakonec padlo na Virtualni realitu. Toto téma spojovalo nékolik

zajimavych prvkd, které jsem pro téma prace hledal. (viz. kapitola - 1.2)

1.2 - Téma jako vysledek dosavadniho studia

Jestli bude potreba v tomto Uvodu o nécem hovorit popisnéji, tak je to pravé finalni téma
bakalarské prace. Virtualni realita ve vysledku splnovala vsechny parametry, které jsem si

sam stanovil.

Prvni pozadavkem, uz byl autorlv, tedy mdj dlouho-dobéjsi zajem o samotné téma a
technologii. Pomalu mi bylo jasné, ze se mozna rodi néco, co by mohlo ovlivnit spolecnost

vice nez jen v oblasti informacnich technologii.

Druhy aspektem byla Siroka moznost pusobnosti daného média, které diky svoji mladosti se
jen velmi Fidce vyuzivana. Potencial pro Sirsi vyuziti ve verejném prostoru je z mého
hlediska obrovsky. Coz vétSina stavajicich konceptl se obracela spise k domacimu vyuziti.
Zajimavou se tak stalo téma konfrontace této technologie s verejnym prostorem.

VR ma jesté velkou cestu pred sebou.



Ustalena forma se zatim hleda a ja se k tomuto hledani téz pridavam. | kdyz jen ve formé

vysnéného konceptu.

Tretim a poslednim byl samotnym princip média, kdy mi bylo jasné, Ze kdyz najdu

misto se zajimavym pribéhem. Bude mit cely projekt nejen télo, ale i dusi.

1.3 - Uvod do problematiké lokace - Perstyn

Tato severni strana kopce umisténého v oblasti centra Liberce, tvori z dlouhodobého

hlediska velky problém pro mésto a jeji obyvatele.

Misto zadnou pridanou hodnotu pro mésto neprinasi. Je to prostor, ktery jen rozbiji veskeré

kvality okoli a je tim pomyslnym trnem v paté celého centra mésta Liberec.

Perstyn se da jasné definovat jako misto, kde urcita kultivace prostredi by méla nastat.
Kolem toho ¢im nahradit dosavadni prazdny prostor je otazka problematicka. Tato
bakalarska prace proto resi jestli nahrazeni nebo pretvoreni je pro Perstyn to “spravné”, co

by se na daném misté mélo stat.
Perstynska jama se jako problém na 100% oznacit da. Ale jak tedy ho vyresit?

2. Lokace :

2.1 - Seznameni ze situaci

Ta udalost, ktera tak rozhybala znovu zajem lidi o Perstyn byla situace kolem planované
vystavby obchodniho domu Galerie. Kdy se cely svah mél proménit v mnoho-podlazni
nakupni centrum. Pro vétsinu obyvatel bylo vybudovani dalsi obchodni plochy nesmyslnym
preplnénim centra Liberce. Nakupni galerie by plnila roli ¢tvrtého obchodniho domu a to na

misté, kde si vétSina obyvatel prestavovala, jiné zmény Perstyna nez jenom ty komercni.

A tak nevole obcan( a radnich mésta zastavila vystavbu. Pise se rok 2007.



Toto stanovisko vsak radnim nevydrzelo dlouho a tak o rok pozdéji (r.2008) se zacala
rozjizdét stavba nakupni galerie. Stara zastavba zacala pod pasy bagrii mizet a jen co
ulehnul prach zacala tézba zeminy a Zulového podkladu, pro vytvoreni zakladu.

Podle priblizného zjisténi odvezla nakladni auta z Perstyna 190 tisic metra krychlovych
zeminy®. Diky tomuto vytézeni vznikla zakladova jama, ktera v nejhlubsim misté ma pres 20

metru, Siroka je priblizné 160 metrd.

Po tomto vytézeni vsak nastal Sok, kdy radni opét stavbu zakazali.
Tento zakaz priblizné pretrvava do dnes. Od konce roku 2008 se toto misto stalo soudnim

dikazem. Nékteré soudni spory jsou uz ukoncené, ale mnoho zalob porad bylo podano.

A jaka méla byt ndkupni galerie ? :

Péti-podlazni stavba, zapusténa do svahu, na strese byl planovany park. Nabidnout méla i
parkovisté pro 850 aut. Uvnitr méli zakaznici najit 120 obchodd.

Obchodni centrum mélo byt postaveno do roku 2009. Takto vypadala predstava Investicni

spolecnosti némeckého developera ECE." (viz. Obr.1)
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Obrazek 1 : Vizualizace

% Mlada fronta DNES,Spor o nedostavény obchod: jde o miliardu,
zdroj:http://www.deloittelegal.cz/spor-o-nedostaveny-obchod-jde-o-miliardu.html

'ECE Projektmanagement Praha s.r.o, Dostupny zdroj: www.estav.cz/ece
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2.2 - Popis lokality (r.2015) - aktualné

Perstynska severni strana se aktualné nachazi ve stavu, kdy ji majitel stavebni jamy oplotil
a kompletné uzavrel prostor. Vstup byl verejnosti kompletné odepren, jelikoz by mohlo
dochazet k sesuvim pudy, coz by ohrozovalo nejen navstévniky, ale prevazné pak budovy v

primém okoli nad jamou. Rozméry vykopu se i pres tento zakaz zvétsuji a samotny prostor

je dnes pustinou.

situace:

rez:

ZZZZ

Situace 1: Letecky a panoramaticky pohled na prostor jamy
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2.3 - Historie : Perstyn

Misto, které je dnes pusté a lidmi opusténé, ale o to svou staletou historii zajimavéjsi.
Pokud chceme nalézt otazky na to jak bude budouci Perstyn vypadat. Musime nahlédnout
do historie. Proto jsem sam, zacal historii tohoto mista vic zkoumat a hledat ty

nejzasadnéjsi udalosti.

Z déjin Perstyna jsem, tak nacerpal mnozstvi pribéhd (realii), Ze mi bylo jasné, ze
od-prezentovani néceho, tak urcujiciho pro dané misto, bude jasnou prioritou celé prace.
Jedinou komplikaci se stalo samotné mnozstvi pribéht, ze nalézt ten spravny Kli¢ pro vybér
téch nejdilezitéjsich, nebylo jednoduché. Nakonec jsem se rozhodl pro vybér péti realii s
odlisnych obdobi, ale ze stejnym urcujici dopadem na dané misto. Jde o zavazné udalosti,
ktera zménili pohled obcanl na dané misto. Coz se nejen projevilo v charakteru mista, ale i

v pojmenovani této casti Liberce.

Poznamka: Jelikoz jsem Cerpal vétsinu informaci od historika, ktery se na lokalitu Liberce a okoli specializuje, jsou
tyto nasleduji redlie zpracované prevazné z historickych archivi a kronik pana Miroslava Nevrlého (historika).
Vétsina nazva, které uvadim jsou plvodné némecké a béhem stoleti se rizné ménila. Proto ve finale pouzivam
Ceské nazvy a aktualni pojmenovani mést.

2.3.1 Udalost / Pribéh €.1 - Sibeniéni vrch: je nejstarsi dochovany nazev, ktery svoji

zvuko-malebnosti zni i v némeckém nazvu - Galgenberg.

Uz od zacatku 16. stoleti historické prameny rikaji, ze tudy vedla staleta zemska stezka z
Prahy do Liberce. Jednalo se o dulezitou obchodni cestu, ktera dale pokracovala do
Frydlantu. Tato cesta stoupala z Udoli Nisy na jihu Prosecského hrebene prudce do kopce a
nasledné z hiebene Sibeni¢niho vrchu, klesala strmé hlubokym Gvozem do Liberce, do tdoli

Harcovského potoka.

Udoli Nisy, kterym dnes vede po roviné cesta z Rochlice do Liberce a obchazi tak horsky
hrbet, muselo byt v této dobé asi velmi zarostlé a ¢asto zaplavované. A tak nezbyvalo
poutnikim, at’ pésim, na koni nebo tfeba formanim s tézkymi vozy nez, aby zdolali trat

pres Sibenicni vrch.
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Kdyz pak schazeli ¢i sjizdéli z jesté lesnatého hrebene do mésta, prvni, co spatfili, bylo
liberecké popravisté. To bylo umisténo, tak aby slouzilo témto prihazejicim pro vystrahu
jako symbol tvrdého prava, které v té dobé v Liberci vladlo, Slo i o Casty prostredek
vykonani trestu.Popravisté se ¢nélo vysoko nad méstem primo u onoho hlubokého Uvozu

zvaného tehdy Prazska silnice, coZ je dnesni ulice Poutnicka, byvala Kreuzgasse.

A zde, uz se dostavame k jednomu konkrétnimu pripadu...

Osud rychtare:

V libereckém statnim okresnim archivu se dochovala prvni ,,popravci kniha*
(Gerichtsbuch), kterou zalozil od roku 1585, kdyz mésto Liberec ziskalo pravo hrdelniho
soudu, méstsky rychtar George Schmeideln do zahlavi knihy napsal ,, Tue Recht, flrchte
Gott, scheue niemand“ (Konej pravo, boj se Boha, nestrachuj se nikoho). Jsou v ni
zaznamenany popravy a byly jich desitky.

Za plotem obehnaném sibeni¢nim misté ,stal popravci Spalek a také kolo na lamani
zlo¢incd. Prvni poprava na Sibeni¢nim vrchu se konala roku 1585 a ortel byl vykonan na
détrichovském rychtari Marcusu Riemerovi.Ten byl potrestan za pytlactvi, ,,Ficni pych®.
Lovil totiz v panskych vodach ryby za to byl trest tak prisny proto, ze rychtar svym c¢inem
porusil ,,troji prisahu vérnosti“ vici vrchnosti. Nakonec mu byla udélena pomyslna milost.
Nebyl totiz potupné obésen, ale stat mecem. Prvnim obésenym se tak stal téhoz roku az

Martin Kiesewetter z Fojtky.

Po starém popravisti na Sibeni¢nim vrchu Na Perstyné se zadna pamatka nedochovala.

Jedinou fyzickou vzpominkou je pomnik na, které jsou tyto slova sv.Augustina:

,»S modlitbou za duse zemrelych se nesmi nikdy prestavat!“

2.3.2 Udalost / Pribéh €.2 - Monstracni vrch: (Monstranzberg)

O tento nazev se postarala udalost, ktera roku 1730 pohorsila cely Liberec. V noci 16. rijna

se vloupal do Arci-dékanského kostela sv. Antonina zlodéj a odnesl odtud ozdobnou

2 Monstrance: je ozdobna prosklena schranka na noze, zhotovena z uslechtilych kov(, patfi k inventafi katolickych

chramq. Slouzi jako schranka s Télem Pané, tedy proménénou, konsekrovanou hostii.
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monstranci, tri kalichy, velké ciborium (nadobu na hostie), dva svicny i s podnosy, vsechno
stribrné, silné zlacené. Také stribrny kriz s drahokamy, v némz byl i ,,alomek z krize Krista
Spasitele“, knézsky ornat a ,,dalsi véci, které pro spéch nebyly dosud zjistény*. Spéch
omlouvalo to, ze tento seznam ukradeného boho-sluzebného inventare byl jiz nasledujiciho
rana zapsan do zatykace, ktery nechal liberecky purkmistr mnohokrat opsat a desitkou
posli roznést jesté toho dne do Sirokého okoli. Jen diky mnoha kopiim se zprava o této
udalosti dochovala.

Liberecky starosta v zatykaci zadal starosty a méstské konsely, aby prikazali bedlivé strezit
méstské brany a patrali i u mistnich zlatnikd. ZaméfFit se méli na podezrelou osobu,
,vytahlého chlapa, obliceje ponékud tmavsiho, v kabaté barvy hnédé, s copem, holi a
zlatou $trkou okolo klobouku“. Ze Zitavy prisla vzapéti odpovéd, Ze patrani po hostincich
sice nebylo Uspésné, ale zato u jedné z méstskych bran byl zat¢en muz bez dokladd, ktery
se dozadoval vstupu do mésta.

Mél na sobé cernou kamizolu a pres ni mél ,,soukenny kabat hnédé kapucinské barvy, ktery
mu byl prili$ Siroky a dlouhy*“. Z Liberce odjeli neprodlené do Zitavy tFi UFednici, ti ale
zZjistili, Ze se jedna jen o choromyslného Zebraka a tulaka. Asi padesati-lety muz tak mohl

byt po nékolika dnech propustén a vykazan z mésta.

Mezitim ale Ctyfi liberecti studenti nasli tfetiho dne po loupeZi na jiznim svahu Sibeni¢niho
vrchu nedaleko Prazské silnice, sklenéné strepy, figurky andélu a rozlamanou a pohozenou
hostii. VSechno pochazelo z uloupené monstrance, zlodéj se zde zbavoval pro néj
bezcennych casti lupu.

provinéni. Casti hostie byly peclivé posbirany a za svatého privodu knéZi dopraveny zpét do
chramu. | po mnoha letech co tato udalosti, ktera dala kopci jeden z jeho nazvu se nikdy

nepodarilo dohledat svaté predméty a samotného zlodéje zlstal nedostizen.

2.3.3 Udalost / Pribéh €.3 - Hrncirsky vrch: (Topferberg)

| kdyz tento nazev nebyl odvozen od nejzasadnéjsi udalosti, ktera se zde stala.

Pribéh( v tomto obdobi bylo hned nékolik. A dalo by se Fict, Ze méli celo-evropsky rozmér.
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Na zacatku 18. stoleti resp. od r.1711, Evropu postihla - “Posledni velka epidemie”.
Epidemie? prfisla roku 1713 i do Cech, silné tak zasahla Prahu, kde dle Gfednich zaznamd
zemrela vic nez ¢tvrtina obyvatel (13 tisic osob). Jen nemnohé oblasti zGstaly moru
usetreny, zejména pri izolaci od obchodnich cest. Coz byla prevence, ktera se zavedlaiv

Liberci. Aspon castecné.

Na vrcholu kopce bylo postaveno osm domku ,,morové straze“ ¢i hlidky (Pestwache), které
staly pri zemské stezce a kde byli cestujici prohlizeni, neprinaseji-li s sebou do mésta

obavanou morovou nakazu.

Jelikoz obrana pred nemoci v této dobé byla jen ve formé karantény nakazenych od
ostatnich obyvatel. Byla straz nucena nemocné vykazat z mésta. Osetreni nebo lécba
nemocnych byla spise experimentalni. Zesnuly byli nejprve zakopani, ale pres postupny

napor mrtvych tél se pristupovalo k paleni.

Toto obdobi prineslo velkou morovou ranu pro cely liberecky kraj. | pres praci Pestwache
byli evidovany stovky tél, které zemrely z divodu moru.
Az teprve r. 1718 se povedlo mor vymytit. Coz bylo naposledy co byl tento kraj morovou

ranou zasazen.

Po této katastrofé zacali ve velkych méstech vznikat kanalizace a vyskyty epidemii byli

zcela potlaceny *

2 Epidemie (resp. epidemicky vyskyt choroby) = predstavuje vétsi nahromadéni vyskytd onemocnéni v &asovych a
mistnich souvislostech. Epidemie extrémné velkého rozsahu zahrnujici vétsinu svéta se nazyva pandemie. Aby
vyskyt nemoci bylo mozné oznacit za epidemicky je nutné, aby pocet pripadl zacal prudce rist v porovnani se
svym dosavadnim vyskytem v dané oblasti. Zdroj: OttGv slovnik nauény(online verze), Dostupné na adrese:
https://cs.wikisource.org/wiki/Ott%C5%AFv_slovn%C3%ADk_nau%C4%8Dn%C3%BD/Epid%C3%A9mie, Autor: Gustav
Kabrhel, Vitézslav Janovsky

3Karel Cerny, Mor 1480 - 1730, Epidemie v [ékafskych traktatech raného novovéku. Karolinum Praha 2013
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2.3.4 Udalost / Pribéh ¢.4 - Kopec sirotka:

V padesatych letech 19. stoleti se Liberec zacal starat o osirelé a opusténé déti. Roku 1854
ziskalo mésto z pozustalosti Emilie Posseltové stary dim na severnim svahu Sibeni¢niho
vrchu a zridilo tady détskou opatrovnu pro déti, jesle pro kojence a o Ctyri roky pozdéji sem

pribyl i sirotcinec.

Maly dim prestal brzy stacit, a tak byl v letech 1898-1899 postaven za 80 000 zlatych velky
ustav pro sirotky. O déti zde pecovaly Skolské sestry de Notre Dame* a zafizeni bylo znamé
pod jménem Sirotcinec (Waisenhaus). poznamka: Do roku 2010 v ném - v ulici U Sirotcince
407/10 - byl détsky domov pro déti od 1 do 3 rokd.

Druhé zarizeni pro déti vzniklo na opac¢ném, jiznim svahu Monstrancniho vrchu. Jim
vyvrcholila mnohaleta snaha postarat se o déti chudych rodi¢t nebo o déti bezprizorné, aby

sv(j volny mimoskolni ¢as travily smysluplné.

Détsky domov (Kinderheim) navrhl architekt Adolf Hiibner*a mohutna a krasna budova byla
slavnostné otevrena roku 1913. Déti v ni travily svij volny ¢as, nékteré z nich zde ale Zily i
internatné. Dnes se zde - v ulici U Opatrovny 444/3 - nachazi Détsky diagnosticky Ustav,

stredisko vychovné péce o déti ve véku 5-15 let.

Tyto dva détské utulky stoji az dodnes na zapadnim konci hibetu Sibeni¢niho vrchu.
O osirelé, chudé a potrebné déti zacaly postupné starat tfi generace primyslniki Liebiegu.
Jejich nejstarsi textilni tovarna, ktera jim - spolu s dalsimi, mladsimi - prinesla nevidané

bohatstvi, vliv i Uctu, za¢inala ostatné pravé na severovychodnim Upati Sibeni¢niho vrchu.

4 de Notre Dame: (zensky Fad zalozeny ve Francii roku 1597; v Cechach mél svoje hlavni sidlo, matefinec, v
Horazd'ovicich);
5 Petr Vitvar, PORTRET ADOLFA HUBNERA, Dostupné zdroje:

http://www.mestojablonec.cz/cs/mesto/jablonecky-mesicnik/03-2007/portret-adolfa-hubnera.html
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Bylo to v mistech, kde z (doli Harcovského potoka stoupa k jihu na hreben strmé a Uzké
udoli, dnesni Klicperova ulice, kdysi Johannova, pojmenovana na pocest zakladatele rodu

Liebiegu®.

| presto, Ze se rodina téchto pramyslniku snazila Gtrapy malych déti tlumit.

Bolest a smulek s pretrhanych rodinnych vztaht porad na Perstynském kopci byla citit.

2.3.5 Udalost / Pribéh €.5 - Perstynska jama: nedopsany pribéh

V tento moment se zastavim u jednoho pribéhu, ktery jesté neni dopsan. Je to pribéh z
naseho stoleti, kdy mohu nastinit jen Uvod zapletky, ale jak to vSe dopadne to ukaze, az

Cas. Je to pribéh o velkych planech a velkych skodach.

Prvni velkou otazkou je kdo je vlastnikem pozemkd na Perstyné a kdo v zasadé participuje
na stavajici stavu Perstynské jamy. Cela situace kolem pozemki je velmi slozita a do

dnesniho dne neni vyresena.

Stavebni jama slouzi jako soudni dikaz® a bude jesté 10 let. Dokud veskeré pravni

nesrovnalosti nebudou doreseny.

é Liebiegova rodina, Dostupné zdroje z:http://www.smirice.eu/lide/liebieg/liebieg.htm

7 Bernathova I.,Elanek: Na Perstyné v Liberci je misto nakupni galerie stale dira s vodou. Co bude dal, se nevi,
Dostupné zdroje
z:http://www.rozhlas.cz/liberec/informacezliberecka/_zprava/na-perstyne-v-liberci-je-misto-nakupni-galerie-stal
e-dira-s-vodou-co-bude-dal-se-nevi--1285860
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3.Analyza :

3.1 - Vlastni vnimani

Béhem sbirani informaci a hledani podkladd jsem se nemohl zbavit pocitu, Zze dané misto
ma tak silnou negativni energii, Ze se to mozna odrazi v charakteru mista.

Je jasné, ze citlivost lidi na vselijaké podméty je rdzna, ale i ¢lovék, ktery je ve skrze
racionalni a logické mysleni je mu vlastni. Musi po predlozeni fakt( uznat, ze historie s

Perstynem zacloumala, tak ze jeho dnesni stav neni nahodou.

3.2 - Pamét’ mista

Jeden z nejznaméjsi vyroku fika: “Kdo zna zakonitosti historie, dokaze lépe predvidat

budoucnost® ”.

Tento vyrok se stal od urcité chvili mottem bakalarské prace. Zprava, kterou bych chtél

divakovi sdélit. To, Ze znalost historie nam pomaha épe resit soucasné problémy.

A proto bychom si méli vzit s paméti tohoto mista pouceni a neopakovat ty stejné chyby.
Napriklad uz samotné odvezeni nékolika stovek tun zeminy, na které se odehrali zasadni
osudy mésta, vypovida o neznalosti, kdy se historie nereflektuje a stoleté ostatky lidi, kteri

tu zili, jsou odvezeny na korbach nakladnich vozu do riznych koutt republiky.

8 Cesky socialné-védni datovy archiv, K otazce historického védomi obyvatel CR , Dostupné zdroje z:
http://nesstar.soc.cas.cz/webview/index/en/nesstar/-SDA.c.nesstar/-esky.d.1/Popula-n-v-zkumy.d.24/Akt-r-2009
.s.CSDA00046/Z-jem-o-historii.h.5/Kdo-zn-z-konitosti-historie-dok-e--pe-p-edv-dat-budoucnost/fVariable/CSDAOO
046_V38
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3.3 - Cesty a mista

Pokud bychom si promitli na mapu jednotlivé trasy a mista, ktera se v pribézich vyskytuji.

Vznikl by nam zajimavy obrazec, ktery opét ukazuje, ze dany prostor mél silu pritahovat

dramatické osudy, uz po staleti. (Viz. Mapka)

Vznika zde zajimava koncentrace udalosti v historii Perstyna.

M

radnice

kostel SV. Antonl’a

Mapka 1 : Popis oblasti
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3.4 - Cas

Jak, uz bylo v predeslém vyctu historickych realii napsano. Data jsem Cerpal z péti stoleti
predeslych. Je to samotné maximum, které se da o Perstynu vyhledat. Zajimavosti je, ze
pokud ¢lovék ma moznost nahlédnout do historie hlubsi jak dvé-sté let. Relevantnost

informace - stoleti co stoleti klesa.

Proto pravost informace jsem si vzdy dva-krat ovéroval nejen v literature, ale i s historikem

panem Miloslavem Nevrlym, ktery byl vzdy mily a na informace sdilny.
3.4 - Spojeni

Pri spojeni historie a VR, tak tu vznika zajimava spojeni, kdy jedno je pevné dana forma,
ktera se neda ohybat.( coz jsou historicka fakta). A na druhé strané je tu uméla realita,

ktera ma volnou moznost ménit formu nezavisle na case.

S této kombinace, se tak vytvari zajimavy prvek, ktery by se nejlépe dal pripodobnit k
takové Casové bubliné. Divak je vnoren do historie a ma moznost volit v jaky ¢as dané se

chce nachazet.
3.4 - Vizualni prezentace

Samotnou formu prezentace jednotlivych dobovych vyjev( jsem zasadil do vysnéné
konceptu technologie. Jelikoz se dany segment neustale vyviji. Neubranil jsem se pouziti

principu, ktery zatim funguje spise teoreticky.

Jde o princip, pri kterém je divakovy obraz projektovan primo na povrch oka, kdy se vlastné
napodobuje normalni vstup informace do oka. Jako napriklad, kdyz divak pohlédne na
predmét(jakykoliv) odrazivé fotony, které se od povrchu predmétu odrazi vnika-ji do oka,
kde citlivé foto-receptory (receptivni pole) tuto informaci zpracuji a predaji dale mozku

informaci, ktera divakovy rekne - vidis predmét.

Receptivni pole = oblast zrakového pole, v niZ se nachazi podnét, ktery evokuje nervovy

vzruch.?

8David H.: Detektory rys( v senzorické kiie, Dostupné zdroje z:http:/ /wikisofia.cz/index.php/Vnimani
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Stejny principem “funguje” i pri VR projekci. Kdy se presné projektuje obraz na sitnici, kde
vznika dojem vidéni obrazu. Ddlezitym faktorem je spravné tzv. “trekovani” oci, kdy se
permanentné reaguje na pohyb oci a v této zavislosti na pohybu se méni cil projekce i

samotny obraz.

4. Virtualni realita : (technicka cast)
4.1 - Vymezeni pojmu Virtualni realita

Virtudlni realita : Ve Websterové vykladovém slovniku® je virtualni realita pojmenovana
takto. Jedna se o simulaci realisticky vyhliZzejiciho iluzivniho prostredi vnimana uzivatelem
jako prostredi realné a umoznujici mu s timto prostredim interagovat.

Jednotlivé pojmy: Nejprve je dllezité si toto slovni spojeni pojmenovat a hloubéji

rozebrat.

e Virtudlni : (umélé, simulované, syntetické, nahrazkové, dimenze)
Z hlediska technologického je termin virtuality spojen s prenosem informace pomoci
kodu do digitalizované podoby s moznosti nasledného prevedeni do symbolického
vystupu urc¢eného prijemci informace. Informace se tak stava virtualni, tedy
potencialné existujici, tzn. vyvolatelna. Subjekt je sdm o sobé nepristupny,
zastoupeny pouze textovym, obrazovym nebo jinym zobrazenim. ™

e Realita : skutecnost, prostredi, misto, prostor, situace, rozmér.
Definice slova Redl se da definovat jako opak vsech lidskych predstav a domnének. V
bézné reci se pojmem realita mysli to, co je pro nas normalni, prostredi, kde
zijeme. Clovék tedy pojmenoval své okoli realitou a vie od né&j odli$né fikci.

4.2 - Definice hlavnich aspekti

e Schopnost reagovat na podnéty v realném case.
e Vytvoreni co nejdokonalejsi iluze pro ponoreni do prostoru. ( Imerzivnost )
e Moznost interakce uzivatele s prostredim.

e Moznost aktivné pretvaret prostredi a pohybovat se v ném.

9V)’/kladovy slovnik Webster's New International Dictionary of The English Language,USA v r. 1939.

10 Jaron Lanier: prvni hra ve virtualnim svété. Science World [online]. 2005 [cit. 2015-01-28]. Dostupné
z:http://www.scienceworld.cz/clovek/jaron-lanier-prvni-hrac-ve-virtualnim-svete-1862/?switch_theme=mobile
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Stupné VR:

e Pasivni: Do pasivni virtualni reality uzivatel vstoupi sledovanim filmu nebo
cetbou knihy. V pasivnim prostredi nemdze uzivatel nic ovlivnit, nic zménit.

e Aktivni: V aktivnim prostredi ma uzivatel moznost ovladat vlastni pohyb,
rozhodnout se, kam se vyda. NemU(ze vsak prostredi formovat a zasahovat do néj.

e Interaktivni: V interaktivnim prostredi muze uzivatel svét kolem sebe formovat,

dotykat se véci, brat predméty do ruky a pracovat s nimi."

Interaktivitou: se rozumi touha publika po participaci na podstaté dila'. Jde tedy reakce
dila na podnéty, které jim uzivatel dava. Mezi takové podnéty mizeme zaradit napriklad

pohyb, dotek nebo slovni prikazy.

4.3 - Vymezeni funkce v ramci projektu

Jako nejidealnéjsi stupen VR jsem pro projekt vybral aktivni pristup divaka (tedy 2.
stupen). Tato forma nabizi idealni zprostredkovani informace, kterou by divak mél ziskat s
jednotlivych historickych udalosti. Jde o funkci média, kdy divak vidi danou situaci s
vlastnich o¢i a ma moznost panoramatického rozhledu. Pohybem hlavy si divak méni vyhled.
Jde o vytvoreni pocitu tvz. vnoreni se do scény. Jednotlivé udalosti jsou doprovazeny
zvukovym doprovodem pro dokresleni scény. Jsou to ruchy a zvuky odvislé od jednani

divaka.

Pri simulaci patfi mezi nejdilezitéjsi vjemy zrak a sluch. Mozek se podle nich fidi vice. Neni
proto divu, ze vznikla televize nebo radio. Obé technologie se postupem casu stale zlepsuji,
mame kvalitnéjsi obraz s vyssim rozliSenim a vérnéjsi podanim zvuku. Jsme totiZz narocnéjsi
na kvalitu informace, kterou tyto vjemy dostavaji. A tak se vyvoj musi posouvat stale

dopredu.

" How stuff works?. How Virtual Reality Works [online]. - [cit. 2015-01-28]. Dostupné z:
http://electronics.howstuffworks.com/gadgets/other-gadgets/virtual-reality8.htm

1253k, Petr. Clovék a vzdélani v informaéni spolecnosti. Vyd. 1. Praha: Portal, 2007, 290 s.
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5.Koncept
5.1 - Sestaveni konec¢ného konceptu

Obohaceni stavajiciho mista na Perstyné, kdy skrze audio-vizualni navstévy je divakovy
prezentovana historie daného mista. Vizual je ve formé panoramatickych vyhledl z daného
obdobi, které ma divak moznost si volit podle toho na jakou historickou udalost chce
“zazit”. Cela scéna, kterou divak vidi je doprovazena zvuky, které souviseji s obsahem VR
prostredi. Celek by mél tvorit urcitou rozhlednu v ¢asoprostoru, ktera chce nejen divaka

informovat o osudu perstynské jamy, ale prinést novy pohled na celou problematiku.

Obrazek 2 : Pre- vizualizace konceptu

5.2 - Hlubsi pohled na formu
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Jak zapracovat téma cestovani Case, aspon skrz virtualni prostor, byl dalSim cilem v moji

praci. Casté téma v knihach a na platnech kin, ale o to vétsi vyzva ve vefejném prostoru.

Nakonec jsem se nechal inspiroval jednou specialni teorii relativity, ktera se nazyva

svételnym kuzelem. Coz je teorie, kdy v Casoprostoru oddélujeme Useky v jednotlivych

udalostech, tak Ze tyto drobné okamziky s danou udalosti mohou ¢i nemusi byt ve vztazné

souvislosti.

prostor

Schéma 1 : Svételny kuzel

Svételny kuzel je obvykle zobrazovan

trirozmérnym rezem prostorocasu. (viz. obrazek)

Svételny kuzel:

Vzdalenost mezi udalostmi A a B ma casovy
charakter, vzdalenost mezi A a C jde o
charakter prostorovy a vzdalenost mezi udalosti
A a libovolnou udalosti na povrchu svételného

kuzele ma svételny charakter.

Svételny kuzel lze zkonstruovat v libovolném
bodé (udalosti) prostorocasu. Takovy svételny
kuzel pak urcuje udalosti predchazejici dané
udalosti, ale také udalosti, které se nachazeji v

budoucnosti od zvolené udalosti’.

| presto, ze to mGze plsobit slozité jde o podobny princip, ktery jsem pouzil pri vybéru

historickych udalosti Perstyna. Stejné je to i u prezentace riznych casovych rovin.

3Vaclav Votruba: Zaklady specialni teorie relativity, Academia, Praha 1969
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Proto priblizeni formy k tomuto grafickému znazornéni teorie relativity, byl dalsi aspekt,

ktery bude do projektu zapracovan.

5.3 - Audio - forma

Zvukova slozka ve vysledku by méla slouzit jako prvek, ktery dopliuje atmosféru a vytvari v
divakovi pocit, ze zvuky i hlasy, které slysi nejsou prezentovany skrz reproduktory, ale
vychazeji ze samotného mista. Tohoto efekt se da vytvorit velmi zajimavym zplsobem.
Misto, abychom umistovaly po sténach jamy nékolik zvukovych zdroju. Staci mit jen jediny,
ktery bude umistén, tak aby samotné stény jamy slouzili jako ozvucnice. Diky tomu bude

audio slozka vytvaret jesté vétsi propojeni s mistem. “ Ozvény casu ”

5.4 - Video - forma

Jak uz bylo zminéno virtualni realita slouzi jako nosi¢ pribéha.
Forma téchto pribéhu je stylizovana do podoby panoramatickych vyhledd. Ty jsou
prezentovany projekci. Divak mize pohybem hlavy ovliviiovat pozici obrazu.

Projekce probiha dualné. To znamena, Ze je obraz vysilan pro kazdé oko individualné.

5.5 - Forma / Symbolizmus (schranka, obal)

U designu jsem tedy vychazel s teorie, ktera mé navedla k vysledné formé/obalu.
Spojeni dvou kuzelu, které symbolizuji tok casu. Je to jednoducha, ale myslim si presna

metafora, ktera krasné mize slouzit jako vysledna forma.

Z jedné strany ma clovék moznost nahlédnout do minulosti. A z té druhé strany je moznost
vidét odraz, ktery je deformovany a naznacuje nejasnou budoucnost. Navic z predni cCasti
vychazeji doprovodné zvuky do prostoru jamy, ktery se pak nasledné od stény odrazi a

doplnuje atmosféru. Jde o takové ozvény minulych casu.
Samotna vizualni jednoduchost je i uréitym nazorem na problém samotné vystavby. Neni

totiz zadouci vytvaret na tomto misté néco slozitého. Tvar by nemél prehlusovat stavajici

stav, spise by ho mél jen v sobé reflektovat.
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6.Navrh konkretniho reseni

6.1 - Pojmenovani toho nejdtlezitéjsiho
Kdyz budeme vychazet z analyzy, tak uz v této ¢asti jsou priblizné jasné hlavni
charakteristiky vysledného reseni. Tvar i obsah mame definovany. Ted’ je nejdulezitéjsi

doresit, jak bude vypadat konecny design.

6.2 - Technické reseni (utopie)

Po strance technické se reseni tohoto projektu sklada z dvou prvku. Prvni je samotna
schranka pro virtualni realitu, které je 100% realizovatelné. Veskeré technologické slozky
vychazeji z projektd, které méli priblizné stejnou ambicidznost.

Druhym prvkem je samotné VR, které jak, uz bylo drive receno je spise konceptem mozna,
az vizi do budoucna. Vysledna forma této technologie je prevazné odhadem autora ve
spolupraci z odborniky na elektro-techniku a projekci. A tak i pres snahu o co nejlepsi

zpracovani technické dokumentace se bude v tomto bodé jednat o utopistickou predstavu.

6.3 - Konstrukce

Caso-prostorovy tunel:

Nosnym prvkem je zebrova konstrukce, ktera je tvorena ocelovymi pasy stocené do kruznic.
Tyto kruznice jsou pak rozmisténé ve stejné vzdalenosti, aby kopirovali tvar dvou
protnutych kuzeld. Tyto kruznice jsou pak nasledné podelnymi pasy svarena do zakladni
kostry. Po vytvoreni kostry se zacnou pripevnovat na kostru panely, které vytvori povrch.
Povrch je tvoren panely (4mm) z nerezové oceli. Panely jsou ke kostre pripevnény nyty,
které jsou pak nasledné zbrouseny, aby byl vytvoren hladky uceleny hladky povrch. Poté
mU0ze nasta operace pri, které dojde k osazeni do zakladu. Zaklad tvori samotny terén

perstynské jamy do kterého je vysledna forma umisténa.
Virtuadlni realita:

Zakladem celého VR systému je procesor a hlavni datovy nosic. (mozek)

Procesor ma na starosti plnéni operaci a kontrolu nacitani a nahravani dat.
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O samotna prezentace se stara dvojce projektora , které jsou rizeny detektorem oci, ktery
hlida polohu oci divaka. Jedinymi ovladaci prvky, které na navstévnik k dispozici, tak jsou

dotykové plochy, kterymi se voli obsah VR.

Jde o jednoduchy nastrel schématu a zakladnich prvku, které by tento systém mél mit. Jde,

ale hlavné o koncept, ktery ma jesté velkou cestu k realizaci.

6.5 - Celek

Zamérem bylo vytvorit koncept média, které bude netradicni formou prezentovat
zajimavy obsah. Fyzicky by mél celek plsobit velmi jednoduse a uzivatelsky privétivé.
Snaha byla i o to, aby neslo o jednoduchost Ucelnou, ale spise ladnou.

Vysledna forma byla zamyslena, tak aby se co nejvice podobala modernim socham.

7.0 - Zavér

7.1 - Pavodni priority a jejich splnéni.

Virtualni realita a nasledné spojeni z verejnym prostorem se stal klicek k odkryvani novych
postupll pri praci s prostfedim. Tento novy vklad ve formé netradi¢ni technologie prinesl
novatorsky pristup v interakci divaka a dila. Nasledné rozvijeni tohoto pristupu vedlo k

zavéram, které nebyli plvodné planované.

Z jednoho takového zavérl se povedlo vytvorit vztah k danému mistu, prostrednictvim
poznani divaka. Obohaceni divaka o informace a nabidnuti jiného pohledu na problematiku
Perstyna. Konfrontovat navstévnika s historii této lokality. Nechat kazdého, at’ si sam udéla
nazor na osud perstynské jamy a sam si odpovi na otazky jaka ma byt budoucnost této

nedoresené stavby uprostred Liberce.
Sam jsem se béhem prace na tomto projektu dozvédél mnoho nejen ze stranky historie, ale

hlavné ze strany komunikace autora a divaka. Postupem casu vzniklo porozumeéni s tamnim

mistem, které mi dopomohl k lepsimu porozuméni. Bakalarska prace se stala presunem
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mysleni, kdy z plivodné technicky smyslejiciho ¢lovéka se stal ¢lovék, kterého zacdina vice

zajimat Sirsi souvislost pri reseni problémd ...

V kratkém casovém horizontu se domnivam, ze diky rozvoji technologii se budou moznosti

rozsirené reality rozvijet a stanou se soucasti zivota, at' v uméni, tak i hlavné ve verejném

prostoru.

Na konec citat od Roberta Fulghuma:

VérFim, ze fantazie je silngjSi nez védéni.

Ze historie ma vé&tsi moc nez myty.

Ze sny jsou mocnéjsi nez skutednost.

Ze nadéje vzdy zvitézi nad zkuSenosti.

Ze smich je jedinym Iékem na zarmutek.

A véfim, Ze laska je siln&jSi nez smrt.
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