Hodnoceni bakalaiské prace Lenky Pavlikové

Zadatek studia v ateliéru Vizualni komunikace pfipravil studentce Lence Pavlikové urCité
roz&arovani. Ocitla se trochu na jiném misté nez myslila. Trvalo ji néjaky Cas neZ se
zorientovala a viastné teprve zde objevovala, &im v&im mize byt sou€asny vytvarny a
umélecky projev a jaké jsou jeho moznosti. Tihla k upfednostiiovani kvalit estetickych a
technické sméfovani oprosténé od estetickych hledisek, jeji povaze blizké nebylo. Tento
piiklon k viditelné ,krase" ponejvice grafického razu, ji viastné nikdy neopustil a patrné tak
jiz zGstane.

Pripomnél bych préaci, ktera predchazela té, kterou dnes pfedklada. V ni v odkazu na
Pesankiv barevny kiavir generovala barevné plochy pomoci klavesnice a vytvarela tak
pusobivé grafické kompozice.

Podobné je tomu i v jeji préaci zavéreéné ,Nekoneéno”. Program je zaloZen na nahodnem
generovani danych 3D prvki v neustale se obmeéfiujici scéng, do kieré se divak vnofi
prostrednictvim 3D stereoskopie a v niZ se miZe prostfednictvim gamepadu svobodné
pohybovat. Co je podstatou prace, tedy problémem, ktery Lenka Pavlikova fesi, se spise
domyslim, neZ Ze by mi to kdy autorkou bylo srozumitelné sdéleno. | pfes tuto vyhradu je
ale tfeba autorku hodnotit kladné a ocenit jeji vytrvalost a pili, se kterou tento projeki
zrealizovala. S ohledem na jeji vstupni podminky je to vykon uctyhodny.

Navrhuji tedy hodnotit praci velmi dobie.
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