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Vysledkem prace diplomanta je aplikace, kterd simuluje priibéh zatméni Zemé. Aplikace je napsana
v C++ ve vyvojovém prostfedi Visual Studio 2010 a pouZiva 3D grafické knihovny DirectX. Vyvoji
aplikace bylo vénovéno hodné &asu, ktery tato netrividlni dloha vyZadovala. Samotna aplikace logicky
navazuje na bakaléfskou préci, ktera méla za cil vytvofeni hvézdné mapy, ale pouze v 2D provedeni.

Text prace obsahuje nejdfive struéné vymezeni cilli a popis problému. Za nim nasleduje popis
potitatové teorie 3D prostoru. Dalsi pasaZ se zabyva nebeskou mechanikou a vysvétluje vsechny
potfebné terminy, pFipadné je dopliiuje pfislusnym matematickym aparatem. Poteé je v textu popsan
navrh aplikace a Castecny popis fedeni implementace. Nechybi ani ndvod na pouZiti aplikace.
V zévéretné &asti jsou shrnuty zjisténé problémy implementace modell a porovnani aplikace
s vystupem NASA. Ve je doplnéno potfebnymi obrazky a seznamem poutite literatury.

Jako vedouci této prace mohu Fici, ze diky ndro¢nosti tématu a pouZité technologii se aplikace
nerodila lehce. V priibéhu programovéni aplikace musel diplomant nékolikrat revidovat zvoleny
postup, ale vidy to bylo ku prospéchu véci a vysledek tomu odpovida.

Samotna prace obsahuje pfilozené CD, které obsahuje text posuzované prace, zdrojoveé kody a
spustitelnou verzi pfeloZeného programu.

Mohu konstatovat, 7e zadani student splnil beze zbytku. Préaci doporucuji k obhajobé a navrhuiji
hodnoceni — vyborné.
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