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ANOTACE

Tato prace je vénovana studiu Sachu. Snazi se pfiblizit funkce Sachovych figur, jejich
vzhled, z ¢eho se taky odrazi prakticka ¢ast.

Na zaklad¢ téchto studii je vytvofena kolekce osmi odévi, slozena ze ¢tyt damskych
a ¢tyt panskych. Kazdy odév co nejvice znazoriiuje jednu vybranou sachovou figuru,
ma individualni charakter a svym vzhledem odrazi podstatu a funkci jednotlivych

figur.

KLICOVA SLOVA: $ach, $achova figurka, od&v pansky, odév damsky

ANNOTATION

This work is devoted to study of chess. It seeks to bring closer the function of
chessmen, their appearance, what is also reflected in practical part.

Based on these studies was created the collection of eight pieces of clothing,
consisting of four women and four men. Each dress represents one of the selected
chess figures as much as possible, has an individual character and its appearance

reflects the nature and function of individual figures.

KEYWORDS: chess, chessman, men's clothing, women's clothing
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UvoD

Bakalarska praca je rozdelend na dve Casti, ktoré na seba nadvizuji. Prva cast’ je
teoretickd, a druha prakticka.

Teoreticka Cast’ bakalarskej prace obsahuje niekolko Kkapitol. V prvej casti je
priblizena problematika Sachu, ked’Zze je to hra, pri ktorej sa musi premyslat’ nad
jednotlivymi t'ahmi.

Nésledne je spomenuty vznik tejto hry. Doteraz sa totiz nepodarilo zistit', kedy
presne vznikla hra spravidlami, aké pozname dnes. Historici, odvolavajici sa
vacsinou na literarne odkazy, datuju vznik tejto hry priblizne do polovice 6. storocia
nasho letopoctu. Anglicky vedec a autor knihy ,,Historia Sachu* (1913), Harold James
Ruthven Murray kategoricky tvrdi, ze Sach pochddza zo sedemdesiatych rokov 6.
storocia.

Kym sa Sach dostal do vSetkych kttov sveta, jeho cesta bola spletitd. V kazdej
krajine bola hra interpretovana rozne. Suviselo to vaésinou s potrebami vladnuce;
triedy, vzhl'adom na to, Ze ostatné vrstvy obyvatel'stva nemali na hry ¢as. Nasledovali
zmeny, vd’aka ktorym dostal Sach postupne podobu dnesnej hry. Casom sa hra
vypracovala az na Sport, ked’Ze ide vlastne o cvicenie mozgu.

Dalsia kapitola sa zaobera $achovymi figarkami. Ich tvar sa v priebehu dejin menil,
rovnako ako pocet. Ani funkcie jednotlivych kamenov neboli vZdy rovnaké, ako dnes.
Kazdd zmena pravidiel si vyzadovala aj zmenu pravomoci figur. Niektoré dostali
mensie Ulohy, inym sa funkcia vyrazne zvysila.

Pri vytvarnom spracovani odevnych navrhov a nasledujucej realizacii sa postupuje
svelkou rozvahou aniekedy =zvelicovanim. Vychddza sa od konkrétne; az
k symbolickej podobe v danej téme. Z viacerych navrhnutych modelov, zloZenych
véc¢sinou z dvoch odevov, je vybranych osem finalnych.

Strihy jednotlivych modelov su rieSené tak, aby ¢o najdoveryhodnejSie vyjadrovali
Sachové figlrky. Niektoré svojim tvarom vystihuju siluetu vybraného kamena, iné
znazoriuju jeho funkciu a vyznam.

Délezitad a podstatna je farebnost, kedy museli byt zvolené iba materidly v Ciernej
a bielej farbe. Farebnost’ modelov zodpoveda farebnosti Sachovych figur, pricom je
dany doraz na to, aby kazda figirka bola zhotovena aj v bielej aj v Ciernej. Farby sa

taktiez striedaju v prevedeni ako panskych, tak aj damskych modelov. To znamena, ze



ak st Styri modely panske, dva z nich su biele a dva cierne, ¢o vyjadruje rovnaké
zastupenie oboch farieb aj na Sachovnici.

Kolekcia modelov je ur¢ena skor mladSej vekovej kategorii, ale méze byt pritazliva
i pre strednii kategdriu, ak ma zmysel pre jemna extravaganciu. Vacsina odevov je
prispdsobena na bezné nosenie do spolo¢nosti, ale niektoré, napr. Saty, sa hodia viac
na slavnostné prilezitosti. V pripade potreby je mozné ich doplnit mdédnymi
doplnkami, ¢i uz ide o Sperky alebo, v pripade damskych odevov, elegantnymi
rukavickami. VSetky doplnky by mali byt samozrejme v bielej alebo ¢iernej farbe, aby

sa celkovy dojem nestratil.



1. SACH

1.1. Co vlastne $ach je?

Sach je najlepsou gymnastikou mozgu [1]- tento okridleny citat V. I. Lenina vystihuje
vlastne vietko, o sa mdze povedat’ o vyzname tejto hry. Sach (z perzského s - §ah,
kral’) znamena v prenesenom slova zmysle kralovskd hra. Je to deterministicka
strategicka hra pre dvoch hracov, o ktorej vysledku rozhoduju ich taktické, strategické
a planovacie schopnosti, a taktiez ich vnimavost’ a pozornost’. V ziadnom pripade nie
je zaloZzeny na nahode. Mnoho skusenych hracov si dokaze premysliet svoje tahy
niekol’ko ko6l dopredu. Cielom hry je dat’ superovi mat. Sach rozvija logické myslenie
a cvi¢i pamat’. Ma v sebe prvky umenia, vedy a aj kiisok zo Sportu, spajaji sa v iom

rozumoveé prvky, ako aj estetické a stit'azivé.

1.2. VVznik a historia Sachovej hry

Za kolisku Sachu sa vyhlasuje niekol’ko roéznych krajin, hoci v sicasnosti sa jeho
prapovod kladie do Indie. Tu bola jeho forma znama ako caturanga (v novoperzskom
jazyku najprv Satrang, neskor SatrandZ), ¢o vlastne znamena ,,Styri vojenské divizie®,
ktorymi boli: pechota, jazda, slony a vojenské vozy. Dnes ich reprezentuji peSiaci,
jazdci, strelci a veze.

Svoju teoriu 0 povode hry zdovodiuje Murray taktiez tym, ze pisomné zmienky zo
skorsej doby ako z konca 6. storocia neexistuju, hoci pre to boli predpoklady.

V slavnom epose ,,Kniha kral'ov* (934) popisal velky perzsky basnik Firdausi, ktory
zil na prelome 10. a 11. storocia, dvakrat Sachovt hru. V jednej z kapitol sa zmienuje
0 legende, sprevadzajucej vznik Sachu (pomocou Sachu si tidajne mudrci prehravali
priebeh bitky, v ktorej zahynul kralovi¢ Thalhand). V 6smej kapitole popisuje formou
kronikarskeho zapisu prichod vyslancov indického maharadzu na dvor Sacha
Chosroesa 1. s darmi, medzi ktorymi bola tiez Sachova hra, zobrazujuca bitku dvoch
armad. Bola to komplikovane vyzerajuca doska s vyrezdvanymi kaskami ebenu
a slonoviny.

Okolo roku 800 sa hra dostala do Ciny a je tam s pozmenenymi pravidlami hrana pod

nazvom siang-Cchi. Neobycajne rychly rozkvet Sachu a nastup jeho triumfalnej cesty
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po svete zacal dobytim Perzie Arabmi. Oznacenie ,,Sach® je odvodené od hlavnej
figary, ktorti uz Perzania na pocest’ svojho panovnika nazvali sachom, Cize kralom.
Mat (doslova ,,umrel®) je vyraz arabsky, nie perzsky. Do Europy sa tak dostal
pociatkom 9. storocia z juhu cez moslimské zeme, ale aj z vychodu cez Rusko. Okolo
Roku 1000 tu uz bol vSeobecne znamy. Najstar§i eurdpsky Sachovy text, latinska
basen Versus de scachis, je datovana okolo roku 997. Niekedy v tejto dobe taktiez
vznikla dne$na Sachovnica, teda zvyk zafarbovania poli hracej dosky striedavo tmavou
a svetlou farbou. Na Pyrenejskom polostrove, kam hru priniesli Maurovia, vznikol
v 13. storo¢i pod vladou Alfonza X. Mudreho slavny rukopis Libro de los juegos
(Kniha hier), ktory okrem bagamonu a kociek popisuje i $atrandz.

1.3. Poc¢iatky modernej hry

Okolo roku 1200 sa pravidld zac¢ali v Taliansku a Spanielsku menit, nakoniec po
niekol’kych vel'kych zmenach roku 1475 dostala hra v zédsade podobu, v akej je znama
dnes. Najvac¢sou zmenou bola podstatne zvysena bojova schopnost’ kral'ovnej, preto sa
vtedy naSmu Sachu hovorilo, na rozdiel od Satrandze ,kral'ovnin Sach® alebo ,,Sach
Sialenej kralovnej*.

Nové pravidla sa rychlo roz$irili po celom Zapade. V zasade sa uz zhodovali
S dneSnymi pravidlami, okrem niektorych ustanoveni ohl'adne konca hry a pate, liSiace
sa od miesta k miestu a boli ustalené az zaciatkom 19. storocia.

V tejto dobe taktiez zacal rozvoj ranej Sachovej teorie. NajstarSia zachovana tlatena
Sachova kniha, Repeticion de amores y arte de ajedrez (Opakovanie lasky a umenia
hry v sachy) $panielskeho kinaza Luisa Ramireza de Lucena, vysla v Salamanke roku
1497. Spanielsky biskup Ruy Lopez de Segura vytvoril zéklady tedrie zahajenia, ako
talianska hra, kralovsky gambit a $panielska hra azacal analyzovat jednoduché
koncovky.

V 18. storoci sa tazisko europskeho Sachového Zivota presunulo z juhoeurdpskych
krajin do Francuzska. Dvaja najdodlezitejsi franctzski Sachovi majstri boli hudobny
skladatel’ Francois-André Danican Philidor, ktory objavil doblezitost’ peSiakov pre
Sachovl stratégiu, a neskdr Louis-Charles Mahé de La Bourdonnais, vitaz sldvnej
série zéapasov s najsilnejSim britskym priebojnikom svojej doby, Alexandrom

McDonnellom z frska, konané v roku 1834. Centrami $achového Zivota tej doby boli
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kaviarne vo velkych eurdopskych mestich, ako Café de la Régence V Parizi
a Simpson’s Divan vV Londyne.

Behom 19. storocia sa rychlo rozvijala organizacia Sachového Zzivota. Vzniklo
mnozstvo Sachovych klubov, knih a ¢asopisov, a konali sa koreSpondenéné zapasy
medzi jednotlivymi klubmi. Sachové problémy sa stali pravidelnou stcastou periodik
19. storo¢ia. Medzi ich vyznamnych tvorcov sa Vv tej dobe pocitali napriklad Bernhard
Horwitz, Jozef Kling a Sam Loyd. Roku 1843 vySlo prvé z mnohych vydani
najstar$ieho suhrnného manualu Sachovej teorie, Handbuch des Schachspiels (Prirucka
hry Sachovej), ktory vytvorili nemecki Sachovi majstri Paul Rudolf von Bilguer

a Tassilo von Heydebrand und der Lasa.

1.4. Pravidla hry

Sach je hra, zalozena na tahoch bieleho a Eierneho hrada po $achovnici. Sachovnicou
sa oznaCuje hracia plocha, ktora obsahuje 64 S$tvorcovych poli (obr.1l). Tie su
zoskupené do Stvorca 8x8 poliok, pricom sa striedaju biele a ¢ierne plochy. Na
jednom poli moze stat’ vzdy iba jeden kamen.

Kazda Sachova partia ma tri Casti: otvorenie, stredna hra a koncovka. Otvorenie je
uvodna Cast’ partie. V iom sa do hry uvadzaji pesSiaci a ostatné figliry. Z otvorenia
prechddza Sachova partia do strednej hry, iba malokedy sa stava, Ze priamo ku
koncovke.

Stredna hra je usek $achovej partie medzi otvorenim a koncovkou. Tazko sa da
jednoznacne urcit, kedy otvorenie prechadza do strednej hry a kedy strednd hra
prechadza do koncovky. Stredna hra orienta¢ne zacCina, ked’ st figury aspon jedného
hraca dostatone vyvinuté. Hraci sa tu snazia vyzit drobné vyhody, ktoré dosiahli
Vv otvoreni. Hra¢, ktorému sa podari tato vyhodu premenit’ na materialnu prevahu, sa
pokusa zredukovat’ material na Sachovnici, aby sa jeho materidlna vyhoda zvyraznila
v koncovke.

Kym otvorenia a koncovky su teoreticky dopodrobna preStudované, stredna hra je
natol’ko bohata, ze hlavne vnej eSte zostava priestor na Sachovi tvorivost
a predstavivost’.

Koncovka, alebo koncovd hra je usek partie, ked su uz vyrazne zredukované

materialne sily oboch stperov. Napriek znizenému poctu kametiov si koncovka

12



vyzaduje absolutne silné sustredenie a snad’ eSte presnejsiu hru, ako v ostatnych fazach
partie, pretoze aj ta najdrobnejSia nepresnost’ vedie k prehre. V koncovej hre hra
okrem materialnych vyhod rozhodujucu ulohu aj tempo. Té istd pozicia mdze byt
vyhrata podla toho, ktory hrac je na tahu. Obvykle vyhra ten, kto je na tahu, ale dost’
Casto sa vyskytuje aj situdcia, ked’ sa hrac, ktory je na tahu, dostane do nevyhody.

Kazdy hra¢ zacina so 16 figarkami- kralom, kralovnou, dvoma vezami, dvoma
strelcami, dvoma jazdcami a 6smimi peSiakmi. V zakladnej pozicii su figarky kazdého
hraca umiestnené do prvych dvoch radov vzhladom k hraCovej strane Sachovnice.
Kedze biely hrd¢ ma vyhodu prvého tahu, obvykle sa snazi z otvorenia ziskat
iniciativu. Cierny je naopak nuteny odrazat superove hrozby a usilovat’ sa
0 vyrovnanie hry a ziskanie protihry.

Hraci sa pocas celej hry usiluji o to, aby pri pravidlami predpisanom chode svojich
kamenov dali superovi, respektive jeho kralovi, mat. Mat je situdcia, kedy sa uz

nasledujucim tahom krala neda zrusit’ ,,Sach®.

Obr.1: Sachovnica s figarkami vo vychodiskovom postaveni
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2. SACHOVE FIGURY

2.1. VVyvin a vyznam $achovvch figur

Sachové figary (obr.2) neodmyslitelne patria k hre $ach. Je to vlastne armada hraca,
ktory sa s nimi snazi vyhrat' bitku. Hrac, alebo velitel, by sa mal snazit' zaobchadzat’
so svojimi figirkami ¢o najrozumnejsie, pretoze kazdy vyhodeny kamenl znamena
stratu. Niekedy je vSak nutné podstapit’ urcita obet’, preto je dolezité hrat’ tak, aby bola
tato obet’ iba minimalna.

Vzhlad $achovych figirok sa vyrazne zmenil od ¢ias ¢aturangy. Casto znazortiovali
panovnikov, zvierata a hrady. Islam, napriklad, zakazoval zobrazovanie zvierat a I'udi
V umeni, preto mali Sachové kamene rozne abstraktné tvary, ktoré mali nejakym
spdsobom vyjadrovat’ postavenie a funkciu danych figarok.

Figarky nemali len mnozstvo tvarov, ale bohata bola aj $kala materialov, z ktorych
boli zhotovené. Tie najstarSie a najjednoduchsie sa vac§inou vyrezavali z dreva. Ale
ziadnou raritou neboli ani figarky vytesavané z kamenov, alebo zhotovované z hliny.
Ked kralovské dvory uplne podlahli Sachovej hre, bolo pravdaze neddstojné, aby
vrchnost’ hrala s takymi obyc¢ajnymi kameiimi. Zacali vznikat' sady z luxusnejSich
materialov, a to aj preto, ze sa Sachy Casto davali ako dary. Vel'mi vzacne boli figary
vyrezavané z ebenu a zo slonoviny, ktoré boli ¢asto eSte dozdobené zlatom. Rozsirené
boli kusky z polodrahokamov, neskor sa odlievali z réznych kovov.

V dnesnej dobe su najrozsirenejSie figurky vyrezavané z dreva, tie z ebenu patria
dokonca medzi najdrahSie. Pouzivaju sa aj r6zne emaily a Coraz viac oblubené su

Sachové sady zo skla.

Obr.2: Kral’, kral'ovna, strelec, jazdec, veZa, peSiak
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2.2. Funkcie a popis jednotlivvch figir

2.2.1. Kral

Kral’ je kamen, ktory moze potiahnut’ iba o jedno policko frontalne, alebo diagonalne
v akomkol'vek smere. Vynimku tvori rosada, teda spolo¢ny tah krala a veze. Behom
hry je chraneny a utok nantho byva hlavnym cielom protihraca. Na konci ale jeho
bojova sila narasta a jeho hodnota je obvykle kvalifikovana ako Styria pesiaci. Kral je
najviac vynimo¢ny tym, ze nesmie vstipit na pole, ktoré je ohrozené stuperovou
figurkou. Ak je napadnuty (tzn. ak by sa nepohol, super by kral'a v nasledujicom tahu
zajal), nazyva sa také pozicia Sach. Hra¢, ktory ma krala v Sachu, musi ihned’ spravit’
tah, ktorym Sach zrusi.

Ak hra¢ neméze zrusit’ Sach, prehrava hru.

2.2.2. Kralovna

Kralovna je najmocnejSou figurkou na Sachovnici, pretoze sa moéze pohybovat
I'ubovolnym smerom o I'ubovolny pocet poli. Nie vzdy ale mala tak( vel'ku bojovu
silu. Napriklad az do zaciatku 13. storoCia bola v arabskom Sachu, kde sa nazyvala
vezir, dost’ podradnou figirou. Bolo ju totiz moZzné postvat iba o jedno pole priecne.
Az v stredoveku vzrastol jej vyznam. V niektorych krajinach sa dokonca jej sila eSte
zvysila. V Rusku sa hralo s tzv. ,.kral'ovnou absolatnou® (ferz vsjaceskaja), ktora ku
svojmu vSestrannému pohybu dostala eSte pohyb jazdca.

Ma obrovsky akény radius, je schopné z jedného miesta vykonavat’ vel’ké mnoZstvo
hrozieb. Vedenie matového utoku je ovela jednoduchsie s krdlovnou na Sachovnici,

ako bez nej. Obet’ kral'ovnej je neobvykla zalezitost'.

2.2.3. Veza

Veza sa pohybuje o l'ubovolny poéet poli po riadkoch alebo stipcoch. Je to druha

najmocnejsia figurka hned’ po kralovne;.
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Veza potrebuje priestor, na ktorom moéze rozvit' svoju bojovu silu. V pociatoénych
fazach partie si veza vac¢sinou prili§ nezahra. Na rad prichadza az vtedy, ked’ obsadi
otvoreny, &i polootvoreny stipec. Idealna situacia je, ked ju podpori druhd veza (tzv.
zdvojenie veZi na jednom stipci) a obsadi siedmy rad. Sila veze nastava v koncovke,
kedy ziskava najviac priestoru. Priblizne 40% vsetkych koncoviek st vezové

koncovky.

2.2.4. Strelec

Strelec sa pohybuje po prazdnej diagondle v 'ubovol'nom smere o l'ubovolny pocet
poli. Ak na konci tejto diagondly stoji kamen odlisnej farby, smie ho brat. Kazdy hrac¢
ma dvoch strelcov- jedného na bielom poli a druhého na ¢iernom. Z toho vyplyva, ze
strelec nikdy nevstlpi na pole inej farby, nez na akom zacinal hru.

Tak, ako kral'ovn4, ani strelec sa nesmel kedysi pohybovat’ tak, ako dnes. Az do roku
1200 bol jeho pohyb obmedzeny na tri polia v Sikmom smere, mohol ale preskakovat
jedno pole cez inu figurku.

Sila strelca zavisi na diagondle, na ktorej sa nachadza. Pokial’ ju kompletne ovlada
a ma na nej ciel’, ktory napada, je strelec obvykle silny. Na rozdiel od jazdca je silny
taktiez v otvorenych poziciach. V koncovke sa jeho sila zvySuje, ak ma ciele na
viacerych miestach Sachovnice. Nerovnopolni strelci (situacia, kedy jeden hra¢ ma
bielopolného a druhy CcCiernopolného strelca) zasadne zvySuju Sancu na remizu,
pretoze v koncovke sa potom pri tejto konfiguracii pri absencii d’al$ich figtir len tazko

presadzuje postup pesSiakovych formacii.

2.2.5. Jazdec

Pohyby jazdca sa odliSuju od pohybov ostatnych figar tym, Ze ako jediny smie skakat’
cez ostatné figarky, ktoré mu stoja v ceste pri jeho pohybe. Jazdcov t'ah zaéina o jedno
pole vodorovne alebo zvisle a konci t'ah o jedno pole diagonalne.

Ujazdca vSak viac ako uostatnych figir zavisi jeho sila na okolnostiach,
predovSetkym na postaveni. Vdaka tomu, Ze ako jediny kament mdze preskakovat’

ostatné¢ kamene, je relativne silnejSi v uzavretych postaveniach. Oproti jednotlivému
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strelcovi ma ti vyhodu, ze sa moze pohybovat’ po vSetkych poliach (strelec len na

jednej farbe). Dal$im faktorom, ktory znaéne ovplyviiuje silu jazdca, st oporné body.

2.2.6. PeSiak

Pesiak je kamen, ktory kraca len po frontdle smerom dopredu o jedno pole. Aj ked’ su
pesiaci najslabsimi figirkami v hre, maji niekol’ko zaujimavych vlastnosti a Casto
rozhodnu o vysledku celej hry. Pesiak sa pohybuje len dopredu a to po svojom stipci,
nikdy dozadu alebo do strany. Ak stoji v zakladnej pozicii, m6ze potiahnut’ o dve polia
dopredu, pokial’ mu v ceste nestoji ind figurka. Mo6ze zajat’ superovu figaru, ktora sa
nachadza na poli¢ku diagonélne pred nim.

Stcastou tahu peSiaka na posledné pole je jeho odstranenie zo Sachovnice
a nahradenie kral'ovnou, vezou, strelcom, alebo jazdcom rovnakej farby na tom istom
poli. Takyto tah sa nazyva premena peSiaka: premeni sa na jeden zuvedenych
kamenov bez ohl'adu na druhy a pocty ostatnych kamenov na Sachovnici. Funkénost’
takejto novej figirky je okamzitd, teda napr. kral'ovnd, vzniknutd premenou peSiaka
modze thned’ vV tom istom t'ahu dat’ Sach alebo mat.

Pokial’ superov peSiak tahal v predchadzajucom tahu o dve polia vpred tak, ze sa
tymto tahom dostal na rovnaky rad, ako hradov vlastny pesiak, ale na vedlajsi stipec,
moze hra¢ zajat’ superovho pesiaka rovnakym sposobom, ako by postupil len o jedno
pole. Taky tah sa nazyva ,en passant™ alebo branie mimochodom, a je moZno tak
zahrat' iba hned’ potom, ¢o super tahal o dve polia vpred. V d’alSich tahoch tato

moznost’ zanika.
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3. POPIS KOLEKCIE

Zamerom rozsiahlej kolekcie odevov je ¢o najlepsie stvarnit’ vybrané Sachové kamene,
ktorymi su tzv. vysoké figlry: kralovskd dvojica, strelec, jazdec a veza. Osem
modelov zodpoveda poctu tychto figurok na jednej strane Sachovnice. Ked’ze v Sachu
je dodrzand rovnovaha v podobe rovnakého mnozstva kamenov v dvoch roéznych
farbach, kolekcia tito rovnovahu dodrziava dvoma spdsobmi.

Z 6smych modelov st $tyri uréené pre muzov a Styri pre zeny. Druhy spdsob spociva
vo farebnosti. Vzdy su dva odevy zhotovené v bielej, a dva v Ciernej farbe, pricom sa
to tyka modelov pre obe pohlavia.

Modely su strihovo zhotovené na zaklade $iat, saka, koSele a bundy, priCom su
doplnené nohavicami a v jednom pripade sukiiou. Zenské odevy vyzdvihuju atribaty
zenskej krasy, akceptuju tvar zenského tela. St priliehavé a jemné, niekedy doplnené
rafinovanymi detailmi. Na druhej strane, muzské modely zvicsa vyuzivaji masivnost,
istym sposobom zmohutiiuju.

Pri vécSine strihov je vyuzitd nadnesenost’, ktorou su vyzdvihnuté urcité vlastnosti
daného $achového kametia. Clovek sa v odeve citi ako figlirka, ktora, ked’ je postavena
na Sachovnicu vie, aka je jej tloha.

Tkaniny, z ktorych su odevy zhotovené, su starostlivo vyberané tak, aby spinali ucel,
ktory maju. Takmer vSetky Cierne textilie maju jemny lesk, ¢o evokuje skutocnost’, Ze
od ¢iernych figarok sa takmer vzdy svetlo odraza. Na nohavice a sukiiu boli zvolené
lahSie materidly, ktoré vynikaji miernou elasticitou. Pri vybere tkanin na vrchné
odevy bol dany doraz na to, aby suhlasil typ textilie s typom odevu. To znamen4, Ze na
ko$el'u je pouzita l'ahka bavinena tkanina, a na saka a blejzre ‘trocha pevnejsia.

Pri bielych modeloch boli prioritou textilie, ktoré su snehobielej farby, pretoZze maju
vyjadrovat’ protipdl Ciernym. Tkaniny na blejzre st o nieco l'ahSie, ako v pripade
¢iernych odevov, pretoze biela farba celkovo podsobi odlahcenejSie, ako Cierna.
Nohavice byvaju spravidla zhotovené z 'ahsich materialov, ako vrchné odevy, preto

maju tieto takmer az letny charakter.

! Bleyzer- sako ¥portového &tylu
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3.1.1. Model 1- Kralovna

Pri tvorbe odevu kralovnej bolo dohliadané na hlavné atribity odevu panovnicok,
z ktorych boli prevzaté len urcité znaky. Vysoky golier je tu symbolom vzneSenosti,
ale aj akejsi nadradenosti. Pri sukni bol zvoleny kratky strih, ktory je v uritom
kontraste so skuto¢nostou, ze figurka kral'ovnej je vzdy jedna z najvyssich. Pri chodzi
sa meni tvar sukne vd’aka protichodnym protizahybom, ktoré sa otvaraju. Tato zmena
vyjadruje roznorodost’ pohybov kralovnej po hracej ploche.

V kontraste s upnutou sukfiou atrupom saka su Siroké rukavy, ktoré svojou
vel'kolepost'ou napodobiiuji panovnicke rucha. Na rozdiel od celého odevu ale nie st
¢ierne. Tvoria ich malé biele a Cierne Stvorce, zoSité striedavo tak, Zze zndzorfuju
Sachovnicu. Symbolizuje to fakt, ze kralovnd je vdaka svojej moci skuto¢nou
vladkynou hracej plochy.

Stucastou tohto modelu je aj ,koruna“ ktord sa nasadzuje na plecia. Je taktiez

zhotovena z kociek.
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Obr.3: Technicky nakres saka- Model 1 Obr.4: Technicky nakres sukne- Model 1
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Obr.5: Technicky nakres koruny- Model 1
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3.1.2. Popis modelu 1

Technicky opis saka:

Damske sako, zhotovené z Cierneho bavlneného diftinu, mé prilichavy strih. Na
prednych aj zadnych dieloch je vypracované princesové clenenie. Chrbat je naviac
tvarovany aj zadnym stredovym $vom. Na zapinanie slizi rad gombikov v prednom
kraji. Vysoky stojacikovy golier sa nezapina.

Klinové rukavy su enormne rozsirené a koncia uprostred medzi laktom a zapastim.
Celé su tvorené bielymi a Ciernymi Stvorcami o rozmeroch 5x5 centimetrov, zoSitymi
striedavo a v naviznosti tak, aby tvorili Sachovnicu.

Sako je podsité podsivkovinou z ¢ierneho polyesteru.

Materidl, pouzity na sako: diftin

farba: ¢ierna
zloZenie materialu: 80% CO, 20% PES

Material, pouzity na $tvorce: Satovka

farba: ¢ierna, biela
zloZenie materialu: 65% PES, 35% CO
zlozenie podsivkového materialu: 100 % PES

Udrzba odevu: Odportéa sa prat’ pri teplote 40°C s niz§im poétom otacok. Odev moze

byt Cisteny chemicky. Maximalna teplota Zehlenia je 150°C.

Technicky opis sukne:

Hladka sukna, ktord sa smerom nadol mierne zuzuje, je zhotovend zo zmesovej
tkaniny baviny a polyesteru. Predny aj zadny diel je rozdeleny pozdiznymi &leniacimi
Svami. V bocnych castiach dielov st zhora i1 zdola odSité protizahyby, ktoré sa ale
nespajaju. Pri chddzi sa otvaraju a umociiuju dojem zuZzenej sukne.

Pasovy okraj je zapraveny pascom. Sukna sa zapina skrytym zipsom, vSitym do

zadného stredového Sva. Dolny kraj je zapraveny ru¢nym zaposivacim stehom.
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Pouzity materidl: Satovka

farba: ¢ierna
zloZenie materialu: 65% PES, 32% CO, 3% lycra

Udrzba odevu: Odportéa sa prat pri teplote 50°C s niz$im poétom otadok. Odev moze

byt chemicky cisteny. Maximalna teplota Zehlenia je 150°C.

Technicky opis koruny:

Koruna je zhotovena z bielych a ¢iernych kociek, zo zmesy baviny a polyesteru. Je
rozdelend na sedem casti, ktoré su tvarované do obluka. Od stredu sa smerom
k ramenam zvac¢suju, aby padali cez plecia. V dolnych krajoch su odsité protizahyby,
aby sa docielil nafuknuty efekt. V prednom stredovom S$ve je zhotovené zipsové
zapinanie.

Horny okraj koruny je vSity do stojac¢ikového goliera z Ciernej tkaniny, pouzitej na
kocky. Dolné kraje st zaCistené pasom z rovnakého materidlu. Koruna je cela podsita

¢iernou polyesterovou podsivkou.

Pouzity material: Satovka

farba: ¢ierna, biela
zlozenie vrchového materialu:65% PES, 35% CO
zloZenie podsSivkového materialu: 100% PES
Udrzba odevu: Odportiéa sa prat’ pri teplote 40°C s niz§im poétom otacok. Odev moze

byt ¢isteny chemicky. Maximalna teplota Zehlenia je 150°C.
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3.2.1. Model 2- Kral’

Figarka krala mé na sebe skoro vzdy vyobrazeny kriz. Ci uz vyryty, alebo
vymodelovany priamo na hlave. Do odevu bol preto zakomponovany formou ¢leneni.
Predny diel je preto roz¢leneny na pat’ dielov, pricom stredny diel ma tvar kriza.

Aby bol tento symbol viditelny aj z dialky, rieSenie spociva vo farebnej
kontrastnosti. Rohové dieliky st preto zhotovené zoSivanim c¢iernych a bielych
Stvorcov, ¢o opit’ symbolizuje Sachovnicu. T4 je najviac zastipena v sedle na zadnom
diely, ¢o predstavuje skutocnost’, Ze kral’ na Sachovnici vzdy stoji trocha v tzadi.

Ked’ze kral’ sa vzdy pozera na poddanych s istou upitostou a vacSinou zvrchu, je
tento problém vyrieSeny golierom. Vysoky stojacik je pomerne Uzky, a tym akoby
zabranuje, aby v nom ¢lovek zohol hlavu, a tym vyjadril urciti podradenost’.

Dal§im atribatom panovnika je jeho zbroj. Plecné dieliky na rukdvoch predstavuji
Cast’ brnenia, ktord ma na sebe kral’ v bitke, za ktoru sa d& povazovat’ aj Sachova

partia.

Obr.7: Technicky nakres nohavic- Model 2
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3.2.2. Popis modelu 2

Technicky opis bleyzru:

Bleyzer rovného strihu je zhotoveny z bielej bavlnenej tkaniny, s malym percentom
polyesteru. Predny diel je strihany v priehybe, a zapina sa na zips, siahajici pod
hrudna priamku. Ma od¢lenené Styri menSie diely, ktoré st zhotovené zoSitim
¢iernych a bielych $tvorcov.

Zadny diel ma taktiez od¢lenené dva mensie diely, a sedlo, ktoré su tvorené zoSitymi
Stvorcami. V strede spodnej ¢asti sa nachadza zadny stredovy Sev.

Rukavy st dlhé a smerom nadol sa zuzuju. V mieste lakt'ového $va je dole vSity zips,
sliziaci na jednoduchS$ie navliekanie. V hlavici je vSity mensi dielik, pozostavajuci
opat’ z Ciernych a bielych Stvorcov. Stojacikovy golier o nieCo presahuje prednu
strednicu a zapina sa na dva gombiky.

Bleyzer je cely podsity polyesterovou podsivkou bielej farby.

Material, pouzity na bleyzer: glot

farba: biela
zloZenie materialu: 80% CO, 20% PES

Material, pouzity na $tvorce: Satovka

farba: biela, ¢ierna
zlozenie materidlu: 65% PES, 35% CO
zloZenie podsSivkového materidlu: 100% PES
Udrzba odevu: Odportéa sa prat pri teplote 40°C s niz§im poétom otacok. Odev moze

byt ¢isteny chemicky. Maximalna teplota Zehlenia je 150°C.
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Technicky opis nohavic:

Biele nohavice su zhotovené z bavinenej tkaniny. Predné diely st preclenené dvoma
pozdiznymi &leniacimi §vami. Su tu zhotovené ikmé vreckd. Zadné diely maju len
jeden cleniaci Sev. Nohavice sa zuzuju od kolennej priamky nadol. Na dieloch,
spajajucich sa v bocnom $ve su zdola odsité protizahyby.

Horny okraj je zaCisteny pascom a na zapinanie sluzi zips a gombik. Dolné kraje su

prestepované.

Pouzity materidl: $atovka

farba: biela
zloZenie materialu: 100% CO

Udrzba odevu: Odev sa smie prat pri vysiej teplote, s maximalnym poétom 700

otacok za minutu. Pri Zehleni znesie i vyssie teploty.
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Obr.8: Navrhova skica modelov Kral’ a Kralovna
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3.3.1. Model 3- Veza- zena

Pri tvorbe zenského odevu na vezu bol brany zésadny charakter tejto stavby, a to ten,
Ze veza je brana ako vysoka a §tihla. Zvolenym modelom boli $aty, ktoré sa svojou
celistvostou viac podobaju veziam, ako dva kusy odevu. Saty obopinajii postavu, ¢im
sa spifia predpoklad §tihlosti. Clenenia su vytvarované tak, aby pripominali hrany,
prechadzajuce do cimburi?. Tento efekt je najviac viditeI'ny na ¢leneni predného dielu,
kde na prsiach vyboc¢uje z priameho smeru.

Vzhlad cimburia eSte umocnuji diely, ktoré st vsité do cleniacich Svov. Tieto
dieliky sa tiahnu okolo ramena, takze udrzuju dojem, Ze sa za ne da schovat. Medzi
nimi su vynechané otvory, jeden vpredu a jeden vzadu, vyjadrujice vyrezy

v cimburiach, kde sa nickedy pristavovali dela.
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Obr.9: Technicky nakres Siat- Model 3

? Cimburie- zubaté ozdobné zakongenie stredovekych hradieb a hradnych vei
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3.3.2. Popis modelu 3

Technicky opis $iat:

Damske Saty maju vel'mi prilichavy strih a st zhotovené zo zmesovej tkaniny baviny
a polyesteru. Polpredky a chrbat st tvarované vdaka pozdiznym ¢leniacim $vom.
V zadnom stredovom §ve je vsity skryty zips.

Horny okraj je jemne tvarovany. V poloviénych prieramkoch su vSité ramienka,
ktoré vedu okolo ruky. Na ramienkach spocivaju dva vicsie diely, presahujuce horny
okraj Siat, ktoré st iba Ciasto¢ne vSité do Cleniacich Svov.

Saty st podsité bielou polyesterovou podsivkou, ktora v hornom kraji prechadza do

podséadky z vrchového materialu.

Pouzity material: Satovka

farba: biela
zloZenie vrchového materialu: 65% PES, 35% CO

zlozenie podsivkového materialu: 100% PES

Udrzba odevu: Odev sa odporada ¢istit' chemicky. Maximalna teplota Zehlenia je

150°C.

27



3.4.1. Model 4- Veza- muz

Odev muza, ktory znazoriiuje vezu, bol brany z trocha iného pohl'adu na tuto stavbu.
Kym u Zeny bolo prioritou vyjadrit’ Stihlost, u muZza je tu prave mohutnost’ hlavnym
aspektom. Diely st uplne jednoduché a hladké, ale déraz je dany na rukavy. Opticky
rozSiruju ramena, ¢o v kone¢nom dosledku vyjadruje aj rozSirenie veze vo vrchnej
Casti, ktoré prechadza do cimburia. Rukavy nie su dlhé, aby bol patrny rozdiel medzi
roz§irenou Cast'ou, a samotnym telom veze.

Dojem vazenej stavby, ktora je vlastne dutd, je vyjadreny golierom. Je primerane
vysoky, ale neprilicha ku krku. Je $ir$i, nechava si akoby odstup, ¢im vznika medzi
nim a krkom urcity priestor.

Hrany veZe s vyjadrené v nohaviciach, ato v &leneni. Clenenie ale naspodku
odbocuje s priamej linky a prechadza do kolmej priamky. Ma to vyznam patky, ktorou
je zakoncena kazda veza, a to hlavne v Sachu. TaktieZ je to akési prepojenie. Prepaja

oba smery, ktorymi sa veza po Sachovnici pohybuje.
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Obr.10: Technicky nakres bleyzru- Model 4
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Obr.11: Technicky nakres nohavic- Model 4
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3.4.2. Popis odevu 4

Technicky opis blejzru:

Péansky bleyzer ma rovny strih, mierne zizeny v pase aje zhotoveny z Cierneho
bavlnené¢ho diftinu. Predné aj zadné diely su hladké, v strede chrbta je zhotoveny
zadny stredovy Sev. Plecnice st skratené.

Zapinanie na zips je umiestnené z prednom kraji a taha sa az ku stojaciku. Rukavy
su trojStvrtové. V pokratovani plecného Sva je na nich zhotoveny protizéhyb.
Prieramky st vel'mi prehibené, a plecnice st zdvihnuté vd’aka plecnym vlozkam.

Bleyzer je cely podsity Ciernou polyesterovou podsivkou a v prednom Kraji sa

nachadza podsadka.

Pouzity materidl: diftin

farba: ¢ierna
zloZenie materialu: 80% CO, 20% PES
zlozenie podsivkového materialu: 100% PES

Udrzba odevu: Odportéa sa prat’ pri teplote 40°C s niz§im poétom otadok. Odev

moze byt Cisteny chemicky. Maximalna teplota Zehlenia je 150°C.
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Technicky opis nohavic:

Cierne nohavice st zhotovené zo zmesy baviny a polyesteru. Od kolennej priamky sa
smerom dolu zuzuju. Predné izadné diely su rozdelené tvarovanym c¢lenenim.
V Cleniacich Svoch prednych dielov si zhotovené vreckd. Na zapinanie sluzi
tvarovany razporok s gombikmi.

Horny okraj je zalisteny pascom. Dolné kraje nohavic su prestepované z licnej

strany.

Pouzity materidl: $atovka

farba: ¢ierna
zloZenie materialu: 65% PES, 35% CO
Udrzba odevu: Odportiéa sa prat pri teplote 50°C s niz§im poétom otacok. Odev moze

byt chemicky Cisteny. Maximalna teplota zehlenia je 150°C.
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Obr.12: Navrhova skica modelov Veza
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3.5.1. Model 5- Strelec- Zzena

Figurka strelca nema s tymto typom bojovnika ni¢ spolo¢né. V anglickom jazyku sa
mu hovori bishop, ¢o znamena biskup, a samotny Sachovy kamen aj znazoriiuje tohto
cirkevného hodnostara. Najvacsim ukazovatelom je zéarez na jednej strane hlavy
figurky, ktory predstavuje biskupska mitru.

Pri tvorbe odevu bola brana prave td anomalia, nestrodost medzi jednotlivymi
stranami Sachovej figarky. Model je z toho dovodu asymetricky. Je to vidiet najma na
prednych dieloch, kde je zapinanie vyrazne posunuté do l'avej strany.

Pohyb strelca do dvoch roznych smerov je zase vyjadrené v kapucni. Ta ma akoby
kazdu polovicu vychylenu do iného smeru. Vpredu zakryva takmer polovicu tvére, ale
je vsita len do polovice. Druhd strana siaha iba kusok za plecnicu, ale ked’ je kapucna
zdvihnutd, tak ide zaroven s ramenom. Ak sa kapucna zlozi, tak spoc¢iva iba na jednom
ramene, druhd strana pada na chrbat.

Biskupské mitra je ale zndzornena aj na rukavoch. V hornej Casti sa totiz otvaraju

protizéhyby. Tie si akoby zarezom, rovnakym, aky je zhotoveny na Sachovej figare.

Obr.13: Technicky nakres kabata- Model 5 Obr.14: Technicky nakres legin- Model 5
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3.5.2. Popis modelu 5

Technicky opis kabéta:

Biely damsky kabatik je zhotoveny z bavinenej tkaniny, s primesou polyesteru. Strih
je velmi priliechavy. Asymetrické polpredky st vytvarované pasovymi a prsnymi
vybraniami. LCavy polpredok je uzsi, preto ma pasové vybranie zakomponované do
predného kraja, kde sa nachadza zapinanie na zips. Predné kraje su dole vykrojené,
a smerom K bo¢nym $vom klesaju.

Zadné diely su 0 nieco dlhSie, pretoze az k stredovému Svu pokracuje klesanie
dolného kraja z polpredkov. V pase st vytvarované pasovymi vybraniami.

Rukavy st dlhé, a v dolnom kraji vel'mi tizke. Pre I'ahsie obliekanie s v stredovom
$ve viité zipsy s podsadkami. Sev pokraduje po celej dizke rukavov a je v flom vsity
dvojity protizahyb, ktory sa na ramene pri pohybe ruk otvara. Siroky vystrih je vpredu
asymetricky a je v iom vsita kapucnia, ale iba po zadny stredovy Sev z pravej strany.

Kabatik je cely podsity polyesterovou bielou podsivkou. V dolnych krajoch rukavov

a prednych krajoch su podsadky z vrchového materidlu. Kapuciia je zdvojena.

Pouzity material: glot

farba: biela
zlozenie materialu: 80% CO, 20% PES
zlozenie podsivkového materialu: 100% PES
Udrzba odevu: Odportiéa sa prat’ pri teplote 40°C s niz§im poétom otacok. Odev moze

byt ¢isteny chemicky. Maximalna teplota Zehlenia je 150°C.
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Technicky opis legin:

Damske leginy z bielej pleteniny maju jednoduchy a hladky strih. Pasovy kraj je

zapraveny pascom, zatial’ co dolny kraj ostava nezapraveny.

Pouzity material: uplet

farba: biela
zloZenie materialu: 90% VI, 10% lycra
Udrzba odevu: Odportca sa prat’ pri teplote maximalne 40°C s niz§im po&tom otacok.

Odev by sa nemal chemicky ¢istit,, ani zehlit.
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3.6.1. Model 6- Strelec- muz

Pri tvorbe muzského odevu, ktory predchadzal Zenskému, bolo smerodajné aby bol
asymetricky, vzhI'adom na nerovnaké polovice Sachovej figiarky. V samotnom modeli
sa popritom nachadza niekol’ko odkazov na biskupa.

V prvom rade je to napadny vel’ky golier. Tym, Ze je preveseny na jedno rameno,
vyjadruje urciti spojitost’ s kutnou, ktort biskupi nosia. Golier je navySe variabilny.
Vdaka zipsu sa da docielit’, aby spadal vpredu na hrud’, pripominajiic Upravu typu
voda. Zips je sikmy, o je zase odkazom na diagonalny pohyb figirky po Sachovnici.

Dalej st to rukdvy. Vo hlavicovej ¢asti st &lenené tak, aby jemne pripominali
biskupskl mitru. V dolnom kraji je tato silueta pouZitd vo forme predizenia do

oblucika.

Obr.16: Technicky nakres nohavic- Model 6



3.6.2. Popis modelu 6

Technicky opis bundy:

Pénska bunda je zhotovena z Cierneho bavineného diftinu a siaha po sedovu priamku.
Polpredky st asymetrické, pre¢lenené sedlom a na boku pozdiznym &lenenim. Chrbat
je strihany v priehybe, a taktiez precleneny celistvym sedlom. Dolny kraj bundy je
zapraveny do pasca.

Dlhé dvojsvové rukavy sa smerom nadol zuzujt. V hlavici su preclenené tvarovanym
sedlom. Dolny kraj je takisto tvarovany a prediZeny vpredu do oblu¢ika. Golier je
asymetricky s vyrazne rozdielnymi prednymi diZkami. Ked’ sa zapne pomocou
zipsového zapinania, zhotoveného v prednom kraji, v zahyboch pada nadol.

Bunda je podsitd Ciernou polyesterovou podSivkou. Na pravom polpredku je
zhotovené vnutorné dvojvypustkové vrecko. Dolné kraje rukavov a predné kraje

polpredkov su zapravené podsadkami z vrchového materialu.

Pouzity materidl: diftin

farba: ¢ierna
zloZenie materialu: 80% CO, 20% PES
zloZenie podSivkového materidlu: 100% PES
Udrzba odevu: Odportéa sa prat pri teplote 40°C s niz§im poctom otacok. Odev

moze byt’ Cisteny chemicky. Maximalna teplota Zehlenia je 150°C.
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Technicky opis nohavic:

Nohavice zo zmesovej tkaniny baviny a polyesteru su ¢iernej farby. Predné diely st
Vv rozkrokovej priamke rozdelené na dva diely. V hornej ¢asti su zhotovené vykrojené
vreckd. Spodna Cast’ sa vyrazne zuzuje smerom nadol, o umocnuje odsity protizahyb
Vv strede horného kraja.

Zadné diely maju malé Clenenie na boku, ktoré je vlastne pokraCovanim priecne
Clenenych prednych dielov. V oblasti lytka st tvarované vybranim. Horny kraj
nohavic je zapraveny pascom. Na prednych dieloch je zhotoveny zipsovy razporok.

Dolné kraje nohavic su prestepované.

Pouzity material: Satovka

farba: ¢ierna
zlozenie materialu: 65% PES, 35% CO
Udrzba odevu: Odportéa sa prat’ pri teplote 50°C s niz§im poétom otacok. Odev moze

byt chemicky cisteny. Maximalna teplota Zehlenia je 150°C.
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Obr.17: Navrhova skica modelov Strelec
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3.7.1. Model 7- Jazdec- Zena

Odev jazdca, ¢i uz damsky, alebo péansky, vychddza z jazdeckého obleCenia. To by
malo byt pohodlné, a malo by poskytovat priestor k pohybu.

Déamska bluzka ma viazackovy golier, ktory posobi Sportovym dojmom. Cely model
ale odkazuje aj na hlavny atribut figirky jazdca, a tym je kon. Silueta odevu je $tihla,
akceptujuca Zenské krivky, ale znazornujuca aj Stihlost’ a ladnost’ kona.

Clenenie na prednych dieloch ma za ulohu vyjadrit v prenesenom zmysle konska
hrivu. Jednotlivé vlasy st interpretované vo forme pasov, ktoré st zosité. Tento efekt
sa nachadza aj na chrbte, ale tu je posunuty esSte o nieCo vysSie. Pasy totiz nie su
zosité, takze sa pri pohybe posuvaji, prekryvaji a celkovo pdsobia, akoby to bola
hriva, lietajica pocas behu.

Rovnaky detail je vypracovany aj na nohaviciach. Nachadza sa na vnutornej strane

stehien, a posobi vel'mi elegantne a zaroven vyzyvavo.

Obr.19: Technicky nakres nohavic- Model 7
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3.7.2. Popis modelu 7

Technicky opis bluzky:

Cierna ddmska bltzka je zhotovena z I'ahkej bavlnenej tkaniny a ma prilichavy strih.
Polpredky su vytvarované princesovym ¢lenenim. Od plecnice sa do bo¢ného kraja
taha d’alSie ¢lenenie. Tento dielik je rozdeleny na pat’ prie¢nych pasov. V prednom
kraji je zhotovena liSta, na ktorej sa nachadza gombikové zapinanie.

Chrbat je v strede predeleny od plecného kréného bodu smerom nadol. Tento priestor
je vyplneny prieénymi pasmi, ktoré¢ su zdvojené a nie s zoS$ité spolu, ¢im vznikaja
medzi nimi otvory. Diely st tvarované pomocou pasovych vybrani.

Dlhé rukéavy su rozdelené na dve Casti a maja tzv. Sunkovy vzhl'ad. Dolna polovica je
zdvojena, prilichava a nachddza sa na nej zapinanie na gombiky. Golier je viazaCkovy.

Dolny kraj bluzky je mierne tvarovany, dvakrat podohnuty a prestepovany z lica.

Pouzity material: Satovka

farba: ¢ierna
zlozenie materialu: 100% CO

Udrzba odevu: Odev sa smie prat pri vysiej teplote, s maximalnym podtom 700

otacok za minutu. Pri Zehleni znesie 1 vysSie teploty.
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Technickv opis nohavic:

Damske jazdecké nohavice, zhotovené zo zmesovej tkaniny baviny a polyesteru
Ciernej farby, majua prilichavy strih. Predné aj zadné diely st v oblasti stehien pri
krokovom $ve vykrojené. Tu su vSité zdvojené pasy, ktoré sa pri pohybe otvaraju. Na
pravom prednom diely je zhotovené liStové vrecko.

Zipsovy razporok je tvarovany akonéi v pasovej priamke. Dalej pokraduje
gombikové zapinanie na zvySenom pase. Ten je vytvarovany vd’aka Cleniacim Svom,
ktoré prechadzaju aj do dielov v podobe odsevkov.

Zadné diely su pod kolennou priamkou roz¢lenené, pricom diely st eSte rozdelené
stredovym Svom so zakomponovanym vybranim, aby lepSie priliehali na lytkach.

V bo¢nych krajoch sa naspodku nachadza zapinanie na dva gombiky.

Pouzity material: Satovka

farba: ¢ierna
zloZenie materialu: 65% PES, 35% CO
Udrzba odevu: Odportiéa sa prat pri teplote 50°C s niz§im poétom otacok. Odev moze

byt chemicky Cisteny. Maximalna teplota zehlenia je 150°C.
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3.8.1. Model 8- Jazdec- muz

Pansky model je lezérny, volnejsi a SportovejSiecho vzhladu. Dopomohli tomu aj
kratSie rukdvy a vystrih bez goliera. Vpredu sa nachadzajii nezoSité pasy, ktoré
rovnako ako udamskeho modelu, znazorfiuji konsku hrivu. Kosela tak pdsobi
odvaznym dojmom, a pritom nie je prili§ odhal’'ujuca.

Na chrbte je opdt’ zhotovené Clenenie, pozostavajuce zo zositych pasov. Nachadzaju
sa na lopatkéach, ale maju iny vyznam, ako ¢lenenia na dadmskej bluzke. Interpretuji
svaly, ktoré sa napinaji konom pri cvale, alebo boji, tak ako na Sachovnici. Ked’ sa
napne ¢lenenie na ¢loveku, zvyraznia sa lopatky.

Nohavice st jazdecké, ale maju klasicky strih s volnou stehennou castou. Téato

forma nekladie takmer ziadny odpor pohybu.

Obr.21: Technicky nakres nohavic- Model 8
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3.8.2. Popis modelu 8

Technicky opis kosele:

Péanska kosSela je zhotovena z jemnej bavinenej tkaniny. Polpredky st hladké, bez
vreciek. Predny kraj sa t'ahd Sikmo nadol od plecného kréného bodu. Nachadzaju sa tu
listy, ktoré ho zacistuju. Do listy l'avého polpredku st vsité zdvojené pasy, ktoré nie
su zoSité spolu. Pasy koncia liStou, na ktorej sa nachddza gombikové zapinanie.

Chrbat je strihany v priehybe a prec¢leneny sedlom. Pri prieramkoch sa nachadza este
tvarované ¢lenenie, ktoré je nasledne rozdelené na priecne pasy.

Rukavy majt poloviénu dizku, siahajt po laket’. Dolné kraje st v§ité do manziet a st
tu zhotovené dva zahyby. Dolny kraj koSele je predSity pasikom tkaniny,

a prestepovany z lica. Kosel'a nema golier.

Pouzity materiél: platno

farba: biela
zlozenie materialu: 97% CO, 3% lycra

Udrzba odevu: Odev sa smie prat’ pri vysiej teplote, s maximalnym podtom 700

otacok za minutu. Teplota Zehlenia sa odporuca maximalne do 150°C.
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Technicky opis nohavic:

Péanske nohavice, zhotovené z bavlnenej tkaniny, maju strih klasickych jazdeckych
,pinos“. V oblasti stehien su balonovito rozSirené aod kolien nadol st velmi
prilichavé. Na kazdom prednom diely su odsité¢ dva protizdhyby, nerovnako dlhé.
Medzi protizéhybmi a bo¢nymi S§vami st vypracované liStové vrecka.

Zadné diely odsité pasové vybranie. Pod kolennou priamkou st predelené, pricom
spodna cast’ je d’alej rozdelend na dva diely. V tomto stredovom $ve je zapracované
vybranie, kvoli lepSej prilnavosti na lytko. V bo¢nych Svoch naspodku je zhotovené
gombikové zapinanie.

Horny okraj nohavic je zapraveny do pasca. Dolné kraje su preStepované z licnej

strany.

Pouzity material: Satovka

farba: biela

zloZenie materialu: 100% CO

Udrzba odevu: Odev sa smie prat pri vysiej teplote, s maximalnym podtom 700

otac¢ok za minutu. Pri Zehleni znesie 1 vyssie teploty.
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Obr.22: Navrhova skica modelov Jazdec
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ZAVER

V bakalarskej praci som sa snazil aspon okrajovo priblizit’ historiu vznesenej hry Sach.
Vyuzil som vlastné poznatky, velmi mi pomohli knihy o hre a jej pravidlach, ale aj
internet. Jadro prace nie je venované hre samotnej, ale prave zakladnym faktorom, a to
su hracie figirky. V praktickej Casti som totiz prdve na ne upriamil vSetku svoju
pozornost’.

Prakticka cast’ tvori osem modelov. V nich st obsiahnuté poznatky a detaily
Sachovych figar, s vynimkou pesiakov. Ako inSpirdcia mi poslizili r6zne tvary hracich
kamenov, ale ddlezité¢ tu boli aj ich vlastnosti a pravomoci na Sachovnici. Kazda
figlirka sa s nie¢im spdja, a prave tieto ¢rty som najviac vyuzival pri tvorbe odevov.

Jednotlivé odevy som vytvoril tak, aby bolo jasné, ktoru figlirku zobrazuju. Niekedy
pOsobia az teatralne a divadelne, ale zameru tento fakt neSkodi. Vac¢Sinou som
nejakym spdsobom zvyraznil uréitd ¢rtu figary, alebo dokonca zhyperbolizoval.
U odevov krdla akralovnej som si vytvoril akoby vlastni tkaninu, pretoZze som
potreboval vyjadrit' ich vladu nad hracou plochou. Kvoli tomu som nastrihal
a pozosival Cierne a biele Stvorce, a vysledok bol presne taky, ako som ocakaval.

Materialy, potrebné na pracu som vyberal starostlivo, pricom to nebolo vzdy tplne
jednoduché. Potreboval som Cisto ¢ierne a snehobiele textilie, bez nejakych aplikécii,
aby bola dodrzana Cistota Sachovych figurok. S vybranymi materialmi sa mi pracovalo
vyborne a svojmu Ucelu posluzili najviac, ako sa dalo.

Celkovo sa bakalarska praca vyvijala podl'a mojich predstav. VicSinou som sa drzal
predstavy, ktort som mal pri vytvarani odevnych skic. Pri niektorych modeloch som
musel trocha vybocit’ z planu, pretoze nie vSetko, ¢o je na papieri, sa da tak I'ahko aj
zrealizovat. Odchylky boli ale minimalne, a zvacsa viedli k tomu, aby model vyzeral
eSte lepSie, ako v prvotnom plane.

Praca podl'a mna vytvara presne ten dojem, aky mala. Odevy su niekde odl'ahcené,
inde upité, ale v podstate spiiiaju predstavu, Ze by sa v nich mal ¢lovek citit, akoby

vstupil na Sachovnicu a zacal hrat’ svoju hru.

46



Zoznam skratiek

obr.= obrazok
tzv.= takzvané
%= percent
PES= polyester
CO= bavlna

VI= viskdza
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