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ANOTACE:

Ve své praci jsem se v teoretické Casti zabyvala pojetim vyucovani na 1. stupni
7S. Pokusila jsem se vymezit pojem hry, jeji postaveni a zakonitosti. Teoretické
poznatky jsem si ovéfila v praxi pii vyuce zakd v prvnim ro¢niku formou hry.

Pro svou praci jsem vytvorila zasobnik matematickych her pro Sestileté déti,
které s nimi realizuji ve vyuce i mimo vyucovani. Pfipravila a realizovala jsem také
hrovou soutéz ,, PoCitani s Barbankem .

Zjistila jsem, Ze déti tuto formu velice vitaji a zaroveii jsem se presvédcila, ze
ziskané matematické védomosti se daji upeviiovat ucinnym a zaroven zabavnym

zpusobem.

ANNOTATION:

In meiner Arbeit habe ich mich in dem theoretischen Teil mit der Auffasung
des Unterrichtes in der ersten Stufe der Grundschule beschéftigt. Ich habe mich um
die Begriffsbestimmung flir den Begriff des Spieles, seine Lage und seine
Gesetzlichkeit versuchet. Die theoretischen Erkenntnisse habe ich in der Praxis bei
dem Unterricht der Schiiller in dem ersten Jahre durch die Form des Spieles
tibergepriift.

Fiir meine Arbeit habe ich ein Vorratsbuch der mathematschen Spiele fiir
sechsjdhrige Kinder geschaffen. Diese Spiele realisiere Ich mit den Kindern in dem
Unterricht und auch ausser dem Unterricht. Ich habe auch einen spiellustigen
Wettbewerb ,, Das Rechnen mit Barbanek * vorbereitet und realisiert.

Ich habe festgestellt, dal die Kinder diese Form bewillkommen und ich habe
mich gleichzeitig {ibergezeugt, daBl die gewinnen mathematischen Kenntnife sich

durch eine wirkungsvolle und spiellustige Methode festigen lassen.



ANNOTATION:

It the theoretical part of my paper I concerned on teaching first five years at
basic school. I tried to define the idea of game, its roles and rules. I examined the
theoretical ideas in practice while I was teaching the first grade six years old children.

For my paper I made several mathematical games for six years old children,
and I played these games with children not only during our lessons, but also in
children’s frre time. I also prepared and realized a game, which was a competition.
The name of this game was ,, Counting with Barbanek .

I found out that children welcome this form of teaching and at the same time
I made sure that the knowledge of mathematics can be strenghten by effective and at

the same time amusing way.
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1. UVOD

Motto:

Kéz mame dost pokory,
abychom dokazali pfijmout,

CcO nemuzeme zmenit.

Kéz mame dost sily,
abychom dokazali zménit to,

co zmeénit muzeme.

K€z mame dost moudrosti,
abychom rozpoznali,
co musime piijmout

a co muzeme zmenit.



Toto motto jsem objevila v dobé, kdy jsem jesté viibec neméla tuSeni, Ze
se v budoucnu stane styénym bodem moji zavére¢né prace. Moc se mi libilo.
Opakované jsem se k nému vracela a stale si kladla nové a nové otazky, na
které jsem hledala odpovéd’. Napadalo mé plno véci, které bych chtéla zménit.
Stale jsem vSak nevédéla, ¢im zacit. Hlavné jsem nechtéla zklamat oci
naplnéné o¢ekavanim a obavami ze dnu pfistich. Co je tak krasné, pfirozené a
tolik motivujici nez détska hra? Ano, "détska hra"! To je to, ¢im bych

chtéla zacit a z ¢eho ve své praci vlastné vychazim...

Zabyvam se hrou, jako zakladni a nosnou metodou pfi vyucovani i mimo

vyucovani u déti mladsiho Skolniho véku (6 - 7 let).

Pomoci riznych matematickych her, na jejichz organizaci jsem se
podilela, jsem také sledovala, sjakou chuti budou déti feSit matematické

ukoly 1 mimo vyucovani.

Zadani této prace jsem si vybrala proto, ze mi pfipadalo velice
zajimavé a lakavé rozvijet pozitivni vztah k matematice u Sestiletych déti
formou hry. Chtéla jsem si téz ovéfit, do jaké miry dokaze matematicka hra
podnitit aktivitu Zdka a piivést ho k soustfedénému uceni i to, jak dalece budu

schopna takovou soutéz pfipravit a realizovat.



Néco o ditéti a uciteli

Neni jednoduché priblizit se détskému vidéni svéta. Je jeSté obtizngjsi

snazit se détsky pohled na svét ovlivnit spravnym smeérem.

Platon: " At je veden po cesté, kterd voni..."

Ucitel je pravé ten clovek, ktery dokaze naplnit tuto mySlenku.
Ucitel je ¢lovek, ktery chape svoji povinnost vstoupit do svéta ditéte a tam

s nim komunikovat a z n¢j je vést do svéta dospélych.

[ vsituaci vazného problému musi ucitel usilovat o vytvoreni takové
situace, kterou nazyvame profesionalni laska. Zak nesmi ztratit jistotu, Ze

ucitel je ten Clovek, ktery ma pro néj alternativu, pomocnou ruku, Sanci.

Dit¢ ma svét, kterému je tfeba porozumét a z porozuméni pak je tieba

vychazet pii kladenti cild, které vedou k novému poznani.



Proto i ja se snazim mit pii své kazdodenni praci s détmi na paméti, Ze:

Zije-li dité v toleranci,

nauci se trpélivosti.

Zije-li dité v ovzdusi bezpedi,

uci se duverovat.

Je-li dité pii uceni vedeno ¢innosti,

uci se davat pozor.

Je-l1 dité chvaleno,

uci se uznavat druhé.

Je-li dité vedeno k samokontrole,

uci se kombinovat a myslet.

Je-li dité pfijimano a obklopeno piatelstvim,

nauci se ve sveteé hledat lasku.

Zije-li dité ve $kole hrou,
uci se prijimat role,
do kterych vstupuje a které hraje po cely Zivot,

ale na jiném jevisti, s jinymi cili...



2. POJETI 1. STUPNE POVINNE SKOLNI DOCHAZKY

2.1. Vstup ditéte do skoly

Vstup ditéte do Skoly je vyjimecnou udélosti nejen pro dité, ale i pro

jeho rodinu. 1. zafi - prvni Skolni den, co viechno se spojuje s timto dnem?

Je to vlastné vyjime¢na udalost vSeobecné. U dospélych procitaji
vzpominky na jejich vlastni Skolni détstvi. Rodice se vcituji do svych déti a
nejen rodice novopeceného Skoldka stoji pfed mnoha otazniky: "Zvladne
to?", "Bude ve Skole spokojeny?", "Je pani ucitelka dobra?", "A ten jeho
soused, nebude ho vyruSovat?", "Co délat, kdyz ptinese poznamku?" a mnohé

dalsi.

Je-li tento den vyjime¢nou udalosti pro kohokoliv, pak o to
vice pro "prviaky". Vyjimecnost udalosti povySuje nad béznost a
obvyklost vSe, co se Skoly tyka. Predeviim je to osoba ugitele -
ucitelky, ale také Skolni knizky, seSity, pero, pouzdro a taska. Vyjimeénost
prvniho dne Skoly po né&jakém Case pomine a nastoupi samoziejmost
kazdodennosti. Jisté povédomi o ném v3ak patfi mezi zazitky uchované

v pomérn¢ zZivé paméti po cely Zivot. (Pitha, Helus 1993 s. 19)



2.2. Pohled na dité jako na zaka Skoly

Dité prichazi do $koly ve véku, kdy jeho vnimani, pozorovaci schopnosti
a usudek se teprve zrychlujicim tempem dotvareji. Pfichdzi s nemalymi
zkuSenostmi, s chuti pracovat a poznavat. Ukolem $koly je pomoci détem
vybudovat uceleny obraz svéta a vyznacit v ném zakladni vztahy.

Obsahova naplii 1. stupné zakladni Skoly by neméla byt zbytetné
zatézovana védeckymi poznatky a terminy, které svou abstraktni povahou
neodpovidaji mentalité déti mladsiho Skolniho véku.

Cilem této faze Skoly je rozvinout pozorovaci schopnosti déti a co
nejvice uvést do zajmu o poznavani. Zasadni vyznam pro poznavani svéta a
ujasnovani si vlastniho mista v ném maji ptibéhy, které dité slySi vypravét,
které Cte, vidi v divadle nebo ve vhodné zvoleném filmu. Skrze tyto pribéhy si

dité nejlépe uvédomuje celistvost souvislosti. (Pitha, Helus 1993 s.3.4)

2.3. Hlavni ukoly souc¢asné Skoly

Soucasna Skola ma nékolik dulezitych ukol.

I.) Hlavnim ukolem je rozvijet zakovu osobnost a vychovat z ného citlivého

¢lovéka, ktery umi St'astné a bohaté proZivat Zivot.



2.) Dilezitym tkolem je i ukol diagnosticky. J. Dewey fika: "Klicem ke Stésti
je vyzkouset, k ¢emu se ¢loveék hodi, a dat mu moznost, aby to mohl
vykonavat."

3.) Dalsim ukolem je "naucit se ucit." Ucenim neni miné€no pfijimani
védomosti zmoudrych knih, uceni je zde chapano jako schopnost
prizpisobovat se ménicim se podminkam. Je to schopnost pracovat "sam na
sobg."

4.) Dulezité je rozvijet v détech jejich schopnosti tvofivé prace, tvarci
mysleni a jednani. S vychovou k tvofivosti souvisi také vychova ke zdravému
sebevédomi, samostatnosti a aktivité.

5.) Vychovat ¢lovéka v bytost Cistou a charakterni. Protoze to, co je na Clové-

ku hlavni, je jeho cit a charakter, nikoli védomosti. (Houska.1991,s. 8-10)

2.4. Rozsah a ¢lenéni 1. stupné podle pojeti obecné Skoly

1. stupen zakladni Skoly se déli na pét rocniku, ¢lenénych do tfi fazi:
(1. a 2. ro¢nik, 3. ro¢nik, 4. a 5. ro¢nik). Prvé dvouleti slouzi k tomu.
aby se dité stalo Skolakem, poznalo prostfedi skoly a ziskalo nejzdkladngjsi
navyky a dovednosti pro Skolni praci. Tieti ro¢nik slouzi jako tf¥ida
diagnosticka, dale rozviji vyvoj zdkti. Ctvrty a paty ro¢nik - pozadavky
na obsah a kvalitu vyuky narstaji.

Z pateho rocniku mohou nadani Zici odchazet na viceleta gymnazia.



2.5. Podstatné rysy 1. stupné

Prvnim stupném zakladni $koly prochazeji vsechny déti (od Sesti do
deseti az jedenacti let) kromé téch, které vyzaduji zvlaStni péci. Obsahem
1. stupné ma byt obecny, pfirozeny pohled na skuteCnost, nezatézovany
védeckymi poznatky a odbornym nazvoslovim.

V dobé mezi vstupem do $koly a koncem patého ro¢niku dochéazi u
Zaki k vyraznym zménam. DéEti prochazeji velmi dynamickym télesnym,
rozumovym i osobnostnim ristem. O tento rist, ktery se projevuje spontanni

aktivitou, je tieba opfit velkou ¢ast vyuky. (Pitha, Helus 1993, s. 5)

3. POJETI VYUCOVANI

3. 1. Charakteristika osnov

Praxe ukazala, Ze piili§ preplnéné osnovy nejsou dobré, zvIasté pro déti
mladsiho Skolniho veku. Kazdé uceni vyzaduje uréité poznani, pochopeni a
promysleni poznané€ho, zaziti uciva spojené s procvicenim. Je to doba, ktera je
pro rizné déti ruzné dlouha. Casto neni ani délka této doby zavisla na nadani

malého ditéte.



Je-li osnova uciva pieplnéna a spécha se od poznatku k poznatku,
nezbyva pii tomto spéchu ¢as na dobré zvladnuti uciva. Poznatky jsou potom
povrchni, ve vysSich tfidaich neni zceho vychéazet, nebot je mnohé
zapomenuto. Casto pi snaze naucit co nejvice dochazime k tomu, Ze premira
védomosti ziskanych ve chvatu odnaucuje dité¢ myslet.

Je-li na 1. stupni u¢iva méné, davame zakiim moznost ucivo dobie zazit
a zaroven je u¢ime pofadné a peclivé praci. Pfi dobrych vysledcich ve Skole
roste dité v Clovéka se zdravym sebevédomim. Kazdé dité, které ma vyrist ve

slusného Clovéka, potiebuje zazit aspéch. (Rosecka, 1996, s. 2)

3. 2. Skolni tispéch a netspéch

Zazitek skolniho uspéchu je velmi dilezity a cenny vklad do zivota.
Podporuje sebedivéru ditéte a motivuje je k dalsi ¢innosti. Vznika pozitivni
vztah kuceni, rozvijeji se schopnosti a zajmy, dochazi k prohlubovani
poznéavacich procesu, zvySuje se citova vyrovnanost, sebekontrola i odvaha
prekonavat prekazky.

Naproti tomu hromadéni Skolnich neuspéchi a stupiiovani nervozity
rodi¢u berou ditéti radost ze Zivota i z dalSi prace. V porovnani se spoluzaky
se citi ménécenné, domniva se, Ze je ucitelka neocenuje, Ze je neoblibené ¢i
preziran¢. Ve Skole je rozptylené, zlobi, pohrava si svéemi nebo je
neukaznéné a agresivni. Vyviji se u né¢ho ziporny vztah k uceni. ¥kolni

praci a Casto i ke vzdélani. ( Timichova, 1995, .7 )



"Zakladni $kola nesmi nechat méné nadané zaky a budouci spoluobcany
vehnat do pétkarstvi a do bezvychodnosti trvalého netspéchu jen proto, Ze je
snadnéjsi u¢it déti hodné a nadané. Potfeba zazit Gspéch a povazovat
sama sebe za slusného c¢lovéka je neuvéfitelné dulezita pravé pro
demokratickou spolecnost.

Z pocitu ménécennosti se lidé stavaji vandaly, extrémisty...."

(O. Hausenblas, U¢itelské listy ¢. 4/95, FF UK Praha)

3. 3. Pojeti metod a organizac¢nich forem vyucovani

S pojetim poznavaciho procesu souvisi také spravna a primérena volba
metod a organiza¢nich forem vyucovani. Vyraznym rysem je zejména jejich
individualizace a variabilita (v zavislosti na riznosti uc¢ebnich styli, tempa
prace, rozdilech v Grovni schopnosti, zkuSenosti a zajmu zak).

Duraz je kladen zejména na metody vlastni ¢innosti, zkuSenosti,

prozitku, vlastniho hledani a objevovani. ( Spilkova, Hausenblas, 1994, 5.19 )

Chceme-li mit dobré vysledky, musime zapojit do vyuky co nejvice déti,
musime mit moZnost upoutat jejich pozornost.

U malych déti potfebujeme, aby byly co nejvice ¢inné, aby zapojily do
uceni co nejvice smyslu, aby vyukou prolinala zména forem prace a aby u¢ivo

svym obsahem odpovidalo vékovym zvlastnostem ditéte.



Tézistém humanistického pojeti vyucovani jsou aktivni vyucovaci
metody: feSeni problémovych ukola,
diskuse,
experimentovani,
tvofiva hra,

dramatizace.

4. HRA JAKO JEDNA Z METOD VYUCOVANI

4. 1. Pojem hra

o

a patii mezi zakladni potieby ditéte. Z tohoto divodu byla détska herni

aktivita v zaymu pozornosti myslitell jiz ve starovéku.

4. 2. Definice pojmu hra dle ruznych autoru

Definice hry byly formulovany rizné a tato skute¢nost trva az do
soucasné doby. Nejznaméjsi teorie hry maji svij vyznam i pro soucasnou
pedagogickou praxi.

J.A. Komensky, ktery se jako prvni v nasi pedagogické literatute zabyval

détskou hrou, chape hru jako pfipravu na budouci ¢inny Zivot dospélého

¢lovéka.



.Etnologicka pozorovani chovani zvifecich mladat vedla k zjisSténi
takovych druht aktivit u téchto mladat, které byly svym obsahem blizké
¢innosti dospélych jedincti. (Duplinsky, 1993, 5.2)

Hra podle teorie Duplinského ma povahu ptipravného vycviku pro dalsi

zivotni faze, predevsim pro plnou dospélost.

Houskova teorie fika: "Hra je komplexni Cinnosti, stejné jako Zivot,
¢imz vychovava pro zivot lépe nez roztahané fragmenty védomosti, které

détem zpravidla predavame."
Pedagogicky slovnik uvadi: "Hra je forma Cinnosti, ktera se 1iSi od prace

i od uceni. Clovék se hrou zabyva po cely zivot, avSak v predSkolnim véku ma

specifické postaveni - je viidéim typem €innosti."

4. 3. Postaveni hry v predskolnim véku

V predskolnim véku ma hra specifické postaveni. Déti predskolniho
veku ziskavaji védomosti, dovednosti a navyky predevsim formou hry. Na
déti velmi dobfe pusobi, kdyz si s nimi hraji, rozmlouvaji a pracuji i rodice.
Déti si z jejich jednani berou piiklad a snazi se je napodobit. Tak se uéi.

Détem prospiva i prace ve skupinkich se svymi kamarady nebo
sourozenci. Chtéji se jim v mnohém vyrovnat nebo je dokonce predehnat.
Tim se vnich podporuje zdrava ctizadost. U¢i se pracovat v kolektivu a

podfizovat sv€ zajmy zajmim druhych. (Karova, 1996, s. 21)



4. 4. Postaveni hry na 1. stupni zakladni Skoly

Hra je pfirozena ¢innost ditéte tohoto véku a také na zakladni Skole ma
své nezastupitelné poslani. Zejména v nizSich rocnicich by méla byt hra
chapana jako zakladni a nosna metoda pfi vyucovani. Pfi hre je dité aktivni,
ma moznost tvaréiho jednani a svobodné komunikace se spoluhraci.

Zvlastni vyznam ma hra didakticka.

4. 5. Hlavni zasady pri uvadéni her

Aby hra splnila na$ vychovny zamér, musi byt ucitel schopen hru co

nejlépe uvést a jeji dopad co nejefektivnéji vyuzit.

Hlavni zasady pii uvadéni her:

1. "Co hrou sleduji?"

Tuto prvni a zasadni otazku si musime polozit jesté pfed vybérem hry.
Musime si zaroven uvédomit, k jakému cili, zaméru bude hra slouzit. (Chei,
aby se déti zamyslily nad né€jakym tématem a spole¢né dospély k néjakému
zaveéru?)...

2. "Umeéni hrat hru."

Spravné¢ vedeni hry je do jisté miry uménim. Uménim nejen
pedagogického pristupu, ale i zkuSenosti, rozvahy, rozhodovani... Stejna hra
nemusi pokazdé stejné vyznit. Ucinek dobrého vedeni hry se razem vytrati,
pokud ucitel nedokaze pristupovat k priibéhu hry tvofiveé. To znamena dle

potfeby fesit nenadalé situace, improvizovat...



3. "Motivace."

Na motivaci zavisi u¢innost herni aktivity. Zalezi na uciteli, zda dokaze
uvést déti do hry, vyvolat jejich aktivitu a sladit ocekavani. Motivace musi byt
zajimava, nenasilna, vhodna a piesvédciva. Zaroven vsak je tieba dodrzovat
zasadu "nikdy nikoho do hry nenutit".

4. "Primérenost herni aktivity."

Uvédomit si, pro koho hru chystam. Na zaklad¢ této tvahy nalézt
spravnou hra¢skou hranici moznosti.

5. "Kolik ¢asu na hru mam?"

Pokud hru nestihnu odehrat ve vyucovaci hoding, nevytrati se jeji ucinek
do pristi vyuCovaci hodiny? V kterém misté je nejlepsi hru prerusit? A je to

vubec mozné? (Kofinek, 1984)

4. 5. 1. Zakonitosti hry

Kazda hra by méla mit urcité zakonitosti:

1.) Ucitel nebo rodi¢ smi byt pro dité pouze inicidtorem. Tim, kdo

navrhne ur€itou hru hrat. V pribéhu hry do ni nesmi vstupovat.

2.) Rozhodnuti o tom, zda hru hrat, musi vychazet od ditéte. V zadném

ptipadé nelze hru détem vnucovat.

3.) Hra ma stanovena pravidla tak, aby pii hie nedochazelo
k nedorozuménim a aby plnila své cile. Pravidla musime pied zatatkem hry

vSem détem pecliveé vysvétlit.



4.) Je vhodné hry obménovat, protoze pii hie, ktera se ve stejné formé
opakuje prili§ Casto, détsky zajem ochabuje. Nové varianty déti povzbudi a

probudi v nich novou radost ze hry. Tim se didakticka hodnota hry zvySuje.

Obecné plati: Cim jednodussi pravidla hry, tim vétsi nadéji ma dana hra

na uspéch. At uz jde o oblibenost u déti nebo efektivitu didaktického
pusobeni.
Pomoci hry se déti uci organizovat svij zivot mezi jinymi détmi a

ziskavat tak cetné spoleCenské védomosti a dovednosti. Nadchnout déti pro
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s détmi cilevédomé, promyslené a soustavné. (Hou8ka, 1991, s.18)

4.5.2. Didakticka a tvoriva hra

Jednim z cili naSeho vychovného a vzdélavaciho snazeni je i to, aby si
deti vztahy k lidem, piirod¢ i celé oblasti kultury nejen umély vytvoftit, ale aby
je byly schopny plné prozivat. Toho lze u déti mladsiho Skolniho véku
dosahnout vhodnou hrou. Hojné proto vyuzivame jak hry s pravidly, mezi néz
patii hry didaktické a hry pohybové, tak i hry tvofivé, pfedevsim hry
dramatické. Hry s pravidly se neomezuji jen na détsky vék, ale jsou i zabavou
dospélych. Hram s pravidly je mozno davat u déti piedskolniho i $kolniho

véku didaktickou naplii. Potom hovofime o hrach didaktickych.



Didaktické hry rozhodné nepatii k novinkam vychovné - vzdélavaciho
procesu. Jiz desitky let slouzi tvofivym ucitelim a jejich zakim k rozvoji
poznavacich schopnosti. U¢innou a zaroveil zdbavnou formou upeviiuji
ziskané védomosti. Sleduji i u¢ebné vychovné cile, mezi néz napriklad patfi
rozvoj vnimani a pozorovani déti, udrzovani stalé pozornosti a vytvafeni
spravného usudku.

Soustfedéni pozornosti a jeji zamérnost, které¢ jsou nezbytnym
piedpokladem kazdé ¢innosti, aktivizuje i dramatickd hra, ktera obohacuje a

rozviji celou osobnost Zaka.

Hranice mezi tvofivou a didaktickou hrou neni presn€¢ vymezena.
Didakticka hra casto vyzaduje tvofivost a naopak tvofiva hra muze byt
zaroven i didakticka - muize rozvijet poznavaci schopnosti ditéte. Prozitky a
zkusenosti, které déti takto hrou ziskavaji, jsou mnohem ucinnéjsi a trvalejsi

nez informace, zprostiedkované détem pouze vykladem nebo ¢etbou.

4.6. Hra a hracka v zivoté ditéte

Nedilnym privodcem détské hry je hracka. Pusobi stejné emocionalné
jako pusobi dit¢ ve své hfe. Velmi Casto ndm pojmy hra a hracka splyvaji.
Zkusenosti vsak jednoznaéné prokazuji, Ze hratka mize mit na konkrétni

herni situaci podstatné vétsi vliv, nez si nékdy dokazeme pripustit.

"Hracka rozviji spole¢né s hrou détské mysleni, tvofivost ditéte. volni

aktivitu a také esteticky cit." (Mojzisek, 1988, s. 150)



Hra a hracka, ktera podnécuje k hrové Cinnosti, ma také formativni
acinnost, nebot’ pomaha rozvijet védomosti, dovednosti i poznavaci procesy
na nejnizsim stupni jejich existence. Hra a hracka je détem velmi blizka, a to
nejen v predskolnim véku, ale i pozdéji, dokonce ve starSich letech Skolni
dochazky. Hracka je pozdéji zastoupena skutecnosti. Dité tak pozvolna
ptechazi od hry v hravou praci a ta se pak méni v praci vaznou.

Ucitel vyuziva ve vyucovani témér vSech druht her i hracek. Namétove
i didaktické hry jsou velmi cenné. Zejména je didakticky cenny pestry
stavebnicovy material (stavebnice ze dfeva, kovu, plastickych hmot), s nimiz

dité¢ mize manipulovat od dvou, tii let aZ do dospélosti.

Ucitelé vyuzivaji hraCku pfimo ve vyucovani jako zprostfedkovatele
jistého druhu poznéni. Manasek ¢i jinda hratka se stava spolecnikem déti,
podnécuje je k uceni. Zastupuje ucitele i déti, protoze jim je blizky svymi vy-

razovymi prostiedky. DéEti ho chapou jako partnera. (Mojzisek,1988.s. 151-2)

4.7. Shrnuti

Domnivam se, Ze hra i Cinnost s hrackou jako metoda vyucovani i
vychovy ma v systému metod své opravnéné misto.

Hru pokladam za jednu z vyznamnych kategorii lidského osudu.

., Kdy vlastné nehrajeme?

,» Kdy mame jistotu, ze naSe kondni neni pokusem, soubojem se
skutecnosti, s problémem, se sebou samym? *

., Je tato ur¢ita ¢innost jesté hrou nebo praci ?

sMahrgeil 9 ¢
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5. ZASADY VYUCOVANI

5. 1. Pojem zasady vyudovani

Na podkladé obecnych zakonitosti jsou formulovany pozadavky, jaké ma
byt vyucovani, aby probihalo tspésné. Takto formulované pozadavky jsou
v pedagogice oznacovany jako zasady vyucovani. Nejcastéji byva v didaktice
uvadén tento jednoduchy systém zasad vyucovani:

zasada nazornosti

zasada uvédomélosti a aktivity zaku
zasada soustavnosti

zasada primérenosti

zasada trvalosti

V tomto systému rozumime didaktickymi zdsadami takové obecné
pozadavky, které vyplyvaji ze zakladnich zakonitosti vyucovaciho procesu a

jsou vedoucimi hledisky pfi vyucovani - pfi stanoveni jeho obsahu, metod i

organizace.

S. 2. Nékteré typy a formy efektivniho vyucovani a udeni pri

dodrzeni didaktickych zasad

Vzhledem k tomu, Ze dochazi k ur¢itému prolinani vyucovani a uéeni,
ja osobné povazuji za nejdulezitéjSi zdlraznit ¢innostni raz obou téchto
slozek. Chtéla bych zde uvést nékterd pojeti slovné nazorného vyucovani,

¢innostniho uceni a ¢inn¢ho uceni u nékterych vyznamnych autor.



Na zdkladé kritiky dogmatického vyucovani vznika koncepce "slovné
nazorného vyucovani". Prvnim ucelenym a systematickym zpracovanim
slovné nazorného vyucovani je didakticky systém J. A . Komenského.

Podle Komenského se vychodiskem poznavaciho procesu pii vyucovani
stava poznavani realnych véci prostiednictvim smyslového vnimani - zasada

nazornosti . To znamena, zapojit co nejvice smysla zéka.

"Proto budiz ucitelum zlatym pravidlem, aby vSecko bylo predvadéno

vsem smyslum, kolika mozno." (J. A. Komensky, 1951, s. 187 )

Podstata vyucovani v pojeti J. F. Herbatra spo¢iva v procesu osvojovani
novych predstav na zakladé predstav dfive ziskanych. Uc¢itel ma dominantni
postaveni ve vyuCovani, dit¢ je chapano jako pozorovatel a prijemce

informaci.

Cinnostni uceni, jak uvadi pedagogicky slovnik, je uceni, pfi némz
jedinec neni pasivnim pfijemcem, nybrZ projevuje vlastni iniciativu, kona, je
aktivni.

,DIté je pfi u€eni aktivni jen tehdy, u¢i-li se svou vlastni ¢innosti a praci

a uci-li se z vlastniho zajmu.* (J. Dewey )



5.2. 1. Cinné uéeni pomaha

Viem détem vyhovuje vSestrannost nazoru, to znamena vidét, slySet,
"osahat si" zaroven.
M¢éjme proto na paméti:
- détem typu zrakového - vyhovuji dobfe napfiklad ¢iselné obrazce
- détem typu sluchového - vyhovuji naptiklad zvukové vjemy (rytmizace,
fikanky ), pocitani v ¢iselnych fadach

- détem typu motorického - vyhovuje ¢innost pii uceni.

Détska cinnost zafazena do vyu€ovani k pozorovani novych vztahu a
k vyvozeni poznatki poutd pozornost ditéte k u¢enému. Casto ho téz privadi
k objevovani nového uciva samostatné, a to je ten pravy podnétny moment

v u¢eni matematiky.

Cinné uceni pomaha:

- naudit dit¢ vnimat svét, rozliSovat, tfidit pozorované véci
- zapojovat vSechny déti do pracovné pocetniho vyucovani
- vytvaret navyky soustredéni na vyucovani

- zlepSovat koordinaci pohybu

- vyuzivat jemné motoriky a manuelni zru¢nosti

- podnécovat napaditost i bystrost ditéte
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5. 2.2. Shrnuti

Cinské ptislovi: "Rekni mi a jd zapomenu,; ukaz mi a ja si zapamatuji;
nech mne to délat a ja pochopim."

(S. Kovalikova, 1995, 5. 9)

I v tomto pfipadé nam vyzkum fika celkem piesné, co se u¢ime a co si

zapamatujeme.

10 procent toho, co slySime

15 procent toho, co vidime

20 procent toho, co vidime i slySime

40 procent toho, o cem diskutujeme

80 procent toho, co pFimo zazijeme nebo délame

90 procent toho, co se pokousSime nauéit druhé

(S. Kovalikova, 1995, s. 10)
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6. MATEMATIKA V 1. ROCNIKU

6.1.Matematika - specifické cile

Matematika spolu s vyukou ¢eského jazyka tvoii osu vzdélavaciho
pusobeni zakladni Skoly. Matematika poskytuje zakim védomosti a
dovednosti potiebné pro orientaci v praktickém zivoté a vytvari predpoklady

pro uspésné uplatnéni ve vétsiné obort.

Poklada zéklady rozvoje intelektualnich schopnosti zaku, jejich
paméti, predstavivosti, abstraktniho mysleni a schopnosti logického tsudku.
Soucasné prispiva k vytvareni urCitych rysii osobnosti jako je vytrvalost,
pracovitost, kriti¢nost. Poznatky a dovednosti ziskané v matematice jsou
piedpokladem k poznavani pfirodovédnych obort, ekonomiky, techniky a

vyuziti pocitaci.

6.2. Vyuka matematiky v 1. ro¢niku dle platnych uc¢ebnich osnov

pro zakladni §koly

( Vzdélavaci program zakladni $kola, Fortuna Praha 1996 )

Vyu€ovani matematice v 1. ro¢niku sméfuje k tomu, aby se zaci nau¢ili
a zvladli:
- ¢iselnou fadu 0-20
- vztahy mensi, vétsi, rovno
- Cislice
- znaménka <> =+ -

- soucet ¢isel ( bez prechodu pies desitku )
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- rozdil ¢isel ( bez prechodu pies desitku )

- poditani predmétii v daném souboru, vytvareni riznych konkrétnich
soubort s danym poctem prvki

- Cteni a psani Cisel

- porovnavani ¢isel

- feSeni a vytvareni slovnich Gloh na porovnavani Cisel

- s¢itani a od¢itani v oboru do 20 bez piechodu pres desitku

- feSeni a vytvaieni slovnich uloh na s¢itani a od¢itani

- feSeni slovnich uloh s vyuzitim vztaht o n-vice a 0 n-méné

Orientace v prostoru:
- geometrické pojmy: vpravo,vlevo, nad, pod, za, hned pied, hned za
- rovinné obrazce: trojuhelnik, ¢tverec, obdélnik, kruh
- télesa: krychle, kvadr, vélec, koule
- konkrétni orientace v prostoru

- uziti détskych skladanek a stavebnic ( Ucebni osnovy, 1996, 5.59.60 )

6.3. Uc¢ebnice matematiky pro 1. ro¢nik

Utebnic pro vyuku matematiky na 1. stupni ZS je v soucasné
dobé vzhledem k velkému poctu nakladatelstvi nepieberné mnozstvi.

Ja jsem se snaZila pro svoji prici najit takovou ucebnici, ktera by pro
mé vystizné vyjadrovala zakladni metodu: pozorovani, rozliSovani a tiidéni
vedouci k vytvafeni pfedstav o pojmech. Prostudovala jsem si ucebnice a
pracovni seSity z téchto nakladatelstvi: Fortuna, Prodos, Alter, Nova $kola
Brno. Nakonec jsem si vybrala z nakladatelstvi Nova $kola Brno ucebnici

~Divej se a pocitej* , kterd tvoii celek se tfemi omalovankovymi pracovnimi

sesity.
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Matematické ucivo je zde uzce spjato s naméty z prvouky a s péci o
kulturu a pfesnost vyjadiovani. Tato ucebnice se mi velmi libi a mam s ni

dobrou zku$enost, protoze:

-se obraci k psychologii détského nitra, pocetni hry jsou zde
pfirozenou motivaci, t€zi ze zajmu déti o vSe kolem nich
(rodinu, skolu, pfirodu )

- zaCind s podnécovanim vrozenych zajmu ditéte, nabizi mu k
pocitani to, co je mu blizké

- sméfuje k dobrému zvladnuti u¢iva a pocitu, ze pocty jsou snadné,
tvori se motivace ucenim

- podnécuje v ditéti vztah ke vSemu péknému a dobrému kolem, uci

ho dobro kolem sebe hledat

- uzitim fikanek, pohadek, jednoduchych vypravéni ve slovnich

tlohéach dava priklad a podnéty k péknému slovnimu vyjadrovani.

Prace s touto ucebnici probouzi aktivitu. Zak poéita nejen Ustné a
pisemné, ale je zapojovan do vyuky i1 manuelné. Pocetni tlohy zde fesi dfive,
nez umi psat Cislice. Pocita Casto rychleji myslenkou nez slovem. Je tak
veden nenasilnou formou z mySlenkové toulavosti piedSkolniho véku do

myslenkové kazné véku Skolniho.

6.4. Soutézivost nebo spoluprace v matematice ?

Znacny klimatotvorny u€inek ma, pfevladne-li ve t¥idé soutéZ nebo
spoluprace. Nektefi ucitelé vefi, Ze nejlépe se jim podaii podnécovat déti ke

zvysenému usili a vysokym vykontim pravé soutézi. Jak to jen trochu jde,
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vytvori situace " kdo je lepsi ", " kdo bude prvni ", " kdo dosahne vice bodu".
Nebo setfadi skupinu déti vedle sebe do fady, a kdo prvni spravné odpovi,
postoupi 0 krok . kdo odpovi chybné, ustoupi o krok zpét. Takovych
situaci muze byt bezpocet. Zda se, ze déti je miluji a vynucuji si je. Pri
pozdé€jsi analyze ale zjistujeme fadu problému, které zpochybnuji klima
soutézivosti, jez takto postupné vznika. Déti ztraceji zpusobilost objevovat
hodnoty a motivacni silu spoluprace.

Vzajemny vztah chapou predev$im jako vztah urCeny tim, "kdo je
lepsi,rychlejsi, zdatnéjsi "...Rovnovaha vztaht se tim naruSuje, schopnost
Cerpat ze vzajemnych podnéta se snizuje, poskytovani pomoci se vylucuje:
vzdyt pomohu-li druhému, aby se zlepsil, mize mne pak pifedstihnout.

Zvlaste tizivé dopady zaznamenavame na téch skupinach déti, které
opakovan¢ zjistuji, Zze nikdy nevyhravaji, nikdy nemaji Sanci, vzdy jsou az
druzi, treti, posledni. To v nich postupné upeviiuje mentalitu "outsidertr ",
mnohdy se snahou tryzen, kterou to provazi, kompenzovat jinak - tieba i
zlobenim. Proto je nutna diferenciace pfi zadavani ukold. Slab$im zakim je
tieba zadavat ukoly, které jsou schopni zvladnout.

Ani mentalita stalych  vitézi neni ve vSem vSudy pfiznivym
osobnostnim rysem. To nds nabada wujasiiovat si rozmanité moznosti
aktivizace déti spolupraci, pomoci druhému, skupinovymi vykony.
Ukazuje se, Ze moznost pomahat si a spolupracovat dokaze dité aktivizovat

ne méné nez soutéz. ( Pitha, Helus, 1993, s.24,25)

6.5. Vyznam matematiky v zivoté ¢lovéka

Matematika ma vyznam pro vzdélani kazdého ¢lovéka. Je to predmét,
ktery rozviji logické a funk¢ni mysleni, k ¢emuz podminky se vyvaieji jiz

v détském véku.
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Matematika hraje velkou roli také ve vychové clovéka. Presné
vyjadfovani a piesny postup pii feSeni uloh vychovavaji dit¢ k pfesnosti.
V matematice se dit¢ seznamuje s logikou, odvyka bezmySlenkovitym
tvrzenim, uci se, Ze vSe se musi logicky zdivodnovat.

Kazdé u¢ivo se ve $kole vyvozuje z konkrétnich situaci, aby bylo
vidét, ze matematika vychazi z praktickych potieb ¢lovéka.. Teprve potom
prichazi na fadu abstrakce a zobecnéni a naopak. V hodinach matematiky si
dit¢ navyka na pravidelnou a poctivou praci. Je vedeno k pracovitosti,
systemati¢nosti a diikladnosti.

U¢ivo matematiky rozviji iniciativu, aktivitu a tvofivost ditéte. U¢i dité
houzevnatosti v praci a usili vypracovat dany ukol dokonale do vSech

dusledku, vede dité k peclivosti a poradku. ( V. Karova, 1996, 5.9 )

7. MATEMATICKE HRY A SOUTEZE PRI VYUCOVANI
V 1. ROCNIKU

V hodinach matematiky v 1. rocniku se snazim vyuZzivat takoveé
metody a formy prace se zaky, které upoutaji jejich pozornost a zaujmou je.
Jednou z hlavnich metod mé prace je didakticka hra, protoze Zaci mladsiho

Skolniho véku si stale jesté radi hraji.

Uvadim nékolik naméta her a hrovych situaci, které si déti velice
oblibily. Tyto hry maji i tu vyhodu, Ze se daji podle podminek dale

obohacovat a rozsifovat.

Vybiram si hry vhodné vzhledem k aktualnimu stavu probirané latky,

se zretelem ke konkrétni situaci ve vyucovaci hoding.
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Hry, které uvadim, slouzi k procvi¢ovani pamétného séitani, od¢itani a
dalSich pocetnich vykonu v riznych c¢iselnych oborech. Nékteré pomahaji k
nacviku pfirozené posloupnosti ¢isel ( hra: Proplet’! Kam jede vlak? ), jiné k
porovnavani poctu ( Postav véz ). Odlisnou hrou je hra “Detektivové™ , ktera

rozviji pozornost, bystrost a predstavivost.

Nadan¢jsi a bystiejsi zaci se snazi ve hie uplatnit svoje mimofadné
schopnosti. Slabsim je ddna moznost " chytit se ", dosdhnout Gspéchu a tieba i

vyniknout tim, Ze se zapoji do hry ve vétsi skupiné.

Presvédcila jsem se, ze pfi vhodné zvolené hie si Zaci procvici ucivo

Iépe nez pri tradi¢nich formach prace.

Myslim si, ze je to tim, Ze pracuji s daleko vétsi chuti a maximalnim
nasazenim. Navic je zajiSténa 1 kontrola spravnosti vypoctu, o kterou se Zaci
postaraji sami. Hraje-li napiiklad 5-6 déti, vzajemné se pozorné sleduji, zda

nékdo nesidi, a tim kazdy spocitd daleko vice pfikladi nez v bézné hodiné.
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7. 1. Matematické hry a soutéze k procviceni jednotlivych

tematickych celku

Hledame houby

Nasttihala jsem si papirové modely hub, na které jsem napsala rizné
matematické spoje. Piislusnému vysledku odpovidalo nékolik matematickych
spoji. Houby jsem rozmistila po tfidé ve vymezeném prostoru. Vzala jsem si
do ruky kosik a spole¢né s détmi jsem se prochazela po " lese ". Po chvili
jsem usedla na " pafez " a fekla détem: " Déti, hledejte kiemenace osikového,
ktery ma na hlavicce &islo 5 ". Déti hledaly a pfinaSely mi papirové houby s
timto vysledkem. V jiné hfe hledaly htiby, muchomirky....Kazdy si pocital,
kolik hub celkem naSel. Nejlep$i houbaf si mohl za odménu zahrat hru s

elektrickymi spoji ,, Houby “, ktera se prodava v obchodech.

R o (o
S

modes
Pomiucky: modely hub, kosik, elektricka hra: ,,Houby*

K oblibenym ¢innostem déti patii sbirani hub. Ve tfid&¢ jsme si
vytvofili pékny les z papirovych stromi, které jsme si vyrobili pfi pracovnim
vyu€ovéni. Sbirani hub déti moc bavilo. Nautily se nejen rozliSovat jedlé a
nejedlé houby, ale zaroven si procvilily i pamétné s&itani a od&itani v

¢iselném oboru do 20.
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Telefonni ustiedna

Zakam, ktefi predstavuji telefonni stanice, rozdam karty s &isly 0 - 10
(kazdy jednu kartu). Ostatni Zaci jsou zaméstnanci ustiedny a kontroluji
spravnost zapojeni stanic. VSichni zaméstnanci Ustfedny maji telefonni kartu
a telefonni seznam. Zacénu ja: ,, Zde ¢islo 5. Volam c¢islo o 2 vétsi ”. VSichni
Zaci pocitaji. Ozve se zak (stanice), ktery drzi kartu s pfislusnym vysledkem:
,» Zde ¢islo 7. ( Oto€i kartu na druhou stranu, pfete si pokyn ,, hned za
mnou‘“ a pokracuje. ) Volam ¢islo ,,hned za mnou”. Neozve-li se ,, pfislu$na
stanice ” ve zvoleném Case, nez zazni zvonek, oznamim poruchu.

Doty€ny Zzak ziské trestny bod. Totéz plati také pfi nespravném vysledku.
»Zaméstnanci ustfedny” veSkerd volana &isla zapisuji na svoji telefonni

kartu. Ke kazdému c¢islu najdou v telefonnim seznamu piislusné pismeno a

zjisti tak volanou stanici.

Pomuicky: karty s Cisly 0 - 20, telefonni karta, prouzek s ¢&isly = telefonni

seznam , tuzka.
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Tato hra slouzi k procvi¢ovani vztaht ,, o nékolik vice “, ,, o nékolik
meéne “, ,, hned pied *, ,, hned za “, k pamétnému sc¢itani a od¢itani v oboru
0 - 20. Pro tuto hru je tieba pfedem pfipravit nékolik ruznych variant
telefonnich seznamt pro kazdého zaka.

Mezipiedmétové vztahy - c&esky jazyk ( rozvoj vyjadfovacich
schopnosti ). Lze vyuzit i vychovné.

Déti si pfinesly vyfazeny telefonni aparat a zkouSely vytacet rtzna

telefonni Cisla a spravné se piedstavit tomu, s kym pravé chtéji hovorit.
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Tajné telefonni islo

Vétsi papirovy model telefonniho Eiselniku pfipevnim na magnetickou
tabuli.V jeho stfedu ménim znaménka + - a Cisla. Déti sleduji Cisla na
Ciselniku, ktera ukazuji. Ukazu &islo 5, ve stfedu je +1. Déti zapisi 6 atd. na
listedek, kazdy sam. Toto nékolikrat opakuji s riiznymi &isly i znaménky.
Kazdy se snazi spravné pogitat a ur¢it neznamé telefonni ¢islo, které sestavi z
téchto dilgich vysledki. Potom model &iselniku obratim a déti si kontroluji,

zda jejich &isla odpovidaji ¢islim na zadni strané ciferniku.

Pomiicky: model telefonniho ¢iselniku, papir, tuzka.

Touto hrou si déti procvi¢i pamétné scitani a od¢itani v ¢iselném oboru
0-10 ( 10-20, 0-20 ). Hra Zzaky pfitahuje, protoZe je zahalena rouskou
tajemstvi. Déti telefonovéni velice 1akd. Tato hra je motivovala k tomu, Ze
navzajem zjistovaly telefonni &isla spoluzakd a vznikl tak tiidni telefonni
seznam, ktery si vytvorily. Kdyz je tfeba, pouzivam ho i ja. Je to uziteCna

pomiicka.
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Matematicky rybolov

Ptipravim si jednoduché modely ryb, na jejichZ piedni stranu napisu
matematicky spoj ( rizné ¢iselné obory i rizné pocetni vykony ), na zadni
strang je prisludny vysledek.

Kazdou rybu opatfim kancelafskou sponkou, aby ji bylo mozno udici s
magnetem vylovit. Ryby rozmistim na podlaze do $vihadlem vyznaceného
rybnika. Zak rybu vylovi udici ( hilka se S$iitirkou a magnetem ), vyiesi
pfisludny spoj, oto¢i ji a pfesv€d¢i se o spravnosti. Nevyiesi-li pfisluSnou
tlohu, rybku nechytne, " utekla " mu ( hodi ji zpét do " rybnika "). Pfiklady na
modelech je moZné diferencovat podle stupné obtiznosti také tak, Zze
vytvoiime vice " rybniki ". 74k se muZe rozhodnout, ve kterém bude lovit,
popf. jakou hmotnost (vysledek) ryby zvoli. Déti pak soutézi, kdo mé nejvétsi

alovek. Hru organizuji formou soutéze. Zaci soutézi, které druZzstvo ulovi

nejvice ryb.
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Pomuicky: modely ryb s napsanymi piiklady a vysledky, model udice (magnet
na Snurce)

Tato hra je u déti velice oblibena. Laka je, kdyZ mohou vzit do ruky
udici a ,, lovit “ ryby. Cilem této hry je procvi¢eni pamétného scitani,
od¢itani a dalSich pocetnich vykonii v riznych ¢iselnych oborech.

Meziptedmét. vztahy - déti si pfinesly rizné encyklopedie a
vyhledavaly v nich rizné druhy ryb sladkovodnich i motskych. Vytvofily si
vlastni akvarium z riznych ryb, které si nakreslily. Ryby lovily z krabice
.akvaria® rukou. Kazda rybka méla svou hmotnost (vysledek). Ulovky si déti
s¢italy. Vitéz byl prohlaSen za kréle lovu a ziskal ,, zlatou rybku *, kterou si
ponechal a pfi dalsi hie, pokud nevyhral zase sam, ji piedal dalsimu. Tato hra
inspirovala déti natolik, Ze si podle ptedlohy slozily z papiru ,, tiipfanovou *
rybu a naSe tfida se proménila v jeden veliky rybnik. Na uplny zavér nemohla

chybét ani pisnicka ,, Rybicka malic¢ka « .

\
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Proplet’ !

Kazdy hra¢ dostane stejnou desti¢ku se zarezy a Sitrkou. Jeho tkolem
je vest Snurku zafezy desti¢ky od €isla 1 postupné az do ¢isla 20. Kontrolou
je urlity pravideny tvar, ktery byl pomoci $nurky vytvofen.

Pomicky: desticka s Cisly 1-20, $nirka na proplétani pro kazdého hrace

Pomoci této hry si déti upeviuji piedstavy fady ¢isel od 1 do 20.Tato

hra slouzi i k rozvoji manualni zruénosti.
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Kam jede vlak ?

Na magnetickou tabuli nakreslim vla¢ek s nékolika vagoény. Pod
schéma do sloupku odpovidajici pocet spojii na probirané operace a vedle
umistim oboustranné popsané karticky - na jedné strané je Cislo, na druhé
(zakryté) pismeno. Vyvolany zak vyfe$i zadany ptiklad, vyhleda kartu s
ptisluSnym vysledkem a pfipevni ji opa¢nou stranou na ten vagoén, jehoz
poradové Cislo se shoduje s poradovym Cislem feSeného piikladu. Hra je
spojena s jednoduchou tajenkou. V piipadé, Ze vSichni pocitali spravné,

objevi se na vlacku cilova stanice.

Obména: Zaci mohou pracovat ve skupinach. Kazda obdrzi na Ctvrtce

nalepeny vlacek a soubor karticek. Vzajemné si pak sdéli, kam kdo jede.
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Pomiicky: model vlaku, karticky s pfiklady a pismeny HODONIN

Tato hra slouzi k procvi€ovani pamétného s¢itani a od&itani v oboru
0-10 a k nacviku piirozené posloupnosti. Vyuzivam ji téz k upeviiovani
meziptedmétovych vztaht. Ve tfidé mame mapu Ceské republiky - bystiejsi

zaci ihned vyhledaji nazev cilové stanice.



Postav véz

36

Déti si na lavici pfipravi zasobnik piikladii na s¢itani a odéitani do

(10)20 a stiraci tabulku. Ptiklady si narovnaji do 2 sloupcti po péti a fesi je .

Vysledky zapisuji na tabulku. Kdo mé piiklady vyfeSené, provadi kontrolu

tak, Ze ota¢i postupné karticky piikladem dolii. Na druhé strané karty je

vysledek. Tento vysledek se musi shodovat s vysledkem na tabulce. Pokud

ma vSechny vysledky spravné, vezme si z krabice 2 kostky a poloZi si je na

lavici. Hra pokraduje dal s jinymi karti¢kami. Pokud se objevi chyba, zik ji

napravi vyfeSenim tfi néhradnich ptikladu, ale ziska pouze jednu kostku.

Teprve potom si miize vzit odménu. Hru hrajeme formou soutéze 2 drugstey v

uréeném Casovém limitu. Zaci si po uplynuti Casového limitu kosticky

spocCitaji a kazdé druzstvo jde stavét véz. Nyni se ukéaze, které druZstvo bylo

Sikovné;jsi.
|15 11342 20-5
"310e] [ae3
e 5
1 16 1| 8+8 1%-8
L8 1124 q+7
18 a0 -4

(G 1E

Tabulho
15 15
3 14
16 9
8 16
18 ©
“““““““ 1

—



Pomicky: karty s matematickymi spoji, stiraci tabulka, fix, dfevéné kostky

Cilem bylo procvicit s¢itani a od¢itani s prechodem i bez pfechodu
desitky v ¢iselném oboru 0-20, porovnavani ¢isel > < =. Tato hra si u déti
ziskala velikou oblibu. Hodnotime zde jak vysledek jednotlivel, tak i
druzstva. Zde maji mozZnost uplatnit se i slab$i poctafi v ramci celého
druzstva.

Stavéni véZe motivuje k porovnavani vysky vézi a ke srovnavani poctu

kostek na vézich.

1. druzstvo 5 kostek déti porovnavaji S 24

2. druzstvo 4 kostky déti porovnavaji 4 <5 okolik? ol

Déti o prestavce soutézily, kdo postavi nejvy3si véz (zalezi na
pfesnosti) , jinak vé€z spadne. Déle pocitaly, kolik kostek na ni pouziji

(posloupnost Cisel).
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7.2 Zabavné ulohy k procviceni geometrického uciva

V 1. ro¢niku se systematicky geometrie jeSté neprobird, zaci se pouze
seznamuyji s prvky geometrického uciva.

Velice dobrou pomtickou k rozliSovani a poznavani geometrickych téles
jsou nejriznéjsi stavebnice. Jsou v nich kostky tvaru krychle, vélce, kvadru, v
nékterych i koule. Dité ma moznost poznat vSechna zékladni té€lesa v riznych
barvach a velikostech. MiZe si je ohmatat, dobfe prohlédnout a mize je také
modelovat. Povidame si, v ¢em se jednotlivé tvary a télesa 1iSi, co je na nich
zajimavého. Déti potom jmenuji piedméty z blizkého okoli, které maji dané

tvary.

Podobnym zplisobem jsem déti seznamila s geometrickymi tvary -
¢tvercem, obdélnikem, trojihelnikem a kruhem. Dé&ti pracovaly s modely
jednotlivych tvart, které se vystfihly ze siln€jSiho papiru. Velikou oblibu
ziskaly i1 barevné Skolni skladanky pro 1. ro¢nik.

Pfi téchto ¢innostech nesoutézime. Prace se skladankou vyzaduje vytrvalost a
hodné trpélivosti. Abych déti nesvazovala ¢asem, spojuji hodinu matematiky

(geometrie) s vytvarnou vychovou nebo s pracovnim vyu€ovanim.

Ovéfila jsem si, Ze i u takto malych déti naprosta uvolnénost, ne-

svazanost a dostatek Casu pro praci vytvareji dobré podminky pro tvofivou

¢innost se snahou po originalité.
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Detektivové

Podle poctu déti ve tfidé rozdam kazdému po jednom klicku. Karticky
se zamky pfipnu na magnetickou tabuli. Kazdy klicek ma sviij zamek. Déti
»detektivové" hledaji ke svému kli¢i spravnou kli€ovou dirku. Pokud ji
najdou, kli¢ pod ni ptipevni magnetem. V piipadé€, Ze objevily spravné dvere,

ozve se zvuk zvonku,na ktery zazvonim.

J

Pomiicky: karti¢ky s klicovymi dirkami, kli¢ky, zvonek
Tato hra rozviji bystrost a pfedstavivost déti. Da se hrat s obménou. U
dveii chybi kli¢ - hledej ho. Kli¢e detektivové hledaji po t¥idé. Kdo je

pozornéjsi, mize najit i vice kli¢i. Vitézi ten, kdo odemkl vice dvefi.
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Orientaci v rovin€ mizeme procvi¢ovat na riznych talohach.

Dojdes tam?

Kazdy zék dostane jednu ctvercovou sit. Na magnetické tabuli je
upevnéna stejna Ctvercova sit ve zvétSeném provedeni. Ucitel zadéava
jednotlivé ukoly a Zaci ukazuji kazdy na své Ctvercové siti. Pro kontrolu

ukaze jesté jeden zak viem détem na Ctvercové siti magnetické tabule.

a) ukaz druhy fadek

b) ukaz posledni fadek

¢) ukaz tieti sloupek

d) ukaz prvni sloupek

e) ukaz druhy ¢tverecek ve tietim fadku

f) ukaz ve ¢tvrtém sloupku posledni ¢tverecek

Pomucky: velka ¢tvercova sit, Ctvercové sité€ pro jednotlivce
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Najdi cestu k vychodu

Déti dostanou volny list s nakresy ¢tvercovych siti a riiznych vchodt a
vychodi. Jejich ukolem je najit cestu od vchodu A k vychodu B. Musi viak
dodrzet jednu podminku. Kazdym ¢tvereckem planku se smi projit pouze
jednou.

Na pocatku hry $ly déti co nejjednodussi a nejkratsi cestou. Postupné se
snazily najit cestu co nejklikatéjsi a nejslozit&jsi, coz mé& vedlo k upiesnéni
zadani ukolt.

1) existuje viibec takova cesta?
2) ktera cesta je nejkratsi?

3) najdes cestu, kterd bude prochazet v§emi ¢tverecky?

Pomucky: planky ¢tvercovych siti, fix
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Zasifrované obrazky

Zaci kresli obrazky ve Cctvercové siti podle zadaného programu
sestavencho z Sipkového kodu.

Sipkovy kod ma rizné znaky ( > € MV RN Ak ), které naznaduji
dovolené pohyby ve &tvercové siti. Po seznameni s principem déti odhaluji
zaSifrované obrazky.

Nadané;jsi déti zkusily postup opacny. Vlastni obrazek piepsaly do tvaru
programu.

Tyto zaSifrované obrazky vzbudily u déti veliky zajem. Je to Cinnost
naplnéné urcitou tajemnosti. Napomaha rozvijet orientacni schopnosti déti,
jejich predstavivost, u¢i je presnosti a koncentruje jejich pozornost. Plni i

funkci estetickou.
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Skladanky

Déti si pripravi ¢tyfi ¢tverce (trojuhelniky) ze své skladanky.
Jejich ukolem je pfilozit je riznymi zpusoby k sobé tak, aby vznikl obrazec
uvedeny na planku. Kazda dvojice dostane do lavice jeden planek.

Tyto skladanky nékterym détem &inily potiZe. Trvalo jim delsi dobu, nez
umistily poZzadovany tvar do takové polohy, jakou ukladal planek.

Sikovnéjsi déti se snaZily na papir nakreslit rizné navrhy a planky,
podle kterych by mohly ostatni déti skladat.

Na zavér déti skladaly obrazky z riznych geometrickych tvaru (Stverct,
obdélniki, trojuhelnikd, kruht ) na zakladé své vlastni fantazie. Tato hra

rozviji pfedevsim prostorovou ptredstavivost, kombinatoriku, tvofivou fantazii

a mysleni.

Pomuicky : $kolni sklddanka, planky pro dvojice, papir, tuzka

Poznamka - tato hra slouzi jako pfiprava na pozdé€jsi sité téles

¥
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Dokazes to?

Z kostek postavim libovolnou, ne piili§ komplikovanou stavbu. Déti se
nyni ocitaji v roli peclivych pozorovatelii. Nékolik sekund stavbu pozoruji,
potom objekt Satkem zakryji a poZadam déti, aby moji stavbu co nejvérnéji

napodobily.

Cilem této hry je rozvoj pfedstavivosti a paméti.

Pomucky: kostky, Satek
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Slozis obrazek?

Obmeénou hry ,,Dokazes to?* je hra: ,,Slozi$ obrazek?*.

Misto kostek pouziju geometrickych tvard ( DA T3 O ). Stejné si déti
vystfihnou a vybarvi z pfedem predtisténého volného listu.

Nejprve si s geometrickymi tvary pohraji. SnaZi se z nich sloZit né&jaky
zajimavy obrazek. Potom pfipevnim na magnetickou tabuli obrazek panacka
(lodi€ky, stromecku atd.) a déti ho pozoruji nékolik sekund. Obrazek sundam
a déti se ho snazi napodobit. Na zavér si nalepi panacka (strom, domecek) na
volny list papiru dle své vlastni fantazie.

Tato hra slouzi k rozvoji pfedstavivosti, fantazie a paméti déti.

Pomicky: ntzky, pastelky, lepidlo, predtiStény list s modely obrazki
panacka, lodicky
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8. MATEMATICKE HRY MIMO VYUCOVANI

ProtoZe déti pfi hodindch matematiky pracovaly s velikou chuti, napadlo
mé, Ze bych pro né mohla pripravit i né¢jaké tkoly pro jejich volny Cas.

Ze zkuSenosti vim, Ze déti v 1. ro¢niku si jeSté neumi organizovat volny
¢as samostatné. Vypracovala jsem proto prvni dil omalovankového seSitu pro
kazdého a spole¢né s détmi jsme ho pojmenovali ,,Pocitani s Barbankem®.

Barbéanka déti dobfe znaly uz od pocatku $kolniho roku, kdy je poprve
piivital ve Skole. Je to jejich vérny kamarad, ktery jim vzdycky pomuze a
poradi, kdyZ maji néjaké problémy. SeSit byl na svét¢ a ja jsem jen

¢ekala, s jakym zajmem ho déti pfijmou.
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8.1 Informace k omalovankovému seSitu :

+POCITANI S BARBANKEM*

Omalovankovy seSit ,Pocitani s Barbankem* obsahuje celkem

mnohymi typy ukoli se Zaci setkali jiz v hodindch matematiky. Zde jsem
pouzila obdobné, s riznymi obménami. (Vyuzila jsem stejného postupu, jenz
vyplyva z vékovych zvlastnosti déti v tomto obdobi).

Do feSeni téchto ukoli se déti zapojily zcela dobrovolné, podle svého
vlastniho zajmu, chuti a ¢asovych moznosti. Na kazdy tyden byl pfipraven
pro kazdého k vypracovani jeden ukol. Postupné jsme pocet ukolu zvysili az
na dva tydné. Liste¢ky s vyfeSenymi tkoly déti vhazovaly v pribéhu tydne do
postovni schranky, kterou si samy vyrobily a kterou mame ve tfid€. Kazdy
patek jsem pak tkoly vybirala a hodnotila. V pondéli jsem détem oznamila

uspé&snost jejich feeni.




Komu se podarilo ukol vypracovat spravné, postoupil o jedno policko
na nebeském Zebfiku bliz ke slunicku. Kdo chyboval, zistal na stejném
politku. Ukolem vsech fesiteld bylo vystoupit co nejblize ke slunicku a
nechat se povozit v jeho ,zlatém kocare”. Vzdy, kdyz se détem podatilo
vystoupit o né&jaky kricek vys, nezapomnély sluni¢ku zazpivat péknou
pisnicku. Z volnych listh s vyfeSenymi ukoly si déti skladaly
omalovankovy sesitek. Uspéiné feditele Barbanek na konci odménil

papirovou medaili.
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Kdyz jsme méli dkoly splnéné, sesitky jsme sesili a vyvésili na chodbé
do naSeho ,,0kénka zajimavosti“. Ostatni déti z 1. stupné mély moznost do
naSich seSitkli nahlédnout a seznamit se s jednotlivymi ukoly.

Poté&Silo nas, Ze se na§ omalovankovy sesSitek stal inspiraci pro nékteré

dalsi tfidy na 1. stupni.

Tuto soutéz jsem provadéla s 15 détmi 1. tfidy na Zakladni Skole
v Pecce. Soutéz probihala od fijna 1996 do ledna 1997.
Pecka je malé, poklidné méstecko lezici na izemi vychodnich Cech v okrese
Ji¢in. Ma 1200 obyvatel véetné Sesti spadovych obci. Tato podhorska oblast
se hodi hlavné pro zemé&délstvi, ve kterém pracuje prevazna ¢ast obyvatel.
Jedina zakladni $kola ma celkem 9. ro¢nikii po jedné tfid¢ a navstévuje

ji 135 Zaki, z toho 30 % je dojizd€jicich z blizkého okoli.
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8.2. ,,Politani s Barbankem* - zadani ukoli

Nyni bych vas chtéla seznamit se zadanim jednotlivych tkola ( zadani

predkladam ) as jejich pribéhem. Zadani soutéze a ptiklad Zakovského

vypracovani je ptilohou této prace.
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Téma: Prvni nazorné predstavy o ¢éisle

Ukol: Déti maji za tkol vytvaiet skupiny predméti (zvifat) o daném
poctu prvku (1 - 6) a vybarvit je. Tento ukol nebyl naro¢ny. Viechny déti ho
hravé zvladly.

( Aby mohly ponechat slepicky bilé, jak to udélat? Prost¢ omalovat

jenom Cerveny hrebinek, to nemusel détem nikdo radit).

Prvniho ukolu se zucastnilo viech 15 déti.

Vsechny postoupily o jedno poli¢ko.
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Téma: Nacvik numerace v oboru 1 -6

Ukol: Déti maji doplnit te¢ky na hraci kostce do netiplnych obréazki tak,
aby na kazdém byly tecky od 1 do 6.

Ani tento kol nebyl naro¢ny. Déti si vzaly na pomoc hraci kostku,
aby spravné zaznamenaly seskupeni jednotlivych teCek. Nékteré déti si
pomohly karti¢kami s ¢&isly 1 az 6. Rozlozily si je na lavici a ty, které mély na
netplném obrazku, jednoduse vytadily a ty, které jim zbyly, jim fekly, kolik
tecek maji zakreslit. Vynikajici napad!

Tato hra napomohla rozvoji logického uvazovani a kombina¢niho

mysleni. Pfispéla i k nacviku orientace v roving.

Druhého tkolu se zéastnilo viech 15 déti a opét postoupily jako spravni

fesitelé o jedno policko vpred.
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Téma: Vztahy ,,vice, méné, stejné*

Ukol: Déti maji zjistit, zda je v fadku stejny nebo rizny pocet predméti a

oznacit je znakem < > =
Dalsi ukol: Nakresli do okénka tolik predméth (tecek) , kolik udava ¢islo.

Tuto ulohu zvladly také vSechny déti. Nezaskocila je ani karticka se

dvéma srdicky a Cislem 2. Srdicka obarvily a bylo hotovo.

K seskupovani tecek do ramecku pouzily nékteré déti hraci kostku, ktera jim

pomohla.

Pocet fesitelu tretiho ukolu: 15

Postupuje: 15
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Téma: Nacvik poditini po jedné v oboru 1 - 10

Ukol:  Motivace déti piib&hem pejska Barbénka. Barbének bydli v domku
s jednim okynkem. Je to moc vesely pejsek, ale ted’ zistal uplné€ sam. Je
smutny. Rozhodne se, Ze béhem jednoho tydne navstivi viechny lidi ve vsi.
Domy chce obejit v tomto pofadi: nejdfive piijde do domu, kde bydli dva lidé,
odtud do domu, kde Zziji tfi lidé, a tak postupné&, az dojde do domu s deseti
obyvateli. Mysli si, Ze tam bude hodné veselo, kdyZ jich tam bydli
tolik.

Kdopak to, déti, dokaZe jako Barbanek?
Ukolem Zzéku je nakreslit cestu, kudy Barbanek pujde.

Viechny déti dosly az do domecku s deseti obyvateli, ale n€kdo se
u toho pofadné zapotil, protoZe po chvili bylo na obrazku najednou néjak
mnoho &ar. Nékteré déti to vyfesily s divtipem. Kazdou cesti¢ku nakreslily
jinou barvou, jen to chce trochu pfemyslet. A tomu se pravé pomoci této hry

ucime!

-
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rema; Numerace do 10 - vzestupna a sestupna rada

Vzestupna fada 1 - 10

( sluni¢ko nam zakrylo néktera ¢isla od 1-10)
Sestupna fada 10 - 1

( mracek nam zakryl také néktera ¢isla od 10-1)

Ukol: Do prazdnych ¢tverecki zapiS prislusné ¢&islo, vystfihni
¢tverecek a nalep na misto slunicka nebo mracku. S ukolem se vypotadaly

viechny déti. Nikdo nechyboval.

183 3 BH 5 BH
101918 €3] 6 €3

-

Téma: Procvi¢ovani pamétného séitani a od&itani

v ¢iselném oboru do 7

Ukol: Rychle! Prii! Barbanek musi uklidit viechny miCe. Kdo mu

pomuze najit vzdy dva stejné?

Déti hledaji dva mi¢e se stejnym vysledkem. Duvtip neni k zahozeni.
Dva a dva stejné mife si déti obarvily vzdy stejnou barvou nebo je
stejnou barvou k sobé& ptipojily.

Barbanek s pomoci déti uklidil viechny mite a viech 15 déti, usp&Snych
fesiteli, postoupilo o jedno poli¢ko vys.
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Téma: Slovni alohy s pouzitim séitani a odéitani do 7

Ukol: Déti maji pomoci sCitani a od¢itani  vyfeSit jednoduché

obrazkové ulohy.

Prvni ulohu vyfesSili vSichni stejné.Sestavili ptiklad 4 +3 =7

a vysledek doplnili do odpovédi.

Druha uloha - déti si hrusky nejprve spocitaly, potom je obarvily a
nakonec ptiklad vypocitaly. Tim, Ze jednu hruSku ubraly, dostaly feSeni této

alohy.

Pocet resitelu Sestého ukolu: 15

Postupuje: 15
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Téma: Procvicovani pamétného séitani a odéitani

v ¢iselném oboru 1 - 10

Ukol: Motivace - Véanoce, darecky
Na kazdém balicku jsou napsané matematické spoje. Kdyz je vypoéitas, hned
zjisti3, ktery spoj na bali¢ek nepatii. Skrtni ho. A nezapomeii spojit balicek s

ptislusnym zvoneckem a zaradovat se, zZe mas pro nékoho pékny darecek.

Tento ukol déti také lehce zvladly a na opravdové zvonecky si mohly

zazvonit. Vzdyt' uz budou brzy Vanoce.

Pocet resitelt sedmého ukolu: 15

Postupuje: 15

#+1 . 613 6-1 6-2 =3 Gl
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Téma: Rozklad &isel (8, 9, 10)

Ukol: Rozkladej &islo, které ma SaSek na své &epici,riznymi zpisoby

naznacenymi na jeho kabatku.

Vzor: 8
1 ' T

Saici déti opravdu rozesméli a bavili je cely tyden. Déti si

vybiraly rizné pfedméty (kordlky , krabicky, kosti¢ky, pastelky) a
rozkladaly je zplisobem nazna¢enym na obrazku. Teprve ke konci tydne se
s nimi rozlouéily, vyplnily 1koly a odevzdaly do schranky. Veseli $a3ci

nam pomohli dikladné si procvicit rozklady Cisel. Za to jim moc dékujeme.

Pocet fediteltl osmého ukolu: 15

Postupuje: 15
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Téma: Rozklad ¢isla 10

ProtoZe SaSci nas to tak dobfe naucili, nemgli jsme s timto ukolem

velkou praci.

Ukol: K &islu na balonku pfidej tolik, aby vysledek byl 10.
Zadny balonek neuletgl, protoZe vSechny vysledky byly spravné.

9 # 10 6 % Bl B
Téma: Vztahy o ,,n vice, méné nez...*
Ukol: Déti maji za kol zapsat &islo o jednu vétsi nebo mensi, nez

udava ¢islo nad balonkem nebo slunickem.

Pfi nacviku tohoto ué¢iva nam hodné pomohly dfevéné kostky. Stavéli jsme z

nich rizné vysoké kominy.

Pt.: Postav komin o dvé kostky nizsi (vy$$i), neZ mam ja.

Ani tento ukol ne€inil nikomu Zadné velké potize.
Pocet fegitelti devatého ukolu: 15

Postupuje: 15
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Téma: Procvicovani pamétného séitani a od&itani

v oboru 0 - 10

Motivace: pohadka: ,,O Budulinkovi*

a) Déti si nejdfive obarvily lisku z pohédky riznymi barvami (hnédou,
rezavou, ...).

b) PredtiStény list po Cardch na druhé strané rozsttihaly a ulozily do
ptipravené krabicky.

c) Nyni je Cekal naro¢néjsi ukol:

- policko s vysledkem 10 vybarvi stejnou barvou

(Aby déti nechybovaly, nejdfive si tuzkou vypotitaly priklady, aby se
skuten€ ujistily o tom, Ze obarvena politka budou spravné.) Zdatngjsi

poctaii obarvovali hned.

Vypracovany ukol déti odevzdaly do postovni schranky. Vysledkem byla
u vsech fesiteli jenom rezava liska, ktera déti nepfelstila jako Budulinka.
Déti mély radost.

Odménou za to jim bylo obrazkové loto, které¢ si pfipravily do
krabi¢ky jiz predem tim, Ze rozstfihaly list a).

O spravnosti se uz dokazaly déti presvédCit samostatné nebo s kamaradem.
Piisly na to, Ze chytrost se vzdycky vyplati!

Pomiicky: predti§tény obrazek lisky vzor a), b), nizky krabitka, tuzka,
pastelky

Pocet fesitelt desatého ukolu: 15

Postupuje: 15
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Téma: Procvicovani pamétného s¢itini a od¢éitani

v oboru do 10

Ukol: Pro dvojice nebo skupiny hraéi.

Jeden z hradu vybere libovolnou Karticku| 2+ 6| 5-3|a umisti ji

pied sebe.
Dalsi hra¢ feSi jeden nebo oba vybrané spoje 2+6=8 a 5-3=2,

Ze zbyvajicich karet se snaZi vybrat tu, ktera by obsahovala podetni
spoj s jednim z téchto vysledkd. Tuto kartu vhodné ptiklada. Postup se
opakuje az do uplného vycerpani vSech karet, pokud to &as dovoli.

Domino se stalo u déti oblibenou hrou. Vzdycky, kdyz néktera dvojice
dohréla, chodily se dé&ti divat, jaky obrazek jim ze sestavy karticek vySel.
Velkym kladem tohoto ukolu bylo, Ze si déti hravou formou vyborné

procviéily a upevnily pamétné pocitani.

Tuto hru hréaly déti bud’ ve dvojicich nebo ve skupinkéach a postupné se

vystiidalo vSech 15 déti.
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Téma: S&itani v druhé desitce bez piechodu desitky

Oblibenou hrou u déti je hra na nakup. Pfipravuje je tak pro prakticky Zivot.
I Cinnost s pené€zi je pro déti zajimava a oblibend. Ve tiidé mame na
magnetické tabuli neustédle rizné druhy zbozi, které bud’ nakupujeme pfi

vyuCovani a nebo si déti o prestavkach hraji na obchod samy.

Ukol: Spotitejte si, kolik penéz mate v penéZence, zapiste a podle toho
nakupujte.

Déti spojily pfisluSnou finanéni ¢éastku s néjakou veéci stejné hodnoty.
Timto si procvi€ily jak scitani pamétné, tak i porovnavani Cisel.

Nenasel se nikdo, kdo by chybné vyiesil tento ukol.

Pocet fesitelll dvanactého ukolu: 15

Postupuje: 15
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Stavime hrad Dobrou chut’! Magicky &étverec

Tyto tfi posledni ukoly byly pro déti takovou zkouskou na zavér

omalovankového sesitku.

Stavime hrad

Ukol:  Zakreslete do &tvercové sité pohled zepfedu na stavbu z kostek.
Ctverce v jednotlivych sloupcich spogitejte a pocet zapiite do réamecku pod
danym sloupcem. Do posledniho rametku zapiite pocet &tverct, ktery
byl na stavbu potieba.

Déti se stimto ukolem vyporadaly za pomoci krychlové stavebnice.
Domnivala jsem se, Ze tento ukol pro né bude néroény, ale uz v hodiné
matematiky me€ presvédCily o pravém opaku. Vyplyvda to asi z
ptrirozené détské potieby - stavét. A jak se ukézalo, tu déti v tomto véku
opravdu maji. Dokadzou velice hbit€ modelovat stavby podle obrazki,
nakreslit pohledy na né¢ zepredui shora.

Vtomto momenté jsem si uvédomila, jak duleZitou roli sehrava
piedstavivost v zivoté kazdého z nas. Proto si myslim, Ze je potieba
vhodnym tréninkem pedstavivost u déti formovat uzod nejutlejSiho veéku.
Pocet fesitel tfinactého tkolu: 15

Postupuje: 15
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Na predchozi ukol jsem volné navazala dalim tkolem.

Dobrou chut’!

Tento ukol déti ptijemné naladil. Kdo by nechtél ochutnat par kopecki
vyborné zmrzliny?

Ukol: Podle mnozstvi penéz se snaz nakoupit rizné druhy zmrzliny.

Tento kol byl pro déti naro¢né;jsi, nez tikol predchozi. Dvé déti neprisly
na vSechny mozné varianty u ukolu s Sesti korunami. Bylo jim to moc lito.
Proto jsme $li vSichni spole¢né uspéchy i netuspéchy zajist velkou zmrzlinou.

Tato hra napomohla rozvoji logického a kombina¢niho mySleni.

Pocet fesitel &trnactého ukolu: 15

Postupuje: 13
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Posledni kol na$eho segitku ma pridech tajemna.

Magicky étverec

Motivace: Vypravéla jsem détem o &tvercich, kterym lidé véfili, ze je
mohou ochranit pfed nehodami, nemocemi, trazy.

Byly to totiz Ctverce ,,magické”. V magickém &tverci ve viech fadcich,
sloupcich, prost¢ ve viech smérech vychazi stejny soudet. Lidé je nosili
vyryté¢ do ruznych talismani pro $té€sti, na lodich je zavéSovali na ochranu

proti vinam.

Magicke ¢tverce jsme tesili jiz v hodinach matematiky. Pro déti to nebylo nic
nového, proto se vsechny schuti pustily do prace. ProtoZze mély dobie
procvi¢ené operace sCitdni a od¢itani, magicky Ctverec je opravdu asi

,magicky* - viem détem prinesl Stésti.

Podet fesitelt patnactého ukolu: 15

Postupuje: 15
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8.3. Zavéry ze soutéze ,,Poéitani s Barbankem*

Soutéze ,, Pocitani s Barbankem * se zG&astnilo viech patnact déti z 1.
tfidy. Tfinact z nich se povozilo ve ,, zlatém slune¢nim kodafe  a dvé déti,
kterym zbyval ke sluni¢ku jen kragek, sluni¢ko odménilo péknym
pohlazenim. Nakonec Barbanek rozdal viem feSitelim této soutéZe sluneéni
medaile a pozval déti na slibenou sladkou odménu.

Sestavovat a vymySslet rizné matematické hry asoutéZe mé velice
bavilo, zejména kdyz jsem vidéla, s jakou chuti a zdjmem se déti zapojily do
feSeni pripravenych ukolu. Zajimalo m¢ také, jaky dopad maji tyto soutéZe
ahry vhodinach matematiky imimo vyuCovani na celkové postaveni
predmétu - matematika v Zebfitku viech vyuCovacich pfedmétd v 1. tiide.
Provedla jsem malou anketu mezi détmi ve tfidé azjistila nasledujici

informace, které jsem sestavila do tabulky.

Predmét oblibeny neoblibeny poradi
Matematika 12 3 2.
Cesky jazyk 9 4.
Prvouka 11 4 3
Hudebni vychova T 8 6.
Télesna V}'lch;c)va 13 2 1
Vytvarna vychova 8 7 5.
Pracovni vyutovani 11 4 3,
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Ukazalo se, Ze ke tfem nejoblibenéjsim piedmétim u déti ve tiidé patii
na prvnim misté télesna vychova, hned za ni matematika a na tietim misté pak
prvouka a pracovni vyucovéni. Toto zjiténi mé& velice potésilo a pfivedlo
k mySlence napsat dal$i matematicky omalovankovy sedit s nézvem:
»Barbanek si hraje a pocita“. Zajimavym zji§ténim by byla ur€ité i skute€nost,
s jakym zdjmem a nadSenim by tuto soutéZ i formu vyuky matematiky pfijaly

stejné star€ déti v 1. tfidach na jinych $kolach.

O tom, Ze se détem ,,Pocitani s Barbankem® libilo, svéd¢i i fada velice

peéknych dopisi adresovanych Barbankovi.

W . KA, Borfdmbu difusjowmasihoty bude
%L(/n’u MA/W/.(L@C/.- oo shyohate Damicl) Bonger
& N hoiidi Gl J - Rarbamsdv ) maasitil onphar -

Purjidie Babdmban abmors ¥ movakio heanlih Wi s mubojims
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Myslim si, Ze pro déti tohoto véku byla tato hrova forma jak pfi vyucovani,
tak imimo vyulovéni, o pfestdvkach velice motivujici a zadbavna oproti

tradi¢ni formé vyuky.
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9. ZAVER

Seznamila jsem se steorii, ktera se tyka metody vyucovani hrou.
Oveéfila jsem si, Ze matematické hry dokazou podnitit aktivitu déti, privést je
k soustfedénému uceni a navodit u nich pocit jistoty a presvédéeni o tom, Ze
matematika mize byt ,,lehka“.

Cilem mé prace bylo vyuzit téchto teoretickych znalosti a touto formou
co nejvice pracovat se zaky pfi vyu€ovani.

Vyvrcholenim byla pfiprava arealizace soutéZe pro nejmensi déti
,»Pocitani s Barbankem®, ktera probéhla mimo hodiny matematiky.

Jevi se mi, Ze diky této formé& prace v matematice bude jeji klasifikace
lepsi nez v ostatnich pfedmétech, coZz neptimo potvrzuji i  vysledky
v minianketé. Bylo by zajimavé sledovat, jak se tento ziskany zajem déti o
matematiku bude projevovat v dalSich ro€nicich.

Pfi sestavovani jednotlivych her a ukolii jsem si ovéfila i své moznosti
a zéaroven si uvédomila také naro¢nost pfi jejich organizovani.

Béhem své kratké pedagogické praxe s nejmenSimi Skoléky jsem
zjistila, Ze prace elementaristy je velmi naro¢na, vylerpévajici, ale zaroven

nesmirné krasna a vdééna.
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