POSUDEK DIPLOMOVE PRACE

Martin Brenner: Modelovani astronomickych jevil
Rozbor price:

V avodnich strankach této prace diplomant definuje jeji cile a popisuje feSeny problém. Na né
navazuje text o uzitém matematickém modelu 3D prostoru a pouZitych postupech. Nasledna
kapitola je vénovana, jak jeji nazev Nebeskd mechanika napovida, mechanice pohybu planet
a vypoctu jejich drah. Je zde i zminka o moznych grafickych rozhranich pro 3D grafiku.

Dalsi pasaze jsou vénovany navrhu a popisu vysledn¢ aplikace, ktery je doplnén ndvodem na
ovladani. Zavér prace obsahuje zajimavé porovnani vystupu aplikace s redlnymi daty.

Cely text je psan srozumitelné a je dobie ¢lenén. Nemam k nému vaznéjsich vyhrad.

Praktické vyuZiti a pfipominky:

Aplikaci jsem vyzkousel zpfiloZzeného CD, kde je kromé zdrojového kodu vloZena
i zkompilovana verze aplikace. Porovnaval jsem animaci generovanou aplikaci s mapou
pribéhu zatméni Slunce, kterd pochazi z NASA a je rovnéZ souéasti prace. Pribéh tohoto déje
ji odpovidal s docela rozumnou pfesnosti. Rovnéz jsem zkousel zadat priibéh zatméni Mésice,
ktera probéhne zitra (15. 6. 2011). [ jeho pribéh odpovidal pfedpokladané Casové realité.

Co se ovladani tyka, mam vyhradu k reakci aplikace na zaméfeni planety po zvoleni poloZky
menu GoTo. Ocekaval bych, Ze se kamera zaméii na pozadovany objekt a nikoliv na osu,
kterd je na spojnici kamera-objekt kolma. Pti vkladani Casu rovnéZ dochazi samovolné ke
zméné polohy kamery, ale to neni z uzivatelsk¢ho hlediska az tak zasadni problém.

Dopliujici otazka:

Uvadite divody, které Vas vedly k upfednostnéni DirectX pfed OpenGL. Jak moc by bylo
naroc¢né tuto aplikaci pfevést na platformu OpenGL?

Hodnoceni:

Na aplikaci je znat, Ze jejimu navrhu a vyvoji bylo vénovano hodné¢ ¢asu. Diplomant splnil
vSechny body zadéni, a proto mohu tuto praci doporucit k obhajobé.

Praci hodnotim zndmkou vyborné.
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