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UCEBNI ULOHY KONSTRUOVANE V AUTORSKEM SYSTEMU
PRO VYUKU ANGLICKEHO JAZYKA

ZELEZNY Pavel DP-2010 Vedouci DP: Doc. PaedDr. Jiti Nikl, CSc.

Anotace

Teoretickd cast diplomové prace se zabyva problematikou ucebnich ¢innosti, u¢ebnich
uloh a knim vztazenych didaktickych testh. V praktické ¢asti piedkladam mnou
konstruované piedlohy pro tvorbu didaktickych procvicovacich testd a dale didaktické
aplikace pro vyuku anglického jazyka v prvnim pololeti 7. roéniku ZS. Pfedlohy i sadu
aplikaci jsem vytvarel v autorském systému Macromedia Authorware for Windows.
Prakticka &ast diplomové prace je uréena zakiim 7. rotniku Z$ a ugiteliim, ktefi mohou
ptedlohy aplikaci vyuzivat a modifikovat pro zefektivnéni vyuky ciziho, anglického,

jazyka.



LEARNING EXERCISES DESIGNED IN AUTHORING SYSTEM
FOR ENGLISH LANGUAGE TEACHING

Summary

The theoretical part of the Thesis deals with the problems of learning activities, learning
tasks and related didactical tests. In the practical part I created templates for designing
didactical tests for exercising and further the set of didactical applications for teaching
English language in the first half year in the 7.class at the primary school. Original
templates and the set of applications were created in the authoring system Macromedia
Authorware for Windows.

Practical part is intended for pupils on the 7.class at primary school and for teachers who

can use and modify the templates to increase the effectiveness of teaching EFL.

LERNAFGABEN ERSTELLT IN AUTORENSYSTEM FUR ENGLISH
SPRACHE LEHREN

Zusammenfassung

Der theoretische Teil der Diplomarbeit beschdftigt sich mit der Problematik des
Lernablaufs, die Lernaufgaben und der didaktischen Priifungen. In den praktischen Teil
habe ich die Vorlage fiir das Entwerfen von didaktischen Lerniibungen und ferner  die
didaktische Anwendung zum Lehren der englische Sprache in der ersten Hdlfte des 7ten
Schuljahrs erstellt. Die Originalentwiirfe und die Anwendung wurden in Autorensysten
von Macromedia Authorware fiir Windows erstellt.

Der praktische Teil ist fiir Schiiler des 7ten Schuljahrs und fiir Lehrer, die fahig sind die

Vorlage zu verdndern um die Lerneffektivitiit des EFL zu erhdhen, vorgesehen.
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1 Uvod

1.1 Zduvodnéni aktualnosti tématu

Diplomovou praci jsem se rozhodl psat na téma, které je spojeno s pocitadi a vypocetni
technikou. Vzhledem k tomu, ze studuji informatiku a anglicky jazyk, chtél jsem pf1 tvorbé
diplomové prace tyto predméty prakticky propojit a vyuzit znalosti a zkuSenosti z obou
aprobaci. Z teoretické vyuky vim, do jaké miry se daji pocitace vyuzivat k vyuce, bohuzel
se tak nedé&je na velkém mnozstvi §kol nebo se pocitae vyuzivaji okrajové pouze v ramci

naroki RVP ZV [51].

To vyplyva i z priizkumu Ceské Skolni Inspekce [10], ktera uvadi, 2e potitade jsou
vyuZivany pouze na 1 z5 vyuCovacich hodin. Navic se Casto jedna pouze o hodiny

samotné informatiky.

Dle J Dostala [11] dnes pocitate hraji v nafem Zivoté nezastupitelnou roli a
budoucnost s nimi pocita témé v kazdé oblasti, v¢etné vzdélavani. Nastrojli pro vyuZiti

pocita¢h pii vyuce mame mnoho, proto si myslim, Ze je zapoti‘ebi nastroje efektivné vyuZit.

H. Kuté&jova [22] uvadi, Ze vypocetni technika je pfitomna na kazdé skole a témef
v kazdé domécnosti. Vétsina kol ma také pocitatové ucebny, které jsou propojeny jak

mezi sebou, tak s okolnim svétem pomoci internetu.

Dle vysledkt prizkumu viak podle Ceské Skolni Inspekce [10], ktery byl proveden
na 463 gkolach v prvni poloving roku 2009, je vybaveni na 8kolach v Ceské republice

zastaralé, a to pfedevsim z divodu sniZovani investic za posledni 3 roky celkem o 80%.

Uroveil poéitatové gramotnosti byla podle méfeni Ministerstva Informatiky
v Ceské republice [35] v roce 2005 na urovni pouhych 27%. Proto si ministerstvo vyty&ilo
cil dostat do roku 2006 poéitaovou gramotnost na urove min 50% . Kde jinde zacit se

zvy$ovanim informaéni a pocitaCové gramotnosti nez na zakladni Skole?

Acgkoli RVP ZV [51] uvadi povinnost vyuky pfedmétu informatiky pouze v rozsahu
jedné hodiny na prvnim a jedné hodiny na druhém stupni, muzeme vypocetni techniku
zapojit do vyuky na obou stupnich zékladni skoly v 8ir$im rozsahu ve vSech predmétech.
Schopnost vyhledavat a pracovat s informacemi, které jsou dnes diky internetu dostupné,

neni vzdy pro zaky po ukonceni zakladniho vzdélavani samoziejmosti.
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Podle M. Kopty [20] mohou pocitate slouzit jako efektivni nastro) pii vyuce
samotné, mohou se stat prostiedkem, diky némuz bude ucivo pro zaky zajimaveéjsi, snaze
pochopitelné a souasné budou k ufeni vice motivovani. Pocitae navic také znaéné
piispivaji kindividualizaci vyuky. Ta je vhodna zeyména pro Zaky, ktefi potfebuji delsi
dobu k pochopeni u¢iva nebo jejimu procvieni.

Didaktické testy vytvorené v autorském systému davaji zakim moZnost pracovat
svym vlastnim tempem, ucit se s pomoci procviCovacich uloh doma a opakovat je
libovolngkrat. Ulohy navic mfifeme piizpisobit *akGm, kteli se znalostnd ¥patnd

vyrovnavaji ostatnim ve tfidé vzhledem ke specifickym porucham udeni.

B. Brdicka [5] v ¢lanku z roku 2004 naproti tomu upozoriiuje, Ze vyzkumy ve
Velké Britanii ukazaly na snizené studijni vysledky u studentd, ktefi s potitatem ve vyuce
pracwi prili§ €asto, ackoli se vieobecné zvysuje zapojeni poéitach do vyucovani v dobrém
umyslu.

Tato prace je zaméfena piedevsim na vyuziti procviCovacich uloh pro Zzaky
v domaci pripraveé. Nabizi zakim alternativu samostudia na pocitaci, kterou zaci piijimaji

pozitivné.

M. Cernochova a kol. [9] uvad&ji, ze autorsky systém na poéitadi dokaze kvalitng

zastat roli piehravace, videa, nahravaciho zafizeni, ¢tenych materiala atd.

V. Muzié [28] tvrdi, ze pouziti novych metod a technologii a jejich zapojeni do
vyukového procesu, kdy muzeme fesit bézné, nékdy az neoblibené a nezabavné ulohy
netradi¢nim zpisobem, je velmi ucinné také z ¢asovych divodli. Odpada zdlouhavé
rozdavani materiald a také mazani a piepisovani v papirech vede k nepiehlednosti.

U tisténych materialti navic bohuzel odpada i nezbytna interaktivni slozka u¢ebnich tloh.

Aktudlnost vyuziti vypocetni techniky pro zkvalitnéni vyuky ciziho jazyka, na

kterou je ma diplomova prace zaméfena, je z vy$e uvedenych divoda ziejma.
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1.2 Zdivodnéni volby tématu

Diavody, které mé vedly k volbé tématu diplomové prace “Ucebni Ulohy konstruované

v autorském systému pro vyuku anglického jazyka®, jsou nasleduyici:

e Hlavni diivod je vysoka aktualnost problematiky zminéna v kapitole 1.1.

e Tvorbou ucebnich Uloh v systému Macromedia Authorware for Windows (dale jen
MAW) jsem mohl efektivné zkombinovat znalosti z informatiky i z anglického
jazyka, tedy aprobaci, kterou jsem na TUL studoval.

o Osobné je pro mé prace na pocitadi kazdodenni innosti 1 konickem, kterému se
vénuji jiz od zékladni Skoly. Autorsky systém MAW je pro mé vhodnou moznosti,
jak zefektivnit a zjednodusit pfipravu a proces vyuky.

e Na cvi¢enich MUL (Tvorba multimédii v autorském systému) a DVT (Didaktické
vyuziti vypodetni techniky pro 2.stupeii Z8), kde jsem se poprvé s autorskym
systémem Authorware setkal, jsem se rozhodl hloub€ji studovat praci a vyuziti tohoto
autorského systému. Zaujala m¢ piedeviim jednoduchost a rychlost, sjakou lze
didaktické aplikace vytvaret.

e Ackol jsem schopen vytvaret aplikace v fadé programovacich jazyku, prekvapilo
meé, Ze lze 1 s malem programovacich znalosti vytvofit aplikace na relativné vysoké
urovni. Proto vidim vhodné wvyuZiti ve $kolstvi, kde wvétSina uditeld nezna
programovaci jazyky.

¢ MAW dobie kombinuje moznosti vyuZiti textu, audia a videa. JiZz prvni zkugenosti
v prostiedi tohoto autorského systému mé inspirovaly kjeho vyuziti pfi vyuce
v jinych pfedmétech na zakladni skole.

¢ Aplikace vytvofené v autorském systému MAW jsou pro zaky ozivenim standardni
formy studia. Prace s danymi aplikacemi je tak pro zaky silnou motivaci.

e Z praktické zkuSenosti z pedagogické praxe jiz vim, Ze vyuZiti vypocetni techniky
pii vyuce je zaky pozitivné vitano. Dané aplikace dokazi navic velmi dobie procvidit
probranou latku a to takovym zpisobem, Ze po Zacich nechceme okamzitou odpovéd

a vie si mohou dobie rozmyslet.
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¢ Na zakladé vlastni zkudenosti z vyuky na zakladnich skolach mé zajimalo vétsi
zapojeni vypoéetni techniky do hodin anglického jazyka. Diplomova prace na katedre
angli¢tiny by mi pravdépodobné neumoznila takové spojeni s druhou aprobaci.
Zapojeni obou aprobaci se mi podafilo pravé vyuzitim uvedeného autorského
systému.

e Vytvorena diplomova prace nebude pouze formou splnéni formélnich pozadavki

k ukon¢eni studia, ale bude mozné j1 vyuzit také v mé budouci praxi.

1.3 Cile a metody tvorby diplomové price

V diplomové praci se zabyvam komplexni problematikou pocitaovych procvicovacich
didaktickych aplikaci v anglickém jazyce pro zaky 7. rocniku zékladni Skoly. Tyto

procvicovaci aplikace konstruuji za pouziti autorského systému Macromedia Authorware.

Cilem teoretické &asti je analyza problematiky uéebnich uloh v kontextu

didaktickych testh a didaktického testovani.

Nasledné charakterizuji pocitacové procvicovaci didaktické aplikace (soubory

ucebnich tloh) vytvorené v autorském systému Macromedia Authorware.

Hlavnim cilem praktické asti diplomové prace neni vyzkum efektivity vyse
uvedenych procvi¢ovacich didaktickych aplikaci, ani projektovani u¢ebnich c¢ilt uéebnich
uloh, protoze tim se zabyvala jiz fada diplomovych praci, vedenych doc. Niklem.
Stézeynim cilem je miy osobity piispévek modelovych piedloh konstrukce uéebnich Gloh
pro vyuku anglického jazyka a vytvofeni komplexu pocitacovych didaktickych aplikaci
pokryvajicich u¢ivo udebnice Project — Student’s book 3 [15] v rozmezi prvniho pololeti
Skolniho roku pro zaky 7. tfidy. Na milj komplex uloh navazuje soubor aplikaci, vytvoreny

posluchac¢i TUL, V.Jindrou a P.Nohou.



Konkrétné 1ze cile diplomové prace vymezit nasledovné:
Cile teoretické Casti
¢ Analyza a komparace literarnich zdroji k problematice u¢ebnich ¢innosti, u¢ebnich
tloh a didaktickych test.
o (Charaktenistika autorského systému Macromedia Authorware for Windows

v kontextu tvorby procvicovacich aplikaci ve smyslu procvi¢ovacich didaktickych

testdl.
Cile praktické ¢asti
e Konstrukce modelovych predloh jazykovych uéebnich dloh.

o Konstrukce rozsahlého souboru poéitacovych didaktickych procvicovacich uloh pro

samostatnou praci zak 7 ro&niku ZS.
Metody tvorby diplomové prace
Pro naplnéni vyty¢enych cilu diplomové prace jsem pouzil nasledujici metody:

¢ Metoda obsahové analyzy a komparace odbornych texti.
¢ Metoda odborného piekladu a didaktické transformace obsahu anglickych textii.
¢ Metoda didaktické analyzy uciva a vzdélavacich cili.

¢ Metoda konstrukce procvicovacich tloh v autorském systému MAW .
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2 Ucdebni ilohy v kontextu ucebnich ¢innosti

Uceni se realizuje ucebnimi ¢innostmi. UCebni ¢innosti jsou zaméfeny na feSeni ucebnich

uloh.

2.1 Pedagogicko-psychologické aspekty u¢ebnich ¢innosti

D. Tollingerova a kol. [49] pojima uceni jako systém ucebnich ¢innosti. Vymezuje jejich

nasledwjici spoleéné znaky:
Viechny u¢ebni ¢innosti se vyznaéwi danou strukturou:

Prvnim spoleénym prvkem ucebnich uloh je uréita struktura. Kazda ucebni
¢innost se sklada z jednodussich prvka — operaci. Jako piiklad uvadi D. Tollingerova [49]
mySslenkové Cinnosti slozené ze slozek jako je napi. komparace, analyzy, indukce,

argumentace, aj. Miizeme hovofit 1 o infrastruktufe uéebnich Cinnosti, tedy dil&i slozky.

Stejné, jako se uéebni &nnosti rozpadaji na jednodussi utvary, sdruzuji se do
systému vyssich fadl, kterymi mohou byt napi. Fada, stereotyp, strategie, sit’ apod.

Néktefi autoii operace dale déli na jednodussi tkony. Pojmy operace a ukony se
vSak Casto zaméiuji a nebyla experimentalné prokazana jejich existence. Kviili nejasnému

rozliSeni tak vét§ina autori pouziva déleni ¢innosti na operace.

Druhym spoleénym znakem je tempordluni charakteristika. Vidy probihaji
v ur¢itém ¢ase. Proto v nich lze rozlifovat faze a stavy — napf. fize motivace ucebnich
cinnosti, fdaze prithéhu Cinnosti, faze korekce, faze sankcionovani a hodnoceni vysledki
Cinnosti aj.

Tollingerova ¢leni pfedrealizaéni fazi na tii daldi faze — fazi anticipace neboli
piedjimani Cinnosti, fazi exspektance, tzn. oCekavani Cinnosti a fazi projektovani ¢ih
planovani &innosti.

Ugebni &innost se nachazi bud ve stave potenciondinim — zptsobilost k Cinnosti,
nebo akfudlnim - kompetence k Cinnosti, ve stavu podldteénim, koneiném nebo
pFechodovém. Dale ve stavu upeviiovini nebo vyhasindni, ve stavu pohotovosti k Cinnosti

nebo relaxace po vvkonu Cinnosti aj.
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Tietim znakem, spoleénym pro viechny uéebni &innosti, je zpusob prabéhu,
Intenciondlni, cilesmérnd Cinnost ma neustale porovnavan priabéh s planovanym stavem
pomoci riznych mechanizmi fizeni. Mohou byt fizeny zevnitf (intrinsic), samoorganizaci,

a nebo autoregulaéné — z vnéjsku (excintric).

Vngjsi fizeni D. Tollingerova [49] déli na nékolik typu. Napf. ovladani,
zaméfovani, usmérniovani apod. Zajimavym typem fizeni z venku je Manipulace, ta mize
byt n&kdy uZita bez vile Zaka nebo dokonce nevédomky. Prikladem mohou byt drilova
nebo autoritativni cviceni.

Pokud je naopak udicimu subjektu pfiznano pravo spolupodilet se na tvorbé vlastni
vzdélanosti, hovofime o participaéni formé fizeni ulebnich Cinnosti, jde o formu
kooperativni. V praxi se tento zptisob uplatiiuje u kontaktni formy fizeni, skupinové formy
vyuéovani, sebevzdélavani apod.

Podle momentu, kdy se fizeni ¢innosti realizuje, délime je na retrospektivni a

prospektivni formy.

Ctvrty spoleény znak uéebnich &innosti je subordinace. Jedna se o schopnost, na
zakladé které muzeme ¢innosti délit na vedouci (hlavni) a privodni (vedlejsi). Z vyvojové
hlediska jsou vedoucimi ¢innostmi napf. Hra v détstvi, uéeni ve Skolnim véku a prace
v dospélosti. Z hlediska uéeni povazujeme za vedouci &innosti ty, které prostiednictvim
ucéiva sméfuji k cili co nejspolehlivéji. Pokud uvazujeme o uéebni ¢innosti Feseni tikolu,
jedna se o Cinnost vedouci. Pamét'ové operace, které jsou k tomu nezbytné jsou innosti
pravodni. V momenté, kdy se cilem stane procvi¢ovani logické paméti, se dominantnimi
stanou pamé&tové operace. Redeni ukolu se tak stane vedlej§i ¢innosti.

Stejné tak u hlasité odpovédi nebo poslechu ucitelova vykladu jsou prostiedky
prenosu informace, feCovy akt a sluchovy vjem, jen vedlejsi ¢innosti. Hlavni v tomto

piipadé zGstava obsah odpovédi, resp. vykladu.

Dalsim spoleCnym znakem je za paté jejich fvdrnost neboli flexibilita. Ucebni

¢innosti se mohou ménit nékolika sméry:

1. Mohou volné piechazet od pribéhu uvédomovaného k neuvédomovanému.

Napf'. senzo-motorické navyky.

2. Mohou ptechazet od Uspornosti (zkracenosti) k uplnosti vzhledem k poc¢tu svych slozek.
Piikladem mohou byt &innosti psani pii kterych dojde k pfechodu od rychlého, hife

¢itelného pisma k pomalejsimu dobfe Eitelnému pismu.
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3. Ucebni ¢innosti se dle D. Tollingerové [49] mohou dekomponovat a komponovat.
Napi. operace se dekomponwyi v samostatné pohyby, &innosti se komponwi do

slozit&sich celkl, fediciho algoritmu.

4. Mohou pfechazet z podoby pfedmétnych ¢innosti (napf. pfepocitavani prvka) do

formy idealnich ¢innosti (operace s&itani).

Sesty znak z piedelé spoletné vlastnosti vyplyva. Jedna se o jejich genmezi. Cely
proces je pojmenovan inferiorizace neboli zvnitifiovani, tj. pfeména predmétnych ¢innosti
v ¢innosti idealni. V tomto procesu se jako po schodech planovité dostavame od Cinnosti v
materialni roving€, k ¢innosti v roviné feCové a nakonec k roviné psychického obrazu.

Materidlni rovina vidy pracuje pfimo s predmety realnymi, ¢asto v kombinaci se
senzomotorickymi ¢innostmi.

V roviné vnéjsi Fedi Zaci pouze vypovidaji jak by si v dané situaci s danym
pfedmétem (materialnem) pocinali, jakoby vie pouze komentuji.

V dal3i roving, vniténi Feci, se ¢innosti dostava uz jen do obrazu a fe€i v mysli.
Zaci jiz nepouzivaji mluvidla, gesta. Ve co bylo v piedchozi fazi feteno nahlas si Zaci
fikaji potichu v mysli, pro sebe.

Ctvrtou rovinou je rovina psychického odrazu, ve které popsany vnitiné-feSovy

mechanizmus mizi a zlistava pouze myslenka, pojem v mysli.

Poslednim, sedmym, spoleénym znakem uéebnich ¢innosti je zdvislost éinnosti na
osobnosti subjektu, ktery se ui. Vzdy se uéi cely ¢loveék, 1 tehdy pokud si pfefikava
vyjmenovana slova. D. Tollingerova vysvétluje tento fakt jako divod, pro¢ se lidské uceni
vidy podminéno komplexnim souborem navzajem se ovliviiujicich ¢initeld (kauzalni siti).

Ucebni ¢innosti jsou ovlivnény celkovou motivacni strukturou osobnosti. Nejsou

podminény vlastnostmi mysleni, ale kognitivni strukturou osobnosti.

Ucebni tloha je tedy nastrojem ulebnich &innosti. Predvytvaii tzv “akéni pole”,
strukturu, pribéh i vysledky, k nimZz vedou, jak vysvétluje ¢lanek D. Holousové

[49, 5. 197]

MnozZstvi autort, ktefi se zabyvali teorii nebo praxi zamémé tvorby a projektovani
ucebnich uloh, se koncentrovali na vytvareni uloh k osvojovani uciva. Druhym typem
ucebnich Uloh jsou jes§té ulohy k psychickému rozvoji zaka, Casto zeyména k rozvoji

poznavacich procest.
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2.2 Uc¢ebni ¢éinnosti ve vztahu k ué¢ebnim dloham

Jak J. Nikl s K. Martinikem [33] uvadéi, D. Tollingerova prokazala, ze proces uceni lze
fidit jak ,expost® — zpétnovazebnimi mechanizmy, tak 1 ,antefactum® — prospektivaim
Fizenim ucéebnich ¢innosti. Ty 1ze predem planovat, projektovat manipulaci s podminkami
uceni, a tak umoznit pozadovanou miru navozeni a realizace planovaného vykonu. Jednim

z prostiedki projektovani uéebnich &innosti jsou uéebni ulohy.

Ucebnimi dlohami se zabyvala tada autord, napf. V. Capek, D. HolouSova,
P. Masopust, J. Skalkova, D. Tollingerova, A. Wahla., N. G. Dajry, H. Faust, I J. Lerner,
M. I. Machmutov, A. M. Matuskii a W. Okon.

Kucéebnim uloham pfistupuji rizné. Napi. zhlediska pedagogického,

psychologického, lingvistického aj.

Priblizn¢ tyZz sémanticky obsah zahrnuje terminy ,ucebni nloha, wloha, ukol,

cvicent, otazka, prikaz* a). Vsechny vyzaduji aktivni ¢innost subjektu.

D. Tollingerova [49] ucebni rilohu charakterizuje jako promluvu, tedy jazykovy
utvar, ktery se stava nositelem signalu ,ted musim néco udé€lat®, na rozdil od zpravy

nesouci podnét ted se néco dozvim*™.

Dalsi definici nabizi M. Pasch [34, s. 70], ktery uclebni utlohu vymezuje jako
wplanovanou sekvenci krokd, sjejichz pomoci dotyéného prevedeme z nevédomosti o
urditych konkrétnich faktech nebo poymech kjejich znalosti &i pochopeni; nebo jako

postup od neschopnosti provést dany ukol ke schopnosti provést ho.*

Priicha-Walterova-Mare$ [36] definoval ucebni slohu nasledovné: | Ucebni uloha
je kaZda pedagogicka situace, ktera se vytvari proto, aby zajistila u zakd dosazZeni urditého

uéebniho cile.*

D. Holousova [12] chape ucebni wlohy jako prvek prochazejici celym vychovné
vzdélavacim procesem s nékolika riznymi funkcemi. Napi. navozuwji u zaki ucebni
¢innosti, aktivizuji a motivyji je, udrzji v chodu proces uleni, jsou prostiedkem pro

zjistovani vysledki ueni.
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V. Svec a kol. [47, s. 53] k uGebnim uloham uvadi: , Uéebni dlohy a otazky tvofi
velmi vyznamnou soucast pedagogické komunikace. Umoziiyji navazat kontakt se zaky,
probudit jejich zajem o ulivo a zjistit, jaké maji zaci piedstavy o novém udivu pied jeho
objastiovanim.“ Daji se nazyvat prostiedky, které podnécuji aktivitu zak( a piispivaji
k rozvoji jejich mysleni. U€ebni ulohy maji nezastupitelnou roli v procviCovani uciva i

k ur¢eni trovné jeho osvojeni.

D. Tollingerova a kol. [49] uvadé&ji, ze za pomoci ulebnich uloh se objektivni
poznatky z vykladu uditele, cvic¢eni a pozorovani pfi pokusech, literatury nebo individualne

odvozené pii ucebnich ¢innostech, pfeméni v subjektivni védomosti zaku.

V souhlasu s M. Chraskou [17] uvadi D. HolouSova [12] n&kolik faktori, které jsou
na ulebnich Ulohach zavislé. Napi. kvalita védomosti, jejich trvalost, pfenositelnost,

prakticka pouzitelnost apod.

D. Tollingerova [48] konstituovala pedagogicko-psychologickou teorii ucebnich
uloh. V nejobecnéjsi roviné je dle Tollingerové kazda ucebni dloha jazykovim nitvarem,
tedy vétou nebo promluvou. Je popudem k provadécim Cinnostem fesiciho charakteru.
Zavisi na pfijemci zda ji chape jako pouhé sdé€leni nebo jako vyzvu k fedeni, k zapojeni
jednoduchych a slozitych realizaénich kontrolnich a hodnoticich Einnosti.

Jestlize zak subjektivné nepochopi zaddni wlohy, jako Glohu, jako signdl k fesen,
uéebni uloha nefunguje, nesplni svoji didaktickou funkei. Nebude feena, bude percipovana
na urovni ostatnich zprav. Typickou jazykovou formou pro ulohy byva pokyn, otazka nebo

instrukce.

Druhym dilezitym znakem u€ebni Glohy je skutecnost, Ze piisobnost, akéni radius
ulohy uréuje konkrétni pedagogicka situace. Plati, Ze kazda ucebni Uloha vznika a
zachovava sviij pedagogicky smysl jen v akolovém poli. Mimo toto Ukolové pole
nenavozuje fesici ¢innosti zaka.

Existuje vécné a vyznamové rikelové pole ucebni ulohy. Vécné pole charakterizuje

obsah tlohy. Vyznamové pole vyjadiuje sémantiku ulohy, jeji pedagogicky smysl.

Byla to Tollingerova [49], kdo odhalil, Ze v kazdé uc¢ebni uloze pisobi stimuladéni
sila jisté velikosti. Ta uréuje zptsobilost ulohy navodit ofekavané perceptivni, pamétni a

myslenkové fesici operace.
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Protoze ucebni uloha po spusténi organizuje a fidi zakovy aktivity, musi zahrnovat
jistou miru regulacni potence. Ta se vyskytuje mimmalné ve tfech raznych formach.
Obecné psychologicka hladina regulagni potence, individualné psychologicka hladina, a

hladina socialné psychologicka.

Aby ucebni sloha plnila pozadovanou pedagogickou funkci, musi obsahovat 1
emocionalné motivaéni naboj. Ma vzbuzovat zvidavost, zdjem Zaka chtit pfedlozenou
ulohu fedit. Kazdé udebni uloze je vlastni urita uroven aspiratniho nivo. Nejen Ze ma
budit touhu po dobrém vykonu, ale ma vytvaret predpoklady pro kvalitni vykon. Proto ma
byt koncipovéana jako Sance k uspéchu, k uplatnéni viech sil a schopnosti zZaka. ,, Nema byt

nastrazenou léckou™ J. Nikl [33, s. 209].

Podle D. Tollingerové [49] uebni uloha vymezuje intelektudini prostor, v jehoz
hranicich se realizuje jeho fefeni. Mnohdy ucebni proces nedovede zaky ke stanovenému
cili jen proto, Ze systém ucebnich uloh jim nedal moznost dosahnout pozadované mety.
Proto ucitel musi znat vlastnosti u¢ebnich Uloh a musi je odbomé vyuzivat pii zamémé

konstrukei uloh.

Projektovani uebnich uloh uzce souvisi sjejich tiidénim a systematizaci. Jestli
maji navozovat a fidit ¢innost zaka, nemohou vytvaret nahodné soubory. Musi byt vécné 1
logicky uspotradany. K tomu byly vytvoieny klasifikace, tavonomie a typologie uéebnich
uloh.

J.Nikl [33, s. 210] rozdélyje autory tiidéni ucebnich uloh do ##f skupin,

Prvni skupina autord vytvafi soubory piikladi kjednotlivym oddilim nebo
tématickym celkim uciva.
Druhd shupina sestavuje taxonomie ucebnich tiioh. Ty neobsahuji konkrétni Glohy,

ale zahrnuji jen jejich typy.
Taxonomie ¢ill ve vyu€ovani podle B. S. Blooma se sklada celkem z 6. kategorii cilas
1. Znalost, 2. Porozuméni, 3. Aplikace, 4. Analyza, 5. Syntéza, 6. Hodnotici posouzeni

M. Pasch [34] popisuje ¢len¢éni do dalsich sub-kategorii, které davaji obecny popis
pozadovaného chovani zaka. Prvui taxonomickd hkategorie — znalost — obsahuje cile
ngniz§i urovné Jednd se o prvky, fakta, konvence, terminologii, klasifikace, kritéria,
zobecnéni, teorie. U této kategorie se vyzaduje pouze pamétni osvojeni téchto prvki
zakem.
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Druha az Sestda kategorie zahmuji dovednosti a intelektové schopnosti zaka. Jsou
vztazeny k organizaci uciva, zpusobu operovani, aplikovani a k hodnoceni

zapamatovaného nebo piedlozeného uciva a predlozenych problémi.

Na konci 20.stoleti doSlo k pfezkoumani puvodni taxonomie, kterou Bloomova
taxonomie ziskala tzv. dvojdimenzionalni charakter:
1) Dimenze poznatki:
A - fakticke, B — konceptualni, C — proceduralni, D — meta-kognitivni
2) Dimenze kognitivnich procesu:

1. Zapamatovat si, 2. Porozumét, 3. Aplikovat, 4. Analyzovat, 5. Hodnotit, 6. Tvofit

P. Byckovsky s J. Kotaskem [8,s. 233-237] uvadéji, ze jde vlastné o puavodni
Bloomovu taxonomii, na jejiz urovni doslo ke zméné v hierarchii cilti — na nejvyssi pozici

stoji kategorie TvoFit, v pivodni taxonomii je na nizsi Urovni pod nazvem Syntéza.

Taxonomii zjednodusil M. Pasch [34,s. 72] na #% hladiny, které jsou

v nasledujicim schématu znazornény.

Pracujeme se zjednoduSenou verzi taxonomie:

B - syntcza a hodnoceni

Hladina B - aplikace a analyza
Hladina A - znalost a porozuméni

Obr. ¢&. 1: Schéma Bloomovy taxonomie kognitivnich cilu [45]
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Taxonomii B. S. Blooma modifikovala D. Tollingerova ve vztahu k uéebnim

uloham (viz nasledujici tabulka).

Tab. & 1: Taxonomie uéebnich uloh podle D. Tollingerové [50]

1. Ijlohg vyiadujici pamé&tni reprodukci poznatki
1.1. na znovupoznani

1.2 nareproduker jednothivych isel, fakta, pojma
1.3. na reprodukci definic, norem, pravidel
1.4. na reprodukci velkych celkti, basni, textii

(pt. aktivnich sloves: Definuj.., Uved charakteristiku..., Pfednes basen..., Jaky je vzorec pro...a))

2. Ulohy vv#adujici jednoduché mySlenkové operace s poznatky

2.1. na zjisténi faktl (méfeni, vaZeni, jednoduche vvpolty)

2.2. na vyjmenovani a popis faktii (vycet, soupis atd.)

2 3 navyjmenovani a popis pro¢esu a zpusobud Einnosti

2.4. na rozbor a skladbu (analyzu a syntézu)

2.3. na porovnavani a rozliovani (komparaci a diskriminaci)

2 6. natfidéni (kategonzaci a klasifikaci)

2.7. na gji§tovani vztahu mezi fakty (pficina- nasledek, cil- prostiedek, vliv,
funkee, uZitek, nastroj, zpusob)

2 8. na abstrakci, konkretizaci, zobeciiovani

2.9. na feseni jednoduchych ptikladi (s neznamymi veli¢inami)

(pf. aktivnich sloves: Zjisti.... Vvhledej.... Vyjmenuj.... Z ceho se sklada..., Porovnej.... Ktery
z objektir..., Uved pFiklad ... Rozdél do skupin..., Co je pFicinou..., Co se stane, kdvz..., Proc¢...,
Popis fize.. .a).)

3. Ulohy vy#adujici slofité my$lenkové operace s poznatky

3.1. na pieklad (translaci, transformaci)

3.2 navvklad (interpretaci), vysvétleni smyslu, vyznamu, zduvodnéni ap.
3.3 navyvozovani (induke)

3.4. na odvozovani (dedukci)

3.5 nadokazovani a ovéfovani {venfikaci)

3.6. na hodnoceni

(pt. aktivnich sloves: Vyjdadri graficky ... Podle schématu Fekni, jok..., Zdivodni..., Vysvérli...,
Odvod postup ..., OvéF spravnost..., Posud .| V &em jsou klady..., Udélef zavér.. a).)

4, I:llohg vyiadujici sdéleni poznatkii
4.1. na vypracovani piehledu, vytahu, obsahu apod.

4.2. na vypracovani zpravy, pojednani, referatu apod.

4 3 samostatné pisemné prace, vvkresy, projekty atd.

(pt. aktivnich sloves: Zpracuj prehled..., Udélej strucny vytah..., Napis referdat..., Narysyj...,
Napis vipovéd o své cinnosti..., Vypracuj zpravu...a).)

5, Ulohy vyiadujici tvorivé my§leni

5.1. ulohy na praktickou aplikaci

52 feSeni problémovych situaci

5.3. kladeni otazek a formulace tilloh

5.4 na objevovani na zakladé vlastniho pozorovani
5.5. na objevovani na zikladé vlastnich avah

(pi. aktivnich sloves: Vymysii prakticky pFikiod ..., Zjisti, jak se v praxi uplatiuge ..., Dob¥e si
prohlédni a potom Felni ..., Na zdkladé viastniho pozorovani..., Promysli..., Navrhni ., q).)
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Treti skupina autori sestavuje typologii ucebnich uloh. Zahrnuji uéebni ulohy
zobecnéné z hlediska formy jejich jazykového vyrazu. Pro piiklad uvedme typologie
V. A. Kruteckého [21, s. 263] ,, Typy uloh rozvijejici aktivni samostatné a tvofivé mysleni®
Ulohy:

— S neformulovanou otazkou.
— S chybé&jicimi 0daji.

— S nadbyte¢nymi tdaji.

- S nékolika fesenimi.

— S ménicim se obsahem.

— Na dokazovéni.

— Na usuzovani, logické uvazovani.

Obdobné J. Skalkova [41, s. 65] klasifikuje problémové slohy.

Problémové dlohy, které rozdélila do 9. skupin:
— Ulohy na uréeni podstaty udalosti a jevii.
— Piicinnych souvislosti a vztahli mezi jevy.
— Tendenci vyvoje daného jevu.
— Stupné progresivnosti historickych jevi.
— Obecnych zakonitosti vyvoje.
— Specifinosti jevi.
— Ulohy na stanoveni riizného smyslu tychz jevil v riizny etapach jejich vyvoje.
— Ulohy na pouéeni z historie jevii procest.

— Ulohy na hodnoceni charakteru jevi.

Specifickou formou uéebnich tloh jsou testové polozky didaktickych testl.



3. Ucebni ulohy ve formé polozek didaktickych
testu

Prakticka cast diplomové prace je zaméfena na pocitaCové procviovaci aplikace,

pocitacové procvi€ovaci testy.

3.1 Vymezeni pojmu test

Pojem test se pouZiva nejen v pedagogice a psychologii, ale i v fadé dalSich oborti jako je
medicina, chemie, stavebnictvi, statistika. Slovo test* dle ma dle Priichy-Waltrové-
Marese [37] pivod v latinském _testum®, ktery oznacoval kelimek, ve kterém alchymisté

zkouseli kovy.

Stejni autof1 [37], obdobné jako A.S. Homby [13], chapou test takto: ,,Oznaceni
prevzato z angli¢ting, kde znact postup zkoumdani kvality, kontrolu, zkouSku. Test ve
vyznamu specificky definované zkousky se pouziva v lékarstvi, chemii, statistice. V
pedagogice jde o nastroj méieni vykonu, v psychologii o méfent schopnosti, dovednosti,
osobrnosti apod. ™

V praxi se nékdy termin ,test“ resp. ,didakticky test* pouziva pro kratkou
pisemnou zkousku nebo zkousku, pfi niZ Zaci odpovidaji vybérem z nabidnutych variant

odpovédi.

Jak uvadi M. Chraska [17], ucitelé v praxi ¢asto povazuji kazdou kratkou pisemnou
provérku za test, coz je chyba. Stejné tak upozornuje autor na didakticke testy, které
nemusi byt zkouskou pisemnou. Didakticky test ne vZdy obsahuje ukoly, které jsou feSeny
pomoci vybéru odpovédi. U velkého mnozstvi testli je napf. nutné napsat pojednani na

urcité téma, které vede k feseni dotazaného problému.

Podle N. Kerlingera [18], je ,.test” systematicky postup, ve kterém se testovanému
jedinei predlozi soubor konstruovanych podnéti, na které v uréitém ase reaguje. Tyto
odpovédi (reakce) umoziuji examinatorovi pfifadit zkousenému cCislo nebo soubor &isel, z

nichz lze délat dedukce o tom, co je testovanému vlastni z toho, z ¢eho byl testovan.

Je zfejmé, Ze termin , test ma pomérné Siroky vyznam. Souhlasim s Pruchou [36],

ze termin ,,didakticky test” oznaduje nastroj systematického zjistovani vysledkia vyuky.
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3.2 Charakteristika didaktického testu

Ruzni autofi se shoduji na tom, ze se jedna predeviim o zkousku, ktera je orientovana na

objektivni zjidt'ovani urovné zvladnuti udiva u uréité skupiny osob.

Podle Chasky [17] se didakticky test rizni od bézné zkousky piedevsim tim, Ze se
navrhuje, ovéfuje, hodnoti a interpretuyje podle urcitych pravidel, kterd byla predem

stanovena.

Podobné vymezuje tento pojem také M. Michalicka [26], ktery navic uvadi, ze pro
objektivni zjisténi vysledkd vychovné vzdélavaciho procesu je tento typ testu zakladni

metodou.

Od predchozich autori se v pojeti didaktického testu lisi P.By&kovsky [7].
Didakticky test povazuje za ndstroj systematického zjist'ovini vysledka piedeslé vyuky,

coz je Sirsi pojeti nez zkouska.

V. Muzi¢ [28] rozumi ve shodé s Byckovskym pod pojmem didakticky test rovnéz
test Skolnich znalosti a dovednosti. Tyto znalosti a dovednosti zjistui uroven védomosti a
navyk zakd. Vysledky z téchto testll poté odpovidaji tomu, co si Zaci osvojili pomoci

uceni.

Ve slovniku cizich slov nalezneme pod heslem didakticky test kvalifikovanou
definici: “objektivizovana zkeuska védomosti a dovednosti Zakii a studenti definovanou

R. Kohoutkem [26].

M. Michalicka [26] pouziva namisto “didaktického testu™ dalsi synonymum
“pedagogicky test. Mozné vyrazy jsou “test pro pedagogicka méfeni”, “test Skolnich

znalosti®, ¢i “test uspésnosti.”

V. Svec [46] zdiiraziluje, %e didaktické testovani je jako diagnostickd metoda. Ta
se pouziva k diagnostice velkého poétu zakl, coZz Setii ¢as ulitele a zajistuje rovné

podminky pro véechny provéiované zaky.
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3.3 Typy didaktickych testu

V tabulce ¢. 2 jsou vypsany typy didaktickych testi podle klasifikace P. By¢kovského.

Tab. & 2: Typy didaktickych testu dle P. By¢kovského [7, s. 26].

KLASIFIKACNI HLEDISKO DRUHY TESTU
meérena charakteristika vykonu rychlosti urovné
dokonalost pripravy . . ; lasta standardizované nestandardizované
a jeho prislusenstvi
povaha ¢innosti testovaného kognitivni psychomotorické
mira specificnosti u€eni zjistovaného ; s studijnich
testem vysledkuiyyuky predpokladi
; ; rozlisujici ové&iujici
intetpretace vylanu (relativniho vykonu) (absolutniho vykonu)
tématicky rozsah monotématické p?é);tsmﬁggl)(é
casové zarazeni do vyuky vstupni prubgzne vystupn!

(formativni) (sumativni)

objektivné kvaziobjektivné | subjektivné

mira objektivity skorovani skérovatelné skérovatelné | skorovatelné

M. Chraska [17] uvadi, ze v pedagogické praxi se pouzivaji didaktické testy rizné
kvality a typa. Kazdy typ ma pak své specifické vlastnosti. Lisi se také podle toho, jaka

data pomoci nich ziskavame.
Stejné jako P. Byckovsky, i M.Chraska [17] piedklada klasifikaci didaktickych testu.

Déli je na testy: a) Rychlosti — urovné
b) Standardizované — nestandardizované.
¢) Kognitivni — psychomotorické — afektivni.
d) Vysledki vyuky — studijnich predpokladi.
e) Rozlisujici — ovétujici (relativniho — absolutniho vykonu).
f) Vstupni — pribézné — vystupni.
g) Monotematické — polytematické.

h) Objektivne — neobjektivné skorovatelné.
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a)  Testy rychlosti — irovné

U téchto testl se zjiStue, jakou rychlosti je zak schopen fesit urCity typ testovych uloh.
Testy rychlosti maji pevné stanoveny Casovy limit pro feSeni a obsahwi velmi snadné
ulohy. P. By¢kovsky [7] pojednava napfiklad o psani na pocitaci, nebo psacim stroji.
Cilem je zméfit, kolik slov jsou schopni Zaci zapsat za urcitou dobu.

Testy urovné nepouzivaji Casové omezeni (Casovy limit) a vykon v nich se udava
pouze urovni veédomosti nebo dovednosti zkoudeného jedince. Presto byva podle
M. Chrasky [17] z praktickych divodi nutné s urcitym Casovym limitem pracovat.
Z vyzkumu totiz vyplyva, ze se pfi navySeni Casového limitu pro nejpomalejdi zaky
vyrazné nezvyiuji vysledky jejich prace. Ulohy jsou v testu zpravidla fazeny se vzristajici
obtiznosti, protoze zpravidla pomalejsi zaci si nebudou védét rady s obtiznéjsimi lohami.

Proto se tato varianta testu v sou¢asném Skolském systému pouziva nejcastéji.

b)  Testy standardizované — nestandardizované

M. Chraska [17] ktomuto typu testu uvadi, Ze je piipravovan profesionalné. Diky
dikladnému ovéfeni jsou znamy vSechny jeho zakladni vlastnosti. Vétinou je také k
dispozici standard (testova norma) pro hodnoceni dosazenych vykonl. Tyto testy vydavaji
vétsinou specializované instituce. Napfiklad tak u nas ¢&ini spole¢nost SCIO, kterd jako
prislusenstvi pfipojuje pfirucku, ze které se ma uzivatel dozvédét o vlastnostech testu, o

jeho spravném pouziti atd.

Pod pojmem standardizace chapeme dle P. Byckovského [7,s.20]. ,Presné
vymezeni jednotlivych podminek a postupli pro testovani, skérovani a interpretaci
testovych vysledkt“. Tyto formulace nalezneme v pokynech pro testované a v piiruéce k
standardizovanému testu. Pod pojem standardizace autor zahrnuje ,shromazdéni a
zpracovani testovych vysledkl do testovych standardi (populaénich norem). umoziiyjicich

vyjadiit vykon testovaného ve vztahu k vykonlim populace, pro kterou je test uréen.

Tyto testy oznaCuje M. Chraska [17] jako festy ulitelské, které si ptipravuyi ucitelé
sami pro svoji vlastni potfebu. Nebyly u nich realizovany vSechny postupy obvyklé pfi
piipravé a ovéfovani standardizovanych testd. Neni u nich také piedpoklad ovéfovani na

vétdim vzorku Zaka, a nejsou tedy znamy viechny jejich vlastnosti.
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J. Skalkova [40] k nestandardizovanym testitm uvadi, ze sestavovat tento typ testi
si mohou ucitelé sami. ,Slouzi jim ke zjistovani stavu védomosti a dovednosti zaku“
[40, s. 197]. Dualezité je, aby byl ugitel znaly zakladnich podminek sestavovani testd

{obsahova analyza uciva, nejen reprodukce udiva, ale podnécovani samostatného mysleni

atp.).
¢)  Testy kognitivni — psychomotorické — afektivni

Déleni didaktickych testli na kognitivni a psychomotorické ma zaklad v déleni lidského

uceni do tii oblasti, které P. By¢kovsky [7, s. 21] podle B. S. Blooma definuje takto:

e uleni kognitivni (poznavaci), do které patfi ,pfedeviim osvojovani poznatki a

intelektovych dovednosti (dovednost fesit typické a netypické ulohy)*,

o uceni afektivni (postojové, emocionalni), které zahrnuje ,osvojovani postoju,

vytvafeni hodnotové orientace aj.“,

e udeni psychomotorické — , zahrnujici osvojovani psychomotorickych dovednosti
{napt. dovednosti pi1 télesném pohybu, fe€i, psani, kresleni, pf1 pracovni
manipulaci s pfedméty a nastroji, tj. pii ¢innostech, vyzadwicich nervosvalovou

koordinaci) “

Vysledky uéeni afektivaiho se dle M. Chrasky [17] didaktickymi testy nezjistuji (k
tomuto U¢elu se pouzivaji napf. dotazniky nebo razné skaly).

Pokud testem zjistujeme vysledky psychomotorického uceni, hovoiime o festu
psychomotorickém.

Pokud didakticky test méii kvalitu (arovenl) poznani u zak(, jde o test kogritivii.
Takovym piikladem kognitivnich testli jsou napf. testy, ve kterych maji Zaci Fedit u¢ebni
ulohy z matematiky, pfekladat zadany text do ciziho jazyka atd. Psychomotoricky test je

napi. test psani na stroji nebo pocitaci.

28



d)  Testy vysledkii vyuky — studijnich pFredpokladii

Tyto testy jsou dle P. By&kovského [7] v bé&zné pedagogické praxi doposud téméf vylugné
pouzivany jako didaktické testy vysledka vyuky. Tyto typy testi méfi to, ¢o se zaci v dané

oblasti naucili v pfedchozim studiu.

Testy studijnich predpokladi méii uroven obecnéjsich charakteristik Zaka, které
jsou potiebné k dalsimu studiu. Dle P. ByCkovského [7] by se mé&li pouzivat zejména pii
piijimani zakl ke studiu na vy§si typ skoly, protoze klade vétdi diraz na schopnost logicky
uvazovat, schopnost fesit jednoduché problémy nebo napf. analyzovat situaci. Konstrukce
testh studiynich pfedpokladi, jak uvadi M. Chraska [17], je naro¢néjsi a vyzaduje vedle
pedagogické kvalifikace autora také kvalifikaci psychologickou.

e)  Testy rozliSujici — ovérujici (relativniho — abselutniho vykonu)

Podle toho, jak vysvétlujeme a hodnotime vykon zéka v testu, miZeme rozlisit tzv.
didaktické testy rozliSujici (testy relativniho vykonu) a didaktické festy ovérujici (testy

absolutniho vykonu).

Hlavni rozdil mezi témito dvéma druhy testi podle M. Chrasky [17] spociva v tom,
ze u rozlisujicich testit se vykon zakii uruje vzhledem k populaci testovanych, kdezto u
testit ovérujicich vykon se urcuje vzhledem ke viem moZnym Uloham, které urcité

testované udivo reprezentuji.

Stejny autor dopliluje, ze se v pedagogické praxi zatim pouzivaji témér vyluéné
testy rozlisujici. Zakladni myslenkou, o kterou se koncepce rozliswicich didaktickych testi
opira, je snaha dosahnout co nejvy3si mozné objektivity a diferencovanosti hodnoceni
testovych vykoni. Vykon zaka v testu se srovnava s vykony ostatnich zaka, pripadé

standardizovanych rozliSujicich testd s vykony celé zakovské populace.

P. By¢kovsky [7] vymezuje konstruovani rezlisujicich didaktickych testit tak, ze
umoziuji rozhodnout, jaky vykon v testu zak dosahl vzhledem k celkové populaci, k niz
patfi. UmozZiuji posoudit, zda znalosti konkrétniho zaka ve srovnani s ostatnimi zZaky jsou

napi. velmi slabé, praimérné atd.

V pedagogickém slovniku (Priicha, Walterova, Mares) [37, s. 259] jsou rozliSovaci

testy definovany jako ,testy zjistujici rozdily mezi jedinci v mife testovaného znaku.“
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Didaktické testy ovéfujici jsou Casto v literatufe — napf. Pedagogicky slovnik
(Priicha, Walterova, Mare§ [36]), oznatovany také jako CR nebo kriteridini testy. Ukolem
ovéfujicich testd je dle autord M. Chrasky [17] i P. By&kovského [7] provéfit urovei

dovednosti a védomosti zaka v jasné vymezené ¢asti uciva.

M. Chraska [17] popisuje vykon testovaného jako vyjadieni vici véem uloham,
které reprezentuji dané ucivo. U evéFujicich testit je kritériem tspéchu pfedem stanoveny
stupen zvladnuti u¢iva. Ovéiujici testy pozaduji u vybranych zakladnich poznatkl téméf
Uplné zvladnuti. Cilem je rozhodnout, zda zak ucivo zvladl nebo ne. Pii sestavovéni
ovéfujicich testh je zakladnim piedpokladem vybér ufiva, které musi zak bezpecné

zvladnout.
f)  Testy vstupni — pribézné — vystupni

Vstupni didaktické testy (pretesty) se zadavaji na zacatku vyuky uréitého celku u¢ebni
latky. Jejich cilem je postihnout Uroven védomosti a dovednosti, které jsou pro uspésné

zvladnuti daného celku uéiva dilezité, coz vysvétluje pravé M. Chraska [17].

Prubéiné didaktické testy se zadavaji v priibéhu vyuky a jejich tilohu vidi M. Chraska [17)]
v poskytovani zpétnovazebni informace uciteli, ktery ji pouzije k optimalnimu fizeni
vyuky. Obvykle pomoci tohoto testu zkousi jen ¢ast uciva a jejich poslani spoéivéa v tom,

jak zaci probirané ucivo piijimaji, chapou a jak si je osvojuji.

Vystupni didaktické testy (posttesty) se vyuzivaji vétSinou na konci vyukového obdobi
nebo na konci néjakého celku poskytujici informace potfebné pro hodnoceni zak(. Jiné
oznadeni, které se dle Prichy-Walterové-Marese [37] pro tento typ pouZiva, je testy

sumativod,

g)  Testy monotematické — polytematické

Monotematické testy podle P. Bytkovského [7] ovétuji znalosti z jediného tématu uéebni

latky. Pouzivaji se vétSinou v prib€hu vyuky.

Testy polytematické ovéiuji ucivo z €asti tematickych celki. UZzivaji se na konci celku

nebo Casového aseku, kterym byva pololeti nebo cely $kolni rok.

Testy polytematické jsou podle M.Chrasky [17] z tohoto dUvodu naroénéjsi z hlediska

piipravy 1 konstrukce.

30



h)  Testy objektivné — neobjektivné skérovatelné

M. Chraska [17] popisuje festy objektivné skorovatelné jako takové, které obsahuji ulohy,
u nichz lze nestranné rozhodnout, jestli byly feSeny spravné &i nikoli. Vyhodou téchto testa

je, Ze skorovani miiZe provadét libovolna osoba, nebo dokonce pocitad,

Vzhledem k tomu, Ze velka vétsina pouzivanych didaktickych testd se vyznaduje
moznosti objektivniho skérovani, vznikla u C¢asti pedagogické vefejnosti nespravna
predstava, Ze test je zkouska, kterda vZdy obsahuje pouze objektivné hodnotitelné ulohy
(napt. ulohy, kde zak vybira spravnou odpovéd, nebo ulohy, kde zak formuluje vlastni, ale

velmi struénou, a tudiz objektivné hodnotitelnou odpovéd’).

Oproti tomu subjektivné (neobjektivné) skorovatelné testy stejny autor definuje
jako testy (oznaované Casto jako esej testy), které obsahwi ulohy, u nichZz neni mozno
stanovit jednoznaéna pravidla pro skorovani, tedy neni jednoznaény skoérovaci kli¢. Mezi
subjektivné skoérovatelné testové tlohy patii napf. tzv. oteviené Siroké ulohy, ve kterych

zak volné odpovida na poloZenou otazku uvedenim rozsahlejsi odpovédi.

P. By¢kovsky [7] poukazuje na to, ze bychom nemé&li Uplné zavrhovat pouzivani
takovych uloh proto, Ze neumoziuji objektivni skérovani. Oteviené Siroké ulohy totiz

vytvaleji moznosti pro praci s komplexné)simi védomostmi a dovednostmi.

V praktické ¢asti diplomové prace budu konstruovat tzv. procvicovaci testy v pojeti

J. Nikla [32], které se vyznacuji specifickymi vlastnostmi (viz kap. 8 a 9).
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4 Vlastnosti didaktickych testu

Zakladnimi vlastnostmi dobrého didaktického testu jsou podle M.Chrasky [17] validita,
reliabilita a prakti¢nost. Autori Hrabal-Lustigova-Valentova [14] zminuji jedté parametry
objektivity a ekonomicénost. Muzié [28] k vlastnostem dobrého testu fadi jesté citlivost a

pouiitelnost.

4.1 Validita (platnost) didaktického testu

Chraska [17, str. 17] uvadi, ze: ,, Test je validni tehdy, pokud se jim zkousi skute¢né to, co
ma byt zkouseno.”“ Neboli dle Hrabala a kol. [14] spliwje pozadavky, pro které byl

vytvofen.

Michalicka [26] validitu spojuje se stupném piesnosti testu, pomoci kterého méfime

jen to, co mame,
M. Resatko [39, s. 10] rozd&luje polozky validniho testu na:

e Polozky, na zakladé kterych lze posoudit osvojeni nejdilezit€jsich védomosti, které

je nutné si zapamatovat.
e Polozky, jimiz zaci prokazi, ze dokaze nové osvojené védomosti vyuzit.

° Polozky, v nichz zaci dokazi nové nabyté dovednosti zaélenit do systému znalosti

ostatnich, které nabyl jiz difve.”

Muzié [28] uznava test validnim tehdy, kdyz odpovida pravé tomu, co se jim chce

zméftit. Nazorové je tedy v souhlasu s Chraskou i Michalickou.

J. Skalkova [41, s. 197] vysvétluje validitu testu jako ,stupen pfesnosti, s niz se

skuteéné postihuje méfeny znak a nic jiného
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4.2 Reliabilita (spolehlivost a presnost) didaktického testu

M. Chraska [17] vysvétluje reliabilitu didaktického testu jeho spolehlivosti a presnosti.
Spolellivost spociva v tom, ze za stegynych podminek by mél poskytovat stejné (silné
podobné) vysledky. Didakticky test je pfesny v piipadg, jestliZe pii jeho pouZiti nedochazi
k velkym chybam méfeni. Oba pozadavky, tj. spolehlivost a pfesnost, zahrnujeme pod

spole¢ny pojem reliabilita.

Vysledek didaktického testu je dle M. Chrasky tvoien dvéma slozkami: pevnou
sloZkou (skutecné védomosti nebo dovednosti) a ndhodnou sloZkou (okamzita kondice,
vné&j§i podminky atd.).

Nihodnd slofka zpusobuje, Ze pii zdanlivé neménnych podminkach se vysledky
testovani mohou podstatné li§it. U dobrého didaktického testu by se vliv nahodné slozky
mél uplatiiovat v co neymensi mife.

O testu poskytwjicim vysledky, které jsou jen minimalné dotéeny nahodnymi vlivy,
muzeme fici, Zze ma vysokou reliabilitu. K piesnému posouzeni miry reliability
didaktického testu slouzi keeficient reliability. Tento koeficient pfi hodnot¢ 0 znamena
piipad naprosté nespolehlivosti a nepresnosti. Pfi dosahovani hodnot blizkym 1 miZeme

mluvit o vynikajici spolehlivosti a presnosti didaktického testu.

Hrabal-Lustigova-Valentova [14] uvadéji, Ze udlitel, ktery méa na starost
objednavani standardizovanych testd, by se mél zaméfit pravé na tento Udaj — reliabilitu
testu. Hodnota koeficientu reliability debrého standardizovaného testu je autory uvadéna

nad 0,85. Idealné by tato hodnota méla dosdhnout az urovné 0,95,

Stejni autofi se zabyvaji keeficientem reliability jako hodnotou testu, ktera
vypovidd o jeho spolehlivosti a pfesnosti ve smyslu méfeni souladu vysledkd mezi
jednotlivymi méfenimi. Cim méné je vysledek ovlivnén nahodnymi nebo dotasnymi vlivy,

tim vice muzeme test pokladat za spolehlivé)si.



4.3 Ekonomié¢nost didaktického testu

Ekonomicnost testu je nazyvana také praktiCnosti. Muzi¢ [28] si s ekonomiCnosti testil
spojuje vysi finan¢nich vydaji, které jsou na jejich tvorbu a vyhodnoceni vynaloZeny.
Zastava nazor, Ze je nutna jesté vétsi uspornost co do vyuziti testli. Jako jednu z moznosti
vidi v pouziti specialnich prouzki papiru pouzitych pro odpovédi. Stejné exemplare testd
tak lze uzZivat aZz do jejich opotfebovani — v praxi se pouZiva napi. u testl anglického
jazyka jako napi. FCE, CAE, KAT atp., kde se odpovédi zaznamenavaji na zvlastni papir.

Na druhou stranu nedoporuéuje tento zplsob vyuzivat u mladsich zaka s ohledem
na moznou ztratu orientace v testu a trvalé pfevadéni pozornosti z testu na separatni papir

s odpovédmi.

M Chraska [17] jako jednu z mozZnosti vylepSeni ekonomicnosti testt vidi v lepsé
koordinaci pii jejich sestavovani. Vyhneme se tak zbytecné duplicité testll, které mohou
napi. vytvafet rizné, na sobé nezavislé, instituce. Tisk ve vétSich poltech kusi opét

podstatné snizi finanéni naklady pii vyrobé testi.

P. Byckovsky [7] piidava tvrzeni, ze test by mél byt navrzen tak, aby
vyhodnocovani bylo mozné strojové/poéitacové nebo osobou bez specifickych dovednosti.
Vysledky by tak mély byt k prezentaci v co nejkratsim Case a ve snadno interpretovatelné

formé.

Pro autory Hrabal-Lustigova-Valentova [14] dobie vytvoreny didakticky test Sef#i
cas nejen uditele, ale i Cas zakll. Nejvice by se tato Uspora méla projevit v porovnani s
ustnim zkousSenim. Standardizovany test musi rovnéz ulehfovat opravu a hodnoceni
vysledku.

Zplsoby, jakymi lze sniZit uspoiit ¢as a prostiedky na plipravu testi samotnymi
uciteli, je pouZivani vlastni banky osvéd¢enych uloh, které se postupné nabaluji do vétsiho

mnozstvi uloh.

4.4 Objektivita

J. Skalkova [41] uvadi, Ze test je objektivni, pokud jsou ukoly formulovany jednoznaéné

tak, aby mohl zak odpovidat jedinym mozZnym zpisobem.

Hrabal-Lustigova-Valentova [14] tento parametr posuzuji jako nejvyraznéjsi

charakteristiku testu. Cela jeho konstrukce uréuje miru, do jaké bude test objektivni.
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Dale Hrabal-Lustigova-Valentova [14] uvadi, ze bez poruseni pravidel testovani a
pii zachovani zadanych instrukci nemuze zkousejici vysledky zkreslit negativné ani

pozitivné. Nezauwjatost pil hodnoceni se pfitom stava piedmeétem experimenti.

Michalicka [26] test povaiuje za objektivni, je-li zabezpeceno aby:
— Zadani Gloh, samotné Glohy a problémové situace byly jednoznaéné formulovany.
— Hodnoceni bylo provedeno vice nez jednim posuzovatelem.

— Test byl posuzovan a interpretovan dle pfedem uréenych norem.

4.5 Pouzitelnost

M. Chraska [14] bere fest za pouiitelny v piipad€, ze je jeho pouziti je jednoduché, oprava

vysledku rychla a snadna.

Muzié [28] s nazorem Chrasky souhlasi. K tomu dodava, ze pouzitelny test by mél
uCitelovu praci usnadiiovat a zdokonalovat. Pokud je nutné test zdlouhavé opravovat,

nelze jej opravovat mechanicky, ztraci tim na své praktické cené.

Michalicka [26] k pouzZitelnosti didaktickych testl dopliiuje, Ze pro standardizované
testy je nezbytna testovd pFirucka (manual) Ten musi obsahovat ucel testu, instrukce pro

testujici 1 testované, vymezeni testové populace, apod.

4.6 Citlivost (senzibilita)

Hrabal-Lustigova-Valentova [14] uvadi, ze opfimdlni citlivost testu je zavisla na jeho
ucelu. Vykony zaka v kazdém testu by mély byt pfiméfené rozloZeny. Test musi navic

rozlisovat riizné vykony Zaku.

Pro Muzice [28] je test citlivy za pFedpokladu, ze je schopen zjistit i drobné rozdily
ve spravnosti zakovych odpovédi. Pokud je test pfili§ t&zky nebo naopak lehky, nemusime
odpoveédi zakl spravné diferencovat. Stejné tak délka testu je pro citlivost testl
rozhodwjici. Ma-li Ukol vice polozek, jeli delsi, mize ucitel (zkousejici) 1épe diferencovat

vysledky zak(.
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S Autorské systémy

ProcviCovaci testy, aplikace, jsem vytvofil v autorském systému. Ty povazuji odbornici na
toto téma, napf. B. Brdi¢ka a J. Nikl, za jedny z nejvhodnéjsich programii pro tvorbu

procvicovacich uloh.

5.1 PouiZiti autorskych systémii

Autorské programovaci jazyky byly vyvinuty, aby se zjednodusil postup pii tvorbé nové
aplikace, ktera vyuziva kroky, specifické funkce programu, které se €asto opakuji. Napi.
vyukovy program, ktery ucitel neni schopen vytvofit bez velmi dobrych znalosti
programovani. Pfi tvorbé vétdiny aplikaci je nutna znalost piikazii daného jazyka,

heuristické mysleni a schopnost navrhnout algoritmus pied samotnym programovanim.

M. Cemnochova [9] uvadi, %e kvyvoji ka*dého pocitatového programu jsou
nezbytné programovaci jazyky Kazdy jazyk ma své specifické charakteristiky a urcité
typy jazyki jsou vhodné pro rizné typy aplikaci. Maji spoletné vlastnosti, ale pro jejich

plné vyuziti je nutna znalost nejen jazyka, ale i celého procesu pfi psani aplikace.

Autorka vidi vyhodu autorskych jazykua v podobnosti s béZnymi programovacimi
jazyky, kde jsou prikazy podfizeny potiebam vyukovych programi. Tvorba aplikaci za
pomoci autorskych programovacich jazyku je sice efektivnéjsi, ale stale nebyly odstranény
problémy s kvalifikovanymi programatory, ktefi ve Skolstvi €asto chybi.

Z téchto divoda byly vyvinuty autorské systémy, které dokaze efektivné ovladat 1
ucitel-neprogramator. Tvlrcem vyukového programu se tak mohou stat 1 ucitelé se

zakladni znalosti pouzivani pocitace.

B. Brdi¢ka [4] definuje autorsky systém jako program, ktery ma v sobé
zakomponovany slozky pro rozvo) navzajem pusobicich multimedii. Jednotliva zaméfeni
autorskych systému se liSi co do moZnosti i zpisobu ovladani. ACkoli zatim neni vyvinut
plné automaticky autorsky systém principu point-and-click. Tvilirce programu musi do
urcité miry ovladat heuristické mysleni a schopnost navrhu algoritmu, neni viak zapotiebi
podrobna znalost viech piikazi. U nékterych autorskych systémil jsou programové piikazy
stale soucasti, coZ je na druhou stranu vyhodou, pokud chce tvirce vybolit pravé ze

zpusobu point-and-click.
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Lze tedy shrnout, Ze prace v autorském systému je zjednoduseny postup
programovani. Cilem je urychleni prace piedevsim pro uzivatele, ktery jiz neni nucen ke
znalosti vSech nalezitosti programovaciho jazyka. Nezbytnost chapat jak programy funguji

a co zamyslime pii jejich tvorbé viak stale zistava.

5.2 Charakteristika autorského systému MAW 6.5

Dle J. Nikla [31], je Macromedia Authorware for Windows jednim z nejkomplexnéjSich
autorskych systému pro vyvoj interaktivnich multimedidlnich programi na osobnich
pocitadich. Ackoliv je tento systém vyuZivam pro ulohy ve vyuce nebo procvi¢ovani na
zakladni 8kole, je jako vétSina autorskych systéml vhodny pro tvorbu celé fady
e-learningovych aplikaci, populamé nau¢nych elektronickych publikaci, ucelenych

interaktivnich vzdélavacich kurzfi nebo nejriznéjsich simulatort.

Dle B. Brdi¢ky [4] je pravé MAW jednim z nejpouZivangjsich autorskych systémi
pro tvorbu vyukovych, e-learningovych a dalsich aplikaci.

Authorware muzeme oznalit za eopfimalizovany ndstroj poskytujici vhodné
prostiedi pro vyvo) interaktivnich aplikaci. Diky zdafilému intuitivnimu ovladani ikon,
které funguje na principu drag-and-drop, umoziiuje snadnou a rychlou tvorbu téchto

aplikaci bez nutnosti znat do hloubky programovaci jazyky.

Tvorba jednotlivych aplikaci nemusi byt na prvni pohled zcela snadna a piehledna.
Po kratkém Skoleni je ale uzivatel bez dal$i pomoci schopen vytvafet viestni aplikace

s vyuzitim desitek az stovek funkeci, které authorware nabizi.

Tvirce aplikace muzZe v objektové orientovaném prostiedi kombinovat design
s programovou strankou aplikace. ProtoZe je Authorware nastrojem multimedialnim, do
aplikace lze vclenit libovolnou grafiku, animace, zvuk, video a pfipadné dalsi periferie.
Rychlost, s jakou se da aplikace vytvofit, tedy zaleZi i na tom, do jaké miry chceme vyuZit

viech mozZnosti systému Authorware.
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5.3 Popis prostredi v autorském systému MAW 6.5

Vymezeni zakladnich viastnosti MAW 6.5 podle B. Brdicky [4]:

Objektoveé orientované autorské prostredi

Prostiedi MAW 6.5 dovoluje 1 neprogramatoriim vytvaret programy v grafické podobé€ na
téméf profesionalni urovni. Poté co vytvofime zakladni kostru pomoci diagramu, ktery je
velmi podobny s tzv. vyvojovym diagramem (authorware ho nazyva strukturogramem), se
dopliiuje samotny obsah, tzn. grafika, text, promeénné, externi soubory jako obrazky,

zvuky, video, animace atp.

W o W

Moznost nahlého spuSténi ¢asti programu (a editace)
Nespornou vyhodou MAW je moZnost spustit program okamzit€é od zvoleného mista ve
struktufe oznadené bilou vlajekou — = aZ po misto, které si ozna&ime vlajeckou Sernou —
W.. Lze také spustit pouze dany usek programu, ve kterém byly provedeny zmény.
Jednotlivé objekty je dokonce mozné editovat za chodu programu, po skokovém preruseni
{dvojitém kliknuti na neaktivni prvky).

Zmeény provedené po preruseni se po optovném spusténi okamzité promitnou do
vysledku. Nutnost kompilace programu nebo jiny pfevod na spustitelny soubor neni nutny.

MAW spousti program pfimo ve svém prostiedi.

Automatické a Fizené vétveni programu

Uzivatel nemusi vymyslet jak program vétvit, ani nemusi tvofit strukturu. Stacdi znalost
pouziti ikon a systém prehledné vytvoli vétveni programu automaticky. V zavislosti na
obsahu proménnych 1 v zavislosti na predchozich odpovédich provadi MAW fizené

vétveni také sam.

Funkce, systémové a uzivatelské proménné
Systém dovoluje praci s velkym mnozstvim systémovych nebo uzivatelskych proménnych
a funkci. Systémové proménné a funkce jsou v téle programu znazormnény ¢ernou barvou,

uzivatelské jsou zelené. Ty mohou byt ndpomocné pro vytvareni slozitéjsich aplikaci.

Osobn& jsem (P. Zelezny) v celém souboru vytvofenych predloh pouzival velké
mnozstvi uZivatelskych predloh. Predev$im kvili zjednoduseni budouciho prepisovani a
vkladani nového obsahu uditelem, ktery tak az na vyjimky nemusi do grafické stranky

aplikaci zasahovat.
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Dalsi vlastnosti popisuje B. Brdicka [4] nasledovné. Pi1 popisu vlastnosti vychazim
i z manualu k MAW [23]:

Vytvareni a prace s textem

Vyvareni textu je oSetfeno obdobné jako v jinych programech, které nejsou pfimym
programem pro tvorbu textovych dokumentii. Textové upravy jsou v prostiedi tohoto
systému bohaté. K dispozici je velké mnozZstvi funkci, které zname z béznych textovych
editorti a procesorti. Volba fontl, velikosti, styld je dostupna v homim panelu pifimo pod
volbou fext. Pod touto nabidkou najdeme 1 moZnost zarovnat text, upravit styl nebo si

dokonce vytvofrit styl vlastni.

Vyuzivani grafiky

Jednodussi prvky grafiky jako jsou geometrické obrazce lze vytvaret pfimo na obrazovce
v prostfedi MAW. Pokud autorim tato moznost nestaéi, je mozné pouzit grafiku predem
piipravenou v raznych formatech { PNG, BMP, JPG, GIF, ...). Soubory s grafikou je
mozné do prostiedi mozné vlozit piimo, takze se stanou souasti programu, nebo je lze do
programu xalinkovat externg, takze je mozné veskery externi obsah spole¢né s programem

spoustét z jednoho mista, které se prvotné pouzilo pfi vytvareni obsahu.

Moznosti odpovédi
Systém se od ostatnich v dobrém slova smyslu li§i také v moznostech typti odpovédi a
jejich vyhodnocovani. V Macromedia Authorware lze vyuzit odpovédi tvoiené, rizné typy
vybérovych odpovédi (tlacitka, menu, stisk klavesy, psana odpovéd) Dale odpovédi
podminéné, jejichz vyhodnoceni miize byt zavislé téz na obsahu proménnych. V edita¢ni
nabidce je rovnéz moznost zadat ¢asovy limit nebo limit po¢tu pokust.

Vyhodnoceni je mozné vytvofit soustavou uzivatelskych proménnych, ale snazsi je
vyuzivat systémové proménné “FirstTryCorrect* a “TotalWrong®, které zajistuji automaticky

vypocet spravnych odpovédi na prvni pokus, respektive celkovy pocet chybnych odpovédi.

Spoluprace s vnéjimi programy

Ackoli ucitel-neprogramator zpravidla nevyuzije tyto funkce, MAW je
kompatibilni 1 se slozitéjsimi strukturami, jako je napf. skriptovaci jazyk JavaScript.
Rovnéz je mozné propojit aplikace vytvorené pomoci Authorware s riznymi LMS. Pro

bezproblémovy pienos dat slouzi podpora formatu XML,
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Macromedia Authorware povazuje jiz vy$e zminéna fada autori za moZna
nejkvalitné)§i autorsky systém. Vlastnik Macromedia dale verzi 6.5 a 7.0 nevyviji a piisel
v minulych letech na trh z Gplné jinou koncepci programu. Piesto je popsana verze hojné
vyuZivanym autorskym systémem, ktery nenajde velkou konkurenci. K tvorbé kvalitnich

aplikaci ho dodnes vyuZiva nespocet uzivatelil.

Pro snazsi vytvareni aplikaci je pro zaCateCniky (ulitele-neprogramatory) nutnosti
vyuzit pfipravené predlohy a vzory pro jednotlivé typy uloh. S nimi jsou schopni velmi
rychle vytvoiit uspokojivy soubor u¢ebnich tloh s minimalnimi naroky na znalost samotné
prace v prostiedi MAW. Pro tyto ncely jsem vytvoiil sadu osmi pfedloh, které pro

bezproblémovou orientaci popisuji v kapitole 8.
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6 Vyuka cizich jazyki dle RVP ZV a realizace
SVP ZV Zakladni Skoly Lesni v Liberci

Rok 2007 byl v ¢eském Skolstvi pievratny. Od Skolniho roku 2007-2008 maji zakladni
skoly povinnost tvorby vlastniho Skolniho vzd&lavaciho programu, ktery musi vychazet a
respektovat Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani [51]. Pro kazdy ro¢nik
je predepsano ucivo, doporudené ulebni metody a formy, které si Zaci maji v danych
ro¢nicich osvojit.

RVP ZV [51] udava také o¢ekavané vystupy zakl, mezipiedmétové vztahy na poli

prafezovych témat a dalsi didaktické nastroje.

Vzhledem k tématu mé diplomové prace se zaméfim na problematiku vyuky ciziho
(anglického) jazyka tak, jak je rozpracovana ve RVP ZV a Skolnim vzd&lavacim programu

78 Lesni [52].

6.1 Vzdélavaci oblast Jazyk a jazykova komunikace dle RVP
pro zakladni vzdélavani

Charakteristika vzdélavaci oblasti

Dle RVP ZV [51] je vzdélavaci oblast Jazyk a jazykova komunikace dilezita ve vychovné
vzdélavacim procesu. Dobra uroven jazykové kultury patii k zasadnim znakiim vyspélosti
absolventa zakladniho vzdélavani. Vyulovani jazyka vybavuje Zzaka znalostmi a
dovednostmi, které mu umoziluji spravné vnimat rizna jazykova sdéleni, rozumét jim,

vhodné se vyjadiovat a u€inné uplatiiovat 1 prosazovat vysledky svého poznavani.

Obsah vzd¢lavaci oblasti Jazyik a jazykova komunikace je realizovan ve vzdélavacich

pfedmétech éesk}" jazyk a literatura, Cizi jazyk a DalSi cizi jazyky.

Ve viech pfedmétech tykajicich se jazyka vychazeji ze slozek Kemunikaini a
slohovd vychova. Jejim obsahem je naudit zaky vnimat a chapat rizna jazykova sdéleni,
Cist s porozuméeénim, kultivované psat, mluvit a rozhodovat se na zakladé precten¢ho nebo
sly§eného textu, analyzovat jej a kriticky posoudit jeho obsah. Naplni vyuky ve vyssich

ro¢nicich je navic posuzovat formalni stranku textu a jeho vystavbu.
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V Ramcovém vzdélavacim programu pro zakladni vzdé€lavani [51] je uvedeno, ze v
Jazykové vychové maji Zaci ziskat védomosti a dovednosti potfebné k osvojovani spisovné
podoby Eeského jazyka. Jazykova vychova ma vést zaky k logickému a presnému mysleni,
které je zakladnim predpokladem pfehledného a srozumitelného vyjadiovani. Pii vyvoj
znalosti a dovednosti se maji uplatfiovat a prohlubovat 1 jejich obecné intelektové
dovednosti. Cesky jazyk se tak od podatku vzd&lavani ma stat jednak nastrojem ziskavani

veétdiny informaci, ale také pfedmé&tem poznavani.

Cizi jagyk a Dal§i cizi jazyk ma piispivat k chapani a objevovani skute¢nosti
piesahwici oblast zkuSenosti nabytych nebo zprostfedkovanych matefskym jazykem.
Cilem vyuky cizich jazyki je Zivy jazykovy zaklad a predpoklady pro komunikaci zakia v

ramci integrované Evropy a svéta.

Osvojovanim cizich jazyk( se snizi jazykové bariéry, coz prispiva ke zvySeni
mobility zaku jak v jejich osobnim Zivoté, tak v daldim studiu a obecné v budoucim zivotg.
Cizi jazyky umoziiuji poznavat riznosti ve zptisobu zivota lidi jinych zemi 1 jejich kultury.
Prohlubuje tak védomi vyznamu vzajemného porozuméni a tolerance na internacionalni

urovni. Vytvari se tim podminky pro spolupraci kol na mezinarodnich projektech.

Na zakladé Spoleéného evropského referenéniho ramce pro jazyky, ktery popisuje
ruzné arovné ovladani ciziho jazyka, byly utvofeny pozadavky na vzdélavani v cizich

jazycich formulované v RVP ZV.

Vzdélavani v Cizim jazyce ma sméfovat k dosazeni Grovné A2, vzdélavani v Dal§im
cizim jazyce smeéfuje k dosazeni nejniz$i urovné Al (podle Spoleéného evropského
referenéniho ramee pro jazyky viz tab. €. 3).

Usp&inost jazykového vzdélavani jako celku nevidi autofi RVP VZ [51] zavislou jen
na vysledecich vzdélavani v jazyce matefském a v cizich jazycich. Dalsim faktorem je to,
do jaké miry se jazykova kultura zakl stane predmétem zaymu 1 viech dalsich oblasti v

zakladnim vzdélavani.
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Tab. & 3: Vynatek prvnich dvou urovni ze Spole¢ného evropského referenéniho ramce pro
Jazyky (Common European Framework of Reference for Languages)

Al

Rozumi znamyvm vyrazim z kazdodenniho Zivota a zakladnim frazim zaméfenym na
uspokojovani konkrétnich potfeb a umi je také pouzivat. Umi piedstavit sebe a ostatni a klast
jiné osobé otazky napiiklad o tom, kde Zije, o lidech, které zna, a o vécech, které ma, a sam
na podobné¢ otazky také odpovidat. Dokaze se jednoduchvm zpusobem domluvit za
predpokladu, Ze druha osoba mluvi pomalu a zfetelné a je pfipravena pomoci.

A2

Rozumi vétam a cCasto pouzivanym vyrazum vztahujicim se k oblastem, které¢ se ho
bezprostiedné tvkaji (napf. velmi zakladni osobni a rodinné informace, nakupovani, mistopis,
zaméstnani). Muze komunikovat pii jednoduchvch a rutinnich tkolech, které vyzZaduji
jednoduchou a pfimou vyménu informaci o znamych a béznych zalezitostech. Umi s pomoci
jednoduchych vyrazu popsat aspekty svého vzdélani, bezprostiedni okoli a bezprostiedni

potieby.

Cilové zaméreni vzdélavaci oblasti

Dle RVP ZV [51, s.21] smé&fuje vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti k utvafeni a

rozvijeni kli¢ovych kompetenci. Zaka tak vede k:

Chapani jazyka jako svébytného historického jevu, v némz se odrazi historicky a
kulturni vyvoj naroda, a tedy jako dulezitého sjednocujiciho Cinitele narodniho
spolecenstvi a jako dulezitého a nezbytného néstroje celozivotniho vzdélavani.

Rozvijeni pozitivniho vztahu k matefskému jazyku a jeho chapani jako potencialniho

zdroje pro rozvoj osobniho 1 kulturniho bohatstvi.

Vnimani a postupnému osvojovani jazyka jako bohatého mnohotvarného prostredku
k ziskavani a predavani informaci, k vyjadieni jeho potieb i prozitki a ke sdélovani
nazoru.

Zvladnuti béznych pravidel mezilidské komunikace daného kulturniho prostredi a
rozvijeni pozitivniho vztahu k jazyku v ramci interkulturni komunikace.
Samostatnému ziskavani informaci z riznych zdroji a k zvladnuti prace s
jazykovymi a literarnimi prameny i s texty rizného zaméfeni.

Ziskavani sebediveéry pii vystupovani na verejnosti a ke kultivovanému projevu jako
prostiedku prosazeni sebe sama.

Individualnimu prozivani slovesného umeéleckého dila, ke sdileni Ctenafskych
zazitkl, k rozvijeni pozitivniho vztahu k literatufe 1 k dalSim druhtim uméni
zalozenych na uméleckém textu a k rozvijeni emocionalniho a estetického vnimani.
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Vzdélavaci obsah vzdélavaciho oboru Cizi Jazyk pro 2. stupeii dle RVP ZV [51]:

Tab. & 4: Vzdélavaci obsah oboru Cizi Jazyk — 2.stuperi dle RVP ZV [51, s. 27]

RECEPTIVNI RECOVE DOVEDNOSTI
Ocekavane vystupy
zak
»  ¢re nahlas plynnle a foneticky spravné texty priméreného rozsahn
» rozumi obsahu jednoduchych textn v ucebmnicich a obsahu autentickych materialn s vyuzitim
vizudini opory, v textech vyhledd zndamé vyrazy, fraze a odpovédi na otazky
»  rozumi jednoduché a zetelné vyslovované promiuvé a komverzaci
odvodi pravdépodobny vy'znam novich slov = kontexiu textu
¥ poniivd dvajjazyény slovink, vyhledd informaci nebo viznam slova ve virodném vikladovém
sloviniku
PRODUKTIVNI RECOVE DOVEDNOSTI
Ocekavane vystupy
¥ sestavi jednoduche (nstni i pisemme) sdeleni tvkajici se sitwaci souvisejicich s Zivetem v rodiné,
skole a probiranymi tematickymi okrulty
» pisemné, gramaticky spraviné ivori a ebmeénuje jednodnche véty a kraike texty
¥ sirucné reprodukuje obsah primérené ebuinehe textn, promiuvy i konverzace
r widdad jednoduchou informaci

INTERAKTIVNI RECOVE DOVEDNOSTI
Oéekavane vystupy
» Jjednoduchym zprsobem se domluvi v béinych kaidodennich sitnacich

v

Vzdélavaci obsah dle RVP ZV pokracuje dalsi specifikaci v dalsi tabulce:

Tab. & 5: Ucivo vzdélavaciho oboru Cizi Jazyk — 2 Stupeii dle RVP ZV [51, s. 28]

U¢ivo

. jednoducha sdéleni — osloveni, reakce na osloveni, pozdrav, pfivitani, rozlouceni,
piedstavovani, omluva, reakce na omluvu, podékovani a reakce na podékovani, prosba, zadost,
prani, blahopfani, Zadost o pomoc, sluzbu, informaci, souhlas/nesouhlas, setkani, spolecensky
program

. zakladni vztahy — existencialni (Kdo?...), prostorové (Kde? Kam?...), ¢asové (Kdy?...),
kvalitativni (Jaky? Ktery? Jak?...), kvantitativni (Kolik?...)

. tematické okruhy — domov, rodina, bydleni, $kola, volny ¢as a zajmova ¢innost, osobni
dopis, formulaf, dotaznik, sport, péce o zdravi, stravovani, mésto, oblékani, nakupy, pfiroda,
pocasi, ¢lovek a spoleénost, cestovani, socio-kulturni prostiedi prislusnych jazvkovych oblasti a
Ceské republiky

. slovni zdsoba a tvofeni slov

. gramatické struktury a typy vét, lexikalni princip pravopisu slov
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6.2 Vyuka anglického jazyka na druhém stupni dle SVP
Zakladni $koly Lesni v Liberci

ZS Lesni v Liberci, na které jsem vyu&oval Anglicky jazyk v ramci souvislé praxe na TUL,
byla zapojena do projektu Pilot Z, ve kterém 8koly jako prvni ovéfovaly RVP ZV [51].
I proto neni Skolni vzd&lavaci program Z8 Lesni [52] dle uditelfi pouhym spln&nim nutné

formality, ale nese svoji kvalitu skrze vsechny jeho ¢asti.

Priority ZS Lesni v Liberci v jazykové komunikaci
78 Lesni v Liberci popisuje v SVP ZV [52] priority v jazykové komunikaci takto:

Jazykovou komunikaci chapeme jako nastro) ve smyslu dorozumeéni se mezi lidmi, a to
jak v jazyce matefském, tak 1 v cizich jazycich.“

Vyuce anglického a némeckého jazyka davaji vetsi vyznam 1 €asovy prostor.
Pozitivni vztah pro osvojovani cizich jazykd podporuje ZS Lesni pravidelnymi kontakty se
zahrani¢nimi zaky formou vyménnych navstév a ucasti na spole¢nych ¢innostech.

Za dilezité povaZuje, aby , vyulujici chapali tuto vyuku jako nastroj posilovani
sebevédomi 2ika, ne jako prostiedek vytvafeni stresu. Jazykova vyuka vice nez ostatni

vzdélavaci oblasti vyuzZiva prvki tvofivé dramatiky v proZivani Zivotnich situaci.”

Charakteristika vyu€ovaciho pFedmétu Anglicky jazyk na 2.stupni

Casové a organizaéni vymezeni piedmétu

Vyuéovaci predmeét Anglicky jazyk je zafazen v 6. az 9. roniku. Hodinova dotace pro tyto
roéniky je stejna s minimalnim pfedepsanym rozsahem v RVP ZV - 3 hodiny tydné.
Vyuka probiha v délenych tridach. S poétem primérné 16 zakt v kmenové ufebné, ucebné
jazykl, popi. vucéebné informatiky. Projektové vyufovani je moZné vést i formou

zahrani¢nich exkurzi.
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Obsahové vymezeni piredmétu

Charakteristika vyugovaciho pfedmétu dle SVP ZS Lesni [52] navazuje oborem Cizf jazyk
— anglicky na 2. stupni na zakovské vystupy vzdélavacitho oboru Jazyk a jazykovd
komunikace na 1. stupni,

Diraz dava na komunikativni kompetence: vystizné a souvislé vyjadiovani, ticinné
zapojent se do diskuze, naslouchani ostatnim. Dalsi kompetence k uceni jsou: vwhleddvani
a vwhodnocovdani informaci a jejich efektivai vyuZivdani v ucebnim procesu.

Komunikativni dovednosti vyuZivaji zaci k vytvareni vztahii potrebnych k souziti a
spolupraci s ostatnimi lidmi. Jazykova komunikace vede k pfedevdim k poznani, srovnani

kultur., napf. pochopeni kulturnich odlidnosti jinych narodu.

Prufezova témata
Anglicky jazyk zahrnuje i daldi &asti tematickych okruhil prifezovych témat. Zejména
Vychovy kmysleni v evropskych a globalnich souvislostech, Multikulturni vychovy,

Medialni vychovy a Vychovy demokratického ob¢ana.

Tab. & 6: Vychovné a vzdélavaci strategie dle SVP ZV Z8 Lesni v Liberci [32]

Utitel/ka:

¢ zadava ukoly, které vedou Zaky kosvojovani a rozvijeni zakladnich jazvkovych
dovednosti, to je Uistni a pissmny projev, poslech a ¢teni s porozuménim

+ provéiuje znalosti zakladnich jazvkovvch dovednosti (vétSinou formou testd,
kontrolnich praci a pisemnych a grafickych vytvorn,);

+ prostiednictvim aktivizujicich metod Zaky motivuje k celoZivotni potieb& uéit se
komunikovat v cizim jazvce

¢ zadava ukoly smérovane k vyhledavani iidaji a informaci z ¢asopisu a dopliikovvch
matenali vede zaky k vyvozovani zavéri z téchto zjisténi, provéiuje tvto dovednosti;

+ zaddvA Zikim naméty k samostatnému nebo skupinovému zpracovani projektd a vede je
ke kultivovanému vystoupeni pied ostatnimi 2aky;;

+ organizuje skupinovou praci k dan¢mu tématu a vyZaduje, aby Zaci pfedstavili vvstupy
prace ostatnim spoluZzakium a zhodnotili ispéSnost prace vlastni 1 prace ostatnich;

s poskytuje moznost poznavat jiné kulturni prostiedi prezentaci realii 1 formou zajezda do
zahrani€i

+ dava prostor pro srovnavani s vlastni kulturou

+ piipravuje s Zaky projekty s tématickymi okruhy, které navazuji na probirané ué
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Nasledujici tabulka definuje kritéria a nastroje pro hodnoceni zaka, jak je vymezili

ve Skolnim vzd&lavacim programu na ZS Lesni v Liberci [52].

Tab. & 7: Hodnoceni zaka vyuéujicim dle SVP ZV ZS Lesni v Liberci [52]

kritéria evaluaéni nastroje

pozorovani, posouzeni zadavanych praci a

2 zajem Zaka o vyucovaci predmét kol

2 Grovefi zviddnuti ofekavanych wstupl pro hodnoceni vysledkd standardizovanych
: dany roénik testl a provérek, pozorovani

kvalita zpracovani Zakovskych projekt( a |pozorovani, hodnoceni tstniho a pisemného

3- - - - o
schopnosti prezentovat projevu vystupl
4, e S'Chic.'pnqsn pracvov’at e hodnoceni praktickych cviceni
vyuzivat informacni zdroje
i mira zapojeni a schopnost spoluprace pozorovani, hodnoceni skupinovych wystup(

6.3 Zacllenéni vyuky Anglického jazyka do ucebniho plinu
zakladni Skoly

Ucebni plan zakladnich Skol obsahuje ¢asovou dotaci vsech vyukovych predméth jak pro
prvni tak pro druhy stupen. V této diplomové praci se zaméfuji na piipravu zaka v
7. ro¢niku pro predmét Anglicky jazyk. Zajimalo mé tedy rozvrzeni vyuky v celém

rozsahu zakladni §koly. Dle uebniho planu je vyuka rozvrzena na 1. i 2. stupeii ZS takto:

Charakteristika vyu¢ovaciho pfedmétu Anglicky jazyk dle Skolniho vzd&avaciho

programu ZS Lesni [52]:
Casové a organiza&ni vymezeni pFedmétu

Vyucovaci predmét Anglicky jazyk je zarazen samostatné v 6. — 9. ro¢niku. Hodinova
dotace pro 6.-9. ro¢nik je 3 hodiny tydné. Vyuka probiha v délenych tiidach, s
prumérnym poctem 16 zakl, v kmenové ucebné a ucCebné jazyku, popf. v ucebné

informatiky. Projektové vyu€ovani mtize byt vedeno i formou zahrani¢nich exkurzi.
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Obsahové vymezeni predmétu

Obor Cizi jazyk — na 2. stupni anglicky navazuje na zakovské vystupy vzdélavaciho oboru
Jazyk a jazykova komunikace na 1. stupni. Zakladni $kola Lesni zduraziuje komunikativni
kompetence (G¢inné zapojeni se do diskuze, vystizné a souvislé vyjadfovani, naslouchani
ostatnim) a dal§i kompetence k uceni: vyhledavani a vyhodnocovani informaci a jejich
efektivni vyuzivani v ucebnim procesu. Kompetence personalni a socialni,i¢inna
spoluprace v ramci skupiny. Ziskané komunikativni dovednosti zak vyuziva k vytvareni
vztahii potiebnych k plnohodnotnému souZziti a kvalitni spolupraci s ostatnimi lidmi.
Jazykova komunikace vede pfedevsim k poznani, srovnani a pochopeni a porozumeni

kulturnich odli$nosti jinych naroda.

Prufezova témata
Anglicky jazyk zahmuje Cast tematickych okruhGi prufezovych témat, zejména
Multikulturni vychovy, Vychovy k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech, a

rovnéz Medialni vychovy a Vychovy demokratického obc¢ana.

Z hodinové dotace a charakteristiky predm&tu na ZS Lesni v Liberci je patrné, Ze
anglickému jazyku je vénovana velka pozornost. Zalezi pouze na uciteli, které materialy
k vyuce pouzije. Milize volit mezi nejriznéjsi fadou publikaci, které stale Castéji obsahuji
také CD s procviovacimi a testovacimi aplikacemi. Casto viak $koly pouZivaji ugebnice,
které maji dobrou kvalitu, nicméné byly publikovany pfed mnoha lety a materialy,
pfedevsim ty v elektronické podobé¢, které jsou dnes jiz béznou soucasti, ve

starSich ucebnicich chybi.

Tab. & 8: Ucebni plan pro 1. stupen Zakladni Skoly Lesni v Liberci [52]

1. stupen

1. 2. 3. 4 5 |

Poéty hodin za tyden
Cesky jazyk 8 8 - S W 39
Anglicky jazyk 1 3 3 12
Matematika 4 4 5 4 5 22
Prvouka 2 25 3 7.5
Clovék a jeho svét 4 | 4 8
Umeéni a kultura 3 2 3 2 2 12
Pracovni ¢innosti 1 1 1 1 1 5
Télesna vychova 2 2,5 2 2 2 10,5
Informatika 1 1 2
Celkem 21 22 24 | 25 | 26 118
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Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani [S1] uklada povinnost

dotace minimalné tiech hodin anglického jazyka tydné pro zéky od 3. do 9. ro¢niku.

Tab. &. 9: Ucebni plan pro 2. stupent Zakladni skoly Lesni v Liberci [52]

2. stupen
Nazvy predméta: Roénik Celkem
6. 7. 8 9.
Poéty hodin za tyden

Cesky jazyk 4 5 4 4 17
Anglicky jazyk S h3 3 N3 12
Némecky jazyk 3 3 6
Matematika 4 4 5 4 17
Informatika 1 1 2
Déjepis 2 | 2| 2|2 8
Clovék ve spolegnosti 2 | 21| 1 6
Fyzika 2 |2 [ 2|2 8
Chemie Z | @ 4
Pfirodopis 2 | 2 2 6
Biologie ¢lovéka 2 2
Zemepis 2 |2 |2 1 7
Vytvarna vychova 1 2 |1 1 5
Hudebni vyhova 2 1 1 1 5
Télesna vychova 2 |2 [ 2|2 8
Vychova ke zdravi 1 1 2
Praktické €innosti 1 1 2
Profesni pfiprava 1 1
Celkem 29 | 30 | 30 | 29 118
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Podle nasledujici tabulky (prevzaté z RVP ZV [51]) je mozné srovnat pozadovanou
dotaci hodin k predmétam, tak jak uklada RVP ZV a jak ji realizovala ZS Lesni v SVP ZV
[52] (viz tab. & 11 a 12).

Tab. & 10: Ramcovy uéebni plan pro 1. a 2. stupeit ZS dle RVP ZV [51]

1. stupen 2. stupen
Vzdélavaci oblasti Vzdélavaci obory 1. - 5 roétmk 6. - 9. roénik
Minimalni ¢asova dotace
Jazyk a jazykova Cesky jazyk a literatura 35 15
komunikace Cizi jazyk 9 12
Matematika a jeji aplikace 20 15
Informacni a komunikacni technologie 1 1
Clovék a jeho svét 12 -
. Déjepis
Clovék a spolefnost = 11
Vychova k obéanstvi
Fyzika =
; Chemie =
Clovék a piiroda 21
Prirodopis =
Zemépis -
Hudebni vychova
Umeéni a kultura 12 10
Vytvarna vychova
; Vychova ke zdravi =
Cloveék a zdravi 10
Télesna vychova 10
Clovék a svét prace 5 3
Priifezova témata P P
Disponibilni €éasova dotace 14 7
Celkova povinna ¢asova dotace 118 122

L -}
]

povinnost zafadit a realizovat se viemi Zaky v prubéhu vzdélivini na daném stupmi. Easovou dotaci lze
cerpat z disponibilni éasoveé dotace

Skola m4 povinnost nabidnout Zékiim na 2. stupni vzdélavaci obsah oboru Dalsi cizi jazyk v rozsahu 6
vyucovacich hodin (nejpozdé€ji od 8. ro¢niku). Zak, ktery si nezvoli Dalsi cizi jazyk, si musi ve stejné
¢asové dotaci vybrat z jinych volitelnych obsahu.
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V diplomové praci jsem se zaméfil na vytvofeni didaktickych aplikaci pro vyuku
anglického jazyka v 7. roéniku pro meésice zaii az prosinec (viz tab. €. 13). Procvi€ovaci

aplikace jsou Uzce svazany s uéebnici Project — Student’s Book 3 [15].

Aplikace, které jsem piipravil, respektuji pracovni tempo zakii. Casova dotace ke
splnéni dil¢ich ukoll zalezi na schopnostech jednotlivych zak(. V zadné z pouzitych

ptedloh neni omezeni ¢asovym limitem.

6.4 Tématicky plan vyucovaciho predmétu anglicky jazyk
pro 7. ro¢nik ZS Lesni v Liberci

Skolni vzdélavaci program Zakladni $koly Lesni [52] je samoziejm& v souladu a s
doporuenim Ramcového vzdélavaciho programu [51] pro vyuku anglického jazyka v 7.
rocniku.

Zakladni skola Lesni v Liberci pojala tématicky plan ve vzdélavaci oblasti Jazyk a

jazykova komunikace — Anglicky jazyk pro 7. ro¢nik (viz tabulka ¢ 11 a 12) na

nasledyjicich dvou stranach:
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Tab. & 11: 1 ¢ast tématického planu pro 7. tiidu dle SVP ZV ZS Lesni [52]
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2. ¢ast tématickeho planu pro 7. tfidu dle SVP ZV ZS Lesni [52]

.
.
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7 Pocitacové procvicovaci aplikace z anglického
jazyka konstruované v autorském systému
Macromedia Authorware 6.5

V této kapitole popisuji zatlen&ni udebnich plant ZS Lesni pro konstrukci procvi¢ovacich

aplikaci MAW.

7.1 Didaktické procvi¢ovaci aplikace v systému tématického
planu 7. ro¢niku ZS Lesni

Vsechny procvi¢ovaci aplikace, které jsem vytvofil pro zaky 7. roCniku Zakladni Skoly
Lesni v Liberci, jsou zaloZzeny na osmi piedlohach, které jsem v prubéhu dvou uplynulych
§kolnich let navrhl a zkonstruoval. Slouzi pfedevéim pro domaci procvi¢ovani daného
udiva.

V kapitolach 8 a 9 tyto predlohy detailné popisuji. Aplikace jsou navrZeny na
procviceni uebni latky probirané na zakladé ucebnice Project 3 [15, 16] prvniho pololeti

v mésicich zafi — prosinec .

Rozsah uciva a forma procviovacich testli vychazi z tématického planu pro 7 tridu,
ktery je zalozen na Skolnim vzdélavacim programu Z$ Lesni Liberec [52]. Ro¢nikovy a
tématicky plan sedmého rocniku této Skoly zahrnuje 1 ulivo, které bude probrano
v jednotlivych mésicich prvniho pololeti. Veskera latka obsazena v procviCovacich
programech vychazi z u¢ebnice a pracovniho seditu Project 3 [15] v rozsahu Ctyfech lekci

(tématickych celki).

Utitelé na zacatku $kolniho roku rozdaji zakim CD se souborem procvi¢ovacich
tloh. Zéaci tak dostanou moZnost procvi€ovani udebni latky v pribshu celého pololeti.
Jednotliva cviceni, ktera jsem zkonstruoval mohou spustit na libovolném pocitaci.

V kazdé procviCovaci aplikaci je zafazen prvek, ktery monitoruje jestli zak odpovi
na ulohu spravné az na druhy pokus (po napovédé nebo chyb&). To ma za vysledek
zobrazeni okna s informaci pro zapsani spravného jevu (slova, véty) do seSitu. Tim mohou
uditelé prabézné kontrolovat uspésnost v jednotlivych cvidenich a tim 1 znalost

procvicovaného uciva, ackoliv nehodnoti vysledky.
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7.2 Prehled souboru ué¢ebnich uloh za¢lenén do tématického
plinu ZS Lesni a u€ebnice Project book 3

V nasledujici tabulce je seznam vSech procvicovacich aplikaci se specifikaci typu piedlohy

a oblasti procvitovani, které jsem vytvoiil pro 1. pololeti zak 7. tiidy ZS Lesni.

Tab. &. 13: Seznam vytvoienych aplikaci v MAW dle oblasti, typu a oznaceni pfedlohy

Mésic | €. | Oblast Typ prediohy Oznaceni
Zari Unit1
1| Gramatika Vybér slovesa do véty U1_P3 _G1
2| Gramatika Preklad a skladba véty U1_P3_G2
3 | Gramatika Doplnéni slova do vety U1_P3_G3
4| Gramatika Preklad vety U1_P3 G4
5| Slovni zasoba Tvorba slov z pismen uU1_P3_V1
6 | Slovni zasoba Preklad slova Uu1_P3 V2
7 | Dovednosti Doplnéni souvislého textu U1_P3_S1
8 | Dovednosti Napsani slov z poslechu  U1_P3_S2
Rijen Unit2
9 | Gramatika Vybér slovesa do véty U2_P3_G5
10 | Gramatika Preklad a skladba véty U2_P3_G6
11| Gramatika DoplInéni slova do véty u2_P3_G7
12 | Gramatika Preklad vety U2_P3_G8
13 [ Slovni zasoba Tvorba slov z pismen Uz2_P3 V3
14 | Slovni zasoba Preklad slova u2_P3_Vv4
15 | Dovednosti Doplnéni souvislého textu U2_P3_S3
16 | Dovednosti Napsani slov z poslechu  U2_P3_S4
17 | Unit 1-2 opakovani Opakovani z lekci 1a 2 U2_P3_Rev1
Listopad |Unit 3
18 | Gramatika Vybér slovesa do véty U3_P3_G9
19 | Gramatika Preklad a skladba véty U3_P3_G10
20 | Gramatika Doplnéni slova do vety U3_P3_G11
21| Gramatika Preklad vety U3_P3_G12
22 | Slovni zasoba Tvorba slov z pismen U3_P3 V5
23 [ Slovni zasoba Preklad slova U3_P3_V6
24| Dovednosti Doplnéni souvislého textu U3_P3_S5
25| Dovednosti Napsani slov z poslechu  U3_P3_S6
Prosinec |Unit 4
26 | Gramatika Vybér slovesa do véty U4_P3_G13
27 | Gramatika Preklad a skladba véty U4 _P3 _G14
28 | Gramatika Doplnéni slova do vety U4_P3_G15
29| Gramatika Preklad vety U4 _P3 G16
30| Slovni zasoba Tvorba slov z pismen u4_P3_V7
31| Slovni zasoba Preklad slova U4 _P3 V8
32 | Dovednosti Doplnéni souvislého textu U4_P3_S7
33 | Dovednosti Napsani slov z poslechu  U4_P3_S8
34 | Unit 3—4 opakovani Opakovani z lekci 3 a 4 U4 _P3 Rev2
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7.3 Charakteristika procviovacich tloh s tématy obsahu

Vsechny procvi¢ovaci aplikace vychazeji z tématického planu (viz s. 50, 51 tab. €. 11 a 12)
auciva ucebnice Project 3 [15] —lekce 1 az 4. Slovni zasoba pouZita ve cvicenich vychazi

ze ,,slovni¢ku* pracovni sedit ke stejné uebnici, také z vyse zminénych lekci.

Unit 1

Gramatika - Minuly ¢as prosty, pravidelna — nepravidelna slovesa, ago
Slovni zasoba — Rodina, kazdodenni vyrazy, Zivotni udalosti.
Dovednosti — Cteni: Zivotni piibéh, Rodina, poznavani,

Poslech: Vybrana slovni zasoba k lekci.

Unit 2

Gramatika — Piitomny ¢as prosty a prabéhovy, like + -ing, going to
Slovni zasoba — Volno-Casové aktivity, Aave, Skolni pfedméty a technologie.
Dovednosti — Cteni- Couch potato generation;

Poslech: Vybrana slovni zasoba k lekci.

Unit 3

Gramatika — Budouci ¢as — will’ won’t.
Slovni zasoba - Doprava, mista, kazdodenni vyrazy a fraze.
Dovednosti — Cteni: Predpovédi, budoucnost,

Poslech. Vybrana slovni zasoba k lekci.

Unit 4

Gramatika — Minuly ¢as pribéhovy.
Slovni zasoba - Casové vyrazy, slovni spojeni, domov.
Dovednosti — Cteni: Rozhovor, Otazky — odpovadi;

Poslech: Vybrana slovni zasoba k lekci.
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Ze ,slovni¢ku” pracovniho sesitu ucebnice Project 3 [15, s. 83] jsem za pomoci
pi. Gabarové na ZS Lesni vybral slovni zasobu, ktera je dle tématického planu nejvice
vyuzivana. Zietel byl pfi vybéru bran také na slova, ktera jsou z praxe pro zaky naroéné)si

na zapamatovani at' uz v mluvené nebo psané formé.

Seznam slovni zasoby obsazené ve zpracovanych zpracované lekcich (Units):

Unit 1

{Aplikace V1) — Seznam slov:
) mad, sneeze, carry, accident, brilliant, terrible, married, engineer, leave, exciting
{Aplikace V2) — Seznam slov:

) marry, it's a pity, air force, wedding, twins, grow, scared, enjoy, close, nephew,
niece, stare, + switch off, turn down, single

{Aplikace S2) — Seznam slov:

) lonely, attention, weather, soap opera, sailing, pronunciation, cousin, revision,
symbol, roller coaster, bungalow, accent, capital, switch on, turn down

{Aplikace G1 az G4) — Seznam slov:

) be born, wife, angry, boring, get better, husband, have good time, pay attention,
move hotse, miss

Unit 2

{Aplikace V3) — Seznam slov:

. entertain, assistant, heaithy, laugh, foreign, thief, competition, happen, survey,
accept

(Aplikace V4) — Seznam slov:

) beat, present, popular, hire, introduce, invite, customer, cycle, fit, lazy, change
mind, become, break, generation, couch potato

(Aplikace S4) — Seznam slov:
) hit, hole, PE, jewel, homesick, free time, private, practice, sign, catch
(Aplikace GS az G8) — Seznam slov:

o technology, junk food, club, wait, look for , do you fancy , golf course
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Unit 3

{Aplikace V5) — Seznam slov:
) probably, traffic, perhaps, murder, borrow, appear, kill, neckiace
{Aplikace V6) — Seznam slov:

) space, equipment, look dfter, award, record, dangerous, improve, engine, future,
secret, Earth, slow number

{Aplikace S6) — Seznam slov:
) land, traffic jam, alien, have fun, take off, solve, snack, case, airport, control
{Aplikace G9 az G12)— Seznam slov:

) Don’t worry, good-looking, cure for cancer, You're kidding, It won’t be much..,
spend time, get things ready

Unit 4

{Aplikace V7) — Seznam slov:
) warn, dead | fingerprints, killer, indoors, surgery, asleep, check
(Aplikace V8) — Seznam slov:

) cottage pie, Cross the streel, get digger, damage, plate, outside, sink, empty, noise,
get out of

(Aplikace S8) — Seznam slov:
) gun, blow, drop, delicious, suspect, library, virtual, shout, shot, grab
{Aplikace G13 az G16) — Seznam slov:

. get ready for, What do you mean?, luckily, come round to my place, go out with,
it’s a sort of, it looks , it sounds, You must be joking

V casti “Gramatika” a “Skills* jsem vytvofil véty a texty, které vychazi ze stejné
nebo nepatrné pozménéné latky obsazené v ucebnicich Project 3 [15]. Slovni zasobu
v téchto textech jsem volil bud’ ze seznamu vyse vypsanych slov nebo podle uvazeni vzdy
s ohledem na trover jazyka, ktera je na 7. stupni ZS b&zna.

Ucebnice Project 3, na zakladé kterych jsem didaktické procviCovaci aplikace
konstruoval, plné respektuje tématicky plan ZS Lesni v Liberci, podle kterych je vedena

vyuka na ZS Lesni.
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8 Rozbor a popis struktury vytvorenych predloh
procvicovacich aplikaci

V této kapitole popisuji strukturu piedloh procvicovacich aplikaci, které jsem vytvoril

v praktické ¢asti diplomové prace.

8.1 Struktura prostiedi

Strukturu vSech procvicovacich aplikaci jsem rozdéelil do Sesti Grovni. MAW je
automaticky ¢isluje jako Level 1 az 6. Uzivatel se pfi spusténi aplikaci postupné dostava z
nejnizsi urovné ‘Level 1° az po nejvyssi uroven ‘Level 6°. Pro tyto urovné budu pouzivat
oznaceni L1 (Level 1), ... , L6 (Level 6).

Kazda uroven L1 az L6 (viz strukturogram na obr. €. 2) obsahuje specifické ikony,
které zak pii praci s procviovacimi aplikacemi nevidi. Zak se pohybuje pouze v grafickém
vystupu zacinajicim uvitaci obrazovkou s piihlaSenim uzivatele v L1.

V uarovnich L2, L3 a L4 se zobrazuje vybér konkrétni knihy, lekce a cviceni.
Uroveil L5 uz obsahuje samotné procviGovaci aplikace. Na trovei L6 se ugitel dostane pii
upravach cviceni. Jednotlivé urovné a jejich obsah podrobné popisuji v nasledujicich

podkapitolach.

8.2 Popis jednotlivych drovni struktury predloh

L1 - Prvni uroven
Do struktury prvni Grovné (viz obr. €. 2) jsem umistil Sest ikon. Dvé posledni, modré, Map
ikony v sob& maji pomoci funkce sgrupovdni vnoteny dalsi irovne. Uzivatel na obrazovce

vidi uvitaci grafiku s kolonkou pro pfihlaseni zaka pod jménem viz obr. €. 3.

Level 1
=1 AUTORIZACE \
=] SEZNAM_ULOH —
¥ STUDENT_SIGN
+ ~zadej Jméno a Pfijment a stiskni ENTER
ROZCESTNIK_PROJECT
B FINAL_SHOWS
=g

Obr. ¢&. 2: Strukturogram MAW — Level 1
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Vyukovy software \PROJEET
pro 6. - 9. tridu ZS '

pro predmet

Anglicky jazyk

Prihlaseni studenta
Zadejte své JMEND o PRIMENI a stfsknifte ENTER'

Jan Novak

Obr. €. 3: Printscreen urovné L1

Popis uzitych ikon:

é:l AUTORIZACE — Obsah v Kalkula¢ni ikoné (viz obr. €. 2) neni uzivateli navenek

zobrazen. Slouzi k oSetfeni autorskych prav pouzitych obrazki, zvuki a textd atp.

[i'] sEzNaM_ULoH  — Obsah této Kalkulaéni ikony také neni pro uzivatele viditelny.
Obsahem je “pseudo databaze” snazvy celého souboru uloh. Ty jsou piifazeny do
uzivatelskych proménnych pro jednotlivé procvicovaci aplikace, jejichz hodnoty se
uzivateli zobrazuji pfi vybéru konkrétniho cviceni (v trovni L4).

Pii zméné nazva uloh nebo pfi vkladani uloh novych je tato ikona jediné misto,
kam nazev ulohy ucitel zapiSe. Budouci editace programu se tim velmi zjednodusi

pfedevsim co do narocnosti na ucitele a na ¢as nutny pro Gpravu procvicovacich tloh.

L

i STUDENT_SIGN  — Interakéni ikona ve tvaru Sipky s otaznikem zajiStuje prihlaseni
T uzivatele. V Kalkula¢ni ikoné se jméno piihlaSeného uzivatele

—

piitadi do uzivatelské proménné “jmeno”. Ta se zobrazuje v kazdé

procvicovaci aplikaci v pravém hornim rohu pod datem a napisem signed.

- ROZCESTNIK_PROJECT - _ prichodem do urovné L2 je tato Map ikona. V ni jsou
obsazeny dals$i urovné, které obsahuji vybér ucebnice (L3), lekce (L4) a konkrétniho

cviceni (LS). Pokud tuto ikonu smazeme, piijdeme témef o viechna data.

‘ FINAL_SHOwS — Pred opusténim celého prostfedi zpét do opera¢niho systému se
zobrazi obsah této Map ikony. Ta zobrazuje obsah Kalkula¢ni ikony ‘AUTORIZACE”.

Cilem je ochranit autorska prava.
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L2 — Druha Groven

Ve struktufe (viz obr. & 4) je hlavnim prvkem Interakéni ikona ‘ChooseBook”,
podminkovy strom, ktery ¢ekd na volbu zaka. Volby jsou reprezentovany dal§imi ikonami

ve vétvich. Zak ma na vybér ze &tyf uGebnic (Project), ze které chee latku procvicovat.

i STUDENT_SIGN T Level 2

E b ‘ -, Go back to L1
i a3 Quit

%] Project 1 - empty

4

i Project 2 - empty
A 3 Project 3 - PZeleznp [+

Obr. ¢&. 4: Strukturogram MAW Level 2

ROZCESTHIK_PROJECT

Printscreen obrazovky trovné L2, ve které si zak vybira ucebnici Project 1 az 4:

CHOOSE THE BOOK

 PROJECT PROJECT

T
w L.

Obr. €. 5: Printscreen urovné L2

Popis uzitych ikon:

i ChooseBook  — Obsahem Interakéni ikony (viz obr. €. 4) je modra grafika s instrukei

pro vybér knihy (,Choose the book®), dvé tladitka a obrazky uéebnic (viz

* — Kazda Map ikona obsahuje (sgrupovavéa) dalsi ikony z urovné L3
—h—le= (vybér Unit). Zelena ikona reprezentuje vybér ucebnice Project 3, pro

kterou jsem soubor tloh vytvofil. Vybér uCebnice zajist'uje funkce Hot Spot.

—t—— — Tyto dvé Kalkulaé¢ni ikony maji funkci Hot Spot. Po kliknuti se provede
T * navrat o krok zpét “Go Back®, respektive tiplné ukonceni programu “Quit”.
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L3 — Treti iroven

V této Grovni si zak, analogicky sucebnici, vybira lekci neboli Unit. Vni si zvoli
konkrétni cviceni. V téle struktury (viz obr. €. 6) je opét stézejni Interakéni ikona, ktera
ma v téle Map ikony reprezentujici jednotlivé lekce . Po kliknuti na text v bilém poli dojde

k piechodu na troven L4, vyberu konkrétniho souboru tloh.

T

I T Level 3 |
i ChooseBook )| ¥ - I +Unt
A “,fﬁﬂ:ghwf?”"lt ,,,,,,, .| *Uni2

+Urit3

+Urit4

+Revisions  [w

Obr. ¢&. 6: Strukturogram MAW Level 3

Na nasledujicim obrazku muzete vidét printscreen obrazovky s vybérem lekci.

PROJECT 3

Choose the unit

Revisions

@y W

Obr. €. 7: Printscreen urovné L3

Popis uzitych ikon:

le r w o - W o
‘ PRJ3_ Choosellni I — Obsah této Interakéni ikony (viz obr. ¢. 6) tvori grafika

5 T T - pro vyber lekce z ucebnice Project 3. Funkce je analogicka

s predchazejici Grovni, zak si v tomto piipade voli jednu z Unit, Bonus nebo Revisions.

2 — Map ikony sgrupovavaji obsah konkrétni lekce. Kliknutim na
) :

d—J_J__J__J. . jednuzmoznosti se zak dostane do urovné L4. (viz s. 63 obr. €. 8).

Tlacitka “Go Back” a “Quit* funguji shodné s predchozi obrazovkou na urovni L2. Soucasti

interakéni ikony jsou opét dvé (modré) Kalkulaéni ikony s totoznou funkci.
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L4 — Ctvrta aroven

Ve ¢tvrté arovni zak kliknutim na nazev cviceni vybira kenkrétni procvicovaci aplikaci.
Vybér s nazvy jednotlivych cviceni se nachazi v bilych polich (burnkéach).
ProcviCovaci aplikace jsem rozdélil na A skupin, kterymi jsou Gramatika

(Grammar), Slovi¢ka (Vocabulary), Dovednosti (Skills). Opét jsou ptitomny tlagitka “Go Back*

a “Quit* ve stejném provedeni a se stejnou funkci jako na predchazejicich obrazovkach.

T
‘ PRJ3_Chooseldnit _l T Level 4
e Sl e S y * ] P3U1_G4
| ‘ B PHE_U nlt1§:::!—!:::5—5:::5 ki P3U1 —GE
PaU1_V1  [=
P3aU1_W2 =
I“_ L L~ \ F3U1_S1 [+

Obr. & 8: Strukturogram MAW Level 4

Na obrazovce (viz obr. €. 9) se zak rozhoduje, které konkrétni cviceni spusti.

Vocabulary

[1 Past simple

(5 Mixed letters

[8 Read & answer

(5 Translate the word

9 Listen & write

2 Gap filling
3

Sentence gaps

(

4 Fill in the verb

(
(
(

i~
-

[5.3611[6”09 translation

Oy

Obr. €. 9: Printscreen urovné L4



Popis uzitych ikon:

— V kazdé urovni L4 (pro priklad jsem vybral Unitl) je opét pouze jedna Interakéni

ikona (viz obr. ¢. 8). Plni stejné funkce jako na dvou predchazejicich trovnich, tedy
zobrazuje graficky obsah a Ceka na vybér zaka kliknutim na néktery Hot Spot. Navic
obsahuje nastaveni nékterych uzivatelskych proménnych, coz zna¢i malé znaménko ,,rovna

se v levém hornim rohu ikony.

* — Map ikony (viz obr. ¢. 8) jiz obsahuji konkrétni procvicovaci

aplikace. Barevné jsou rozliSeny podle typu (Grammar, Vocabulary
a Skills). Kazda Map ikona ma opét interak¢ni funkci typu Hor Spot. Po kliknuti na
cviceni (od 1. az do n) se zobrazi uvodni obrazovka k danému typu cviceni (napf. s. 67

obr. €. 13).

L5 - Pata aroven

Patd uroven obsahuje zvolenou procvicovaci aplikaci, ktera se vSak nelisi zakladni
strukturou (viz s. 65 obr. €. 10). Rozdéleni strukturogramu podrobné popisuji v nasledujici
podkapitole 8.3. Strukturu a pouzité prvky MAW u konkrétnich ptedloh cvi¢eni popisuji
v kapitole 9.

L6 — Sesta uroven

V Sesté arovni jsou nekteré prvky dale vnofeny, sgrupovany, v Interakénich ikonach a
Map ikonach. Az na vyjimky ikony v této urovni neméni funkci ani obsah predloh, ale
jsou nezbytné pro jeji chod. Konkrétni popis vSech prvkid podrobné popisuji

v nasledujicich kapitolach.
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8.3 Popis spolecné struktury vytvorenych predloh

procvicovacich aplikaci

Vsechny piedlohy procvi¢ovacich testli vychazeji ze stejné struktury. V dalSich tfech

podkapitolach tuto strukturu (viz obr. €. 10) podrobné popisuji.

[

Zakladni struktura vSech predloh se sklada z téchto ##% édsti:

1. ¢ast: Inicializace a start

2. ¢ast: Hlavni télo

3. ¢ast: Vypocet a zobrazeni hodnoceni

1. ¢ast E?:I

Level B
pocet uloh, promenne atp. WHRITE THE SEMTEMCE)

l:%}ﬁém_tScr?G!l ,I Start preky k vimazani
it Start dlahy

I%’:IJ Go back - U1
P3_G4_DBsentence
im| P3_G4 CORRECT
P3_G4 WRONG
P3_G4_Smal_Help
P3_G4_Big_Help
2. Cast A o
o back - Uni
PaGhsenl 1 SmalMep
"+t Big Help
%:I éﬁl éE B | e
Go back - Urit
E?>—P3—G 4_zen? L Small Help
Big Help
+went, ago
=1 P3_G4_wypocet_vysledku
3. Cast
Go back - Unit
Dao_It_Again

Obr. & 10: Priklad celého strukturogramu piedlohy procvicovaci aplikace
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1. ¢ast predlohy — Inicializace a start

Pfed zobrazenim u(vodni obrazovky (viz s.67 obr. €. 13) se inicializuji uzivatelské
proménné. Maji vliv na spravny chod programu, ale neobsahuji ucebni latku. Poté se
zobrazi startovaci stranka s grafikou. Student si vtomto momenté pieCte zadani k
vybrané uloze v Anglickém i Ceském jazyce. Program nyni ¢eka na stisknuti zeleného

tlacitka “Start”.

Level 5
pocet uloh, promenine atp. [(WHITE THE SENTEMNCE]

StartScreenz 4

"""""" Start preky K wwmazani

;'3 1 Start dlohy
Ifl:l Go back - U1
— —

Obr. & 11: Strukturogram MAW — 1 ¢ast aplikace

Popis uzitych ikon:

[?'j pocet uloh, promerne atp. — Prvni Kalkulaéni ikona (viz obr. ¢. 11) obsahuje jiz zminéné
nastaveni hodnot uZzivatelskych proménnych. Pokud chce uditel upravit nazev a cislo
cviCeni, které se zobrazuje v horni Casti obrazovky (UNIT / Grammar /...), nebo napf.
hodnotu celkového poctu Gloh ve cviceni, musi tuto ikonu otevfit a zeditovat. Pii otevieni

této ikony ucitel zjisti, které uzivatelské proménné jsou v piedloze vyuzivany.

. @ StartScreenl . ) . L
Interakéni ikon obsahuje prvky, které se v prubéhu cviceni
nebudou menit. Jedna se u viech piredloh o zelenou grafiku (n€kdy i obrazek), datum a cas,
jméno piihlaseného studenta a tlacitko “Back to Unit®, kterym lze cviceni kdykoliv opustit a

jit zpét na obrazovku s moznosti vybéru jiného cviéeni v Grovni L4,

-&= _Tato Display ikona (Start prvky kvymazani) je také ur€ena k editaci uciteltim,
ktefi budou chtit upravit ivodni instrukce. Mimo jiné se zobrazuje i zelené tlacitko

“Start”. U nékterych piedloh je zde obsaZena informace o moznosti vyuziti napovédy.

T Level B
&2 SmaZe instrukce na Starty

D] Zmeniené instrukce

Obr. ¢&. 12: Strukturogram MAW — obsah Map ikony ., Start ulohy
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~ — Touto Map ikonou (viz obr. €. 13) je zajisténa funkce Hot Spotu. Aplikace se pii
* stisku zeleného tlaCitka “Start spusti. V této ikoné je sgrupovana Delete ikona
(modra) pro odmazani Display ikony. Ta obsahuje instrukce pro zaka jesté pied spusténim
samotnych uloh v aplikaci, popsané v predchozim odstavci. Druhym a poslednim prvkem
je zluta Display ikona (ZmenSené instrukce) pro zobrazeni instrukci v pribéhu celého

b&hu procvicovaci aplikace. Ty musi ucitelé pfi zmeénach v aplikacich editovat téz.

-V této Kalkulaéni ikoné je pouzita funkce “Go 70", vazana na stisk tlacitka
EEI_ “Go back to Unit* (funkce Hot Spot). Po kliknuti na toto tlacitko se program vrati zpét

na vyber cviceni v naposledy prohlizené lekei.

Printscreen obrazovky, kterou zaci vidi pied startem kazdé aplikace:

UNIT 1/ Grammar / Create a sentece - (e03) o

11.3.2010 1:24:50
signed
Jan Novik

Create a sentence
from the words below.

(Vvtvorte vétu ze slov, kterd mdte pod textem. )

Back to Unit

Obr. ¢&. 13: Printscreen obrazovky na L5 - 1.¢asti aplikace
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2. ¢ast predlohy — Hlavni télo

Hlavni usek struktury se u vSech predloh procvi¢ovacich aplikaci shoduje ve trech
castech, kterymi jsou: Imicializa¢ni, Vykonna a Funkéni. Jejich popis a rozdily
v jednotlivych ¢astech jsou popsany v kapitole 9, kde se zabyvam detailnim popisem

uzitych predloh pro kazdé cviceni.

F3_G4_DBzentence
P3_G4_CORRECT

P3 G4 WRONG

1. Inicializaéni é4st

2. Vykonna Cast

: Go back - nit
PiBdsenl 1 SmalHep
1+ It Big Help
%:l %I I%I =y | +was
3. Funk¢ni ¢ast — = rE——
' Goo back - Uit
PaGisen2 1 SmalHep
L Big Help
I%:' %' % = . +went, ago

E" E"

; o 0
HEE
? |; |$
02 | 5 &
| £z

0
|
|

P3_G4_sen_3-10

Obr. ¢&. 14: Strukturogram MAW L3, 2.¢ast struktury aplikace — rozdéleni na 3 Casti

Nazvy (popisy) ikon jsem pouzival v celém souboru uloh tak, aby krdtce a co

ooooo

pouzivam v téle predloh programové skoky “GoTo ", které vyzaduji unikdtni ndazev ikony.

V celém souboru MAW (.a6p) je mozné vyuzit tutéz predlohu opakované. Unikatni
nazev ikon vsak nesmi byt stejmy. Na tuto skuteCnost bud MAW upozorni, nebo
automaticky opravi nazev ikony pfidanim ¢isla za nazev puvodni ikony, kterou jsme v
daném souboru zkopirovali do jiného mista. Stejné tak nemizeme pouzit dvé shodné
pojmenované promeénné, pri¢emz nezalezi na velikosti pouzitého pisma. Napft. nazev ikony

,P3_G4_DB"by tak byl totozny s nazvem ,p3_g4_Db" apod.

Ikony jsem pojmenoval vzdy tak, aby odpovidaly nejen druhu predlohy, ale i typu a
Cislu cviceni. Ucitelé, ktefi budou predlohy dale modifikovat, se tak mohou snadnéji
orientovat, v které predloze a na jakém misté aplikace se ve strukturogramu MAW

nachazeji.
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V celém souboru procvicovacich aplikaci je zaCatek nazvoslovi ikon, které unikatni
nazev vyzaduji, tvofen oznacenim knihy (v mém piipadé vzdy P3). Druhou &ast nazvu
udava zaméfeni aplikace jako napt. G jako Grammar, }* jako vocabulary , S jako Skills,
Rjako random, Rev jako Revision apod.. Treti ¢ast jsem tvofil volnéji, snazil jsem se
vyuzit slovni spojeni vyjadiujici, co konkrétni ikona obsahuje — napt. DBword, CORRECT,
WRONG, Senf atp.

Napt. oznadeni Map ikony [ P3.G4 DBsentence znamend, e se nachazime
v uebnici Project 3 (P3), ve ¢tvrtém cviCeni z oblasti gramatiky (G4). Zbytek oznaleni
vzdy znazornuje obsah, vtomto pfipadé pseudodatabazi vét, ktera se v této predloze

vyuziva (DBsentence).

Pokud chtéji ucitelé cviCeni upravit, je nutné oteviit a editovat pouze ty ikony, které
jsou vyznadeny zluté ( (=1, &l ) nebo svétle rizove (53 ). Popis obsahu ikon a moZnosti

zmen jsou rozpracovany v kapitole 9, kde se postupné vénuji vSem vytvofenym piedloham.

Inicializa¢ni ¢ast:

V Inicializa¢ni ¢asti pfedloh (viz s. 68 obr. €. 14) je vzdy pfitomna jedna nebo vice
Kalkulaénich ikon srizovym zabarvenim — [E). Slouzi k podate¢nimu nastaveni
uzivatelskych proménnych, ve kterych je ulozena ucebni latka pro danou aplikaci. Pfi
modifikaci cviCeni je nezbytné tuto ikonu editovat. Podrobny popis obsahu ikon a

instrukci pro upravu v této Casti predloh popisuji v 9. kapitole.

Vykonna ¢ast:
Do této Casti patii vSechny ikony, do kterych se provadi podminény skok pomoci piikazu
“GoTo”. Skok se provede v situaci, kdy zak potvrdi svoji odpoveéd” (kliknutim na tlacitko,
obrazek odpovédi, nebo stisknutim klavesy Enter).

Skok na Map ikonu =] (“CORRECT") vyvola reakci “spravné odpoveédi®, naopak
Map ikona [f=] ("WRONG®) zobrazi grafické a slovni hodnoceni o nespravnosti odpovédi.
Skok do vykonné casti aplikace téz probéhne pii kliknuti zdka na tlaitko napovédy
(“HELP®) a v nekterych specialnich pfipadech, které jsou uvedeny u podrobného popisu
jednotlivych predloh v kapitole 9.
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Funkéni éast:

V této Casti je struktura procviCovaci aplikace vzdy tvofena minimalné jednou oranzove
zbarvenou Interakéni ikonou @ (viz s. 68 obr. €. 14), ktera ve svém “podminkovém
stromu* zpravidla obsahuje Kalkula¢ni ikony a/nebo Map ikony. Ty se lisi riznym
pouzitim a kombinaci funk¢nich prvka, které MAW pro interakci nabizi. Specifika
pouzitych funkci, a rozdily v obsahu konkrétnich aplikaci podrobné popisuji v 9. kapitole,

kde se postupné vénuji vSem vytvorenym piedloham.

Na obr. ¢. 15 je zobrazen ,printscreen” jednoho typu cviceni, které zak vidi po

stisknuti tlacitka “Start” popsané v piedchozi ¢asti struktury.

UNIT 1 / Skills / Listen and write - (e08) o

You will hear several words. Your task is to write them correctly. ”'3"“3;;;:32“5'

(Uslysite nékolik slov. Vakim wkalem je spravad o slova napsat. ) Jan Novik

word
1/15

C When you feel you have no ﬁ*.r'e.uds.)

Type the word i
and press Enter

0 »

play
the word

Spell it Correct 0

Back to Unit an_swcrs;
Mistakes: ()

Obr. ¢&. 15: Printscreen obrazovky na L5 — piiklad 2 .¢asti aplikace

3. cast predlohy — Vypocet a zobrazeni hodnoceni

Posledni ¢ast struktury predloh (viz obr. €. 16 na nasledujici stran€) se sklada z vypoctu
procentniho vysledku, odmazani zobrazenych prvka z2. Casti struktury a z grafiky
zobrazujici vysledky zaka. Zpusob vypoctu a zobrazeni vysledku je identicky ve vSech
pfedlohach. Obsah Interakéni ikony s grafickym obsahem mohou ucitelé upravit dle
potieb. Lze napf. piidat slovni hodnoceni, zménit obrazek, doplnit kratky vyklad uciva

apod.
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=1 P3_G4_wypocet_wysledku

ResultScreenG 4
ﬁ —i——— 4 Go back ta Unit

%:l %I Do_|t_Again

Obr. ¢&. 16: Strukturogram MAW - 3 .¢ast aplikace

Popis uzitych ikon:

l:%] P3_G4_wypocet_wsledku — Obsahem této Kalkulacni ikony je vypocet vysledki a ulozeni

hodnoty do proménné pro zobrazeni na vysledkové obrazovce (viz obr. ¢. 17).

@ Odmazani_prebjtecrych_preku _ Pelete ikona odstrafiuje prvky obrazovky, které se do té
doby zaktim zobrazovaly na nejvétsi bilé plosSe v prubéhu cviceni. Odstrani také zobrazeni

vysledka “‘Correct” a “Mistakes” v pravém dolnim rohu.

‘ ResutScreenGd _ ve hngdé Interakéni ikoné je ulozena grafickd &ast s obrazky a
vysledky. Hodnoty vysledku se nacitaji z nastavenych proménnych MAW FirstTryCorrect
a TotalWrong. Procentni vyhodnoceni se nacita z uzivatelské proménné “percIW(C*™, do

které se v Kalkula¢ni ikoné “...vypocet_vysledku” ulozil vysledek.

—-i—ii— — Zelend Kalkula¢ni ikona slouzi k opusténi cvi¢eni. Uvniti ikony je zapsana
%:I %‘ funkce “FEraseAll(), ktera zajisti vymazani obsahu na celé obrazovce, ktera by
se jinak mohla zobrazit pii nateni nasledujicich cvieni. Rizova Kalkulaéni ikona dava
zakovi moznost zopakovat prave dokoncené cviceni. Ob¢ ikony pouzivaji funkci Hot Spot,

ktera je umisténa na obrazcich “Back to Unit“a “Do it again”.

Your results:

Correct answers: 8
Wrong answers: 3

Percentage of correct answers: 72,73 %

Obr. &. 17: Printscreen obrazovky na L5 — 3.¢asti aplikace
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9 Predlohy procvicovacich aplikaci

Pro tématické celky, Unity, v u€ebnici Project 3 jsem vytvoril celkem 8 predloh, které v
nasledujicich kapitolach detailng popisuji. Ulohy v aplikacich jsou tvofeny shodnymi nebo
obdobnymi texty a slovni zasobou zlekeci 1 az 4 ucebnice a pracovniho sesitu Project 3
[15]. Obsah cvi¢eni navazuje na latku z ucCebnice Project 1 a Project 2, kterou si zaci

v predchazejicich letech jiz osvoyili.

Nasledujici tabulka uvadi seznam vSech predloh tak, jak jsou chronologicky

popsany v kapitolach 9.1 az 9.8.

Tab. & 14: Seznam vytvorenych predloh procvicovacich aplikaci

Oznaceni | Oblast Nazev
G1 Grammar Vybér spravného tvaru slovesa — Button
G2 Grammar Preklad a skladba véty — Hot Spot
G3 Grammar Doplnéni slova do véty — Text Entry
G4 Grammar Preklad véty — Text Entry
\A| Vocabulary Tvorba slov z pfehazenych pismen — Text Entry
V2 Vocabulary Preklad slova — Text Entry
S$1 Skills Doplfovani slov do souvislého textu — Target Area
S2 Skills Napsani slov z poslechu — Text Entry

U vetsiny predloh se vyskytuji ikony, ¢asti programu s funkcemi, které se bud’
nelisi vibec, nebo pouze nepatrné. Stejné tak pouzita grafika je u vSech piedloh Caste¢né
nezménéna. Z tohoto diivodu je nejpodrobnéji popsana piedloha G1, na kterou se v dalich

pfedlohach pii vyskytu opakovani shodnych funkci odkazuji.

Nejcasteji se v souboru uloh opakuje funkce pro zapocitani a signalizace spravné a
chybné odpovédi. Po spravném zodpovézeni se zakovi vzdy objevi spravné feSeni
znazornéno zelenou barvou. V nékterych predlohach se na monitoru po potvrzeni spravné
odpovédi navic objevi napf. rada, gramatické pravidlo, vysvétleni jevu apod. Realizace

napoveédy v predlohach, kde je zakovi k dispozici, je az na grafické provedeni stejna.
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9.1 Predloha G1, Vybér spravného tvaru slovesa — Button

V této predloze jsem vyuzil typ ulohy nazvany MAW jako Button. Kliknutim na jedno ze
Ctyt tlacitek (viz obr. €. 19) zak doplni slovo do vety. Spravna je vzdy jen jedna odpoved.
V uloze tohoto typu neni zakovi nabidnuta moZnost napoveédy, protoze vybira z nabidky

odpovedi a vzdy zjisti spravné feSeni.

1. P31 G1_DE
2 P3_G1_CORRECT
' P3_G1_WRONG
P3 G1_51 Go back - Unit
= — o ——— THEIE 4 -
—is ¢ =
+14as |
—?TT*T_ ~did | —
3 + P2G1S2 Go back - Unit
) Ei'>—i:::z—cv—:|—c;—|:|_'- = Were
- 1Was
TITLIE:
+ » z i . =go
P3 G1_5_36
P3_G1_5_7-10

Obr. ¢. 18: Strukturogram MAW — T¢lo aplikace G1 a Startovaci obrazovka

Na obr. €. 19 je obrazovka, ktera se studentovi po spusténi tohoto typu cviceni zobrazi.

Clik on the correct verb to complete the sentence. 12.3.2010 1:30:00

(Kiiknéte na sprevié slovesa pro doplnéni véty ) 5|gnlad‘
z Jan Novik

110

late for the bus.

Vs - Correct 0
Back to Unit | arTswers
Mistakes 0

Obr. ¢. 19: Printscreen obrazovky prvni ulohy v piedloze G1




(3] P3G1_DE — V této Kalkulaéni ikoné (viz obr. &. 18) je obsazena uGebni latka pro celé
cviceni. Pro zménu obsahu v tloze je nutné prepsat obsah pouze v této ikoné. Prvni blok
obsahu je zobrazen na obr. ¢. 20.

MAW vyznacuje uzivatelské promeénné zelenou barvou. Fialove je zbarven text
obsahu, ktery se do prom&nnych uklada. Cerné a &ervensd jsou znazornény pieddefinované
prvky programovaciho jazyka. Modry text, zainajici vZdy dvémi pomlckami, je muj
puvodni komentar, ktery slouzi k lep$i orientaci u€itel v programu. Pokud chce ucitel/ka

zmenit veéty a napovedu, staci prepsat viechen fialovy text mezi uvozovkami.

VE oW

Veéty jsou rozdéleny do ##i éasti:
1. ¢ast véty — Pied doplnovanym slovem (proménna sen part A) .
2. ¢ast véty — Samotné slovo, které zak musi doplnit (promeénna correct gap).

3. ¢ast véty — Po vyzadovaném slovu. (proménna sen part B).

Ucitelé musi pfi zméné vét dodrzet stanoveny format vCetné vSech mezer, jinak se
véta v ulohach nezobrazi spravné. Cesky pieklad véty, ktery se po spravném zodpovézeni

zobrazi, je ulozen v proménné Czech sen.

if cisloukelu=l then
—— Sentence in three parts

¥

-

sen part A:="I" =

<

R:T'-:kz
|

iy

correct_gap:=" was " ———

sen part_B:="late for the bus." -—-
E P3_G1_DB == Czach sentence

Czech sen:="P¥iZel jsem pozd& na autobus. " =

[ye e L1

i, fir, fi

n

o
5

o o oot

o hy b

—= Grammar box

grammar_ box_ 1:="VERB TENSES™ <
grammar box Z2:="be - was/were - been"
GoTo (IconID@"P3_E1_S1")

end if

Obr. & 20: Cast obsahu Kalkulacni ikony 53 P3_G1_DE

Obsah v ¢asti “Grammar Box™ (viz s. 75 obr. €. 21) se upravuje v promeénnych
grammar box 1 a grammar box 2. Opét sta¢i prepsat fialovy text v uvozovkach.
Zbytek obsahu Kalkula&ni ikeny 53 P3_G1_DE ugitelé upravi analogicky s prvni

veétou, pfi dodrzeni pravidla ménit pouze fialovy text v uvozovkach.

Na Map ikonu B8 361 coRRECT provede skok v momentg, kdyz Zék stiskne
tlacitko se spravnou odpovédi. Tato Map ikona sgrupovavd ikony pro zobrazeni zeleného
obdélniku “correct” a oblast “Grammar box" (viz obr. €. 21 na dalsi strané). Spravna odpovéd
se zapocita jen tehdy, jestlize zak odpoveédel spravné na prvni pokus. Pii zobrazeni spravné
odpovedi zazni zvukovy signal. Pokud neodpovédel spravné na prvni pokus, zobrazi se na

monitoru okno s instrukci o zapsani spravné véty do sesitu.
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Pro pfechod na dalsi Glohu musi zak kliknout na $edé tlacitko “Continue“ nebo
stisknout klavesu Fnter. Tlacitko “Continue® pro pokraCovani se ve vSech ptedlohach

zobrazuje na stejném umisténi — pod zelenym obdélnikem “correct’.

UNIT 1 / Grammar / Past simple tense - (e01) o

Clik on the correct verb to complete the sentence. 1232010 1:31:13

(Kiikdte na sprdvid sloveso pro dopindmi vee,) A gg}:ed.‘
lan NovaR

110

| was late for the bus.

-
| Prisel jsem pozdé na auiobus.

.

Extra: Grammar Box

VERB TENSES
be - was/were - been

Correct 1

. B | answers
Back to Unit f .
A Mistakes O

Obr. ¢&. 21: Printscreen obrazovky prvni ulohy po spravném odpovédi

B 361 WRONG _ Tato Map ikona provede zobrazeni Cerveného obdélniku “wrong“ a
piehrani zvukového signalu. Zapogita chybu v fadku “mistakes” (viz obr. €. 22).
V dobé, kdy se zakovi zobrazuje oznameni o Spatné odpovédi, jsou skryty tladitka s

odpovéd'mi, aby nemohlo dojit k poklepani na tlacitka v prabéhu zobrazeni chyby.

UNIT 1 / Grammar / Past simple tense - (e01) o

Clik on the correct verb to complete the sentence. 12.3.2070 7:33:42

(Kliknéte na sprawné sloveso pro doplnéni vér, ) 7 Sig\"!ed.k
lan Novii

2110

You to the cinema yesterday

(

Correct 1

Back to Unit -
] Mistakes 3

Obr. &. 22: Printscreen obrazovky prvni ulohy po chybné odpovédi

75



U této predlohy je nutné upravit i podminkovy strom Interakénich ikon (viz
obr. & 23). Cervené a zelené Kalkulaéni ikony reprezentuji tla¢itka smoznymi
odpovédmi. Zelend ikona piedstavuje tlacitko se spravnou odpoveédi, cervené ikony
znazoriuji chybna tla¢itka. Pokud chtéji ucitelé zmenit odpovedi, spravnou variantu musi

vzdy napsat k zelené ikoné.

Rozestavéni ikon, které jsem v piedloze zvolil, odpovida rozestavéni tlacitek na
obrazovce. Pokud ucitelé rozestavéni Kalkula¢nich ikon zméni, na obrazovce se tak
nestane. Presna pozice tlacitek se zadava/méni piimo v grafickém prostiedi. Tim padem je
nutné zkopirovat (CTRL-C) a vlozit (CTRL-V) Interakéni ikonu se vSemi Kalkulaénimi
ikonami s pozadovanym rozestavénim ikon. Teprve poté zménit text, ktery definuje volbu
zaka. Napf. na obr. €. 23 jsou chybné odpovédi v prvni veéte Kalkulaéni ikony s popisy
were, is a did. Jedina spravna odpovéd je zelena Kalkula¢ni ikona s popisem was —

reprezentujici v pofadi 3.tlac¢itko na obrazovce.

| f ——o—o—o—ao—1 e
=&
+was
-did
L_ R L) Pom) [

,,,,, TR 3 —WENe

_%3 =igs |

Obr. ¢. 23: Strukturogram MAW - Interakéni ikony v piedloze G1

Az na vyjimky se grafika s obsahem uloh ve vSech predlohach nachazi pouze
v prvni, plné zbarvené, Interakéni ikoné E?> Na rozdil od prvni Interak¢ni ikony, jsou ty

nasledujici méne vyrazné, zaSedlé — E?> Tak MAW znaci fakt, Zze ikona neobsahuje

grafické ani textové prvky. Jednou z vlastnosti takto zbarvenych Interakénich ikon

(Napf. Bricist)y piedlohach je setrvani grafického a textového obsahu na obrazovém
vystupu 1 v dalich ulohach.
Ve struktufe této predlohy (viz s. 73 obr. ¢. 18), nasleduji uz jen dvé Map ikony

FIiG1536 4 FIG1L5_710 | které sgrupovavaji véty (Interakéni ikony) 3 az 6,
resp. 7 az 10. Uprava Kalkulaénich ikon, které reprezentuji tlaGitka s odpovéd'mi, je

identicka s navodem na prvni poloving této strany.
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9.2 Predloha G2, Preklad a skladba véty — Hot Spot

Tato piedloha pracuje na principu cviceni, ve kterych zak sestavuje nebo spojuje ¢arami
véty ze slov, které jsou sefazeny v nékolika sloupcich vedle sebe. V MAW jsem k realizaci
tohoto typu cviceni, na ktery jsou zaci zucebnic zvykli, vyuzil typ ulohy oznaCovany
v MAW jako Hot Spot.

Zak ma v této predloze k dispozici pét sloupch (viz s. 78 obr. & 25), ze kterych
musi sestavit vétu. V kazdém sloupci mize byt nejvyse sedm slov. Zak je musi pouzit tak,
aby sestavil celkem pér riiznych vét. Jedno slovo v kazdém sloupci je vzdy navic. Po
vytvoreni prvnich péti vét se ve stejnych sloupcich zobrazi druha sada slov pro tvorbu
dalSich vét. Celkem tedy zak v této predloze sestavi deset vét za pomoci dvou tabulek se

slovy.

Na obr.¢. 24 je zobrazena struktura programu. Nejdulezit&si jsou pro
tviirce-ucitele ti rizové Kalkulaéni ikony (=], do kterych se vklada veskera latka cviceni.
Jak spravné zmeénit obsah uzivatelskych proménnych v téchto ikonach popisuji na
nasledujici strané. Také v této predloze neni zakovi nabidnuta moznost napoveédy, protoze

pii vybéru slov z tabulky se vzdy nakonec dostane ke spravnému vysledku.

=1 P3_G2_DBkat_S-15
L. _< =] P3_G2_DBkat 5610
’ F3 GZ_DB2vety / 2.

+3

+4

+5

-chyba
test_es=0

4|»

Obr. ¢&. 24: Strukturogram MAW - T¢lo piedloha G2

Za kazdé slovo, které zak ve sloupci jednim kliknutim vybere, se zapocita spravna
odpovéd’. Celkem je tak mozné, po sestaveni deseti vét, ziskat 50 spravnych odpovédi —
“correct answers®. Zobrazeni o spravnosti nebo chybé se vyjimecné zpracovava v ramci
kazdé Interakéni ikony E> (viz obr. €. 24). I v tomto piipadé vSak neni potieba zasahovat

do téchto ikon.
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9.4.2070 1:42:38
Create a sentence from the words below the text. signed
(Vawvaite véiu ze slov, keerd mdte pod texiem.) Jar Neviks
[' Niivod: Véty tvafte deva doprava. Stova vybirdte jedmim kifknutim. ! 1;1 0
Kazdd spatmd vybrand slova fe poditdno jako I chyba

Pred tremi lety byli v Anglii.

They were in England three years

i —— o= e
You wern't born farﬂve today.
He wasn't yesterday | test Africa.
She had  in England |angry an English.
We fvere  an English  [three years  hours.
'They at school today  yesterday.

Y Caorrect 4
Back to Unit answers
Mistakes ()

Obr. & 25: Printscreen obrazovky prvni sady slov

Obsah cviceni je rozdélen do ti (rizovych) Kalkulaénich ikon. Prvni dvé (viz

obr. €. 26) obsahuji slova, ktera se zobrazuji v barevnych sloupcich tabulky.

-- Databdze 5 vét rodélena do slov = sloupca,
-- Véty jsou zapsdny v DB2vety

-— SHOUPEE — 81 —-

=] P3_G2_DBkat 515 fi—ifz,,iou"

=] P3_G2_DBkat_5-610 1 3:="He"
s1_4:="5he"
s1 S5:="We" -- navic
s1 6:="They"

-- SLOUPEC -- B2 --
52_1:="was"

22 2 wern 4" o v

Obr. &. 26: Cast obsahu Kalkulaéni ikony “P3_G2_DBkat_S-1-5° pro véty 1 az 5

Postup pro zménu obsahu je obdobny jako v pfedchazejici predloze. Ucitelé musi
prepsat slova v uvozovkdach (fialové zbarvena). Slova se v tabulce zobrazi stejné tak, jak
budou sefazeny pod sebou v téchto Kalkula¢nich ikonach. Je tedy nutné dbat na to, aby
se neshodovalo poradi slov v rozdélenych vétach a v jednotlivych sloupcich. Jinymi slovy

je za potrebi umistit slova do proménnych tak, aby nevychazela ve sloupcich ,,vedle sebe™.

Slova se do sloupct naétou nejprve z prvni ikony ‘P3_G2_DBkat_S-1-5* a po spravném
slozeni prvnich péti vét se do stejnych proménnych nacétou hodnoty zikony druhé

‘P3_G2_DBkat_S-6-10“. Modie zapsané komentare jsou dostateCnym voditkem pii Gpravach.
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Treti ikona ve struktufe ptedlohy (viz obr. €. 27) obsahuje véty v Ceském a
anglickém jazyce. V anglickém jazyce jsou véty rozdéleny do péti Casti tak, aby se
postupné zobrazovala jen ta Cast véty, na kterou zak kliknul. Ucitelé museji véty vypsat

zpusobem, ktery plyne z obrazku ¢.27.

Vybérem slov v tabulce ma zak za ukol Ceskou vétu (v proménné cz sentence)
prelozit do anglického jazyka. V Kalkula¢ni ikoné, jejiz Cast obsahu je na nasledujicim

obrazku, je ulozeno vSech deset vét, které se pro prvni 1 druhou pétici nacitaji.

---- Databdze vét ----

--- 1.vétg ---

if sentence ok=1 then

cz_sentence:="Pfed tfemi lety byli v Anglii.
slwl:="They"

slw2:="They were"

slw3:i="They were in England”

slwd:="They were in England three years"
s1wS:="They were in England three years ago."
GoTo(IconID@"P3_G2 Sentence_1")

end if

"

51 P3_G2 DB2vety
--- 2.véta ---

if sentence ok=2 then

cz_sentence:="Byl jsem ve 3kole pé&t hodin.
slwl:="1"
slw2:="1 was
s1lw3:="1 was at shool"

slwd:="1 was at school for five."
slw5:="1 was at school for five hours.™
GoTo(IconID{@"P3_G2 Sentence_2")

end if

"

w

if sentence_ok=3 then
cz_sentence:="Dnes mél test z Anglictiny."
2lwl - :"HE“

Obr. & 27: Cast obsahu Kalkulaéni ikony “P3_G2_DB2vety*

Jedna véta je rozdélena do péti uzivatelskych proménnych “s1w1 az “s1w5* (viz obr.
vySe). Dlivodem je bezchybné zfetézeni slov v grafické podobé pii zakové vybéru. Pokud
by byla véta zaspana zvlast po jednotlivych slovech a postupné by v proménnych
nenabyvala v§ech péti ¢lent, nebylo by mozné zobrazit vétu v Interak¢ni ikoné (na vystupu

obrazovky) graficky korektné.

Nejefektivnéj§im postupem pro vkladani vét do téchto promeénnych je napsani celé
véty v proménné “sTw5“ a postupnym kopirovanim (CTRL+C) a vkladanim (CTRL+V)

kopirovat jednotlivé segmenty véty do proménnych “s1wé" az “sTw1*.
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Posledni upravou, bez které nebude pfedloha spravné fungovat, je zména umisténi
Hot Spotu pro kazdé slovo, které tvoii vétu. Ve strukturogramu (viz s. 77 obr. €. 24) je
pouze jedna Interakéni ikona, ktera reprezentuje vétu prvni. Ostatnich devét vét je
sgrupovano v Map ikoné F3_Ge_Sentence_210 Ty je potfeba pro editaci dalSich vét

oteviit.

Postup, jak Interakéni ikony @ s Hot Spoty nejsnadnéji editovat, je tento:
1. Zobrazit “Control Panel“ (stisk CTRL+2).

2. Spustit procvicovaci aplikaci v prostiedi MAW. (CTRLA+P).

(%]

. Po nacteni tabulky se slovy stisknout tla¢itko “pause™ ™ (v “Control Panelu®).

icY

. Premistit Hot Spoty na slova, ze kterych se dana véta sklada. (viz obr. €. 28).

5. Stisknout tlac¢itko “play* 2] (v “Control Panelu®) — pokracuje ve spusténé aplikaci.

(=)

. Slozit zobrazenou vétu ze slov a piejit na dalsi vétu tlacitkem “Continue”,

~1

. Opakovat postup z bodu 3. pro vSechny dalsi véty.

[ Nevod: Véty tvofte zleva doprava. Slova vbirdte jednim kliknutim. ' 2[1 0

Kazdé spatné vybrané slova je poéitano za | chybu

Byl jsem ve Skole pét hodin.

(L very n ago.
Youk el Torfive
He yesterday | test
- She in England |angry
‘We an English | three years
They \\tschool | today
"

Obr. ¢&. 28: Printscreen obrazovky ve 3. uloze (vét€) po stisknuti tlacitka **

Snazil jsem se o to, aby se funkce a struktura prvku ve vSech predlohach nelisila a
nepusobila ucitelim-neprogramatoram obtize pfi zménach obsahu a pohybu mezi
jednotlivymi aplikacemi. Proto jsou dalsi ovladaci prvky a pouzité ikony v této predloze

analogicky konstruovany stejnym zpusobem, ktery je detailné popsan v piedloze Gl.
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9.3 Predloha G3, Doplnéni slova do véty — Text Entry

V této predloze je vyuZit typ Glohy nazvany v MAW jako Text Entry. Zak ma za ukol
napsat jedno slovo, které ve vété chybi (viz obr. €. 30). U tohoto typu cviceni je mozné

vyvolat celkem dvé napovedy, aby se zak vzdy dobral spravné odpovédi.

1. P3_G3 DBsentence
; P3_G3_CORRECT
2 P3_G3_WRONG
P3_G3_Small_Help
P3_(33_Big_Help
‘ Bobiagk:=Uni
I,
it It Big Help
%:I I%I = +was
3. — — .
E?>—EII:E_—|=|_—CI—D,,.—L,,—" Small H EIF'
< O Big Help
%:' % 1 + went
ﬁPS_L"ﬂ sen_3-10

Obr. & 29: Strukturogram MAW — T¢lo predlohy G3

Zakovi se po stisknuti tlagitka “Start* u této predlohy objevi tato obrazovka:

Unit 1/ Grammar/ (G3) Fill in the verb o

Fill in the missing word(s). oo
(Dapdnte chyvbéjicl slava’a) Jan Novik

110
V utery bylo skvélé pocasi.
The weather ____ great on Tuesday.

press ENTER
to confirm your answer

g answers
Back to Unit Big Help —

Obr. &. 30: Printscreen obrazovky prvni ulohy v pfedloze G3
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3] P3_G4_DBsertence — Prvni Kalkulaéni ikona ve strukturogramu (viz obr. ¢. 29) obsahuje

véty a slova (obsah) pro celé cviceni. Aby ucitelé zmenili véty ve vSech ulohach, musi

prepsat obsah pouze této ikony. Ukazka obsahu je znazornéna na obr. €. 31.

Ucitelé musi pii zménach obsahu, pfepisovani vét, dodrzovat stanoveny format

vCetné vSech mezer, podtrznikl a interpunkce, jinak se véta v tlohach nezobrazi spravné.

Pro zménu celého obsahu cviceni opét stai prepsat vSechen fialovy text mezi uvozovkami.

Pouzité proménné:

cz_sentence — Véta v Ceském jazyce.

en_sentence gap — Véta v anglickém jazyce s vynechanim slova, které ma zak

en_sentence crr

small help — Obsah ,,malé* napovedy.

big help

— Obsah ,,velké™ napovedy.

dopsat.

— Spravné doplnéna véta (zobrazi se pii spravném doplnéni).

1. sentence --

if exe=1 then

cz_sentence:="V Utery bylo skvélé pocasi.” = fesky
en_sentence_gap:="The weather ___ great on Tuesday." -- 5 vynechdnimg
en_sentence_crr:="The weather was great on Tuesday." -- Po dopolnéni
-- Helps --

small_help:="Use the past tense of the verb 'be'."
big help:="Doplf sloveso 'byt' v minulém Zase jednotného Zisla!™

GoTo(IconID@"P3_G3_senl")
end if

Obr. & 31: Cést obsahu Kalkulaéni ikony 53 P3_G4_DBsentence

Pokud si zak nevi rady s odpovédi, ma moznost vyuzit dvé napovédy. Po stisknuti

tlaGitka “Small Help® se provede skok na Map Ikonu P3G4_SmalHelp  kiera nacte

proménnou “small help* a graficky ji zobrazi (znazornéno na nasledujicim obrazku).

Small help
(For complets help press the button. Big help )

Use the past tense of the verb 'be’. =

Back to Unit

Obr. & 32: Vysek obrazovky pfi zobrazeni malé napovédy
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Stejnym zpusobem se zobrazuje §irsi, nebo uplna napovéda v Ceském jazyce. Po
stisknuti tlacitka “Big Help“ se provede skok na Map ikonu P3_G4_Big_Help  (viz
obr. €. 33).

Zak ale nemiize zobrazit tuto napovédu jako prvni. Pokud by kliknul nejdiive na
napovédu “Big Help®, zobrazi se nejdiive napovéda ,mala“. Za pouziti kazdé napovédy se
zakovi zapocita jedna chyba — tzn. Ze v piipadé vyuziti obou napovéd se zakum zapocitaji

dvé chyby (“mistakes").

Big help

Dopli sloveso 'b¥t' v minulém ¢ase =
jednotného éisla!

oo <

Big Help

Obr. ¢&. 33: Vysek obrazovky pfi zobrazeni malé napovédy

Na Map ikonu - P3_G4_CORRECT (viz obr. & 29) provede program podmin&ny skok po
stisknuti klavesy FEnter, potvrzeni zakem napsané odpoveédi. Ma na starost zobrazeni celé
spravné doplnéné véty.

Spravna odpovéd’ (“Correct answers®) se i zde zapo&ita jen v piipadé, ze zak
odpoveédél spravné na prvni pokus. Pokud se tak nestane, a spravna odpoveéd’ piijde az po
chybném pokusu, zakovi se na monitoru objevi okno s instrukei pro zapsani spravné véty

do sesitu (viz obr. €. 34).

Unit 1/ Grammar/ (G3) Fill in the verb

Fill in the missing word(s). ’”‘“‘:;nei""“'“

(Doplite clybéjicl slovaa) Jan Novik

1/10

V utery bylo skvélé pocasi.
| The weather was great on Tuesday. _
[Inhmew ) |

o You shlpuld wiite the correct sentence into yaur nctebock!

-
Small help = =
[For complete help press the button: B{{ [T 1

Use the past tense of the verb 'be’.

Correct 0

B k u = answers:
ack to Unit Mistakes: 1

Obr. ¢. 34: Printscreen piedlohy G3 po spravné odpovédi, na druhy pokus




V dobé, kdy se zakovi zobrazi oznameni o $patné odpovédi (vyvolano Map ikonou

= P3_G4 WRONG) je skryto pole pro vepsani chybgjiciho slova. Nedojde tak k nechténému
vepsani pismen do textového pole.

Pfed dvéma mésici jsme byli v Némecku.
We to Germany two months ago.

press ENTER
to confirm your answer

Correct 0
Back to Unit

answers:

Mistakes: 3

Obr. ¢. 35: Printscreen obrazovky piedlohy G3 po chybné odpovédi

U této pfedlohy neni naro¢na Gprava podminkového stromu v Interakénich ikoné,

tak jak tomu bylo napf. u pfedlohy Gl. Jsou zde pouze dvé Kalkulaéni ikony pro
spravnou a chybnou odpoveéd’ zaka.

kg
Nezbytna je Giprava pouze zelené zbarvené Kalkulaéniikony B se spravnou

I+

odpovedi. Napf. obr. ¢. 36 znazornuje spravnou odpoved s popisem ‘was‘, resp. ‘went".
Kalkulaéni ikona B8 obsahuje v nazvu

i *ll

, coz znamena, ze jakykoliv jiny text vepsany
do textového pole je chybny. Pokud tedy zak vepise do textového pole odpovéd riznou od

spravné varianty v zelené zbarvené ikoné, znamena to chybu.

P Small Help
"I+ Big Help
=1 +went

Obr. ¢&. 36: Strukturogram MAW - Interakéni ikony v piedloze G3

Ob¢ Kalkulaéni ikony L § (viz obr. €. 36) funguji jako tlacitka pro vyvolani
~malé“, resp. ,,velké™ napovedy. Po kliknuti na tato tlaCitka se provede podmineny skok

“GoTo(lconlD@...“ na Map ikony P3_G4_Smal_Help oh P3_G4_Big Help

V této piedloze nasleduje uZ jen Map ikona P3_G4_sen 310 (viz obr. &. 29),

ktera sgrupovava véty (Interakéni ikony) 3 az 10. Uprava Kalkulaénich ikon, které

reprezentuji spravné odpovedi, je opét shodna s postupem uvedenym v této kapitole vyse.
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9.4 Predloha G4, Preklad véty — Text Entry

Funkce i upravy v této predloze jsou velmi podobné z piedchazejicim vzorem predlohy
G3. Opét je vyuzit typ ulohy Text Entry. Zék ma v tomto piipadé za ukol pielozit do
anglického jazyka celou vétu (viz obr. ¢ 38). U tohoto typu cviceni je také moznost vybéru

dvou napovéd, zak se tak vzdy dostane ke spravneé odpovedi.

Také struktura ikon (viz obr. ¢. 37) je identicka s piedchazejici piedlohou G3.
Rozdil je az v obsahu Kalkulaéni ikony 53 F3.G4 DBvet ve které je zapsana latka a
napovéda pro celou procvicovaci aplikaci. Postup tGpravy obsahu naleznete na strané X.

Ostatni ikony nemusi ucitelé upravovat. VSechny prvky, které se v prubéhu uloh

zobrazuji, se nacita z proménnych v prvni Kalkula¢ni ikoné.

F3 G4 _DBwet
i®| P3 G4 CORRECT
2 FP3 G4 WRONG
P3_G4_1stHELF
F3_G4_ZndHELP
‘ Go back - Unit
@PB& L—V_etﬂ_. R 1. First words
""" 2. Englizh tranzlation
%:I I%I I%‘:I T T +1 love swimming in the sea
3. — — ; —
+  P3G4_veta? gpEe
E?>—s:::z—u:i—|:|—b,,.—>,,,—“ - Frst ‘wolds E
%:I I%I %':I T T 2. English tranglation
+
P3_G4_veta_3-10

Obr. & 37: Strukturogram MAW — T¢lo predlohy G3

Zak musi vétu prelozit podle predepsaného vzoru (viz obr.¢.37 — zelena §ipka). Ten
je zapsan u Kalkulaénich ikon [E3 v podminkovém stromu Interakénich ikon E?> které
reprezentuji véty. Pokud je moZnosti piekladu vice, je nutné vypsat vSechny mozné
pieklady, které se oddéluji znakem “roura — | “. O spravnosti véty nerozhoduje
interpunkce, pokud tedy zak na konci véty neudéla tecku, véta je uznana jako spravna.

Po potvrzeni véty klavesou FEnter se zékovi v piipadeé spravného piekladu zobrazi

véta zelenym pismem na svétle zlutém podkladu (viz obr. ¢. 39).
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Unit 1/ Grammar/ (G4) Sentence translation o

Translate the sentence and press Entfer. 10.4.2070 20:36:34
Preloite vétu a stisknéte Enver. signed
Jam Novik
word 1/10
[ Rad plavu v mofi.
Your translation:

T like to

HELP BOX

1. First words First words... | 1like...
2. English translation | ~ [ [ike fo swim in the sea.
Correct 0

2 answers:
Back to Unit .
Mistakes: 2

Obr. ¢. 38: Printscreen obrazovky piedlohy G4 po pouZiti obou napovéd

Na nasledujicim obrazku je vyobrazen vysek obrazovky v momenté, kdy zak
odpovédél spravné. Zobrazi se preklad véty zelenym pismem, stejné jako v ostatnich
predlohach signalizace “correct” a tlacitko k prechodu na dalsi ulohu “Continue®. Pouzita
napovéda v ramecku "HELP BOX® se jiz nezobrazuje. Na pravém misté od napovédy, nebo

pfimo v ramecku je moznost doplnéni obrazku, ktery bude s pfeloZzenou vétou souviset.

word 1/10
L Rad plavu v mori.
Your translation:
( I like to swim in the sea.
HELP BOX »

Correct 0
answers.

Mistakes: 1

Back to Unit

Obr. & 39: Printscreen obrazovky pfedlohy G4 po stisknuti spravné odpovédi
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Map ikony ve strukturogramu (viz s.85 obr. €. 37) maji stejné funkce jako
v predchozi predloze. BB P3.G4_CORRECT mj na starost zobrazeni a signalizaci spravné

odpovédi. Grafické a zvukové oznameni o chybné odpovédi obstarava Map ikona
B Fa G4 wRONG

Zobrazeni ,Caste¢né” napovedyje  zastoupeno ikonou P3_GA_ISHELP 5

kompletni“ nipovédy (zobrazeni preloZzené véty) ikonou I F3_G4_2ndHELF

Uprava Kalkulaéni ikony 51 P3.G4 DBvet se opét podoba s predlohami, ve kterych
ma zak svoji odpoveéd zadat z klavesnice. UCitelé zaméni pouze fialové zbarveny text

(obsah uzivatelskych proménnych) v uvozovkach (viz obr. ¢. 40).

Pouzité proménné:
cz_sentence — Vétav Ceském jazyce.
en_sentence — Vétav anglickém jazyce (pouzita v napovédé “English Translation)

first words — — Napovéda pomoci nékolika pocatecnich slov ve véte.

-- 10 vét = uloh -
if uloha=1 then

cz_sentence:="Rad plavu v mori."” <&
en_sentence:="I like to swim in the sea.” T
first words:="I like..." 4
GoTo(IconID@"P3_G4 vetal”)
end if

=1 P3_G4_DBvet if uloha=2 then

cz_sentence:="0 vikendu jsme byli lyZovat."
en_sentence:="We went skiing at the weekend."
first words:="We went..."

GoTo(IconID@"P3_G4 veta2")

end if

if uloha=3 then

Obr. & 40: Cast obsahu Kalkulagni ikony 53 F3_G4_DBvet

Jednou z modifikaci této predlohy miize byt pfidani zvukové stopy, do které ucitel
namluvi veétu v anglickém jazyce. Ta by se po spravné odpoveédi po zvukovém signalu
zna&icim spravnou odpovéd piehrala. Zak by tak nejen ziskal sluchovy vjem pro
zapamatovani spravné vyslovnosti, ale i jasné povédomi o anglické intonaci a durazu, ktery

je oproti Ceskému jazyku rozdilny.

Pro upravu aplikace s opacénym smérem prekladu (z anglického do Ceského jazyka)

je nutné dodrzet stejny postup jako u predlohy V2 (viz s. 92).
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9.5 Predloha V1, Tvorba slov z prehdzenych pismen

— Text Entry

Popis této predlohy je stru¢néjsi nez v predchazejicich predlohach. Divodem je shodnost
vétsiny informaci o struktufe (viz obr. €. 41) a funkcich v pfedlohach G3 a G4, kde je také
vyuzit typ tlohy v MAW — Text Entry.

Hlavnim rozdilem v této predloze procvicovaci aplikace neni dopliiovani nebo
nacvik gramatickych jeva jazyka, ale procviovdni slovni zdasoby. Zak ma za tikol vytvofit
slovo z pismen, ktera jsou piehdzena. Slovo zapiSe do pole pro odpovéd a stisknutim
klavesy FEnter odpoveéd potvrdi. 1 vtomto piipadé maji zaci moznost vybéru dvou

napovéed, aby se vzdy dostali ke spravné odpovédi.

Prakticky stejnou podobu jako tato predloha maji cviceni, ktera znaji zaci z ucebnic

ve Skole. Orientace v tomto typu procvic¢ovaci aplikace by jim tak nem¢la ¢init problémy.

1 P3_V1_DBsloy
) P3_V1_CORRECT
P2 V1_WRONG
20

P3_V1_1stHELP
P3_Y1_2ndHELP

Go back - Unit
,,,,, 1. First letter

" i 2. Czech translation
%:I %l éE B | nee— — 1
3. o —Lh— -

Go back - Unit

+—

-
3}
<
l_k
=

o

=8
ra

o o—.— 1. First letter
D_ T T W & 2. Czech translation
= | +sheeze €———————

%

F'3_‘\f'1 _words_3-10

Obr. ¢&. 41: Strukturogram MAW — T¢lo pfedlohy V1

Pti Gprave této procvicovaci aplikace uvidi ucitelé opet stejnou strukturu predlohy.
V Inicializacni casti je pritomna Kalkulaéni ikona pro nacitani slov z databaze.
Vykonna ¢ast obsahuje Map ikony pro zobrazeni spravné a Spatné odpoveédi, dale pak
napovedy (‘HELP®). Funkcni cast je opét slozena z Interakénich a Kalkulaé¢nich ikon
v rozhodovacim stromu.

Ptesto je nutné pii zméné obsahu dbat pozornosti na nékolik prvki v uzivatelskych
proménnych. Zobrazeni cviCeni a popis jednotlivych prvk(, které zZaci na monitoru uvidi je
také popsan na dalsi strané.
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Po stisknuti tlacitka “Start”, které spousti kazdou aplikaci, zaci na obrazovce uvidi
nékolik standardnich prvka (viz obr. €. 42) — stejné jako v jinych pfedlohach jsou tu
nékteré prvky stejné a nékteré unikatni.

Prvnim je standardn¢ instrukce v anglickém i Ceském jazyce, co a jak maji zaci v
této uloze fesit (oznaceno modrou Sipkou na obrazku). Nasleduje podéitadlo slov (Uloh), to
se v nékterych aplikacich zobrazuje v pravém sloupci pod jménem piihlaseného uzivatele.
DalSim prvkem (hnéda Sipka na nasledujicim obrazku) je definice slova v anglickém
jazyce. Ta zakum pomaha ur¢it slovo z prehazenych pismen, které se pod definici
zobrazuje.

Zaci vepisuji odpovéd’ do pole Text Entry, které je v tomto piipadé vyznaeno
svétle oranzovou barvou. Font textu je zvolen dostatecné velky, aby zaci dobie pismena
poznavali. Jako posledni jsou na obrazovce prvky tlacitek ndapovédy. Prvni napovéda

zobrazi zakovi pocatecni pismeno slova, druha napovéda slovo prelozi do Cestiny.

Unit 1/ Vocabulary/ (V1) Create a word form letters o

Create a word from mixed letters and press enter. 15.4.2010 13:09:30

(Vytvorte slova = plehdzenych pismenek a stisknéte enter)

Jana Novikovd

ol
word 3/10 P
To transfer something. /

ryrac [-carry

-~
HELP BOX -
&l The first letter is: °
\.

@(
2. Czech translation | #
Correct 1
Back to Unit answers:
Mistakes: 2

Obr. &. 42: Printscreen obrazovky predlohy V1 po pouziti 1. napovédy

Ostatni prvky na obrazovce procvicovaci aplikace (viz obr. €. 42) jsou naprosto
shodné s ostatnimi piedlohami. U¢itel ma moznost ma moznost do predlohy zasahnout i po
grafické strance. Nejvhodnéj$i mista pro umisténi obrazka jsou znazornéna pierusovanou
Sipkou. Osobné jsem v predlohach volil obrazky, které pusobi optimisticky, vesele nebo

néjak souviseji se slovem, vétou, tématem atp. v tlohach.
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Postup épravy obsahu v Kalkulaéni ikoné 53 P3.V1_DBslov (viz s. 88 obr. &. 41) je

principielné obdobny swvySe popsanymi piedlohami. Nutna je zména pouze fialové

zbarveného textu v uvozovkach. V této predloze se jedna o celkem pét uzivatelskych

proménnych.

Pro kazdé slovo je nutna zména téchto promeénnych:

define w  — Definice slova v Anglickém jazyce.
correct w — Slovo v anglickém jazyce (zobrazi se po spravné odpovedi).
letters w  — Piehazena pismena slova v Aj (ucitel voli ru¢né).

first letter — 1.napovéda, prvni pismeno slova.

cz word - 2.napovéda, preklad slova do Cj (zobrazi se po spravné odpovédi).

51 P3V1_DEslov

-- DATABASE WORDS - 18 ---
-- LIST > you can write the List of words here
-- LIST > you can write the List of words herd

if word=1 then --(NEUPRAVUJ) pocitadlo slova

define_w:="Clear definition™ -- definice
correct_w:="word" -- slovo sprdvné (v En)
letters_w:="d w r o" -- pfehdzend pismeno
first letter:="w" -- 1. pismeno
cz_word:="slova" -- Cesky preklad(y)
GoTo{IconID@"P3_VS_wordl")

end if

-- Stejné dpravy i s dalsimi slovy

if word=2 then

Obr. & 43: Cast obsahu Kalkulaéni ikony 53 P3_v1_DBslov

Po zméné obsahu ve vyse popsané Kalkulacni ikoné je je§té nutné zménit spravné

odpovédi u Kalkulaénich ikon E1, v podminkovém stromu (oznageno zelenymi §ipkami

na s. 88 obr. €. 41). Proces zapsani spravného feSeni je stejny jako u predloh G3 a G4

popsany v piedchazejicich kapitolach. U vSech Interakénich ikon @ se musi kliknout na

prislusnou, zelené zbarvenou, ikonu a zmenit spravnou odpoveéd tak jak jdou slova ve

cviceni za sebou.

V nasledujici predloze se jedna také o typ MAW, Text Entry. Je opét o

procvi¢ovani slovni zasoby ucebnice Project 3.
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9.6 Predloha V2, Preklad slova — Text Entry

Také v této predloze maji zaci za kol prelozit slova z ¢eského jazyka. Slovo zapisi do pole
pro odpoveéd a stisknutim klavesy Fnter odpovéd potvrdi (viz .90 obr. €. 45). Cela
struktura 1 pouzité ikony v této predloze jsou témer totozné jiz vySe popsanou modelovou
predlohou G4, ve které nejde o preklad slov ale celych vét. Diky této podobnosti bude

popis v této predloze o néco strucné&jsi.

Také tato predloha dava zakim moznost vybéru dvou napovéd, aby se vzdy dostali
ke spravné odpoveédi. Prvni zobrazi pocateCni pismeno slova a druha jiz samotny pieklad

do anglického jazyka.

L P3 w2 DBszlov
=@ P3_VZ CORRECT
2. P3_vVZ2 WRONG
P3 V2 1stHELF
P3_V2_2ndHELP
) Go back - Unit
53{2‘5@1_!:'[3_._’_ 1. First letter
I+ It 2. Englizh translation
%:I éE B | gt
Goback - Unit
3{ 25"“_':"3_,_}_ 1. First letter
"It 2. English translation
3. %ZI élfl éﬁl B | v ]
l‘_ ' -
Go back - Unit
P3£ Z’D_w_or‘d:i?_._’_ 1. First letter
I+ 2. English tranzlation
%:I I%I = Bl +aif IorEe‘_:
P3 W2 words 49
P3_ V2 words_10-16

Obr. &. 44: Strukturogram MAW — T¢lo piedlohy V2

Zelené a Cervené Sipky na obr. €. 44 znazorfiuji mista, kam se zapisuje spravna a
Spatna odpoveéd’. Hveézdicka je u Spatné odpoveédi jako zastupny znak pro jakoukoliv
odpovéd’. ProtoZe je zelena Kalkulaéni ikona B, znadici spravnou odpovéd’, zafazena
pred chybnou (Cervenou), vyhodnoti program nejprve spravnou odpoveéd, chyba se tak
neprovede. Dulezit¢ pfi vyméné obsahu je na prepis spravné odpovédi (slov)

nezapomenout.
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Obrazovka (viz obr. €. 45), ktera provadi zaka ulohou obsahuje standardni prvky
jako ostatni pfedlohy a nékolik specifik. Standardem je Cesky preklad slova, ktery
v ne€kterych piipadech obsahuje vice moznosti, protoze je slovo mnohozna¢né. V misté za

“Translation” se nachazi pole Text Entry pro vstup znaku z klavesnice.

word 4/15
( vypnout, chasnout, odpojit ] i
Translation: ESWitCh Ofﬂ J m
Correct . 2

HELP BOX

1. First letier ‘ The first letter is: e
2. English translation ~ switch of

Obr. &. 45: Vysek obrazu predlohy V2 — pied stisknutim klavesy Enter, vyuZity obé napovédy

Po spravném zodpovézeni ulohy se na monitoru objevi spravné prelozené slovo
zelené a Cesky pieklad (viz Sipky na obr. €. 46). Protoze na tomto piikladu, na obrazku,
doslo nejprve vyvolani napovédy, zakovi se stejné jako v jinych predlohach zobrazilo okno

s vyzvou pro zapsani slova do seSitu.

Unit 1/ Vocabulary/ (V2) Translate the word o

Translate the word. 15.4.2010 23:22:24
signed:

(Frelozte slove.
) Jana Novikovd

Information ==

0 Wirite the english and czech word into your noteback/vacabulary book!

[ air force ~ vojenské letectvo

HELP BOX

The first letter is: e

Correct 2

Back to Unit answers:
Mistakes: 1

Obr. & 46: Printscreen obrazovky pfedlohy V2 — po spravné odpovédi a jedné napoveéde
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Uprava obsahu v Kalkulaéni ikoné 53 P3V2DBslv ve struktufe (viz s. 91
obr. ¢. 44) opét odpovida principim z predchozich predloh. Je potfeba zaménit pouze

fialove zbarveny textu (hodnoty proménnych) v uvozovkach.

Pro kazdé slovo je nutna zména téchto promeénnych:
cz word  —Slovo v Ceském jazyce.
en word  —Slovo v anglickém jazyce (zobrazi se po spravné odpovedi).

first letter — 1.napoveéda, prvni pismeno slova.

-- WORD DATABASE - 15 words:
-- LIST > of words
-- LIST > of words
-- LIST > of words

if word=1 then -- poditadlo tlohy/slova

cz_word:="slovo" -- esky

en_word:="word" -- anglicky

first_letter:="w" -- prvni pismeno

GoTo(IconID@"P3_V6_wordl") -- skok na 1.slovo
E:l P3 W2_DBslov end if --- (Interakéni ikonu)

-- Stejné uprav i dalsi slova

if word=2 then
cz_word;=""
en_word:=
first letter:=""
GoTo(IconID@"P3_V6_word2")
end if

"o

if unrd-= +han

Obr. &. 47: Cast obsahu Kalkulaéni ikony &3 P3_v2_DBslov

Poslednim krokem je opét zména spravnych odpovédi u Kalkula¢nich ikon E,
v podminkovém stromu (viz s. 91 obr. €. 44). Postup je totozny s pfedlohami, které

vyuzivaji typ ulohy v MAW — Text Entry.

Pro vytvofeni aplikace s pfekladem slov v opaéném sméru (z anglického do
Ceskeho jazyka) staci provést tyto upravy:

1. Pfepis instrukci na startovaci obrazovce (pokud je nutné)

2. Zapisovani ¢eskych slov do proménné “en_word" (v ikoné P3_V2_Dbslov)

3. Zapisovani Ceskych slov do proménné “cz_word” (v ikoné P3_V2_Dbslov)

4. Piepis tlacitka napovédy “English translation” na “Czech translation (pokud je nutné)



9.7 Predloha S1, Dopliiovani slov do souvislého textu
— Target Area

Ukolem Zaka v této predloze je pretahnout mysi viech osm slov (z nabidky), ktera v textu
chybi, do zelené tabulky s oCislovanymi bunikami od 1 az 8 (viz obr. ¢. 49) na nasledujici
stran€). Za kazdé spravné umisténé slovo se zapocita jedna spravna odpoved. Chybnych
odpovedi mize udélat zak teoreticky nespocetné, pokud bude slova opakované umistovat

nespravne.

Struktura této pifedlohy (viz obr.¢. 48) je specialni tim, ze ma pouze jednu

Interakéni ikonu @, ktera spolu s Kalkula¢nimi ikonami zajiStuje vSechny operace
v tomto cviceni.

Obsah Interakéni ikony musi ucitel zmenit, protoze kromé uzivatelskych
proménnych je zde zapsan i samotny text. Postup pro zmenu textu se vSemi nalezitostmi je

popsan na nasledujici strané.

P3_G2_DBwords
wi

w2

w3

wd

wh

wh

wi

wi

i@| P3_G2_CORRECT
P3_G2_wWRONG

P3 528 Geps il .

' THT‘U

Obr. ¢. 48: Strukturogram téla predlohy S1

4| »

V této predloze je pouzit typ ulohy Target Area, ve kterém MAW nejprve nacita
slova oznacena ‘w1, “w2" az “w8". Ta jsou zastoupena uzivatelskymi proménnymi, neni tedy
tieba jednotlivé Map ikony upravovat. K pfepsani slov, ktera se maji do textu

pretahovat slouzi pouze prvni ikona (3] P3_G2_DBwords,
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Grab the words on the right into correct gaps in the table below the text. 15.4.2010 1:54:01

Fretihnéte slova na prave do volnych dér v tabulce pod textem.

Jahan Begum was bomn on a farm in the hills.

She lived there with her family for thirteen years.
The family grew their own food and _2. _ animals.
But then one year it didn't rain so they decided to move to another counlry.
The journey _4. the mountains was long and difficult.

_5. first home in the new country was a tent.

Then Jahan's brothers made a house with wood and stones so the family had
somewhere better to live.

Now, each day Jahan makes things like hats and socks out of wool.

She sells them in the market to get money for food.

She is happy with her home and her work,

butshe _8. hopes to return to her farm in the hills one day.

3 another

“

Correct 4
answers

Mistakes 5

Back to Unit

Obr. & 49: Printscreen obrazovky v pfedloze S1 — po chybné odpovédi

Obrazek &. 50 ukazuje Sast obsahu Kalkulaéni ikony 53 P3.51_DBwards | Pro zménu
slov, ktera ma zak za kol do tabulky pretdhnout, staci pfepsat osm proménnych — dle

komentare modrym pismem.

—— [ Nastaveni dstsbasze! -» stasi prepsast proménne "wl ok"™ sz "wi ok"

one_jump:=TRUE -- Pro podminku provedeni prwvniho skoku na Gap-FI1ll,
—— proveds se jenom jednou, pfi prvnim nafteni

wl:z=" : 4 " —— npastavuje v textu implicitne Sisla (NEUFRAVOVAT)

wl ok:-="for™ -— méni databdzi slov, kterd se pfetahuji (UPRAVIT

we-=" 2 "

wZ_ok:="kept"

5 =t 2 =

w3_ck:="ancther"™

|

Obr. & 50: Obsah Kalkulagni ikony 5 P3_51_DBweords

V libovolném textu, ktery ucitelé vyméni za ten plivodni sta¢i vymazat osm
libovolnych slov, tim vzniknou mezery, do kterych ucitel/’ka zkopiruje proménné tak, jak
jsou pouzity v textu (viz obr. €. 51 na nasledujici stran¢€). Opét je nutné dodrzet mezery
mezi slovem a promeénnou, ktera je uvedena ve slozenych zavorkach. Stejné¢ tak musi
zustat zachovan styl — zelena barva a podtrzeni.

Na misté proménnych se pfi spusténi aplikace nejprve zobrazi Cisla 1. az 8.
(z proménnych, ‘w1%, ‘w2... “w8), po spravném pretazeni slova do tabulky se Cisla zméni

na spravné doplnéné slovo (viz obr. ¢. 49 vyse).
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Jahan Beglim Was'born on'a farm in the hills. '

She lived there with her family-{w1} thirteen years:

The family grew their own food and {w2} animals,

But then one year it didn't rain so they decided to move to {_} country

'The journey {w4} the mountains was Iéng and difficult.

-{w5} first home inthe new country was a tent: S R S
.Then Jahan's brothers made a house with wood and stones so the famlly had
somewhere better to live.

‘Now, {W6} day'Jahan rakés things like hats ahd socKs olit of woo!

She sells {w7}in the market to get money forfood. |

She is happy with her home and her work,,

Ibui she {W_B} hopes to return to her farm ln the hllls one day|

Obr. & 51: Cast obsahu interakéni ikony Lo?P3_51_8-Gaps-il

Po pietazeni vSech osmi slov do tabulky se zmeni zelené znazornéni “correct’ na bilé
pismo a zobrazi se Sedé tlaCitko “continue” pro prechod na nasledujici obrazovku

s vysledky.

UNIT 1/ Grammar / Gap filling - reading (e02) o

Grab the words on the right into correct gaps in the table below the text. 3.4.2010 16:43:25
Pretdifméte stova ra prave do veliych dér v tabulce pod textem, signed

Jan Novdk
Jahan Begum was born on a farm in the hills. 1
She lived there with her family for thiteen years.
The family grew their own food and kept animals.
But then one year it didn't rain so they decided to move to another country.
The joumey through the mountains was long and difficult.
their first home in the new country was a tent.
Then Jahan's brothers made a house with wood and stones so the family had
somewhere better to live.
Mow, each day Jahan makes things like hats and socks out of wool.
She sells them in the market to get money for food.
She is happy with her home and her work,
but she still hopes to return to her farm in the hills one day.

Correct 8
4 through answers
Mistakes 9

Back to Unit

Obr. ¢. 52: Printscreen obrazovky v piedloze S1 po doplnéni vsech slov
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9.8 Predloha S2, Napsani slov na zakladé poslechu
— Text Entry

Tato piedloha by méla zakim prinést nékolik prekvapeni, se kterymi se nemuseli v jinych
cviCenich nesetkat. Zakladni struktura predlohy (viz obr. ¢. 53) zUstava stejna, piibyl ale

zasadni prvek pro prehrani slova a systém pro hlaskovani slov, ktery jsem naprogramoval.

Specifikum je tak jednozna®né ve zvukové interakci. Zaci maji za kol na zakladg
poslechu napsat slovo, které po stisku tlacitka s obrazkem amplionu (viz s. 98 obr. €. 54)
uslysi. Vzhledem k naro¢nosti téchto tloh je zakum k vétsin€ slov zobrazena jeho definice
v anglickém jazyce, takze pokud neslysi slovo dokonale nebo maji zhorSené perceptivni

dovednosti, maze jim pomoci dedukce.

Pokud Zaci nepoznaji slovo ani z definice slova a nahravky slova, kterou si mohou
poslechnout, maji k dispozici napovédu ve formé hlaskovaného slova (slovniho spojeni).
Aby se zaci vzdy dostali ke spravné odpovédi, mohou vyuzit napovédu, ktera se zobrazi az

v momenté, kdy poprvé zadaji chybnou odpoved'.

1 P3 52 DBslov
’ P3 52 ALPHABET
P3_52_Complete_Help
2. P3_52_SPELL_counts
i@| F3_52 CORRECT
P3_52_WwWROMNG
B Go back - Unit
r P3£ 2-W_°'d1_ T— Play the word
[T Lt Spell
%J CICAER || il _
i Go back - Unit
@—Paﬁz_w—mdz—r—r -+ Play the ward
3 o+ It Spell
. EE=m +zailing  g——
[ Go back - Unit
E'?>—P3£2_w—md3—r—r = P|-E|_',J the ward
y T Spell
%:l EE=Em +pronunciation +
P3 52 word_4-9
P3_52_word_10-15

Obr. & 53: Strukturogram téla predlohy S2
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Zpusob zapsani odpovédi (do svétle oranzového ramecku — pole 7Text Entry) je
shodny s predchozi ptredlohou. T#i prvky procviCovaci aplikace, odlisné od predchozich

ptedloh, jsou na obr. €. 54 znazornény modrymi Sipkami.

Prvni prvek, s obrazkem amplionu, piehraje po kazdém kliknuti slovo. Druhym
prvkem je napovéda “Spell it*, kterou zaci mohou vyuzit pouze dvakrat, poté musi ,,zkusit*
odpovédét. V ptipadé chyby se zakum zobrazi tFeti prvek, “Complete help®, ktery pii
poklepani odkryje spravné feSeni Ulohy. Za kazdou napovedu se opét zapoclitava chyba

(mistakes).

16.4.2010 2:05:42

You will hear several words. Your task is to write them correctly. signed:

(Uslvéite nékalik slov. Vasim iikolem je sprdvaé ivio slova napsat. )

Relative. Can be male OR ﬁ':mn"{'.)

Type the word
and press Enter

play
the word

Spell it

Correct 3

- 'j : answers:
Back to Unit [ Complete help ;
Mistakes: 2

Obr. &, 54: Printscreen predlohy S2 po chybné odpovédi

Tato p¥edloha je nefunkéni, dokud ji ucitelé nepropoji se zvukovymi stopami slov,
které si budou zaci procviCovat. Dale je nutné zménit kod v Kalkulaéni ikoné
F3_52_ ALPHABET ktera obsluhuje hlaskovani procviovanych slov. Samoziejmé je nutné
doplnit pravé dana slova do Kalkula¢ni ikony 3 P3_S2DBslov | kters opét slouzi jako
»pseudodatabaze™.

Spravny postup jak predlohu zménit tak, aby fungovali vSechny pfipravené prvky

popisuji na nasledujici, posledni, strané praktické Casti.
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Uprava obsahu v Kalkulaéni ikoné 53 P3_52_DBslov (viz strukturogram na s. 97

obr. €. 53) je standardni dle pfedchozich pfedloh.

Pro kazdé slovo je nutna zména téchto proménnych:
define w  —Definice slova v anglickém jazyce.
correct w — Samotné slovo v anglickém jazyce (zobrazi se po spravné odpoveédi).

cz word - Slovo v ¢eském jazyce (zobrazi se po spravné odpovédi).

-- WORDS DATABASE --
-- LIST > of words
-- LIST > of words

if word=1 then

define_w:="Clear definition" -- definice
] P3_52_DBslov correct_wi="word" -- sprdvné slovo
_ - cz_word:="slovo" -- fesky pfeklad

GoTo(IconID@"P3_S6 wordl") -- Skok ng dané slovo
end if

if word=2 then

Ay

Obr. & 55: Cast obsahu Kalkulaéni ikony B3 P3_52_DBsloy

Dalsi upravy je zapotiebi provést v Kalkulaéni ikoné 2] P52 ALPHABET v/ ¢ je
dalsi struktura nékolika ikon. Ucitelim sta¢i oteviit a pravit Kalkulaéni
ikonu 53 Rozeesti_Spell | ve které se nachazi &ast kodu, ktery zajistuje spravné hlaskovani

slov z databaze v Kalkula¢ni ikoné “...DBslov”,

Level B
Rozcesti_Spell
af
Q-
P3_52_ALPHABET ¥
i

w_wait-Continue3

GoTo_Alphabet

Obr. &, 56: Obsah Kalkulagni ikony £2] P3-S2ALPHABET _ ¢ Groven
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Obsahem Kalkulaéni ikony 53 FRozoesti Spell je | pseudodatabaze systému skokid
pomoci piikazu “GoTo“. Ucitelé musi zménit nazvy hlasek (znazornéno Sipkami na

obr. €. 57), na které se ma MAW provést skok, dojde tak k jejich prehrani.

Na ilustraénim obrazku je slovo ,abcdefg” rozlozeno do sedmi hlasek pod sebe.

Kazda hlaska odpovida Zvukové ikoné, ktera provede prehrani zvuku hlasky.

-- Podminky, které slovo se md hldskovat --

if word=1 then -- NEupravovat
4 if s_letter=1 then GoTo(IconID@"w_a3")y.-- skok na prehrdnti 1. hldsky
if s_letter=2 then GoTo(IconID@"w_b3") \- skok na prehrdni 2. hldsky
if s_letter=3 then GoTo(IconID@"w_c3") skok na prehrdni 3. hldsky
if s_letter=4 then GoTo(IconID@"w_d3") _
if = _letter=5 then GoTo(IconID@"w_e3") =
if s_letter=6 then GoTo(IconID@"w_f3")
if s _letter=7 then GoTo(IconID@"w_g3")
s_letter:=99 -- “"vynuluje se" poclitadle hldsek
GoTo(IconID@"P3_S6_DBslov") -- vrdti se na slovo, zpét do zaddvdni odpovédi
2813 end if

15| -- Dalsi slova (hldsky) je nutné zménit podle slov v databdzi (ruéné)

ap18. 1 £ = lettocal +hw n3"Y
Obr. & 57: Zagatek obsahu Kalkulaéni ikony 5 Rozcesti_Spel

Pokud chce ucitel zmenit prvni slovo na napi. ,,speed”, zmeéni stavajici hlasky
wabede® na ,,speed” a dva tadky (09 a 10) s nepotiebnymi znaky odmaZe. Vysledek je

znazornéna na nasledujicim obrazku.

@003 |if word=1 then -- NEupravovat

@e84| if s letter=1 then GoTo(IconID@"w_s3") -- skok na pfehrdni 1. hldsky
@085 if s _letter=2 then GoTo(IconID@"w_p3") -- skok na prehrdni 2. hldsky
#p06| if s letter=3 then GoTo(IconID@"w_e3") -- skok na pfehrdni 3. hldsky
@007 if s_letter=4 then GoTo(IconID@"w_e3") -- skok na prehrdni 3. hldsky
@e88| if s letter=5 then GoTo(IconID@"w_d3") -- skok na pfehrdni 3. hldsky

aee9

@018| s letter:=99 -- "wynuluje se" politadlo hldsek

2811| GoTo(IconID@"P3_S6 DBslov") -- vrdti se na slovo, zpét do zaddvdni odpovédi
2@12|end if

laaiz

Obr. & 58: Zacatek obsahu Kalkulaéni ikony — po zméné na slovo ,speed”

Dal§im krokem uprav je zména spravnych odpoveédi (viz zelenad Sipka na s. 101
obr. €. 59). Postup je analogicky s popisem v ostatnich piedlohach, kde je vyuzit typ ulohy
Text Entry.
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Jako posledni je nutné do Zvukové ikony u kazdého slova (reprezentuje vzdy
jedna Interakéni ikona) pfifadit zvukové nahravky — viz postup.

Spravny postup pro piitazeni nahravky (zvukové stopy) ke slovam:

. Otevieni Map ikony 22 (zakrouzkovana na ilustraci nize).

—

2. Otevieni Zvukové ikony &£l > Otevie se okno “Properties: Sound Icon®.

(%]

. Kliknutim na tlacitko “Import® vybrat stopu (soubor) ze kterého se zvuk piehraje.
. Zkontrolovat funkci prehrani tlacitkem “play”.

. Ulozit nastavenou ikonu stisknutim tlacéitka “OK*.

(=2 NNV B N

. Opakovat postup pro vsechna slova.

Go back - Unit LEveLB
SN | Flay the word { play the word
It Spell :
EEm +lonely =
E =i A -
] Properties: Sound Icon v 5|
Iblay the word oK j' =-=
Cancel
File: [.\zvuk W02\ onel. WAy
Storage: Extemal
—— EE' Fie Size: 7937 bytes
1D: 68455 File Format WAVE
Size: 240 bytes Channels: Mano
Mod: 16.4.2010 Gample Size: Dhite
Rief. by Name: No Sample Rater 11025 Hz
Data Rate: 11025 bytes/sec
—-— = |mport... | Sound | fimmg ] Help

Obr. ¢. 59: Znazoméni postupu pro piifazeni nahravky slovum v piedloze S2

Jakkoli se mohou zdat upravy v této predloze slozité, popsané zmény jsou jen
otazkou cviku a zru¢nosti autora. Macromedia Authorware bohuzel snazsi feSeni pro tento
typ problému pro uditele-neprogramatory nenabizi. Tuto procvi¢ovaci aplikaci by jisté Slo
vyfesit jinym pouzitim programovych piikazi a funkci, které MAW standardné nabizi. Ja

jsem se snazil o co nejsnadnéjsi provedeni pro dalsi upravy uciteli.

V budouci praxi uditele se budu snazit o vylepSovani vyse popsanych piedloh, aby

bylo preneseni do praxe od uciteld (autori) co mozna nejefektivnéjsi a nejsnazsi.
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r v
10 Zavér
V diplomové praci jsem si vyty¢il nasledujici cile:
Cile teoretické Casti
e  Analyza a komparace literarnich zdroji k problematice uéebnich ¢innosti, u¢ebnich
uloh a didaktickych testt.
e  Charakteristika autorského systému Macromedia Authorware for Windows

v kontextu tvorby procvicovacich aplikaci ve smyslu procvi¢ovacich didaktickych

testi.
Cile praktické ¢asti
e  Konstrukce modelovych piedloh jazykovych ucebnich Gloh.

e  Konstrukce rozsahlého souboru pocitatovych didaktickych procviovacich uloh pro

samostatnou praci zaka 7.roéniku ZS

Jedna se o miy osobni pfispévek k dané problematice.

Uvedenych cilt jsem dosahl za vyuziti nasledujicich metod:

e  Metoda obsahové analyzy a komparace odbornych texta.
¢  Metoda odborného piekladu a didaktické transformace obsahu anglickych textd.
¢  Metoda didaktické analyzy udiva a vzdélavacich cili.

e  Metoda konstrukce procvi€ovacich uloh v autorském systému MAW.

Viechny cile jsem diisledné naplnil.

Soubor vytvoienych piedloh a poéitaCovych procvicovacich aplikaci je pfiloZen

v ramci piilohy na CD-ROM.

Ve tvorbé a vyvoji procvicovacich aplikaci budu rad i nadale pokracovat v ramei

své ucitelské profese.
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12 PFilohy

Piilozeny CD-ROM k diplomové praci obsahuje:

Textovou ¢ast diplomové prace

Textova €ast diplomové prace je ulozena v adresaii “TEXT_DP“, v souboru

Diplomova_prace.doc (format pro MS Word 2003) a v souboru Diplomova_prace.pdyf.

Praktickou ¢ast diplomové prace

Ve slozce “APLIKACE_ZS“ jsou piilozeny didaktické procvi¢ovaci aplikace pro
zakladni $kolu Liberec, Lesni. Pro otevieni aplikaci slouzi pouze jediny soubor
“aplikace.exe”, ve kterém jsou vSechny procviovaci aplikace.

Slozka “PREDLOHY MAW® obsahuje osm predloh aplikaci, také v jediném
souboru “8 predloh dp.a6p“. Tyto predlohy jsou podrobné popsany v praktické casti

diplomové prace —kap. 8a 9.
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