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Didakticka hra ve vyuovani ¢eského jazyka pro 3. a 4. roénik ZS
Anotace:

Diplomova prace se zabyva zatazovanim aktivaéné motiva¢ni metody - didaktickych her
do vychovné vzdélavaciho procesu. Vyzdvihuje jejich psychologické a socidlni aspekty
a poukazuje na jejich kladny dopad pii osvojovani védomosti a dovednosti. Prakticka cast
obsahuje soubor pracovnich listti s didaktickymi hrami, které mohou ucitelé vyuzit v hodinach

ceského jazyka.

Klicova slova : hra, aktivita, tvofivost, motivace, jazyk, komunikace,

Didactic Games in Lessons of Czech Language for 3" and 4™ Classes of Primary School

Summary:

This diploma thesis focuses on implementing of actively motivating methods such as
Didactic Games into the educational process (curriculum). The work underlines their
psychological and social aspects and positive impact on knowledge and skill acquisition. The
practical part includes a collection of Didactic-game-work-sheets, that may be used by teachers

in the lessons of the Czech language.

Key words: game, activity, creativity, motivation, language, communication,

Didaktisches Spiel in dem Unterricht der tschechischen Sprache fiir die dritte und vierte
Klasse in der Grundschule

Zusammenfassung:

Die Diplomarbeit handelt von Anwendung der didaktischen Motivationsspiele in den
erzieherischen Prozess. Sie hebt ihre psychologische und soziale Aspekte hervor, weist auf ihren
positiven Ausgang bei der Aneignung von Kenntnissen und Geschicklichkeit hin. Der praktische
Teil enthilt ein Komplex der Arbeitsblétter mit didaktischen Spielen, welche die Pidagogen

beim Unterricht der tschechischen Sprache anwenden kénnen.

Schliisselworter: Spiel, Aktivitit, Kreativitdt, Motivation, Sprache, Kommunikation.
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Uvod

Na svété neexistuji véci, které by se v pribéhu Zivota nezménily. Ménime se my

lidé, méni se pfiroda, zakony... Nékteré zmeény vedou k lepSimu, nékteré naopak.

Pranim kazdého pedagoga urcité je, zmeénit vztah déti ke Skole a zlepsit jejich
nazory na uceni. V soucasné¢ dob¢ k tomu mame velmi vhodné podminky. Umoziuje
nam to Ramcové vzdélavaci program, ktery mé zcela odlisny pfistup k vyuce a jiny
pohled na vzdélavani nez predchozi striktné dané osnovy. Ucitelé se nemusi piesné drzet
piedepsanych norem a vytvari si vlastni Skolské vzdélavaci programy, které zpracovavaji
podle RVZP. Maji moznost si zvolit rizné vzdé€lavaci postupy a zakomponovat
netradic¢ni formy a metody vyuky, které détem usnadni ziskavani védomosti a dovednosti
a zcela zohledni jejich potieby a moznosti. Dochazi také k vEtsi provazanosti predméth
a v ramci mezipfedméetovych vztahti vznikaji zajimavé projekty. Je uspokojujici, ze vedle
diive dominantniho frontdlniho vyucovani se déti uci pracovat ve skupindch, coz urcité
v budoucnu oceni. Zaci se stavaji aktivnimi uéastniky vyucovaciho procesu, nejsou jen
pasivné naslouchajicimi ,,figurkami.* Tvofivy styl prace ucitelti se zcela urcité promitne
na kvalit€¢ vzdélani nejen v oblasti jazyka a jazykové komunikace, ktera zaujima stézejni

postaveni ve vychovné vzdélavacim procesu, ale 1 v ostatnich predmétech.

Jedna z nejobliben¢jsich aktivizujicich metod uceni je hra. Ukazuje se, Ze hrou
nejenom zlepSime kazen ve tfidé, ale ziskdme 1 détskou pozornost a zajem Zakl o ucivo
je mnohondsobn¢ vyssi. Formou didaktickych her si déti dokazi osvojit nové védomosti
a dovednosti, jsou vhodné k opakovani uciva a s jejich pomoci také zjistime, jak si déti
znalosti uchovaly. Hra ndm nékolikrdt pomohla vyfesit problém v kolektivu, dokdzala
zmobilizovat sily a uvolnit napéti. Byli to pravé moji Zaci, kteti mé piivedli na téma
piedkladané diplomové prace. Stacila k tomu pouze jedna jedina véta : ,, Pani ucitelko,

vzdyt’ mi se tu viibec neu¢ime, my si jenom hrajeme.



|. TEORETICKE ZPRACOVANiI PROBLEMATIKY

1.Cojetohra?

Existuje cela fada definic hry, jakozto obecné lidské i didaktické Cinnosti, a stejné tak
rizné pokusy o vysvétleni jeji funkce. Hra je dobrovolnou, svobodnou a ptirozenou ¢innosti
v lidském zivoté. Je jednim z vyjadiovacich prostfedki déti. Neni realitou, nybrz tvoii vlastni
svét. Hra je aktivitou komplexniho charakteru, pfi niz se uplatiiuji a rozvijeji, city, vile,
zkuSenost, tvofivost a fantazie. Hra nas uci vyjadfovat své pocity a regulovat své emoce
a umoziiuje ndm poznavat sebe, druhé i cely okolni svét. V pribéhu hry se rozviji vytrvalost,

sebeovladani, tedy volni vlastnosti. Hra ovlivituje také charakter.

Diky svym kvalitdm je hra povazovana za zdkladni vychovny prostiedek s blahodarnou
silou. U déti dochazi k prolindni hry, u¢eni a prace. Hrou se dit&€ uci a ziskdva zkuSenosti. Na
détskou hru a jeji pribeh ma vyznamny vliv prostfedi materialni a prostiedi socialni. Dllezita je
podnétnost prosttedi. Hra je zdrojem radosti, pouceni a patii mezi potieby déti. Pro dit¢ bude
piinosem tehdy, kdyZz bude probihat spontdnné¢ a déti pifi ni budou aktivni. Détska hra ma

n¢kolik vyvojovych etap:
* Hra individudlni — tu Ize rozd¢lit na dalsi podetapy:
a) hra s vlastnim télem
b) manipulace s pfedméty
c) hra vedle sebe
* Hra péarova
e Hra skupinova
Existuje mnoho hledisek, jak tfidit herni ¢innosti.

,,Asi kazdého napadne, Ze dosti zasadnim kritériem pro rozdéleni her je otazka, zda hru

hrajeme proti nékomu dalsimu ( slovni fotbal) a nebo jestli si miZeme hrat sami ( kiiZovka). !

Z pedagogického hlediska je za nejvhodnégjsi povazovano tiidéni her z hlediska détské aktivity.

1  HOUSER, P. Hry se slovy a jazykem str.24



Dle tohoto hlediska rozeznavame hry tvofivé a hry s pravidly. V praxi v§ak nékdy byva obtizné

mezi nimi rozlisit hranice.

1.1 Hry tvorivé

Smyslem tvotivych her je zobrazovani okolniho svéta.. DéEti si samy pii téchto hrach

urcuji pravidla, cil 1 obsah.

Tvofivé hry v sob€ zahrnuji hry :

Ulohové ¢i namétové: Jejich ukolem je rozvijet situace, které déti prozivaji, vnimaji v bézném
zivoté. Déti napodobuji ¢innosti dospélych.

Konstruktivni : Maji za ukol rozvijet pfedstavivost, pozorovaci schopnosti, uci déti

organizovat. Pfiblizuji détem pracovni ¢innosti a umoznuji jim manipulaci s riznym materidlem.

Dramatiza¢ni : Mezi né patii pohadky, situace, divadelni hry.
1.1.1 Dramaticka hra

Specifickym druhem tvofivych her je hra dramaticka. I ona je zamétfena na osobnostni
a socialni rozvoj déti. Vyuziva vSak prvky dramatické vychovy. Podle nékterych publikaci se
jedné se o hru roli. Dramaticka hra je u déti velmi oblibend, nebot’ se mohou vcitit do role
nékoho jiného, pficemz do hrané role mohou pienést své vlastni pocity, myslenky, napady
1 ptani. Dramatickou hrou dochazi k rozvoji estetického citéni déti a podporuje se socidlni uceni.
Déava volny priachod rozvoji fantazie i predstavivosti a déti se pii ni uci rozliSovat skute¢nost od
smySlenky. Pfi hie roli se kazdé dité stava tviircem, sestavuje a vytvaii situace tak, jak si to
preje.

Hradt znamena stat se nékym jinym, chtit byt nékym jinym a dat tak urcitou hodnotu této

jiné osobé, kterou se dité na cas stavd. “*

Dramatickd hra patii do samostatného pfedmétu — Dramatickd vychova. Ta se vSak
bézné v primarni Skole nevyucuje, proto je zddouci dramatickou hru zatradit do vSech ostatnich

vyuCovacich pfedméti v ramci vhodnych témat. Ma Siroké pole vychovného pusobeni.

2 NELESOVSKA, A. SPACILOVA, H. Didaktika primdrni skoly s. 18
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Nesmime opomenout fakt, ze dramatickd hra je vybornou diagnostickou ,,pomickou®, ktera
pedagogovi dokdze mnohé prozradit napt. o vzajemnych vztazich v kolektivu a v roding. M¢la
by probihat vzdy za ptitomnosti dosp€lé osoby, kterd hru usmériuje . Za spéSnou dramatickou

hru Ize povazovat pouze tu, ktera byla dovedena ke zdarnému konci.

Dramatickému vyjadfovani se déti nejprve musi naucit, coz je umoznéno jednoduchymi
cvi¢enimi.

Do této oblasti vyjadiovani zatazujeme 1 pantomimické ztvarnéni, kdy nedochéazi pouze
k napodobovani osob, ale také Cinnosti. U pfedvadeni ¢innosti volime bézné situace, které déti
dobfe znaji a se samoziejmosti je dokazi vykonat. Pfi pantomimickych hrach by mély déti
vyuzivat pouze gest nebo mimiky a je dulezité, aby vykonavaly pohyby velmi pomalu.
Dramatickou ¢innost mohou ptedvadét jednotlivei, ale také dvojice, ¢i skupiny. Hrat ve
dvojicich by se mély nechat pouze ty déti, které o to stoji. Mezi détmi jsou takovi jedinci, ktefi
maji potfebu zlstat sami. Pfi dramatické hie dochédzi také k vychové divaka, ptficemz
nejpozitivnéji hodnotime postieh, sousttedéni a dedukci déti, které projev sleduji.

»1i, co nehraji, se totiz snazi vysvetlit, co déla jejich kamarad a vsichni spolecné

objevuji mnohoznacnost pohybu.

1.2 Hry s pravidly
Do jist¢é miry omezuji tvofivost déti, jelikoz maji dany obsah, pravidla i postup, ale
urcitou davku tvorivosti nevylucuji. Pravidla umoznuji détem sebekontrolu, uci je sebeovladani

a samostatnosti.
Hry s pravidly délime na :

a) Hry pohybové — Zakladem pohybovych her je rozvoj motoriky, ale tyto hry davaji détem
predevsim radost, poméhaji je ukdznovat a umoznuji také vytvareni charakterovych vlastnosti.
Neékteré pohybové hry obsahuji tane¢ni prvky , vyuzivaji slovni a hudebni doprovod a tim
prispivaji k estetické vychove. Pohybové hry se hraji pfevazné v rdmci jednotlivych forem

télesné vychovy a pfi rekreacnich ¢innostech.

b) Hry didaktické — Didaktické hry umoziuji zdbavnou formou obohacovat déti o védomosti,
dovednosti a navyky a rozvijet psychické procesy. Jsou to hry na srovnavani a vybér predméta,
cvi¢eni imyslné pozornosti, paméti, orientace v prostoru. Témito hrami se rozviji mysSlenkové

opcrace.

3 BAUDISOVA, A. Hry a cviceni pro dramatickou vychovu matei'ské a zdkladni skole: rozvoj vyjadiovani a
komunikace déti str. 13
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2. Didakticka hra

Za didaktickou hru je povazovana kazdé hra, ktera slouzi ke vzdélavacim ucelim a je
pouzita v prostfedi Skolniho vyucovani, ale 1 v mimoskolni zajmové ¢innosti. Svym obsahem
sleduje jeden nebo vice vzd€lavacich cili a zaroven plni cile vychovné. Didaktické hry jsou
nastrojem vychovné vzdélavaciho procesu a sleduji vzdy promysleny zamér pedagoga. Jedna se
o hru, kterda ma strukturovany charakter a je fizena ucitelem. Didakticka hra poskytuje détem
moznost hravou formou a piirozengj§i cestou osvojovat si a procvicovat védomosti
a dovednosti. Pomaha jim pfekonavat mozné obtize ve vyucovani a je vhodnym prostiedkem
k tomu, aby se déti na vyuku téSily. Je povazovana za dilezZitou slozku vyucovaciho procesu
zejména na prvnim stupni naSich Skol. Ucebni proces usnadiiuje a urychluje. Didakticka hra
piinasi détem zabavu, podporuje v nich soutézivost, snahu vyniknout, zvitézit, posiluje jejich
sebevédomi, rozviji smysl pro spravedlnost. Motivuje k ¢innosti, mobilizuje aktivitu a vybudi
déti k soustfedéni. Je vynikajicim prosttedkem pro navozeni pratelské atmosféry a poskytuje
zédkim 1 ucitelim zpétnou vazbu UspéSného uceni. Pfi hie dochazi k lepSimu soustiedéni

a podafi-li se u¢eni zakomponovat vhodné do hry, pak docilime nejvyssi efektivity.

2.1 Zakladni pozadavky na hru

Aby doslo ke skloubeni procesu uceni s hrou a zabavou, musi spliovat didakticka hra
urcita kritéria.

V publikacich Tomase Housky ,.Skola je hra“ a Kvétoslavy Santlerové ,,100

didaktickych her ve vyuce ¢teni a psani® jsou vytyCeny tyto zakladni poZzadavky na hru:

* Hra, kterou cvi¢ime a rozvijime u déti urCité dovednosti a védomosti, musi navazovat na
to, co je détem jiz znamé, co uz alespon v minimalnim stupni vstoupilo do jejich

podvédomi.
* Hra nesmi byt bez ucelu, musi mit jasny cil.

e Hra musi byt uvazen¢ integrovana do vyuky. Obsahem musi byt adekvatni vékové
skuping, jak z pohledu metod prace, prostredi, tak v pouziti vhodnych pomiicek. Musi
respektovat také individualni zvlastnosti.

* Hra slouzi k opakovani a upevinovani uc¢iva, pomaha vytvaret vztahy mezi novym a jiz

osvojenym a je zprostiedkovatelem novych védomosti a dovednosti.
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* Hra vyzaduje dobrou organizaci, jasna pravidla a jejich dodrzovani.
* Hra vyzaduje vyhodnoceni, zda splnila stanoveny cil.
* Hra by méla pokud mozno rozvijet aktivitu, zjmy, fantazii a tviir¢i schopnosti.

* Hra musi byt pro déti pfitazliva, je vhodné ji spojit s pohybem, ptibéhem. Déti musi mit

samy o hru zajem, pokud ji hraji proti své vili, neni hrou, ale stava se ztratou ¢asu.*

Dobré hra je takova, kterd détem umozniuje volny pohyb, volny celkovy projev, pfinasi
radost a citové zaujeti, pfinasi humor a legraci a umoznuje ditéti kontakt se spoluhraéi. Pro

pedagoga je pak dobra takova hra, kterd mu umoziuje taktné zasahovat.

2.2 Struktura didaktické hry

Struktura didaktické hry je nésledujici:
- ukol (cil)
- pravidla
- vlastni hravé ¢innost

- z&vér, vyhodnoceni hry

2.2.1 Ukol didaktické hry

Ukol je vzdy podiizen vzdé&lavacimu cili, ktery uréuje uéitel. Vyvolava zajem zaka,
zvysuje jejich pozornost, soustfedénost a zprostfedkovava poznatky. Davé didaktické hie smysl,
coz je vlastn¢ diivod, pro¢ se takova hra ptipravuje a vyuziva. V didaktickych hrach se uplatiiuji
takové ukoly, pii jejichz plnéni si zaci osvojuji a upeviiuji védomosti, dovednosti a navyky. Je-li

ukol velmi naro¢ny nebo naopak velmi snadny, svou funkci neplni a zaky neaktivizuje.

4 SANTLEROVA, K. 100 didaktickych her ve vyuce cteni a psani s.8
HOUSKA, T. Skola je hra
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2.2.2 Vlastni hrava ¢innost

Vlastni hrava ¢innost didaktické hry je pro Zaky nejpodstatnéjsi ¢asti. Ucitel vyuziva hru
pro jeji didakticky tikol, ale zaci ji hraji hlavné pro néco zajimavého. Hrava Cinnost je vlastné
tim, co de€la hru hrou. Bez ni by didakticky ukol ztratil pro zéky smysl a nepodnécoval by je
k aktivité. Hravou ¢innosti dosahujeme didaktického cile. V didaktické hie musi byt piesné
vymezeno, co maji zaci délat, aby pro né tato ¢innost byla dostate¢né zajimava a pfitazliva.
Nejvhodngjsi jsou takové didaktické hry, pfi nichz Zaci ani nepozoruji, ze plni dany ukol. Hrava
ginnost vice ¢ méné skryva didakticky cil hry. Zaci musi nabyt dojmu, Ze si hraji, ne Ze se uéi.
Hravy prvek by mél pfevazovat nad vlastnim tkolem. Hrava ¢innost umoznuje zaradit do
vyucovacich hodin i takové ucivo, které by jindy na déti plisobilo nezdzivné nebo je pftilis

abstraktni.

2.2.3 Pravidla

Pravidla tvofi nezbytnou soucést didaktické hry, jelikoZ organizuji hravou ¢innost tak,
aby skuteéné dochazelo k plnéni vytyGeného tkolu. Zakim jsou piedkladany piesné instrukce,
jak se maji pfi hie chovat, co mohou a nesmi u€init. Pravidla zabrafuji Zivelnému a chaotickému
vyvoji hry. Tim, Ze pravidla piesn¢ zaky organizuji, hra se pro né stava pritazlivéjsi. Jestlize
dojde k poruseni pravidel, hra ztraci zajimavost a radostné napéti. Pravidla jsou opérnym bodem
pro mysleni a jednani zakl. Z tohoto divodu musi byt jednoduché a jasn€ znégjici. Samoziejmée
musi odpovidat v€kovym zvlastnostem. Napomohou tak k vétsi efektivité didaktické hry. Je
dilezité, aby poskytovala moznost kontroly a sebekontroly. Pokud dojde k poruseni pravidel, je
na uciteli, aby stanovil sankce, napf. trestné body, vylouceni ze hry, tkoly navic atd. S témito
opatfenimi by vSak m¢li byt Zaci seznameni jesté pied zapocetim samotné hry. Dodrzovanim

hernich pravidel se zvySuje smysl pro spravedlnost.

2.2.4 Zavér, zhodnoceni

Je nezbytné¢ nutné, aby didaktickd hra byla ukoncena vyhlasenim vysledki -
zhodnocenim jednotlivet, skupin, druzstev, popiipadé celé tfidy. Ukonceni je vlastné kontrolou,
jak zaci splnili ukol, ktery jim byl zadén, a jak respektovali pravidla hry. Nesmime nikdy
zapomenout na pochvalu, na kterou zici netrpélivé cekaji, a na spravedlivé, objektivni

ohodnoceni. Je nutné, aby hodnoceni jejich vykonu ve hfe bylo co moznd nejpozitivnéjsi.
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Hodnoceni ve znacné mife urcuje, jak se bude probouzet Zdkova snaha o poznavani a zda ziska
zajem o dany predmét. Z toho vyplyva, ze didaktické hry by mély byt voleny takovym
zpusobem, aby v nich nasli uspokojeni z ¢innosti jak vyborni, tak 1 slabsi zaci. Kazdy ma pravo
na uspech a tato skutecnost je nezbytné nutnd k posileni sebevédomi zakii s nizs§i kvalitou

ucebnich vysledkd.

3 Organizace didaktickych her

Didaktickou hru nej¢astéji volime na 5 — 10 minut. Neznamena to vSak, ze hra nemiize
trvat 1 del§i dobu. Hry mlZe ucitel pfipravovat pro jednotlivee, 2 - 6 ¢lenné skupiny , ale také
pro celou tfidu, ba dokonce i Skolu. Skupiny by mély byt rozd€lené rovnocenné, nejlépe
heterogenné, kdy skupinu tvoii zaci rizné vykonnostni urovné. Pfi skupinovych hrach kazdy
pedagog oceni vytvaieni ptiznivého klima ve tfide€, rozvoj vzajemné interakce a komunikace. Pfi
této formé her si zaci osvojuji dovednosti spolupracovat, u¢i se sociadlnimu chovani. Skupinové
hry je mozné vyuzivat pro déti kazdého veku, ale je doporucovano zacinat ve dvojicich a potom
pocet ve skupinach postupné zvySovat. Skupinovou ¢innost musi pedagog vhodné fidit. Jako
u kazdého sportovniho klani ¢i jiné organizované Cinnosti je zapotiebi 1 v tomto piipad¢ urcit
Cas zahdjeni a ukonceni hry a podminky vitézstvi, pokud se jedna o hru se soutéZznimi prvky.
Zatazovani soutézivych prvki je tfeba dobfe uvazit. U pomalejSich déti ¢i u déti, které

nevynikaji a proZivaji Casty netispéch, mohou vyvolat neurotické stavy a nechut’ ke Skole.

Ucitel by mél byt stalym pozorovatelem, ne vSak rusivym elementem, coz neznamena,
ze by se do hry nemohl zapojit i coby pravoplatny hrac. Pokud je didaktickd hra pojata
skupinové, pak nesmime opomenout fakt, Ze i hodnoceni v z&véru se musi tykat celé skupiny,
nikoliv jednotlivych zak.

,,ZkuSenosti ucitelii i vyzkumy ukazuji, Ze kooperativni uceni ma pozitivni vliv na vsechny

Zdky - vynikajict, priimérné i slabsi.

Pti didaktickych hrach je vyuZivdno mnoho materidlnich pomicek, nejcastéji obrazkd.
Vzhledem k jejich rozmanitosti je nebudeme specifikovat a zaméfime se na obecné zasady

jejich pouzivani. Jak jiz bylo uvedeno v kritériich didaktickych her, pomicky musi byt

5 NELESOVSKA, A. SPACILOVA, H. Didaktika primdrni skoly s. 70
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adekvatni ve€kové skupiné. Dale je nutné, aby byly pro déti bezpecné. Na jejich vytvatfeni se
mohou podilet zaci sami napf. v ramci jinych vyucovacich predmétl, ¢i ve formé domaciho

ukolu. Prohloubi se tim z4jem o ucivo a jsou tak nenasiln¢ vedeni k samostatnosti.

Vhodné miizeme vyuzit i ucebnich pomucek z jinych predmétii. Pomticky pfispivaji
k tomu, aby Zaci 1épe pochopili ucivo a vytvorili si nutné navyky. Ucebni pomicky
principim didaktiky. I pfes tento fakt bychom se v praxi v mnoha ptipadech presvédcili, ze jsou
déti zahlcovany slovy , verbalismy a formalitami bez toho, aby bylo nejprve zjiSténo, zda lze
vylozit danou ucebni latku multisenzoridln€é. DodrZzovanim zasady ndzornosti zajiSt'ujeme détem

zivé vnimani a konkrétni poznani.

3.1 Didaktické formy

Timto terminem oznacujeme mozny zpusob vn&j$i organizace vyucovani. Didaktické
formy tvofi jednotu s didaktickymi metodami a oboje vychazi z potiteb didaktickych cili. Ve
vyucCovani je zadouci vhodné didaktické formy stfidat a to 1 v rdmci jedné vyucovaci jednotky.
Dochazi tak ke stalé aktivizaci zakd, k jejich dlouhodobé&jSimu soustfedéni. Schopnost udrzet
pozornost pii rtiznorodé ¢innosti pro né neni tak naro¢na. Védomosti, které Zaci ziskali ve
spojeni s jejich aktivitou se 1épe ukladaji do dlouhodobé paméti a tento proces je pro déti

1 pedagogy Zzadouci.

Tato prace se zaméti na formy z hlediska poctu vyucovanych zaka.
3.1.1 Vyucovaci formy z hlediska poctu zakii

V nékolika publikacich jsou tyto formy vyucovani nazyvany formami odvozenymi.

V nasich podminkach se témét neobjevuje vyucovani individualni, ale nesmime opomenout , ze

dodrzujeme individualni ptistup k zaktim i v hromadném vyucovani.

Pti skupinovém vyucovani jsou déti rozdéleny do mensSich skupin s cilem zefektivnit vyukovy
a vychovny proces. Za skupinu lze povazovat alesponn 3 zaky. Pracuji-li ve dvojicich, pak
hovotime o praci parové. Skupinové vyucovani nejvice podléhd médnim vindm. I zde je na
misté¢ prihlédnuti k pravidlim didaktiky a volit tuto formu objektivné k didaktickému cili,
charakteru vyucovaci latky, k arovni zakt ve tfidé. Skupinova prace ma stejné¢ jako mnoho

dalSich cinnosti své klady a zapory. Mezi vyhody zcela jisté patii moznost probrat vice témat

16



najednou, ¢imz myj. uspoiime ¢as. Skupinovou praci déti uc¢ime tymové praci, aktivizujeme je
a branime se stereotypu béznych hodin. Je idedlnim vychodiskem pro hry a soutéze a dobrou
prupravou pro zivot. Naopak nevyhodou je mozné ztrata kontaktu mezi skupinami, nebezpeci
dominance silnych, talentovanych zakti a obtizné hodnoceni. Témto problémiim se miize ucitel

vyhnout peclivé ptipravenymi ukoly, kterymi zapoji do aktivity v§echny ¢leny skupiny.

. Skupinova a tymova prace je vyraznym stimulem socializacnim. Samotna aplikace této metody,

lhostejno v jakém predmétu, je primou soucdsti mordlni vychovy déti. “ °

4. Proc a jak volit didaktickou hru?

., Motto: Zaci opusti Skolu behem nékolika rokii, ucitel v ni ziistava i tricet let, nebude-li

nudit své svéirence, nebude nudit ani sam sebe. "’

Uz samotné slovo ,,hra“ vyvolava v détech piijemné pocity. Jestlize si pedagog uvédomi
skutecnost, ze kam si déti chodi hrat, tam chodi rady, tak se mu podaii zvladnout vyucovaci cile,
aniz by déti mnohdy tusily, Ze se uci. Nejcastéjsim divodem, pro¢ ucitelé zahrnuji didaktickou
hru do vyuky, je predpoklad, Ze se vyuka zpestii. Zatazenim her do hodin matetského jazyka je
mozné zlomit prokleti nudy a formalnosti tohoto pfedmétu a vratit mu smysl a radost.
Didaktickymi hrami, které obsahuji prvky zabavy, se déti daleko snadnéji aktivizuji. Pouzivanim
didaktickych her ztraci vyucovani nezadouci stereotyp, ovSem pouze za predpokladu, ze ma
ucitel her dostate¢nou zasobu. Hra by se neméla opakovat, nebot’ nové je pro déti lakavé,
poutavé a neomrzi. Divodem, pro¢ pouzivat didaktické hry, neni pouze hravé uceni, ale
didaktickou hrou se u déti rozviji smyslové vnimani, intelekt, dochazi k rozvoji feCovych
dovednosti, fantazie, estetick¢ho citéni, volnich vlastnosti a logického mysleni. Déti se uci

socialnimu chovani, utvaii se jejich charakter.
Didaktickou hru miizeme vyuzit v zacatku vyucovaci jednotky jako motivaci. Formou
didaktické hry se zaci mohou seznamit s novym ucivem, hra mlize poslouZzit 1 k procvi¢ovani

a opakovani jiz osvojen¢ho uciva. Splni vSak i1 funkci kontroly, tedy provéfovani védomosti

6 HOUSKA, T. Skola je hra str. 59
7  KOSTECKA, J. Do svéta cestiny jinak str. 3
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a dovednosti. Lze ji vyuzit i jako uc¢innou diagnostickou metodu trovné citové, volni a socialni
stranky u vSech déti a v neposledni fadé je vhodnou relaxaci, kdyz déti ztraci pozornost
a soustiedéni. Zalezi pouze na tom, jaky typ vyuCovaci hodiny si ucitel naplanoval. Ptestoze
existuje n€kolik druhii vyuc¢ovacich hodin, na prvnim stupni zdkladni Skoly je Zadouci nejcastéji
pouzivat typ vyucovaci hodiny smisené. Hodinu vykladovou si jen téZko na tomto stupni
dokazeme predstavit. Byla pro zaky velmi naro¢na, jelikoz pfi ni nedochézi k détské aktivité, ale
pouze k pasivnimu naslouchani. Zcela jisté je mozné fici, Ze neni vhodna ani na druhém stupni.
Didakticka hra by si nasla také své misto a uplatnéni v hodindch upevnovacich, opakovacich

1 provétovacich.

Pii hrach jsou déti oproti klasickému vyucovani daleko vice aktivni, a proto didakticka
hra patii mezi aktivizujici vyucovaci metody, které v soucasné dobé vystupuji do poptedi. Prave
aktivita zakl ve vSech polohach spoluprace s ucitelem byla jednim z hlavnich pozadavkl na

zmény ve vyuce v souvislosti s proménami spole¢nosti.

Mezi uciteli se objevuji nazory, Ze na zavadéni her do vyucovani neni dostatek Casu a ze
hra uvoliuje kdzen. Je-1i vSak hra systematickym c¢lankem vyucovaciho postupu, pak je toto
tvrzeni nespravné. Pievazna vétSina uciteli méa na hru ve vyuCovani pouze pozitivni nazor,
mnoho jich hry vyuziva a piesvédcCilo se o jejich kladném dopadu na vyucovaci proces. Hra
muze byt pravidelnou kratkou vsuvkou v bézném typu hodiny, ale i kdyz je velmi uzitecnou

a motivujici ¢innosti, jeji pouZivani nema byt pfehnané.

4.1 Didakticka hra ve funkci motivacni

Jak jiz bylo zmin€no, hra ma vyznamnou motivacni funkci. Mnoho odborniki se
shoduje, Ze pozitivni motivace ucebni ¢innosti je zdkladni podminkou Skolni uspéSnosti.Vhodna
motivace vyvolava zajem ditéte o u¢ebni predmeét a skolu viibec. Neni vSak jen na uciteli, jak je
dit¢ motivovano, ale problematiku motivace zahrnuji i mimoskolni ¢innosti zdka a jeho domaci
piiprava na vyucovani. Ucitel musi pfizplisobit motivaci cili a obsahu vyucovani. Motivaci hrou
neuplatiiujeme pouze v prvni fazi vyucovaciho procesu, ale motivovat se da v prib&hu celé

ucebni jednotky.
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4.1.1 Motivace

Vyklad slova motivace v latiné znamenda pohybovat se, hybat se, a proto je ve vyucovani
velmi dulezitd. Motivace je jednim ze zasadnich pojmu didaktiky. V literatuie najdeme mnoho
ruznych definic motivace, ale z pohledu ucitele na 1. stupni je motivace zptsob jak ziskat zajem
74kl o dané ucivo, jak je naladit a trvale upoutat jejich pozornost. Jelikoz je velmi Sirokym

pojmem, dochazi k nejasnostem v jejim vykladu .

Je nutno rozliSovat mezi pojmy motiv a motivace. Motivem rozumime dispozici
a motivace je oznacovana za proces. Motivem hry je spokojenost, kterou dité pocituje v celém
jejim pribéhu. Motiv je vlastné divod, pro¢ se jedinec zacne chovat urcitym zpusobem.
Motivem se muze stat cokoli, co ¢lovéka aktivizuje a souvisi s jeho jednanim. Motivy jsou
zaméteny uréitym smérem, maji intenzitu a trvani. Motivy lze délit podobnym zptisobem jako

potieby.

Motivaci rozumime souhrn vSech €initeld, které podnécuji, aktivizuji a ovliviiuji chovani
¢lovéka a jeho vztah k okoli a k sobé samému. Motivace znamena zamérné plsobeni ucitele na
zaka pomoci urcitych didaktickych prostfedkd, situaci a podminek. Terminem motivace
oznacujeme podminky, které ovliviiuji lidskou aktivitu. Motivace stimuluje chovani, usmériiuje
ho a dava mu smysl. Ve vyuce je motivace chapana jako soucast psychologické ptipravy zaka ke
zdarnému pribéhu ucebnich ¢innosti a k optimalnimu chovani a jednani. Kazdodenné se ptame
po motivech chovani a pravé motivace ndm pomaha objasniovat jednani a chovani jedince
v jeho Zivotnich situacich. Motivace ve Skolnim prostfedi vSak miiZze byt i zapornd, net€inna
1 nevhodnd. Hovotime o situaci, kdy je dit€ pod vlivem nezdaru, neuspéchu, Spatnych zndmek

nebo trestu. Demotivujici mize byt i chovani ucitele v tzv. autokratickém stylu vyucovani.

Motivaci lze chapat jako aktivizujici proces chovani a jednani, ktery urcuje smér a intenzitu

lidskych €innosti.

Motivace vnitini - primdrni - vychdzi z wvnitinich pohnutek, ¢lovék danou cinnost
vykonava pouze jen kvili ni samotné, aniz by ocekaval napt. pochvalu, ocenéni ¢i jinou
odménu. M¢li bychom se snazit davat piednost vnitini motivaci pred vnéjsi, nebot je
mnohonasobné 0¢inng&j§i. Zaci udici se pod vlivem vnitini motivace dokazuji vyssi $kolni
uspeSnost a do skoly chodi mnohem rad¢ji. Pravé hra je ¢innosti, kterd je vykondvana, protoze
nas bavi ( z vnitfni motivace). Proto je Zddouci, aby ucitelé pouZivali co nejvice metod vnitini
motivace. Takovou motivaci mohou byt zajimavé ulohy, problémové vyuCovani, soutéze,

imaginace, dramatizace ¢innosti, vyucovani hrou , odména a trest.

19



Motivace vnéjsi — sekunddrni - jedna se o Cinnost, kterou ¢lovék nevykonavad z vlastniho
presvédceni, ale pod vlivem vnéjsich Ciniteld. Byva vykonavana pod urcitym natlakem. Mezi
vnéjsSi motivaci ve Skole patfi zejména znamky, trest a odména.Vnéj§i motivaci se mizeme

vyhnout, zvolime-li jiné uceni, nez je fizené.

4.2 Didakticka hra a pozornost

O problémech pozornosti déti se v posledni dobé hovofti stale Castéji. Urcité se mnozi
znds setkali s poznamkami typu ,Je nepozorny“, ,,Soustavné neddva pozor®“. Déti maji
problémy udrZet pozornost po celou pozadovanou dobu a Skola naopak klade na pozornost zaki
velké naroky. S kvalitou pozornosti souvisi Skolni uspésnost. Existuje vice pticin, pro¢ jsou déti
nepozorné. Byva to nesprdvny rezim a Spatny zivotni styl déti v rodiné, ale také poruchy
pozornosti, které jsou v souc¢asné dobé u déti diagnostikovany ve velké mife.V obou ptipadech
je na uciteli, jak zvladne déti ,,vratit™ do vyucovani. I k tomuto ucelu slouzi didakticka hra, ktera
je uvolni, nau¢i zvladat stresové situace, trému ¢i pracovni zatéz. Hrou se déti ,,probudi®

a zaktivizuji své sily, zvlasté kdyz je hra zafazena v pravou chvili.
4.2.1 Pozornost

Prvotnim ukazatelem vykonnosti ¢lovéka je pozornost. Ta umoziluje nejoptimalné;si
piijem informace. Skolni ¢innost klade na pozornost déti velké naroky. Pedagogové chtéji, aby
zéaci pozorn¢ poslouchali vyklad, odpovédi ostatnich spoluzakt, aby si pozorn¢ prohlizeli
obrazky i text, Cetli, psali. Pozornost je mimotfadné nepostradatelnym aspektem urcujicim Skolni
sp&snost. Casto se viak ukaze, Ze déti ve $kole neselhavaji kviili malym schopnostem
a védomostem, nybrz proto, Zze jsou nesoustfedéné a nepozorné. Tento problém pak daleko vice
ovliviiuje vykonnost u zak se specifickymi poruchami uceni a chovani. V téchto piipadech je to

praveé pozornost, ktera se stala hlavnim ukazatelem vymezeni celé této skupiny poruch.

Pozornost uzce souvisi s vnimanim, myslenim a s mnoha dal$imi poznavacimi procesy.
Oznacujeme ji za orientacni ¢innost, nebot’ ¢lovék zaméfuje svou pozornost jen na to , co je pro
n¢j nejdilezitéj$i a podstatné. Néco pozoruje peclivé a néco nevyvola jeho pozornost vibec.
Podstatou pozornosti je stiidani ohnisek vzruchu a utlumu v kiife velkého mozku .

»Pozornost je souhrnnym oznacenim pro psychicky stav zamerené bdélosti (vigilance),

soustiedéni védomi clovéka na prijem podnétii a cinnost. “*
8 TRPISOVSKA, D. Uvod do psychologie str. 53
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Udrzet pozornost se déti postupné musi naucit. Mladsi Zzaci se dokazi soustfedit jen
v kratkych Casovych intervalech, a proto musi ucitel vhodné naplanovat pribéh vyucovaci
jednotky. Zajem zaki o ucivo a soustiedéni se miize vychazet z jejich touhy po védéni a poznani

nebo také z nutnosti.

Umyslna, jinak fedeno zaméméa pozornost je vzbuzovana podle piedem vytéeného cile
a udrzuje se vynalozenim usili. Povazuje se za vyvojové mladsi a oproti pozornosti bezdééné ma
slozit&jsi strukturu. Casto doprovazi takové Ginnosti, které nas nezajimaji, ale které musime
z riznych divodi vykondvat. Je pro jedince narocnéjsi a ve velké mife vycCerpava. Nelimyslna
pozornost souvisi s reflexy a je povazovana za prvotni formu pozornosti. Na vznik netimyslné

pozornosti maji vliv zkusenosti jedince a jeho motivy.

Hranice mezi umyslnou a neimyslnou pozornosti je plynuld, oba druhy se mohou vzijemné

prolinat.

4.3 Didakticka hra ve funkci relaxacni

Unava ovliviiuje troveii vykonnosti zakd. Unava je stav organismu, ktery vznika pfi
dlouhotrvajici ¢innosti, ktera ¢lovéka vycerpava a snizuje vykonnost zakli ve vyucovani. Za
dlouhotrvajici ¢innost povazujeme také dusevni praci zakt ve Skole. Unavy se neni t&ézké zbavit
vhodnou relaxacni Cinnosti. Ve Skolnim prostfedi k témto Gcelim slouzi didakticka hra jako

jedna z nékolika moznosti.
4.3.1 Relaxace

Relaxace dokaze zklidnit a navodit dusevni klid, ale i psychické napéti. Jedna se
o opacny jev k napéti nebo stazeni. Relaxaci oznaCujeme jako psychofyzickou uvolnovaci
techniku. Je dulezité, protoze ve vyucovacim procesu i v mimoskolnim Zivoté se na zaky kladou
vysoké naroky. DéEti mivaji malo prostoru na odpocinek a volny ¢as ,,pro sebe. Je — li dité
dlouhodobé¢ pretézovano, je negativné ovlivnéna jeho vykonnost ve vyucovani. Moznd mnohem
zavazn€j$i bude vliv na jeho duSevni i télesné zdravi. Pravé relaxace je ve Skolni praxi
nejvhodnéj$im nastrojem k piekonani nezadoucich jevi, nebot’ dokaze velmi rychle a G¢inné

obnovit vyCerpané dusevni sily a regenerovat vykonnost.
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V dnesnim uspéchaném svéte, kdy dusevné nemocnych jedincii vlivem stresu piibyva,
existuje mnoho uc¢innych uvoliovacich technik slouzicich k lécebnym i psychoterapeutickym
uceliim.Ve skole pomtze vhodné zatazena didakticka hra. Piekonat tinavu dokaze také vhodna
hudba, ktera ma mimo jiné i pozitivni vliv na estetické citéni déti. Vyuzivame-li hudbu cilené
k IéCivym tcellim, hovoiime o tzv. muzikoterapii. Relaxovat se musi kazdy naucit a pro Skolni
prostiedi byla vypracovana specialni metodika, kterd byla jiz v praxi ovéfena a jeji pozitivni
ucinky potvrzeny nejednim pedagogem. VSeobecné se doporucuje relaxaci zafazovat na konec
treti nebo zacatek ctvrté vyu€ovaci hodiny, kdy je tinava u z4kl nejvyraznéjsi. Po provedené

relaxaci se s détmi mnohem lépe pracuje, jsou klidné&jsi.

5. Vyucovaci metody

Vyucovaci metody lze fadit mezi nejvyznamnéjsi kategorie didaktiky, které ovliviiuji
celkovy vyvoj osobnosti zdka . Pod timto pojmem obvykle chapeme zpiisob, postup spoluprace

ucitele a zaka, kterym dosahuje vytycenych vyukovych cila.

Vyucovaci metody jsou stale feSenou otdzkou, jelikoz dochazi k problémim tykajicich se
terminologie. Na jedné stran¢ je problematika vyucovacich metod nejvice diskutovana , avSak

na druhé stran¢ nejméné zpracovana.

Rozdily jdou az do desitek riznych nazord. U nékterych autor je zcela opomenuta
aktivita zakd, u druhych naopak zdlraznéna a upfednostnéna pfed ¢innosti ucitele, ktery je timto
odsunut do pozadi. Setkame se i s takovou situaci, kdy jsou pod pojem vyucovaci metody
zafazeny také organizacni formy a vyucovaci zasady. Vzhledem k rozdilnosti se ¢asto pouziva
spiSe pojmu didaktickd metoda. Vyucovaci metody jsou soucésti fady Ciniteld ovliviiujicich
prubéh vyucovani a uzce souvisi se zdsadami vyuCovani. Jednotlivé metody se navzijem
prolinaji. Pfi své praci pedagogové vyuzivaji metod poznavacich, slovnich i nazornych. Vitanym
zpestfenim pro zaky je také programované vyucovani, kdy pracuji v pocitacovych ucebnach
s internetem. Ve vyu¢ovani by neméla chybét metoda prace s informacemi. Zaci by se méli
naucit samostatné¢ vyhledavat informace v encyklopediich, nau¢nych slovnicich a pravidlech.
Nejenom ze se zvysuje jejich samostatnost, ale daleko snadnéji si zapamatuji to, u ceho museli

vynalozit usili a aktivitu, nez to , co si znudéné vyslechli.
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5.1 Motivacni metody

‘

,,U¢ tomu, cemu je treba ucit, ale tak, Ze se zZak sam o véc pokousi. *
J.A. Komensky

Vyucovaci metody se vyvijely tak, jak se v historii ménilo a vyvijelo vyucovani.
Motivaéni metody vyucovani jsou vysledkem mnoha snah o modernizaci vyucovani
a v soucasnosti, vzhledem ke zménam ve Skolstvi, vstupuji do popiredi. Jelikoz je jejich
charakteristickym rysem snaha o Zakovu aktivitu, samostatnost a tvofivost, byvaji také

oznacovany za metody aktivizujici.

»Osvojovani novych poznatkii u zZaku vSak musi vychazet z jejich viastni touhy po

aktivnim pozndni. Md — i byt efektivni, musi jit o aktivni osvojovani védomosti a dovednosti.

Ucitelé by méli ucit, co je tieba, ale nikoli sdhodlouhym vykladem. Mé&li by ponechat
zaktim prostor, aby na danou véc pfiSli oni sami, aby se ucili i pfipadnym nezdarem. Ucivo,
které si osvojili vlastni poznavaci &innosti, si mnohem snaz zapamatuji. Resit problémy
znamena zaobirat se jimi z n¢kolika riznych pohledl, coz vede k logickému uvazovani, nikoli
k memorovani textl. DéEti jsou samy o sobé aktivni a stoji o to, aby se néco délo, tak proc¢
potlacovat jejich pfirozenost. Nedostanou-li moznost k uspokojeni détské zvidavosti, je zcela

jednoznacéné, ze dojde k jejich utlumu, jsou apatické nebo naopak zlobi.

Mezi motivacni metody, krom¢ didaktické hry, mizeme zaradit také metody diskusni,

situacni a inscenacni, metody problémové a projektové.

. Mezi alternativnimi metodami prace se objevila didakticka hra jako motivacni prvek pro
rozvoj socialni komunikace, zprostredkovatel nového uciva a prostiedek pro hravou

a neuvédomélou formu ucent. “ "’

Motivaéni metody je mozné d¢€lit na vstupni a priabézné. Mezi vstupni metody miizeme
zaradit naptiklad vypravovani, rozhovor, vizudlni ¢1 auditivni pomucky, které maji za tkol uvést
zéky do hodiny, vhodné je namotivovat k nésledné c¢innosti. Pribéznou motivaci chapeme
¢innosti volené napf. pii praci s textem, kdy nam vhodné poloZena otdzka zajisti opétovnou
pozornost déti. V jazykovém vyucovani nachazi uplatnéni jako motiva¢ni metoda didakticka

hra, soutéz, slovni dopliiovacky atd.

9 SVOBODOVA, J. akol. Didaktika ceského jazyka s komunikacnimi prvky str. 43
10 EGRTOVA, S. Didaktické hry pro vyuku némeckého jazyka na Lstupni ZS str. 14
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6. Tridéni didaktickych her

Didaktické hry lze vyuzit ve vSech vyucovacich pfedmétech a velmi dobie se daji
uplatnit mezipfedmétové vztahy. Pti hie totiz dochdzi k celistvému uceni. Dité zapojuje vice
smysli, tim se zvySuje ucinnost uceni a informace se ukladaji z kratkodobé paméti do
dlouhodobé. U€enim s pohybem, rytmem, s pouzitim vice smysll se zapojuje do ¢innosti prava
ileva hemisféra a dochazi k lepSimu zapamatovani. Zalezi pouze na postoji ucitele, jak je
svolny meénit postupy, nebot’ zména znamena vice prace. V rozli¢né literatufe se miizeme setkat
s rozmanitym tiidénim didaktickych her. Je tomu tak proto, ze mnoho didaktickych her spliuje
vice funkci soucasné, a proto je obtizné je piesné klasifikovat. Setkdvame se také s odliSnym
¢lenénim her u autori publikaci, nebot kazdy specialista pfisluSného oboru mé na hru jiny

pohled.

7. Didakticka hrav CJ

V jazykovém vyucovani, které ma stézejni postaveni ve vychovné vzdélavacim procesu,
maji deéti ziskat takové védomosti a dovednosti, které jim v dal§im zivoté¢ umozni vnimat
rozmanita jazykova sdéleni a porozumét jim, vhodné se vyjadfovat jak mluvenym slovem, tak

1 pisemnou formou.

Dovednosti, které déti ziskaji v oboru jazyka a literatury, jim také napomohou pii UspéSném
osvojovani védeéni v jinych oblastech vzd€lavani a zejména v komunikaci. Proto na tuto oblast
klademe takovy duraz. Jazyk se také vyraznou mérou podili na socializaci déti. Matetsky jazyk
je pro lidského jedince nastrojem k mysleni a dorozumivani. Jazykové, jinak také fecové hry
jsou prosttedkem povzbuzeni aktivity Zakl. V hodinach Ceského jazyka je vyuZivdme pro
zpestfeni opakovani a procvicovani uciva a pro neopomenutelny fakt, ze viditeln¢ dochazi ke

zvySovani kratkodobé, ale nékdy i dlouhodobé motivace.

Hra nikdy nesmi byt vyuzita k prostému hrani, vzdy musi zahrnovat prvky jazykového,
slohového nebo literarniho uciva. Didaktickd hra v téchto oblastech nabizi rtizné zajimavé
moznosti jak pracovat s pismeny, slabikami, se slovy i s vé€tami, a proto je velkym piinosem pro
zaky 1 pro ucitele.

Didaktické hry se daji rozclenit do tii slozek stejnym zplsobem, jako byva rozdélen
predmét Cesky jazyk a literatura. Napomahaji k plnéni uciva v jazykové a literarni vychové

a jsou vitanym pomocnikem ve vychové komunikac¢ni a slohové.
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7.1 Oblast komunika€ni a slohové vychovy

V soucasné dobé je ve vyuce kladen vétsi diraz na rozvoj komunikativnich
dovednosti, coz je jeden z cili vyuky. V oblasti komunika¢ni a slohové vychovy jde predevsim
o to, aby se déti naucily vnimat a chapat rGiznd jazykova sdéleni a umély spravné mluvit. Splnit
pozadované cile nAm mohou pomoci hry zaméfené na rozvoj receptivnich dovednosti, tedy na
poslech a cteni s porozuménim a hry rozvijejici produktivni feCové dovednosti - nacvik

mluveného projevu formou monologu a dialogu a hry rozvijejici pisemny projev zaki.

7.2 Oblast jazykové vychovy

Didaktické hry v oblasti jazykové vychovy by mély byt zaméfeny na zvukovou stranku
jazyka, na tvofeni slov a vytvareni slovni zasoby. Dale na tvaroslovi, skladbu a na procviceni
pravopisu. Pomoci her v uvedenych oblastech zaci ziskavaji potfebné védomosti a dovednosti
k osvojovani spisovného jazyka a ke kvalitnim vyjadiovacim schopnostem. Zaroven dochazi

k prohlubovéani intelektu a logického mysleni.
7.3 Oblast literarni vychovy
V oblasti literarni vychovy jsou didaktické hry zaméteny na poslech literarnich texti , na

tvofivé Cinnosti s literarnim textem, na zazitkové Cteni a naslouchani. Jsou jednim z hlavnich

prostiedki, které ovlivituji zdjem ditéte o Cteni, a to predevSim ve Skolnim prostredi.

Pro 1. stupenn Skol plati, ze hra a hravost jsou pii vyuce mateiStiny u déti mladsiho
Skolniho véku nejen zddouci, ale dokonce nezbytné, protoze pomoci hry je mozno dosdhnout

lepSich vysledki, zejména podafi-li se do ni vhodné zakomponovat ucivo.
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8. Ziskavani didaktickych her

Pti volb¢ her v jazykovém vyu€ovani si musi ucitel uvédomit, ze nékteré slovni hry se
hodi jen pro urCity jazyk a ze je bez urcité Upravy nelze vzdy pouzit. Proto je vhodné si pii
tvorbé kartotéky didaktickych her poznamenat, které hry se daji vyuzit ve vice pfipadech
a které lze pouzit jednorazové. Stejné tak bychom neméli zapomenout na roztiidéni her dle
jejich tcinku. Dle tohoto kritéria rozeznavame hry se specifickym a nespecifickym ucinkem.
Hry se specifickym u¢inkem, jsou zaméfeny na konkrétni pasdz uciva, na rozvijeni konkrétnich
védomosti a dovednosti, a hry s nespecifickym ucinkem ptisobi na rozvoj osobnosti, predevsim

v oblasti zajmi, intelektu a tviir¢ich schopnosti.

Existuje mnoho publikaci, ze kterych lze didaktické hry Cerpat, ale ma-li ucitel dostatek
fantazie a tvliré¢iho mysSleni, pak si bez vétSich obtiZi dokaze pfipravit svou vlastni didaktickou
hru, u které si je jist, Ze zaujme pravé jeho skupinu svéfencli. Z vlastni zkuSenosti se pak
presveédEi, zda byla hra zvolena spravné. Muze jit také o hru, ktera je znama, a ucitel si k ni
pouze vytvoii jiné varianty. V soucasné dobé je poraddno mnoho seminafii, kde si ucitelé
mohou rozsifit své znalosti o didaktickych hrach, vyzkouset je a nésledné je zatadit do svych
hernich zasob. Neocenitelnym zdrojem didaktickych her jsou také kolegové a kolegyné, kteti

nam mohou piedat hry, které pouZzivaji a osvédcily se jim.

9. Didaktika jako védni obor

Termin didaktika pochazi z feckého slova DIDASKEIN, cozZ v pfekladu znamena ucit
se, pouCovat, vyucovat. Didaktika je povazovdna za nejpropracovanéjSi cast pedagogiky.
Zabyva se vzdélavaci strankou vyucovaciho procesu. Zamé&fuje se jak na obsah vzdélani ( co je
tteba zaky naucit), tak také na proces vyucovani ( metody, formy, prostiedky). Terminu
didaktika zacal jako prvni uZzivat v roce 1613 némecky badatel, filozof a pedagog Wolfgang
Ratke. Prvni systematicka didaktika je spojovana se jménem J. A. Komensky. Dle Komenského

je didaktika ,,VSeobecné uméni, jak naucit vSechny vSemu*.
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,, Didaktika ( teorie vzdelavani a vyucovani ) objasnuje podstatu vychovne vzdelavaci
cinnosti, zabyva se otazkami obsahu, metod, forem, didaktickych prostredkii, ucebnich pomiicek

a jejich efektivnim vyuzivanim ve vychovné vzdélavacim procesu. ““ !

9.1 Didaktika ¢eského jazyka

Brabcova definuje didaktiku ¢eského jazyka jako pedagogickou disciplinu o vychové
a vzdélani. Didaktika zkouma a feSi konkrétni problémy, k cemuz ji slouzi vysledky mnoha
jinych védnich oborl, zejména jazykovédy, a zaroven ptispiva kjejich rozvoji. Didaktika
¢eského jazyka jako védni disciplina ma své védecké metody, kterymi zkouma pfislusné jevy
a vlastni metody odborné prace, mezi né¢z fadime metodu historickou, experimentalni, metodu
logické analyzy. Ma také sviij systém odborného nazvoslovi. Nékteré pouzivané terminy ma

vlastni, jiné ptejala z véd pedagogickych a z jazykovédy.

Z vyse uvedeného se mizeme presvédCit o tom, ze didaktika ceského jazyka ma Uzky
vztah k mnoha dal$im védnim oborim, jako je napt. pedagogika, psychologie a jazykovédné
discipliny. V mensi mitfe se dotyka i nékterych oblasti dalSich védnich obori, jako je logika,
fyziologie, filozofie a matematika. Zejména v poslednich letech je didaktika Ceského jazyka
spojovana jesté s védnimi obory jako je psycholingvistika, sociolingvistika a neurolingvistika. Je

vSak nutné zdliraznit, Ze se jedna o velmi uzky vztah, nikoli vSak zavislost.

11  GRECMANOVA, H. akol. Obecné pedagogika I. str 32
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Il. PRAKTICKA CAST

Soucasti praktické ¢asti predkladané diplomové prace jsou pracovni listy s didaktickymi
hrami pro ucitele, které si mohou zaradit do své kartotéky her. Jsou zaméteny na ucebni obsah
3. a 4. ro¢niku v predmétu Cesky jazyk, a to jak na seznameni s uc¢ivem, tak k jeho upevnovani,
procvicovani a opakovani. Jsou rizné ndro¢né, a proto bude pro pedagogy snadné vybrat si
vhodnou hru pro své zdky dle jejich urovné védomosti. V mnoha ptipadech se k jednomu
ucebnimu tématu vaZe hned nckolik riznych her, které uspokoji pozadavek kladeny na jejich
obménovani a stfidani, ¢imz se vyhneme pozd¢jsSimu nezdjmu déti v disledku stereotypnosti.
V nabizenych hrach najdeme také vSechny uvadéné organizacni formy, jimiz docilime pestrosti
v procesu vzdélavani. Je vhodné také stidat prostiedi, kde se hry uskuteciiuji. V nasem piipad¢
byla vyuzita tfida, kluzisté, mistnost s kobercem a hiisté.

Existuje mnoho kvalitni literatury s didaktickymi hrami, do kterych mame moznost
nahlédnout. Knihy jsou plné zajimavych her, ale i aktivit, které se ani hrami nezdaji byt. VétSina
her uvadénych v praktické¢ ¢asti diplomové prace znich necerpd. Nejen proto, aby nedoslo
k popteni autorstvi nekterych her, ale aby byla vyzdvizena pedagogova kreativnost a originalita.
Inspiraci k vytvoieni né¢kolika her se staly znamé televizni potady. Hry pochazi z vlastni tvoiivé
¢innosti a jsou jen zlomkem pouzivanych didaktickych her. Jsou povazovany za jedny

z nejzajimavéjsich. Hry jsou v praxi vyzkousené, oveéfené a u déti se tesi velké oblibé.
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Novinové titulky

Trida : 3., 4.

Téma : Stavba véty, pofadek slov ve véte

Cil : Vytvoreni smysluplné véty, rozsifovani slovni zasoby
Pomucky : Psaci potieby, tabule,

Organizaéni forma : Hromadna

Pravidla:

Na tabuli détem napiSeme nékolik pismen abecedy. Ta oznacuji po€atecni pismena slov,

ktera déti musi vymyslet a zdroven z nich vytvofit smysluplnou vétu.

Priklad :

Na tabuli zapiSeme pismena P N K D S. Détem je ukdzeme a ony se snazi vymyslet
svou vétu. Kdo je hotov, pfihlasi se a ucitel znéni ptekontroluje. Pokud jim vytvofena véta
odpovida zadanému vzorci, zapise zdkovi k vété pocet bodi. Zpisob bodovani musime predem
oznamit. Napt. Prvni zak — 5 bodu, druhy 4, tieti 3, Ctvrty 2 body. Jeden bod ziskava kazdy zak,
ktery vétu dle zadanych pismen, spravné vymyslel. Zak, ktery nenapsal nic, ktery pouzil §patna
slova, pocet ¢i poradi, nemé narok na zddny bod. Néro¢nost volime dle vé€ku a znalosti déti.
Véta nemusi byt uznana, obsahuje- li pravopisnou chybu, nedava-li smysl atd.

Priklady FeSeni :

Pani Novdkova koupila dobry salam.
Pan Nosek klopytal domii snehem.
Pro nas klidné dones sul.

Pro¢ neni k dostani stribro.

A e

Pes Nero kousnul dédovu sestru.
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Domino

Trida: 3.

Téma : Slova souznacna

Cil : Procvi¢ovani védomosti o slovech souznaénych
Pomuicky : Dominové karty souznacnych slov
Forma : Parova

Pravidla:

Pro tuto didaktickou hru je nutné vyrobit dominové hraci karty. Musi byt rozdéleny na
dvé poloviny a budou obsahovat takova slova, aby vzdy k jednomu z nich bylo mozno vyhledat
na druhé karté slovo souznacné. DéEti maji za ukol karty rovnat tak, aby nasledné slovo bylo
slovem souzna¢nym ptedchoziho slova. Jsou rozdéleny do skupin a kazda skupina dostane za
ukol rovnat karty do jiného tvaru. Kdyz vycerpaji vSechny své hraci karty, pojmenuji sviij

slozeny obrazec také slovem souznacnym.

Priklad :

Na jedné karté jsou napséana slova chlapec a ditm. Déti hledaji dalsi kartu, kterd by méla
slovo souzna¢né s jednim z nich. Najdou karticku se slovy hoch a pomalu. Ptitadi ji a hledaji
kartu, ktera by méla slovo souzna¢né ke slovu pomalu. Objevi kartu se slovem loudavé a dym.
Hledaji dalsi aZz do vycerpani vSech svych karet. V ivodu jim bylo zaddno, aby skladaly
obrazec Sneka. Na zavér vyslovi slovo hlemyzd, nebot je to slovo souznaéné k jejich zadanému

obrazci.
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Na schovavanou

Trida: 3., 4.

Téma : Slova protikladna

Cil : Rozvoj pozornosti, procvi¢ovani antonym
Pomucky : Tabule, psaci potieby

Organiza€ni forma : Skupinova prace v pilkruhu

Pravidla :

Pti této didaktické hie déti sedi v palkruhu pfed tabuli. Na tabuli jsou napsany
veéty, ve kterych jsou schovana slova. Skrytd slova, jsou slovy opaénymi k tém, kterd jsou
napsana na kartickach a jsou umisténa na podlaze pred détmi. Vzdy jedno urcené dité si vezme
karticku se slovem a hled4 k nému slovo opac¢né, které je zaSifrované ve vété na tabuli. Kdyz ho

najde, vypise danou dvojici slov na dalsi ¢ast tabule.

Tuto didaktickou hru lze obménit a schovat je mozné slova souzna¢nd, vyjmenovand, vlastni

jména...

Priklad :

Na karti¢kach jsou slova : velkd, hubend, oskliva, pracovita, bila.

Na tabuli jsou napsané véty : Mdma latala ponozky.

Déda tu metlu stale nenasel.

To poupé k nam spadlo od sousedii.
Kdja kouli ndlezité dlouho svyma ocima.

Veler nas vystrasila velkd rana.
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Didakticka hra s pisnickou

Trida: 3.
Téma : Slovni druhy — jejich potadi
Cil : Ziskani védomosti o pofadi slovnich druhti
Pomucky : Kytara , nakopirované listy s textem, karti¢ky s &isly, détmi vyrobené hudebni
nastroje
Forma : Hromadna
Pravidla:
Text pisnicky je vytvofen na melodii pisné Kdyz jsem ja slouzil .

V textu jsou tuéné vytisténa slova a fraze, které mohou Zaci po ziskani vice védomosti v této
oblasti obménovat.

1. Kdyz jsem se u€il_ podstatnym jméniim, tak mé& hned napadlo tieba slovo: diim
Ref : Slovni druhy to je prima, skvéld zabava, neni to pro nds zadna zahada.

2. Kdyz potom prisla jména piidavnd, tak me¢ hned napadlo slovo: plivabna
Ref':

3. Kdyz jsem se ucil t¢Zka z4jmena, tak jsem si ukdzal : ten, ty , to a ta .
Ref:

4. Kdyz jsem se ucil lehké ¢islovky, tak jsem napocital rychle do stovky .
Ref':

5. KdyzZ jsem se ucil zradné slovesa, malem jsem str¢il hlavu do tésta.
Ref:

6. Kdyz jsem se snazil hrat si s pfislovci, naSel jsem talent, ziejmé po otci.
Ref':

7. KdyZ jsem pak mival hlavu z ptedlozek, paral jsem vinu ze svych ponoZek.
Ref:

8. Kdyz jsem se ucil uréovat spojky. v okné jsem uslySel stébetat sojky.
Ref':

9. Kdyz jsem se ucil poznat ¢4stice, tak jsem si vyskocil z moji lavice.
Ref:

10. Kdyz citoslovce piisly na fadu, ji, to jsem vam mél dobrou naladu.
Ref':

Viz foto na nasledujici strané
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Zameéna

Trida : 3.

Téma : Slovni druhy

Cil : Schopnost vyhledat dany slovni druh a dokazat jej nahradit
Pomucky : Orfitv instrumentaf, détmi specidlné vyrobené hudebni nastroje
Forma : Hromadna

Pravidla:
Pro tuto didaktickou hru si mizeme zvolit jakoukoliv détem znamou pisnicku.

1. Zazpivame siji tak, jak ji déti znaji.

2. Urcime, ktery slovni druh budeme v textu nahrazovat a ¢im. Lze pouzit jiny slovni druh,
slovo souznacné, protikladné, pantomimické vyjadieni, rytmicky doprovod télem. Zalezi
na tom, jaké védomosti jiz d€ti maji, co vSe chceme zopakovat a jaky Casovy prostor

mame.

Priklad :
1. Pisnicka Pod nasima okny...
2. 'V textu budeme nahrazovat vSechna podstatna jména citoslovci, pfizna¢nymi pro

podstatna jména.

Pod nasima( OKNY ) KUKU, te¢e (VODICKA) SPLOUCHY SPLOUCH,
napoj mi méa mila mého ( KONIiCKA ) I HAHA,
ja ho nenapojim, ja se | HAHA bojim, ja se [HAHA bojim, Ze jsem mali¢ka.
3. V textu miizeme najednou zameénovat i n¢kolik slovnich druhii. Ve stejné pisni

jesté nahradime slovesa, tentokrat slovesy souzna¢nymi.

Pod nagima KUKU( §ploucha, proudi, caka..) SPLOUCHY SPLOUCH,
(nakrm ) mi ma mild mého { HAHA,
ja ho (nenakrmim ), ja se [HAHA ( désim , obavam ), ja se [HAHA( désim,

obavam ), Ze jsem malicka.
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Kufr

Téma: Slovni druhy — jejich specifika
Trida: 3.
Pomucky : Karticky s nazvy slovnich druhii, stopky
Cil : Procvigeni védomosti o slovnich druzich - co vyjadiuji, jakymi otdzkami se na né ptame.

Forma : Skupinova

Pravidla:

Kazda tfada si vybere svého zastupce, kterému bude napovidat. Ukolem zvoleného Z4ka
je dle napovéd déti poznat, ktery nazev slovniho druhu ukazuji na karté. Stoji pted tabuli ¢elem
k détem a ja ukazuji karticky za jeho zady. Déti musi radit tak, aby nepouzily konkrétni slovo,
ale jejich nadpoveéda musi obsahovat to, co dany slovni druh vyjadtuje, jak se na n¢j ptame, ¢i
kolikaty je v potadi....

Kazda fada pracuje v ¢asovém limitu 2 minut a vyhrava ta, jejiz zastupce uhodne co

nejvice slov v co nejkratSim Case. Kazdé fadé¢ ménim poradi karticek.

Priklad :

1. Za zady stojiciho zaka ukazuji karticku, na které je napsano: Podstatné jméno

2. Déti z jeho fady mohou napovédét :

,» Slovni druh vyjadiujici nazvy zvitat, osob a véci®.

,»» Slovni druh, na ktery se ptdme otdzkou KDO ? CO ?

,, Prvni slovni druh®.

,, Slovni druh, ktery je podmétem v zdkladni skladebni dvojici.(pokud je toto uz znadmé
ucivo)

3. Pokud Zaci napovi zakdzanou napovédou, slovo se nepocita.

4. Takto se prostiidaji i dalsi slovni druhy, nez je vy€erpan Casovy limit.
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Pantomima slovnich druhu
Trida: 3., 4.
Téma : Slovni druhy
Cil : Upeviiovani u¢iva o slovnich druzich

Pomucky : Karticky se slovy a s vétami, papiry,

Forma : Hromadna

Pravidla:

Tato didaktickd hra spociva v bezeslovném predvadéni slovnich druht. Jelikoz je
nemozné vystihnout pantomimicky abstrakci, musi Zaci zapfemyslet 1 nad tim, co si vyberou.

Nejvhodnéjsi je pantomima podstatnych a ptidavnych jmen,cislovek, sloves, citoslovci.

1. Vyberu 5 zakl, jimz pfed tabuli zadam konkrétni ukol. Napt. Kazdy z véas predvede

1 sloveso. Déti ve tiide hadaji, co vybrani Zaci predvadéli.

Obmény :

2. Kazdému, kdo ptijde pted tabuli, ddm karticku s napsanym slovem. Jeho tikolem je slovo
piedvést ostatnim. Kdo jej uhodne, jde k tabuli a toto slovo na ni zapiSe. Kdyz je tam
zapsano nékolik slov, pouzijeme je ve vétach.

Napt. karticky se slovy: tleskam, varim, tlusty, velky, tik-tak, dup, okno, pes...

Obménou miize byt tvorba souvéti, ve kterém se musi objevit alespoii tii zapsana slova.

3. Predvadét se daji i celé véty. Herec si vylosuje karticku s vétou, kterou tfid¢ predvede.
Pii této ¢innosti déti dostanou papir, na ktery kazdy sam za sebe zapise, co si mysli. Zak
s nejpresnéjSim zaznamem vystiida spoluzaka u tabule.
Véty jsou pfipraveny tak, aby se daly vyuzit konkrétni pfedméty ve tiide.
Napt. Zly pes $tékal na divku. Maly kluk zpival pod oknem...
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Didakticka hra k procviceni slovnich druhu

Trida :3., 4.

Téma : Slovni druhy

Cil : Praktické pouziti znalosti o slovnich druzich, spravné pfifazeni, rozsifovani slovni zasoby
Pomucky : Nakopirované papiry

Forma : Hromadna

Pravidla:
Tato hra je obménou détské hry MESTO, ZVIRE, VEC

Déti dostanou pfipravenou tabulku. Ve sloupcich jsou nadepsany nazvy nékterych
slovnich druhti. Déti budou dopliiovat slova od zadaného pismena. To je ddno abecedou, kterou
odiikava jeden urceny zék. V urcité chvili jej druhy zastavi. Ke kterému pismenu dosel, od toho
budou vSechna slova zacinat.

Kdo prvni zaplni vSechny kolonky, fekne stop. Ucitel napocita jesté¢ do deseti a pak vSichni
poloZi pera.

Pti spolecné kontrole se zapisuji body. Mé-li vice déti stejné slovo, ziskavaji pét bodl, nemaji-li
nic, dostdvaji nulu. Nemaji-li slovo s nikym shodné, jsou obodovani desitkou. Do posledniho

sloupce s ndazvem BODY zapisi kone¢ny soucet celého fadku.

Hraje se né€kolik kol.

Priklad : Zvoleny zak tekl stop u pismene D, M, S....

Podstatné | P¥idavné | Cislovky | Slovesa Prislovce | Citoslovce | Body
jméno jméno

dudlik drahy Dva drti dole dup

mapa maly Milion mlci modie mnau

sirka silnd Sto snedl silné SSS

Obména : Zaddme podminku, Ze podstatnd jména mohou byt pouze urcitého rodu, jemu musi

odpovidat jméno ptidavné a sloveso. Je mozné zadat i sloveso napt. v infinitivu, v riznych

¢asech.
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Monogramy

Trida :3., 4.
Téma : Slovni druhy

Cil : Opakovani podstatnych a pfidavnych jmen,uciva o zékladnich skladebnich dvojicich,
rozvoj slovni zasoby,

Pomuiicky : Satek
Forma : Hromadna

Pravidla:

K této hie budou klicem monogramy zakl, ktefi se hry zacastni. Jejich ukolem je
vymyslet dvojici podstatného a ptidavného jména, jejichz pocatecni pismena se budou shodovat
s jejich monogramem. Kazdé dité fekne svou dvojici a pokracuje dalsi az do uplného vystiidani

vSech hract. Nezalezi na potadi pismen a slov.

Priklad : Jakub Hruska - jedovaty hiib, Mrazkova Alena — Mokré auto,

Obména : D¢t sedi v kruhu a jeden hrac je uprostied. Ucitel ukaze postupné na pét sedicich
déti a ukolem zdka uprostied je, aby fekl pét slovnich spojeni. Lze fikat jména ptidavna
s podstatnymi, ¢i podstatnd jména se slovesy, kdy procvicime ucivo o zdkladnich skladebnich

dvojicich.

Piiklad :

Ucitel ukaze zakovi uprostied postupné na pét spoluzaka .

1. Roman KaSpar - Zak odpovi ryZova kase ( ropucha kucka )

2. Veronika Jindfichova — velké jablko ( vila jedla).........

24

spoluzéky poznat po hlase a pouzit jejich monogram.
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Slovni kopana

Trida: 3.
Téma : Podstatna jména

Cil : Rozvijeni slovni zasoby, analyza a syntéza slov, upeviiovani u¢iva — rod podstatnych jmen

Forma : Hromadna

Pravidla:
Pri této hie mohou zaci sedé€t na koberci v kruhu, nebo mohou zistat v lavicich ¢i hrat
kdekoliv venku v ptirod€. Ukolem déti je, fici slovo — podstatné jméno uréeného rodu zacinajici

na posledni pismeno slova, které ekl predchozi zak.
Priklad:

Ucitel urci, Ze zaci budou fikat pouze podstatnd jména rodu muzského.
1.z4k fekne stil, 2. pokracuje listopad, navaze dalsi a fekne diim,..........

Slova se nesmi opakovat. Kdo fekne slovo, které se jiz v fetézci objevilo, musi dat fant. Po

ukonceni hry déti dostanou fanty zpatky, pokud splni n&jaky kol tykajici se ucebni latky.
Obména :

Zaci tikaji slova na posledni pismeno, ale bylo jim urceno, ze se musi vzdy
vystiidat podstatnd jména rodu Zenského, pak muzského a nakonec stfedniho. Ve druhém kole se

muze poradi rodl vystiidat.
Napft.: mapa — Ale§ — §idlo- ondatra — astronaut — télisko- Olina ....................
pes — slina- auto- opic¢ak- kost- tézitko — osel- lyze (ta ) —eso ..........
Obména:
Zaci tikaji slova na posledni slabiku slova predesl¢ho.

Napft.: kolo- lopata- taska- kasel- Selma- maska- kazeta......
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Hledej predméty

Trida :3.

Téma : Rody podstatnych jmen

Cil : Upeviiovani a procvi¢ovani uciva — rod podstatnych jmen
Pomucky : Piedméty kolem nés

Forma : Hromadna

Pravidla:

V této didaktické hie spojené s pohybem si déti vhodn¢ procvi¢i znalosti o rodech
podstatnych jmen. Ucitel fekne détem, aby si do ruky vzaly jakykoli pfedmét, ktery je ve trid¢.

Kdyz tak ucini, postavi se postupné po tadéach pred tabuli, ostatni prozatim ztistanou v lavicich.
Déti z jedné tady ukazuji ,,divakim* své predméty a oznacuji je pomoci ukazovacich
zdajmen TEN, TA, TO, aby upozornily na rod danych véci.

Napft. Ten pendl, ta kniha, to pravitko, ....... Kdyz predstavovani ukon¢i jedna tfada, pokracuje

dalsi a pak posledni.

Kdyz skon¢i prezentace predmétl, déti si je ponechaji a jdou si vSichni sednout. Hra
pokracuje a ucitel déti vyzyva.,, Pred tabuli ptijdou déti, které maji u sebe predmét, ktery je rodu
zenského.* Nasleduje kontrola a pak vysttidani vSech rodi.

Nakonec jeden obtizn€jsi ukol. Déti maji za ukol na svém predmétu oznacit véci vSech
rodt. Napf. zak drZzi v ruce pendl s obrdzkem tygra a fekne napt. TEN penal, TA Selma, TO

zvite. Zak ma v ruce trojthelnik a ika: ,, TEN trojuhelnik, TA ryska, TO &islo.
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Stafeta rodu
Trida : 3., 4.
Téma : Rody podstatnych jmen
Cil: Bezchybné piifazovani podstatnych jmen k rodiim, rozsifovani slovni zasoby
Pomucky: Papiry s nadepsanou abecedou
Forma : Skupinova

Pravidla:

V této didaktické hie maji déti za kol napsat dle abecedniho poraddku podstatna jména
daného rodu. Kazdd fada obdrzi papir snadepsanou abecedou. Kazdy Z4dk napiSe jedno
podstatné jméno a preda papir spoluzékovi. Takto se postupuje az do té doby, nez je papir zcela
zaplnén. Rod podstatnych jmen je pfedem urcen. Vystiidat se musi vSichni Zaci v fad€. Vyhrava
ta fada, kterd doplnila slova ke vSem piedtiSténym pismentim. Lze vynechat pismena obtizna
a dat je détem jako prémii. Zaci nemusi dopliiovat pismena v abecednim potadku, rozhodujici je
konec¢ny vysledek. Jsou-li Zaci v fad¢ u konce, feknou STOP a v tu chvili konci 1 ostatni hraci.
Vyméni si vzdjemné své prace a nasleduje spolecnd, Stafetova kontrola. Kazdé spravné slovo
pfinasi fade¢ jeden bod.

Obménou miiZze byt urceni ¢asového limitu na praci, kde opét rozhodne kone¢ny pocet

bodd.

Priklad : 1. ur¢ime rod Zensky, 2. rod muzsky

A anakonda Ales G gorila, globus M mapa, mop S stika, Snek
B buchta, beran H husa, holub N noha, niiz T trida, tulak
C Cecilka, cement CH chlouba, chléb O ondatra, osel U ulita, uzel
C ¢inka, cesnek I Ivana, inkoust P pata, pes V vrana, vik
D dama, datel J jehla, jez R ruka, rys X Xena, xerox
E Eva, Eskymdk K kocka, kaktus R tepa, reznik Z. Zita, zub

F flétna, Frantisek L lampa, lusk S srna, sud 7. 74ba, Zebiik
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Prijela lod’

Trida: 3.4.

Téma : Rody a vzory podstatnych jmen,

Cil : Spravné zatazeni podstatnych jmen, rozvijeni slovni zasoby
Pomucky : -

Forma : Hromadna

Pravidla:

Déti sedi v kruhu a ucitel fekne vétu : ,, Pfijela lod’ a ptivezla pismeno ... a vybere si
sam, které chce pismeno z abecedy. Poté maji déti za ukol postupné fikat jedno podstatné jméno
zalinajici danym pismenem. V druhém kole fikaji podstatnd jména pouze jednoho urcen¢ho
rodu. Slova se nesmi opakovat. Kdo fekne slovo, které uz bylo v daném kole feceno, vypadava

ze hry.
Obména :

Déti od jednoho pismene postupné vymysli a fikaji podstatna jména vSech vzort daného

rodu. Z diivodu obtiznosti je mozné se pfedem dohodnout na vynechéani vzoru piedseda, soudce.
Napt. : Pfijela lod’ a pfivezla pismeno ,,K* rodu muzského.

Karel — kruh — kopa¢ — kolac- kytarista- krutovladce .........
Obména :

D¢éti tikaji od zadaného pismene pouze piidavna jména . Ptijela lod’ a piivezla pismeno
» M

Mokry, modry, moudry, maly, mys$i, mackavy, mastny, mocny, ml¢enlivy, malovany,

mazlivy, mirny, ........
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Plakaty

Trida: 3.

Téma : Podstatna jména — rod

Cil : Upeviovani u¢iva

Pomuticky : Casopisy, noviny, niizky, lepidlo , balici papir nebo velka &tvrtka
Forma : Skupinova

Pravidla:

Déti rozdélime na 4 skupiny
sk. rod muzsky zivotny
sk. rod muzsky nezivotny

sk. rod Zensky

b=

sk rod stfedni

Kazda skupina dostane velky format baliciho papiru a ma za tukoly vytvoftit plakat , na
kterém budou nalepeny obrazky — podstatnych jmen daného rodu. Obrazky vystiihuji z ¢asopisti
a novin. Na hotové plakaty lze domalovat v hodiné VV vhodné pozadi, prostiedi. Plakaty

vyvésime ve tfid¢, jako vhodnou pomtcku a zaroven dekoraci.

Obména :

Dé&ti mohou vysttihovat a lepit obrazky podle vzori.
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Ledové vzory

Trida :4.

Téma : Vzory podstatnych jmen

Cil : Ovefovani védomosti o vzorech podstatnych jmen

Pomucky : Brusle, karti¢ky s podstatnymi jmény — kartotéka slovnich druhi, sacky
s oznacenim vzoril

Organizaéni forma : Hromadna

Pravidla:

Didakticka hra na ledové plose. V jedné poloviné kluzisté, napf. na branku,
umistime folie ¢i sdcky, na kterych jsou nadepsany vzory podstatnych jmen . Déti rozdélime do
dvou druzstev. Kazdému druzstvu pfidélime urcité mnoZzstvi karti¢ek s podstatnymi jmény,
alespoit dvojnasobné mnozstvi, nez je pocet déti. Karticky jsou barevné, coz nam usnadni
kontrolu. Jedno druzstvo ma karty napt. modré, jedno Cervené. Polozime je na led. D&ti maji za
ukol po odstartovani dobruslit k mistu s kartickami, vzit jednu do ruky a dopravit ji k brance.
Tam ji musi spravn¢ zaradit do folie. Potom se vraci ke svému druZstvu a pfeda Stafetu dalSimu.
Pokracuje se do vycCerpani vSech podstatnych jmen. Vyhrava to druzstvo, kterému se jako
prvnimu podafilo zatradit v§echny karticky. Poradi se vSak mtize zménit pii Skolni kontrole, kde
podle barev na kartdich pozname, které druzstvo mélo vice spravné piifazenych slov. Toto
ozndmime jiz v vodu pii vysvétlovani pravidel. Rozhodujici je tedy pocet spravné urcenych

slov.
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Na krale

Trida: 3., 4.

Téma : Vzory podstatnych jmen

Cil : Pohotové piitazovani podstatnych jmen ke spravnym vzortim
Pomucky : -

Forma : Skupinova

Pravidla:

Déti vytvori dvojice a postavi se proti sobé¢ do dlouhého zastupu. Dvojice tvoii tak, ze
jednoho z dvojce tvoti déti z fady u dveti s détmi z pravé strany fady prostiedni a proti nim stoji

déti z levé strany fady prostfedni a déti z fady u okna.

Pied prvni dvojici stoji u¢itel a ¥ika podstatna jména. Ukolem déti z dvojice, ktera je na
fadé, je fici co nejrychleji spravny vzor dané¢ho podstatného jména. Kdo fekne spravné
a rychleji, jde se zaradit na konec fady a porazeny se posadi. Takto se vysttidaji vSechny dvojice
az do chvile, kdy na plvodni stran¢ nejsou zadné déti. Vyhlési se vitézna skupina a pak hra
pokracuje do absolutniho vitéze - krale. Tentokrat se zbylé déti stavi proti sob¢, aby vytvofily

dvojici.
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Ozvéna

Trida : 3.

Téma : Vyjmenovana slova

Cil : Pamétné procvicovani fad vyjmenovanych slov, dramaticka vychova
Pomucky : ----

Organizaé€ni forma : Hromadné vyucovani

Pravidla:

Hra spociva v postupném odiikédvani vyjmenovanych slov tak, jak jdou za sebou. Prvni
zak tekne prvni slovo z urcené fady vyjmenovanych slov. Je mu dovoleno jakkoliv ménit hlas,
muze pridat neverbalni projevy komunikace, dramatizaci. Timto zptisobem ,,posle slovo
dalSimu. Druhy zZak ma za tkol, pfesné zopakovat slovo ptedchoziho. Kdyz tak ucini, pokracuje
stejnym zptsobem i on. Rekne druhé slovo zfady vymyslenou formou projevu a pieda jej
nasledujicimu. Takto se pokracuje do vycCerpani zasoby slov. Pokud je déti vice nez slov,

opakuje se od zacatku. Jeli tomu opacéné, ptijde fada na nékteré deti dvakrat.

Piiklad :
Vyjmenovana slova po B
1. Z&k vyslovi velmi hlubokym hlasem slovo : byt*
2. zék zopakuje stejn¢, také velmi hlubokym hlasem slovo: ,,byt“, oto¢i se na
dalsiho a jako nejvétsi tajemstvi vyslovi slovo: ,,bydlit*
3. zdk zopakuje tajemné slovo ,,bydlit“ a poSle nésledujicimu Zzakovi slovo

,obyvatel“, které doprovodi vytleskanim slabik.....

Pted hrou upozornime dé€ti na to, ze se zpusoby ozndmeni slov nesmi opakovat, aby kazdy
musel sam za sebe vymyslet formu — dramatizaci sdéleni.
Tato didaktickd hra je s malou Upravou vhodnéa v hodinach ¢teni, pii nacviku spravné

artikulace a vyslovnosti.
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Anonym

Trida : 3.

Téma : Vyjmenovana slova

Cil : Osvojovani védomosti o fadach vyjmenovanych slov
Pomuicky : Casopisy, noviny, niizky, lepidlo, étvrtky
Forma : Skupinova

Pravidla:

Nejprve se presvédc¢ime, zda déti znaji podstatu anonymniho dopisu. Je nepodepsan
a vétsinou vystiihan z novin a Casopisi. Upozornime je na to, ze psani anonymnich dopist je
v rozporu s etikou, s mordlkou. Pak vysvétlime détem, Ze piestoze byvaji tyto dopisy znakem
néceho zlého, my si takovy ,,lepeny* dopis vytvofime a urcité se ni¢eho Spatného nedopustime.
Rozd¢€lime je tak, aby bylo 7 skupin. Kazdou skupinu ozna¢ime jednou obojetnou souhlaskou.
Ukolem skupin je vystiihat z novin a Gasopis takova slova, aby tvofila fady vyjmenovanych
slov. Slova v novinach nemusi byt celd, déti je mohou poskladat z rizné velkych a barevnych
pismen, slabik. Jelikoz se jedna o pocatecni fazi uciva, mohou se déti nejen domlouvat mezi
sebou, ale i pracovat s ucebnici. Kdyz jsou hotovy, daji je ke kontrole jiné skupiné.Ta pokud
najde nedostatky, vrati je autorim. V opaéném piipad¢ je da uditeli. Vytvorené ,,dopisy” se
vyvési ve tfide jako vhodna didaktickd pomicka.
Obménou miize byt vystithdvani a lepeni slov piibuznych.V tomto ptipadé
vystiithdvame slova celd , lepime je do sloupcii a k nim pak druhd skupina dopise slova

vyjmenovana.
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Na slepce

Trida: 3, 4.

Téma : Vyjmenovana slova

Cil : Rozvoj hmatového vnimani, opakovéani vyjmenovanych slov
Pomuicky : Soubor nasténkovych pismen, $atek

Forma : Hromadna

Pravidla:

V této hfe maji déti hmatem rozeznat, které vyjmenované slovo jim spoluzék pfipravil.
Déti sedi v kruhu a doprostied jde jedna dvojice. Jednomu z déti zavazeme oci Satkem a druhy si
zatim pfipravi vyjmenované slovo, které¢ chce kamarddovi dat. Podavd mu postupné pismena
a zak se zavazanyma ocima fekne az konecné slovo. Postupné se vystiida n¢kolik déti. Pokazdé,
kdyz zak se Satkem vyslovi vyjmenované slovo, fekne nékolik déti vétu s timto vyjmenovanym

slovem, nebo se slovem ptibuznym.
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Bingo
Trida: 3., 4.
Téma : Vyjmenovana slova
Cil : Opakovani vyjmenovanych slov, slov souznaénych a protikladnych
Pomucky : Bingo karty

Forma : Hromadna
Pravidla:

Pti této hie je détem rozdan papir s piedtisténou tabulkou. Ucitel si pfedem zvoli, kolik
policek tabulka bude obsahovat. Do kazdého policka si déti musi zapsat jedno vyjmenované
slovo po urCenych obojetnych souhlaskach. Je dobré oznacit 2 moznosti. Jsou-li Zaci hotovi,
ucitel fika slova souzna¢na, opacna, nebo jinym zptisobem piiblizuje mozna vyjmenovana slova.
Nesmi je fici tak, jak je znaji déti z fad vyjmenovanych slov. Déti si postupné vyskrtavaji slova
z policek a vyhrava ten, ktery ma vSechna slova vyfazend. Pak zvola :,,BINGO* a hra je
u konce. Je nutné, aby m¢l ucitel predem ptipraveny seznam slov, ktera pouzije. Usnadni to jeho

kontrolu.
Priklad :

Ucitel fekne zakim, at’ si do svych policek zapisi jakdkoli vyjmenovana slova z fad

vyjmenovanych slov po ,,L“ a ,,S“. Z4ci si zapisuji napf.

mlyn Syn

lysy Syrovy

blyskat se | sycek

lyze sypat

Nasleduji pokyny, ktera slova se budou vyskrtavat. Vyskrtnéte slovo, které je opacné ke
slovu ,,vafeny*“. Kdo ma ve své tabulce slovo ,,syrovy*, vyskrtne jej. Pokracuje se. Vyskrtnéte
slovo , které oznacuje clovéka bez vlasi. Déti si oznaci slovo lysy. Timto zplsobem

pokracujeme do té chvile, nez néktery z zaka zvola: ,,BINGO*

Po t¢ ptinese svou hraci kartu uciteli a ten ptekontroluje, zda jeho slova opravdu odpovidaji tém,

ktera se méla vyskrtat.
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Kvarteto pribuznych slov

Trida: 3., 4.

Téma : Vyjmenovana slova a slova pfibuzna

Cil : Prohlubovani védomosti o slovech vyjmenovanych a piibuznych
Pomucky : Karty na kvarteto

Forma : Skupinova

Pravidla:

Pii této didaktické hie si déti maji moznost upevnit znalosti o slovech ptibuznych ke
sloviim vyjmenovanym. Pomticky - karty pro tuto hru je mozné nechat détem vyrobit za domaci
ukol, nebo na nich lze pracovat o hodinach pracovnich ¢innosti, ¢i vytvarné vychovy. Kazdé
dit¢ ve tfidé musi vyrobit 4 nebo 8 karet. Na jedné karté¢ bude napsané slovo vyjmenované
a k nému dokreslen obrazek tohoto slova. Na dalSich tfech se objevi napsand slova piibuzna,

opét doplnéna obrazkem. Karty musi byt stejného rozméru a materialu.

Déti rozdelime do skupin a kazdé skupiné dame 32 hracich karet, tedy 8 vyjmenovanych
slov se slovy pfibuznymi. Détem se karty rozdaji a pak vzdy jeden zdk pozaduje od ostatnich

spoluhract slova piibuzna ¢i vyjmenovana ke svému slovu vyjmenovanému ¢i ptibuznému.

Priklad :

Dité bude mit ve svych kartach 2 slova pifibuzna ke slovu mlyn. Chybi mu tedy slovo
vyjmenované a jedno slovo piibuzné. Zada spoluhrace o kartu: ,, Cht&l bych od ( jméno )
vyjmenované slovo mlyn .“ Pokud tuto kartu dotazovany zdk ma, pak ji odevzda a tazajici zak
pokracuje : ,, A od ( jméno) zaddm piibuzné slovo ke slovo mlyn .* Jestlize tento zak nema, pak
odpovi : ,, Nemdm .“ a v pozadovani karet pokracuje on. Pokud mé dité 4 karty, ma kvarteto
a odlozi jej.Vitézem je zdk, ktery ma nejvetsi pocet kvartet. Vysledek mize byt nerozhodny.
Kdyz dohraji vSechny skupiny , karty mizeme vyménit. Pokud zbude ¢as , je mozné nechat
kazdého zaka predstoupit pied tabuli, aby fekl sva ptibuzna slova a ostatni déti musi fici slovo

vyjmenované.

Viz foto na nasledujici strané
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Puzzle pfibuznych slov

Trida : 3., 4.

Téma : Slova vyjmenovana a piibuzna

Cil : ProcviGovani uciva o slovech piibuznych
Pomucky : Deskova puzzle, pohlednice

Organizaéni forma : Parova

Pravidla :

K této didaktické hie potifebujeme deskova puzzle, popiipadé si mizeme pomoci
rozstithanymi pohlednicemi, k nimZ jsme si vyrobili spodni hraci ¢ast.
Na prazdnou stranu dilkii napiSeme vyjmenované slovo. Na desku, kde jsou vyznacené obrysy
dilkti, napiSeme slova, kterd jsou k danym sloviim piibuzna. Déti maji za ukol spravné
piifazovat slova vyjmenovana ke sloviim ptibuznym, a tim vytvoii obrazek. Pracuji ve dvojicich

a mohou se v hodiné n€kolikrat vysttidat.
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Kimova hra

Trida : 4.

Téma : Vyjmenovana slova

Cil : Rozvoj paméti, postiehu , procvi¢ovani u¢iva o vyjmenovanych slovech
Pomucky : Tabule, psaci potieby.

Forma : Hromadna

Pravidla:

Na tabuli si ucitel pfipravi napt. 10 slov ( zélezi na Grovni déti ). Mezi tato slova
zakomponuje nékolik slov vyjmenovanych, nékolik ptibuznych k riznym vyjmenovanym
slovim a zbytek budou jakakoli slova. Kdyz jsou déti pfipravené na psani , otevie ucitel tabuli
a détem tekne, aby si po dobu 2 minut prohliZzely slova , ktera jsou na tabuli napsand. Po
uplynuti daného limitu, ucitel tabuli zavie. Déti budou ocekéavat, Ze maji napsat vSechna slova,
ktera si zapamatovaly, ale ucitel jim sdéli, at’ napisi na sviij papir pouze vyjmenovana slova,
ktera na tabuli byla napsand. Vyhrava ten, kdo napise nejvyssi pocet pouze vyjmenovanych slov.
Hra muze mit 2 kola, pokud si ucitel pfipravi dalsi slova na druhé¢ kiidlo tabule. V tomto piipadé

po ¢asovém limitu na prohlizeni détem sdéli, aby napsaly vSechna slova.
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Psala Tereza vyjmenovana slova
Trida : 4.
Téma : Vyjmenovana slova
Cil : Opakovani slov vyjmenovanych, hra na posileni paméti
Pomucky : Kalendai

Forma : Hromadna

Pravidla:

Tato hra je obdobou hry ,, Jel dédecek do Afriky*. Déti mohou sedét v kruhu, nebo
mohou zlstat v lavicich, a jeden hra¢ po druhém musi fikat: ,, Psala Tereza vyjmenovana slova
a napsala®“. Po této uvodni véte kazdé dité fekne libovolné vyjmenované slovo. Nasledujici hrac¢
celou vétu svého kamarada zopakuje i s jeho vyjmenovanym slovem a ptida dal§i vyjmenované
slovo. Takto se pokracuje dokud se nevystiidaji vSichni. Nemuze- li si nékdo vzpomenout, mize
mu zak, ktery fekl dané slovo neverbaln¢ napovédet. Misto slova Tereza si mizeme vymyslet
jakékoli jméno. Je mozné vyuzit kalendar a podivat se, kdo ma tento den svatek a timto jménem
hrat. Na zavér si celou fadu slov vSichni spole¢né zopakuji. Hru je mozné hrat na vyfazovani

a to tak, ze kdo fadu poplete, vypadava ze hry.

Priklad:

1. zék tika : ,, Psala Tereza vyjmenovana slova a napsala slovo bylina .*

2. zak opakuje. ,, Psala Tereza vyjmenovana slova a napsala slovo bylina a pycha*

3. zak pravi :,, Psala Tereza vyjmenovana slova a napsala slovo bylina, pycha a syn“........

Obména: Je mozné do tfady slov zakomponovat i slova ptibuzna k vzdy feCenému slovu

vyjmenovanému. Hra pak vypada nasledovné :

1.zak tika :,,Psala Tereza vyjmenovana slova a napsala slovo mlyn.*

2.z74k musi fici : ,, Psala Tereza vyjmenovand a pribuzna slova a napsala slovo mlyn a mlynai.*
3. zék :,, Psala Tereza vyjmenovana a piibuzna slova a napsala slovo mlyn, mlynaf a syn.*

4. zak :,Psala Tereza vyjmenovand a piibuzna slova a napsala slovo mlyn, mlynaf, syn

a synovec.*

Ostatni pravidla zistavaji stejna jako v zakladni verzi.
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Asociace

Trida : 4.

Téma : Shrnuti u¢iva

Cil : Celkové opakovani probraného ugiva, rozvoj vyjadfovacich schopnosti
Pomucky : Psaci potieby

Forma : Hromadna

Pravidla:

V této didaktické hie musi déti vytvofit fetéz logicky na sebe navazujicich slov, ktera se
budou tykat jiz probraného uciva ¢eského jazyka. Ucitel musi predem urcit, kolik slov déti musi
napsat a zada prvni, v§em spolecné slovo. Jsou-li hotovy, jejich listek dostane spoluzak, ktery
pak pted tabuli Cte fetézec slov a zaroven vysvétluje, jak spolu dand slova souvisi. Ohodnoceni

jsou pak oba zaci. Jeden za vytvoteni spravného fetézce, druhy za interpretaci.
Priklad:

Ucitel zadal slovo Zena a urcil fetézec nejméné 10 slov.

v

Z4ak napsal : Zena — podstatné jméno — slovni druh — ¢islovky - tfi — slovo- véta - zékladni
skladebni dvojice — ptisudek - sloveso — stoji — bézi

Vysvétlujici 7ak fika :,, Zena je_podstatné jméno, podstatna jméno je slovni druh , slovnim
druhem jsou také ¢islovky , mezi Cislovky patii tfi , tfi je slovo ,slova tvoii vétu ,ve vété
urcujeme zdkladni skladebni dvojici, zdkladni skladebni dvojici tvoifi podmét a piisudek,

prisudkem je sloveso, sloveso je slovo stoji , opakem slova stoji je bézi
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Pribéh
Trida : 4.
Téma : Vypravéni
Cil : Rozvijeni slovni zasoby, vyjadfovacich schopnosti
Pomucky : Obrazky z ¢asopistli a novin, magneticka tabule, magnety
Forma : Hromadna

Pravidla:

Tato hra by méla navazovat na domaci kol zpfedeSlého dne. Déti si doma musi
vystfihnout jakykoli obrazek z novin a casopisii. Tento kol splni i ucitel a zacne ve Skole

s ptibéhem. Doporucuje se, vystiihnout osobu.

Sviij obrazek pfipevni na magnetickou tabuli a fika: ,, Jsem Zena stfedniho véku, jmenuji

S€ thiieaanann a pracuji jako feditelka jedné vyznamné firmy v Praze.

Nyni muize pokracovat kdokoli, koho napadne spojitost s jeho obrazkem. Jde k tabuli,
piipevni obrazek vedle prvniho a miize pokracovat. ( obrdzek hokejového utkani ) ,,Ve svém

volném case se rdda podivam na hokejova utkani v televizi, ale i na zimnim stadionu.

( obrazek psa ) Vlastnim malého pejska , jmenuje se ........... a doprovazi mé¢ na vsech

sluzebnich cestach..............ciiiil. .

Takto se vystiidaji vSechny déti se svymi obrazky. V tomto cvi¢eni se muze uplatnit humor

a absurdita, ale vypravovani musi mit svou logiku.

Obrazky nechame na tabuli a druhy den se k nim mizeme vratit. Rozdélime déti do
skupin a nechame je napsat kratky piib¢h, ve kterém se objevi vSechny obrazky z tabule.
Podminkou je, Ze nesmi uzit formulace z predeslého dne a ptibéh musi ddvat smysl. Mohou je

pouzit v libovolném poftadi.
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Prevtéleni

Trida : 3. 4.

Téma : Nacvik monologu, dialogu

Cil : Rozvijeni slovni zasoby, vyjadfovacich schopnosti, vyjadieni empatie
Pomlicky : Obrazky z internetu , psaci potieby.

Forma : Hromadn4, popi. Parova

Pravidla:

Pti této didaktické hie se détem rozdaji vytisténé obrdzky z internetu, na kterych jsou
napf. zvifata v netypické situaci. Ukolem déti je, ,, prevtélit se“ do daného zvifete a napsat jeho
pocity, jeho myslenky. Musi z jejich mimiky rozpoznat, v jaké je zvife naladé, co si asi tak
mysli. Pokud déti chtéji pracovat ve dvojicich, dostanou obrazek, kde jsou zvirata dvé a pisi

dialog.

Napsané texty nemusi byt nikterak dlouhé. Po ukonceni psani si hotové prace hromadné
precteme. Pfi ¢teni se déti snazi hlasem a gesty co nejvice vystihnout atmosféru na obrazku.
Zajimavé je, kdyz dostanou dva zaci ve tfidé stejny obrazek a potom své prace porovnaji. Déti

mohou rozhodnout, ktera verze se k danému zviteti hodi 1épe.
Obména :

Déti se posadi do piilkruhu, ucitel ukazuje obrazky a déti feknou, co je v prvni chvili

napadne. Kdo vi, je vyvolan. Opét musi brat v potaz vyraz zvifete na obrazku.

,,Jeste, jeste kousicek.. ,, Kde zase je, tu si zas pro néco poslu !*
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10 Zaveér
Didakticka hra je nepostradatelnou soucasti vychovné vzdé€lavaciho procesu. Tato

diplomova prace se mlze stdt pomocnikem nejen pro ucitele , ale i pro vychovatele a rodice.

Pedagog mlize pomoci hry zjistit stav védomosti a dovednosti, miize zaky vhodné¢ motivovat
pro danou cinnost, trvale upoutdvat pozornost svych svéfencii a dopfat jim zaslouZzeny
odpoéinek. Zakim pomaha nenésilnou a zabavnou formou védomosti a dovednosti ziskavat,
tvofivou praci, Cinnosti spojenou s pohybem a se zazitkem, si zapamatuji mnohem Iépe
a snadng&ji. V tomto piipadé€ jsou zapojeny obé mozkové hemisféry a ziskané informace se ulozi
do dlouhodobé paméti. Diky hie se déti stavaji aktivnimi spolutcastniky vyucovani. Hra je uci
vyjadfovat své city, pocity a ndzory a dava Sanci i1 tém, kdo v normalnich Skolnich situacich patii
k mén¢ uspésnym.

Didakticka hra je také vhodnou diagnostickou pomickou. Mize mnoh¢ prozradit o kolektivu
dané skupiny, o vzajemném souziti zaki, ale také uciteli poskytne informace o domacim zazemi
déti. Prispiva k utuzeni vztahi mezi détmi a zlepSuje interakci mezi ucitelem a zéky. Vyu€ovaci
hodiny spojené s hrou nebyvaji stereotypnim a nudnym naslouchanim autorité¢ a zajiStuji
pestrost vyuky. Pouzivani her ve vyufovani méni ndzor déti na Skolu a vzdélani a n¢kdy se

pedagog docka i uznani ze strany rodicu.

Pouziti didaktickych her se v praxi velmi osvéd¢ilo. Presveédcili jsme se, Ze nejde jen
o odstranéni nekazné, ale Ze se hry staly prostfedkem k upevnéni znalosti, k utuzeni kolektivu
a v neposledni fad¢ ke zvyseni obliby Skolni prace. Ukdzalo se, Ze zaci chodi radi do skoly a ze
se do ni po prazdninach téSi. Rovnéz rodice tento zpusob prace ocenuji a Iépe se Skolou

spolupracuji. To je satisfakce pro kazdého pedagoga.

Praktickd ¢ast obsahuje n€kolik didaktickych listd s hrami, které lze vyuzit v hodinach
matetského jazyka. Pfi pripravé didaktickych listli bylo ptihlizeno na psychologické a socialni
aspekty. Bylo dbano, aby se hry odehravaly v rozlicnych formach a v rizném prosttedi, aby
byly spojené s pohybem a spliiovaly provazanost s jinymi pfedméty. Lze je zahrnout do Gvodni
¢asti hodiny, miizeme jimi prozkoumat stav dovednosti a védomosti, miru jejich osvojeni
a doptat détem odpocinek. Uvedené hry jsou v praxi vyzkouSené a détmi oblibené. D4 se

piedpokladat, ze tomu tak bude i na jinych skolach.
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