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Cilem hry je stat se nejvéhlasnéjsSim badatelem
a po(s)tupné pfipravit o védeckou slavu vSechny
ostatni soupere. Pro 3 az 6 hracu.

Hrac vypadava, jestlize nema zadné karty ve
svém baliCku. Jestlize je ale v konsorciu (karta
Konsorcium) s jinym hracem, ktery karty

v bodovacim bali¢ku ma, mize hrat dal.

Hra konCi ve chvili, kdy:

1) Zbyva pouze jeden hrac €i jsou vSichni hradi
v konsorciu

2) Je otoCeno 5 karet Konec se blizi!

3) Dojdou karty v dobiracim bali¢ku praci



Popis:

Karty védeckych praci. Kazda prace ma
bodovou hodnotu od +2 do +6 podle svoji kvality.
Kazda prace ma barvu podle typu vyzkumu, ke
kterému nalezi: (H) humanitni, (Z) zakladni,

(A) aplikovany.

Teze. Zvlastni karta prace, je bez barvy a muze ji
publikovat jenom postava Doktorand, jeji bodova
hodnota je +1.

Globalni udalost. Karta s koleCkem. Globalni
udalost trva, dokud neni oto€ena jina globalni
udalost. Vyhodnocuje se kazdé kolo znovu.

Naléhava udalost. Karta s plamenem. Naléhava
udalost zasahne v8echny hrace, projevi se
okamzité v jediném kole, a poté je odhozena na
bali¢ek probé&hnuvsich udalosti.



Lokalni udalost. Karta s obdélnikem. Po otodeni
se projevi jenom na hradi, ktery ji otodil.

Specialni karty. Karty s trojuhelnikem. Kazda
specialni karta ma cenu, za kterou si ji hrac
kupuje. VyloZi ji pfed sebe a vyuziva jeji efekty,
dokud mu karta patfi.

Barvy. Barvy maji informativni charakter:
Cervena - humanitni vyzkum, zelend - zakladni
vyzkum, modra - aplikovany vyzkum, oranzova -
pozitivni udalost, Sediva - neutralni udalost,
fialova - negativni udalost, svétle modra -
specialni karta osoby, hnéda - specialni karta
budovy.



Pfiprava:

Zamichej karty praci a vytvof z nich dobiraci
bali¢ek praci.

Zamichej do sebe karty lokalnich (obdélniky),
globalnich (kole¢ka) a naléhavych (plamen)
udalosti a vytvor z nich baliCek udalosti.

Zamichej do sebe specialni karty budov a osob
(trojuhelniky), poté oto€ prvnich 5 a vyloz je na
stul, tim vytvofi$ nabidku specialnich karet

k nakupu. Zbytek karet je dobiracim balickem
specialnich karet.

Kazdy z hra€u obdrzi na zaatek nahodné

6 karet praci, z nichZ si podle svého uvazeni 3 da
do bali¢ku pfed sebe, to je baliCek hrace. Zbylé
tfi si necha v ruce.



Popis kola:

Liznuti. Hrac€ lizne kartu prace z dobiraciho
bali¢ku. Pokud v dobiracim bali¢ku uz Zadna
neni, hra konci. Hrac, ktery vezme posledni
kartu, své kolo dohrava. Vitézi hrac, ktery ma
nejvice bod(, nejdrazsi karty, ve svém balicku.

Otoceni udalosti. Hrac otoci kartu z balicku
udalosti tak, aby ji ostatni vidéli, a jeji efekt se
provede bud na ném samotném (lokalni udalost),
nebo na vSech hracich (naléhava udalost), poté
se karta odhodi na odhazovaci bali¢ek udalosti.

Pokud jde o globalni udalost, neodhazuje se,
polozi se vedle karet nabidky k nakupu a zUstava
v platnosti, dokud neni nahrazena jinou globalni
Ci naléhavou udalosti, az pak je zahozena.

Jestlize dojdou udalosti, postupuje se stejné jako
u karet praci.



Vyhodnoceni:

1) Nejprve se vyhodnoti nové otoCena
udalost. Tzn. pokud se otoCi nova
globalni udalost, pfedchozi uz
neprobéhne.

2) Poté se vyhodnoti vylozena globalni
udalost, pokud stale trva.

3) Poté se vyhodnoti schopnosti koupenych
specialnich karet

Hrac s kartou Rada pro vyzkum, vyvoj a inovace
nejdfive otoCi kartu udalosti a az potom se
rozhoduje.

Efekty udalosti i specialnich karet jsou
kumulativni.

Efekty udalosti jsou povinné, pokud ovSem za
efektem udalosti nenasleduje otaznik. Vyména
v ramci karet Spoluprace a Vyzkumnik
koordinator je tedy povinna.



Publikovani @. Pokud hra¢ publikuje v ramci
udalosti, tento krok se vynechava!

Publikovani probiha tak, ze hra¢ vylozi kartu
prace, kterou chce publikovat, a musi ji vyrovnat
nebo prehodit kostkou, tzn. pocet ok, ktera
padnou pfi hodu hraci kostkou, musi byt roven
nebo vy$Si, nez hodnota hraci karty.

Pokud tomu tak je, prace je uspésné publikovana
a hrac si ji dava do svého bali¢ku. Pokud padne
mensi pocet ok, je prace publikovana neuspésné
a hrac ji zahodi na odhazovaci bali¢ek praci
licem nahoru.

Opakované publikovani (dva symboly e ).
Proces se zopakuje tolikrat, kolik ® maji karty,
které na hrace pusobi. Efekty karet jsou
kumulativni.



Hromadné publikovani (symbol ® se symboly
karet vedle). Pfi hromadném publikovani se
publikuje az tolik karet, kolik symbolU karty (svisly
obdélnik) vedle symbolu ® maji karty, jez na
hrace plsobi. Lze publikovat i méné karet, nez
umoziuje karta s hromadnou publikaci.

Karta Evropsky vesmirny program vyZaduje od
kazdé barvy jednu, tudiz v tomto pfipadé hraé
musi hromadné publikovat vSechny tfi karty.

Vyhodnocuje se vzdy pouze nejdrazsi karta
prace oproti jedinému hodu kostkou. Pfi
neuspésném publikovani se tedy zahazuje pouze
nejvyssi z karet, oproti které se hazi.



Nakup nebo vyména. Specialni karty z nabidky
se kupuji za karty, které ma hrac ve svém
bali¢ku.

Pokud si hra¢ chce koupit specialni kartu

z nabidky, zahodi karty z bali¢ku v cené rovné
nebo vyssi, nez je cena vyznacena na specialni
karté, na odhazovaci bali¢ek praci.

Hrac ji poté vylozi pfed sebe. Jeji efekt plati,
dokud ji hrag vlastni, a vyhodnocuje se v kroku
2) Otoc€eni udalosti, az kdyz hrac¢ pfijde znovu na
fadu, tj. az v pfistim kole. Plati pro né stejna
pravidla (kumulativni, povinné), jako pro karty
udalosti.

Pokud si hra¢ nic nekupuje, vezme 1 specialni
kartu z nabidky a da ji dospodu bali¢ku
specialnich karet. Poté vezmu vrchni kartu

a polozi ji na prazdné misto v nabidce.



Konec se blizi! Pokud je otoena karta Konec
se blizi!, zGstava v nabidce, nelze ji odebrat.
Jestlize je otoeno 5 karet Konec se blizi!

(a zaplnéna cela nabidka) nastava okamzity
konec hry, kolo se uz nedohrava, ani ostatni
hraéi nedohravaji sva kola.

V tomto pfipadé zvitézi hrac, ktery ma nejvice
bodu, nejdrazsi karty, ve svém bali¢ku.

Konsorciu se v tomto pfipadé pocita jenom jeden
bali¢ek, ne bali¢ky vSech hracl v konsorciu
dohromady.
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