SVETELNA NESTALOST
HANA KOSTRUCHOVA






SVETELNA NESTALOST - svételnd instalace

TECHNICKA UNIVERZITA V LIBERCI
Fakulta uméni a architektury

Bakaldrska prace
2017

Studijni program: B8206 - Vytvarna uméni
Studijni obor: 8206R067 - Vizualni komunikace
Autor prace: Hana Kostruchova

Vedouci prace: doc. Stanislav Zippe






PROHLASENI

Byla jsem sezndmena s tim, Ze na mou bakaldrskou praci se
plné vztahuje zdkon ¢&. 121/2000 Sb., o pravu autorském,
zejména §60 — skolni dilo.

Beru na védomi, Ze Technickd univerzita v Liberci (TUL)
nezasahuje do mych autorskych prdv uzitim mé bakaldrské
prdce pro vnitfni potfebu TUL. UzZiji-li bakalarskou préaci nebo
poskytnu-li licenci k jejimu vyuziti, jsem si védoma povinnosti
informovat o této skutecnosti TUL; v tomto pripadé ma TUL
pravo ode mne poZadovat Uhradu nakladl, které vynaloZila
na vytvoreni dila, az do jejich skutecné vyse.

Bakalarskou praci jsem vypracovala samostatné s pouZitim
uvedené literatury a na zdkladé konzultaci s vedoucim mé
bakalarské prace a konzultantem.

Soucasné Cestné prohlasuji, Ze tiSténa verze prace se shoduje
s elektronickou verzi vlozenou do IS STAG.

Datum Podpis






PODEKOVANI

Dékuji panu doc. Stanislavu Zippemu za trpélivé vedeni
a cenné rady. Dale bych rada podékovala i MgA. Jaroslavu
ProkeSovi za vidy ochotnou pomoc. Panu PhDr. Karlu
Srpovi, Ph.D. za zajimavé diskuze a podporu s teoretickou
problematikou. Za technickou podporu dékuji panu Ing. Pavlu
Herajnovi.






OBSAH

1/ Teoreticka reflexe

2/ Obrazova dokumentace
3/ Technickd dokumentace
4/ Portfolio

5/ Zivotopis






1/ TEORETICKA REFLEXE

SVETELNA NESTALOST

Svétlo je nehmotné, proménlivé a mlze byt i nestabilni.
Pracovat s timto médiem mé bavi predevsim proto,
Ze je nepredvidatelné, neustale inspirujici a vidy mé
dokdaze prekvapit. Umi manipulovat s vnimanim, probudit
a prohloubit novou senzibilitu. Vyvolat pocit a zaroven byt
zajimavé i svou podstatou. Vidy mne fascinovalo, ale pohled
na néj se mi béhem studia vyrazné zménil. Nyni se mi stalo
nastrojem a zacalo mé zajimat z jinych hledisek a ddvodd.

Zacala jsem se zabyvat jeho moznostmi. Pti prvnich pokusech
mne zajimala predevSim barva, kterou jsem chtéla zkoumat
a dale s ni pracovat. Nakonec vSak bylo zajimavéjsi zadit
uvazovat o LED paskach jako o svételné kresbé. Maji dobrou
a meénitelnou svitivost i barvu, mohu si nastavit velikost,
a zaroven jsou také ohebné a jednoduché na manipulaci.
Postupné jsem zacala lépe vyuZivat jejich potencial.

Pro svou bakaldrskou praci jsem se rozhodla vratit ideové
zpét k prvnimu semestru, kdy jsem tento materidl prvné
pouzila - k praci s ndzvem Carka tecka - Svételna nestdlost.
Ndzvem mé bakaldrské price je opét Svételnd nestdlost. Ta
nabizeji. Instalace je tedy proménliva a tézko zachytitelna.
Objevuje se a mizi. Nestdlost a pomijivost je jeji podstatou.
Tim také nastoluje otdzku existencni - pfedevsim sama sobé.
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Instalace je tvorena z metrovych segmentd, zasazenych do
pllmetrového rastru, ktery jsem si vytvofila po celé sténé.
Ma tedy jasny rad, ktery nemusi byt na prvni pohled zcela
patrny. Cely déj je naprogramovan. U typu LED pasku, ktery
uzivdm, mohu meénit vlastnosti celého jednoho segmentu,
nikoliv po jedné diodé. Rizeni tohoto systému funguje pres
posuvné registry. Tedy pomoci fizeni signalu vstupniho napéti
urcujiciho barvu a intenzitu svétla. Jelikoz pouzivdm RGB
LED pasky, mohu nastavit libovolnou barvu sloZzenim a mirou
svitivosti cervené (R), zelené (G) a modré (B) diody. Tento
systém funguje na zakladé aditivniho michani barev, kdy se
jednotlivé slozky barev scitaji a vytvari svétlo vyssi intenzity.

Programurcujicidéjje koncipovdnjakoproménlivy cyklus.Jeho
délka neni jasné definovand, i presto, Ze mUZeme zpozorovat
stejnou ¢ast a zdd se nam, Ze jsme objevili jeho pravidelnost.
Za chvili se ndm tato hypotéza muzZe opét vyvratit. Déj ma
hlavni ¢ast, do niz vkladdam dalsi, které mohou a nemusi byt
spustény. Tyto €dasti jsou zpravidla ndhodné, stejné tak jako
jejich spusténi. To ovliviiuje mira pravdépodobnosti, kterou
jim uré¢im. Vytvofim pole hodnot, které zahrnuji jednicky
a nuly. Pfi shodé urc¢ené hodnoty, v tomto pfipadé jednicky,
se program spusti. Obdobné pracuji i s nahodnym zpozdénim.
V programovacim jazyce, funkce delay zastavuje a spousti
program ve vybranych casovych intervalech. To ovliviiuje
délku sviceni ¢i jejich zhasnuti. Tyto hodnoty jsou nositelem
rytmu. Zapis je v milisekundach, 1000 ms = 1s.
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plosny spoj vytvoreny na miru knihovny ShiftPWM pro Arduino

I | Vstupy do Arduina Uno
; 54 — vstupy pro zapojeni LED pasku
-v poradi
RGBRGBRGBRGBRGB
napjen ze zdroje 12V — |8 B B BN BN BN B posuvné registry
4% ;5 — vstupy pro spolecné napdjeni led past
I B

\\\\\\ \\\\\\ ———— kontakty k zasunuti do Arduina Uno

a jejich propojeni

ARDUINO

MADE
INITALY
g

Arduino je open-source platforma zaloZend na mikrokontrole-
rech ATMega od firmy Atmel a grafickém vyvojovém prostredi,
které pochazi z prostredi Wiring. MUzZe byt pouZito k vytvareni
samostatnych interaktivnich zapojeni nebo muze byt pfipoje-
no k softwaru na pocitaci (napf. Macromedia Flash, Processing,
Max/MSP, Pure Data, Super Collider).

-

Arduino Uno



Led pas je délitelny zpravidla po 10
nebo 5 centimetrech. Toto misto je
vidy oznaceno + nebo -, popfipadé
pismenem R, G nebo B. Sitka pasu ma
také naznacenou délici ¢aru ve které,
je vhodné jej rozdélit. V jiném misté by
mohlo dojit k poskozeni skrytého obvo-
du Led pasku.

odpor - integrovany

Led dioda

- uzivdm RGB diodu, ktera poskytuje
programovatelnou a okamzitou promé-
nu barvy

pocinovana ¢ast urcena pro déleni
nebo napojeni LED pasku

e
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3/ TECHNICKA DOKUMENTACE

Pro svlj projekt uzivdam téchto komponent: RGB LED paskd,
vyvojové desky Arduino Uno a ploSného spoje s posuvnymi
registry.

SOFTWARE

Pouzivam open-source Arduino Software. Funguje ve spojeni
s Arduino kontrolerem pro psani, kompilaci a upload kodu
na desku. Poskytuje podporu pro rGzné Arduino desky.
Univerzalnim jazykem pro néj je C a C++. Obsahuje nékolik
vestavénych knihoven, moznost jejich dalsiho doplnéni, ale
i napsani vlastni.

HARDWARE

Pro praci na tomto projektu jsem si vybrala desku Arduino
Uno. Jednd se o vyvojovou desku s mikroprocesorem
ATMega328. Tu propojuji s ploSnym spojem s posuvnymi
registry. Ten je kompatibilni s Arduino knihovnou ShiftPWM,

vy

ktera poskytuje jazykové rozsifeni pro ovladani LED pask(.
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PROGRAM UZITY PRO SVETELNOU INSTALACI:

//vlozeni knihovny Shift PWM

#include <ShiftPWM.h>

//inicializace kodu

const int ShiftPWM_latchPin=8;

const bool ShiftPWM_invertOutputs = false;
const bool ShiftPWM_balanceload = false;
void alternatingColors(void);

unsigned int fadingMode = 0;

unsigned long startTime = O;

unsigned char maxBrightness = 150;
unsigned char pwmFrequency = 75;

//6 posuvnych registru

unsigned int numRegisters = 6;

//48 pinu na RGB

unsigned int numOutputs = numRegisters*8;
// moznost zapojit 16 LED pasu

unsigned int numRGBleds = numRegisters*8/3;

//promene uzite v kodu

int ledka;

int zpozdeni=5;

int zpozde[] = {1200, 150, 200, 300, 200, 500, 400, 100};
int budnebo([] ={0,1,0,0,0,0,1};
int budnebo2[] = {1,1,0,1,0,1,0};
int budnebo3[] ={0,1,0,1,0,1,0};
int budneboal] ={1,1,1,0,1,1,1};
int r=15;

intg=5;

int b =120;

void setup(){
while(!Serial){

delay(100);

}
Serial.begin(9600);

ShiftPWM.SetAmountOfRegisters(numRegisters);

ShiftPWM.SetPinGrouping(1);

ShiftPWM.Start(pwmFrequency,maxBrightness);

}

void loop(){

ShiftPWM.SetRGB(9,r,g,b);
delay(600);
ShiftPWM.SetRGB(5,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(9,120,0,15);
delay(400);
ShiftPWM.SetRGB(5,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(9,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(11,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(13,r,g,b);
delay(600);
ShiftPWM.SetRGB(13,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(14,r,g,b);
delay(300);
ShiftPWM.SetRGB(11,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(15,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(14,0,0,0);
delay(600);
ShiftPWM.SetRGB(15,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(9,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(1,r,g,b);
delay(600);
ShiftPWM.SetRGB(9,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(1,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(8,r,g,b);

delay(500);
ShiftPWM.SetRGB(1,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(7,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(8,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(6,r,g,b);
delay(600);
ShiftPWM.SetRGB(7,0,0,0);
delay(600);
ShiftPWM.SetRGB(5,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(4,r,g,b);
delay(400);
ShiftPWM.SetRGB(4,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(3,r,g,b);
delay(300);
ShiftPWM.SetRGB(3,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(2,r,g,b);
delay(300);
ShiftPWM.SetRGB(2,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(1,r,g,b);
delay(200);
ShiftPWM.SetRGB(1,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(0,120,0,15);
delay(200);

//
ShiftPWM.SetRGB(0,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(13,r,g,b);
delay(700);
ShiftPWM.SetRGB(9,r,g,b);
delay(300);
ShiftPWM.SetRGB(6,r,g,b);
delay(600);
ShiftPWM.SetRGB(9,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(7,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(6,0,0,0);
delay(600);
ShiftPWM.SetRGB(5,r,g,b);



ShiftPWM.SetRGB(7,0,0,0);
delay(600);
ShiftPWM.SetRGB(5,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(15,r,g,b);
delay(400);

//probehnuti
ShiftPWM.SetRGB(15,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(14,r,g,b);
delay(300);
ShiftPWM.SetRGB(14,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(13,r,g,b);
delay(200);
ShiftPWM.SetRGB(13,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(12,r,g,b);
delay(300);
ShiftPWM.SetRGB(12,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(11,r,g,b);
delay(300);
ShiftPWM.SetRGB(11,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(10,r,g,b);
delay(200);
ShiftPWM.SetRGB(10,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(9,r,g,b);
delay(350);
ShiftPWM.SetRGB(9,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(8,r,g,b);
delay(250);
ShiftPWM.SetRGB(8,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(7,r,g,b);
delay(300);
ShiftPWM.SetRGB(7,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(6,0,120,15);
delay(250);
ShiftPWM.SetRGB(6,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(5,r,g,b);
delay(350);

ShiftPWM.SetRGB(5,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(4,r,g,b);
delay(200);
ShiftPWM.SetRGB(4,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(3,r,g,b);
delay(150);
ShiftPWM.SetRGB(3,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(2,r,g,b);
delay(200);
ShiftPWM.SetRGB(2,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(1,r,g,b);
delay(200);
ShiftPWM.SetRGB(1,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(O,r,g,b);
delay(300);
ShiftPWM.SetRGB(0,0,0,0);
delay(150);

//obrat
int nahod = random (0,6);
int bud3 = budnebo3[nahod];

if (bud3==1){
for(int i=0; i<16; i++){
ShiftPWM.SetRGB(i,r,g,b);
delay(150);
ShiftPWM.SetAlIRGB(0,0,0);
}

}
delay(100);

//spustit skoro vzdy
int nahoda = random (0,6);

int buda = budneboa[nahoda];

if (buda==1){

for(int i=0; i<40; i++){
int rand = random (0,7);
int del = zpozde[rand];

int pinl = random(0,12);
int pin2 = random(1,10);
int pin3 = random(0,9);
int pind = random(4,8);
int pin5 = random(2,13);

ShiftPWM.SetAlIRGB(0,0,0);

ShiftPWM.SetRGB(pini,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(pin2,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(pin3,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(pin4,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(pin5,r,g,b);

delay(del); //spravne del

}
ShiftPWM.SetAlIRGB(0,0,0);

//spustit jednou za cas

int rand2 = random (0,6);
int bud = budnebo[rand2];

if (bud==1){

for(int i=0; i<15; i++){
int p1 = random(0,16);
int p2 = random(1,10);
int p3 = random(0,9);
int p4 = random(4,8);
int p5 = random(2,13);

//255,0,15
//50,0,180
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ShiftPWM.SetRGB(p1,r,g,b);
delay(80);
ShiftPWM.SetRGB(p2,r,g,b);
delay(90);
ShiftPWM.SetRGB(p3,r,g,b);
delay(60);
ShiftPWM.SetRGB(p4,r,g,b);
delay(90);
ShiftPWM.SetRGB(p5,r,g,b);
delay(70);
ShiftPWM.SetAlIRGB(0,0,0);

//spustit jednou za cas
int rand3 = random (0,6);
int bud2 = budnebo2[rand3];

if (bud2==1){
ShiftPWM.SetRGB(0,r,g,b);
delay(200);
ShiftPWM.SetRGB(1,r,g,b);
delay(100);
ShiftPWM.SetRGB(7,r,g,b);
delay(500);
ShiftPWM.SetRGB(4,r,g,b);
delay(400);
ShiftPWM.SetRGB(2,r,g,b);
delay(300);
ShiftPWM.SetRGB(12,r,g,b);
delay(200);
ShiftPWM.SetAlIRGB(0,0,0);
}
//carkovana
ShiftPWM.SetRGB(4,r,g,b);

//255,0,15

//50,0,180

ShiftPWM.SetRGB(7,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(12,r,g,b);
delay(100);
ShiftPWM.SetAlIRGB(0,0,0);
delay(200);
ShiftPWM.SetRGB(4,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(7,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(12,r,g,b);
delay(100);
ShiftPWM.SetAlIRGB(0,0,0);
delay(200);
ShiftPWM.SetRGB(4,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(7,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(12,r,g,b);
delay(100);
ShiftPWM.SetAlIRGB(0,0,0);
delay(1500);

//kompozice
ShiftPWM.SetRGB(O,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(6,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(9,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(10,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(14,r,g,b);
delay(600);
ShiftPWM.SetAlIRGB(0,0,0);
delay(30);
ShiftPWM.SetRGB(3,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(4,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(11,r,g,b);
delay(400);
ShiftPWM.SetAlIRGB(0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(0,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(4,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(7,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(8,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(13,r,g,b);

delay(200);
ShiftPWM.SetAlIRGB(0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(3,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(4,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(5,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(11,r,g,b);
delay(400);
ShiftPWM.SetAlIRGB(0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(O,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(4,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(5,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(11,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(12,r,g,b);
delay(1000);

//vizualni rozvijeni kompozice
ShiftPWM.SetRGB(0,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(4,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(5,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(11,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(12,0,0,0);
delay(300);
ShiftPWM.SetRGB(0,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(4,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(5,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(11,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(12,0,0,0);
delay(400);
ShiftPWM.SetRGB(0,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(4,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(5,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(11,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(12,0,0,0);
delay(300);
ShiftPWM.SetRGB(0,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(4,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(5,0,0,0);



ShiftPWM.SetRGB(11,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(12,0,0,0);
delay(500);

//
ShiftPWM.SetRGB(O,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(4,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(5,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(11,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(12,0,0,0);
delay(200);
ShiftPWM.SetRGB(0,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(4,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(5,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(11,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(12,0,0,0);
delay(300);
ShiftPWM.SetRGB(0,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(4,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(5,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(11,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(12,0,0,0);
delay(150);
ShiftPWM.SetRGB(0,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(4,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(5,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(11,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(12,r,g,b);
delay(200);
ShiftPWM.SetRGB(5,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(11,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(12,r,g,b);
delay(150);
ShiftPWM.SetRGB(11,0,0,0);
ShiftPWM.SetRGB(12,r,g,b);
delay(100);

//

ShiftPWM.SetRGB(12,r,g,b);
ShiftPWM.SetRGB(10,r,g,b);
delay(150);
ShiftPWM.SetRGB(9,r,g,b);
delay(300);
ShiftPWM.SetRGB(8,r,g,b);
delay(250);
ShiftPWM.SetRGB(6,r,g,b);
delay(400);
ShiftPWM.SetRGB(6,0,0,0);
delay(200);
ShiftPWM.SetRGB(8,0,0,0);
delay(300);
ShiftPWM.SetRGB(9,0,0,0);
delay(150);
ShiftPWM.SetRGB(10,0,0,0);
delay(200);
ShiftPWM.SetRGB(12,0,0,0);
delay(100);

//
ShiftPWM.SetRGB(13,r,g,b);
delay(200);
ShiftPWM.SetRGB(14,r,g,b);
delay(150);
ShiftPWM.SetRGB(7,r,g,b);
delay(300);
ShiftPWM.SetRGB(3,r,g,b);
delay(400);
ShiftPWM.SetRGB(0,r,g,b);
delay(800);

}

fi =Tk

File Edit Sketch Tools Help

hakalarka

#include <ShiftPWM.h>

//inicializace kodu

const int ShiftPWM_latchPin=8;

const bool ShiftPWM_invertOutputs = false;

const bool ShiftPWM_balanceload = false;
void alternatingColors(void);
unsigned int fadingMode = 0;
unsigned long startTime = 0;
unsigned char maxBrightness = 150;
unsigned char pwmFrequency = 75;
unsigned int numRegisters = 6; //6 posuvnych registru
unsigned int numOutputs = numRegisters*8; //48 pinu na RGB

unsigned int numRGBleds = numRegisters*8/3; // moznost zapojit 16 L

int ledka;

int zpozdeni=5;

int zpozde[] = {1200, 150, 200, 300, 200, 500, 400, 100};
int budnebol] = {0,1,0,0,0,0,1};

int budnebo2[] = {1,1,0,1,0,1,0};

int budnebo3(] = {0,1,0,1,0,1,0};

int budneboal] ={1,1,1,0,1,1,1};

AL

Arduino o on COMS

Vyvojové prostiedi Arduino
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4/ PORTFOLIO

POKOJE V.
- svételna instalace, mechanické objekty
- 2016

Instalace na prehlidce mladého uméni Pokoje V. v Praze
byl spole¢nym projektem s Janou Makulovou. Jednalo se
o svételnou instalaci z LED paskd s mechanickymi sviticimi
objekty. Pohravala si s divdakovym vnimdanim. Ten vstoupil
do temného prostoru, v kterém byl dezorientovdn a uveden
do nejistoty. Kam muzZe Slapnout? Kde je instalace? Ta se
neustdle dynamicky proménovala.

Charakter mistnosti ve staré neudrZované budové se znicenou
podlahou mi umoznil jiny zplsob instalace. Obracenim svétla
do zemé vynikly nedokonalosti dfevéné podlahy a vytvorily
svételnou kresbu pFipominajici laser. Cervend barva svétla
tento dojem umocnila.
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NAPETI
- site-specific svételna instalace
- 2016

Instalace z uméleckého festivalu Art Week Liberec.
Jednodenni vystava byla spojena s Dny Evropského dédictuvi,
k jejichz slavnostem se oteviraji béiné ne zcela pristupné
prostory. V tomto pripadé se jednalo o Liberecké podzemi
pod Sokolovskym naméstim. To je béZzné pristupné jen jednou
mési¢né.

Svételnd instalace s Nazvem Napéti pfimo reagovala na
prostor libereckého protileteckého krytu, jenz je mistem
s imanentnim pocitem napéti a nejistoty. Inspirace témito
pocity a prace s nimi prostfednictvim meéritka svételné
intenzity tyto smysly acinné stimuluji. Jednim z hlavnich
motivl tvorby je obohaceni divdkova prozZitku a probuzeni
nové senzibility.
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DVOJi PROSTOR
- svételna prostorova instalace
- 2016

Tento projekt byl svételnou instalaci vytvarejici novy prostor.
Zpocatku jsem méla v planu jej vytvorit vnitini svételny, ve
kterém se divdk mlzZe nechat pohltit dynamickym svételnym
rytmem. Nakonec jsem se ale rozhodla k otoceni svétla
smérem ven. Uvniti se tak také vytvoril prostor, ale zcela
jiného charakteru. Byl potemnély a puUsobil meditativné.
Dynamika svételného rytmu odehrdvajiciho se vné, byla
vnimana jen jako jemna svételnd vibrace. Z venku nds naopak
cekala drava podivana, kterd vyvolavala spiSe presné opacné
pocity. Obdobné jako Kapoorovy instalace typu Marsyas Ci
Leviathan, které jsou uvnitf lyricky klidné a z venku pUsobi
jako masivni ,monstra“ Tak se mi také podatilo vytvofit dvoji
»,prostor”. Ovsem nepredvidatelnéjsi vtom, Ze neni uzavieny
jako Kapoorly, ktery je jasné definovany.
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VERTIKALA, HORIZONTALA A KRUH
- svételnd prostorova instalace
- 2016

Umélecky projekt se zabyval svételnou instalaci v prostoru
a jeho manipulaci. Uzitym médiem bylo svétlo, konkrétné
LED pasky. Zkoumala jsem plsobeni svétla v mistnosti
a snazila jsem se dosdhnout jasného kontrastu tim, ze jsem
médium zcela pfriznala. Vybrand instalace pro odevzdani
projektu je formalné stfidma. Plisobi rdazné a urcité. Je sloZzena
ze dvou linii vytvarejicimi pravy uhel. Definuje prostor. Jejim
dulezitym prvkem je méfritko. Praci propUjcuje puUsobivost
a pocit. Ten je nezachytitelny. To povazuji za silny a dlleZity
moment v mé praci.

Inspirovaly mé instalace Roberta Irwina a Olafura
Eliasona, ktefi ¢asto uzivaji ve svych dilech svétlo a kontrast.
Ve své prdci jsem se rozhodla soustfedit na diferenci mezi
svétlem a tmou. Oslovila mé véta vyréenad J. W. Goethem:
,Barva je stupném tmy spfiznéné se stinem.”
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CARKA TECKA - svételna nestalost
- svételnd instalace
- 2015

Instalace byla dynamickou, neustale se proménujici
strukturou, jez byla fizena programem, ktery definoval
jeji rytmus. Nestadlost a proména byla pro dilo stézejnim
tématem. Jednalo se ale jen o vizualni proménlivost. Déj byl
definovan a pftilis ndhody jsem v tomto pfipadé neuzila.
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Sum
- tisk
- 2015

Projekt byl generovdnim jednotlivych pixeld, které byly
najednou vyvolany do obrazu s uréenou velikosti. Vychazel
ze zajmu o strukturu, manipulaci s méfitkem a barevnou
povahou. Generované monochromy byly zpravidla sloZeny ze
tfi barev.
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INTERSTELARNI
- projekce
- 2015

Projekce Sumu probihala v ¢ase. Je generovdanim ndhodného
stfedu, pomoci néhoz se mi podafrilo dosdhnout vyvazeného
a nenapadného objevovani novych d<astic, pixell. Jeho
hloubka spodiva vtom, jak ho vnimame. Zpocatku plsobi jako
vesmirny prostor, ktery je klidny a pfitom vlastné neni? A asi
prdvé proto ho pfipomina. Z dalky objeveni novych ¢astic
totiZz nepostfehneme. Projekce plsobi statickd. Zaroven, ale
i z této vzdalenosti vidime, Ze neni neustdle stejnd. Z blizka
je rychlym objevovanim a prekryvanim pixeld, stédle dokola
a dokola.
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Cas nestalosti
- objekt
- 2016

Objekt vytvoreny pro vystavu Back to the Future
v SeveroCeském muzeu v Liberci. Vystava byla zahdjena
a spojena s PechaKucha Night Liberec. Méla reagovat na
muzejni sbirku, zpUsob jeji instalace i jistou zaslost.

Objekt tvofi drobné kulicky pfedstavujici shluk a rozpad ¢astic
v Case, ktery neustdle proménuje nasi realitu. Reaguji na
predstavu muzejni instalace, jez se snazi vzepfit pfirozenym
silam a zakonzervovat skutec¢nost (minulost), ktera je ovSem
nestald a tézko uchovatelnd. Muzejni expozice predklada
stfipky historie vytrzené z SirSiho kontextu a poskladané
¢asto muzejni formou ve vitrinach. Cas nestalosti vyuziva
opacného principu. Vychazi z ¢asového kontextu a snaii se
naopak dokreslit nestalost okamziku.
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STROMOVi
- site-specific projekce
- 2015

Tento umeélecky projekt vychazel z mého zajmu o pfirodu,
ktera se mi stala inspiraci. Zacalo to uvazovanim o pohybu
geometrickych forem v dile Iniciace pohybu, kdy jsem si
vSimla podmanivosti pohybu vétvi stromu - nepatrného
chvéni.

Rozhodla jsem se s timto tématem ddle pracovat. Tentokrat
mne ale vice oslovilo chvéni listi ve vétru. Zacala jsem
stylizovat tento déj opét do pohybu geometrickych forem.
Udrzeni tohoto procesu v digitdlni podobé& mi umoznilo s nim
dale manipulovat. Zpocatku jsem uvaZovala o interaktivni
instalaci, avSak u téchto stylizovanych forem se mi nepodafilo
dosahnout ucinku, jaky jsem si pfedstavovala.

Proto se mé dilo Stromovi vratilo k plvodnimu videu
zachycujicimu moment chvéni, které mne oslovilo. Tento
nevyzpytatelny proces se da stézi napodobit, a podle mé je
jeho ucinnost nejplsobivéjsi pravé v podobé zaznamu, kdy je
cely proces zachovan v kazdém detailu.

Projekci jsem umistila na zavésy podtrhujici déj a se
symbolickym vyznamem. Pohledem z okna cely mUj zdjem
o toto téma zacal, podobné jako u Malevitche: ,,O0kno mé
pracovny mi slouZilo jako prihled, ve kterém jsem hledal
odpoveéd.”
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INICIACE POHYBU
- animace
- 2014

Umélecky projekt se zabyval pohybem forem. Inspiroval mé
pohybvétvistromuvevétru. Fungujevnescetnycha predevsim
nevyzpytatelnych variacich. Nejvice mé fascinovalo nepatrné
chvéni. Vytvoreni napéti v ocCekavani toho, zda se déj
rozbéhne, je pro mne velmi silnym momentem.

Celd animace je v neustalém pohybu. V nékterych ¢astech
je zamérné znatelny a v jinych nepatrny. | pfesto, Zze mne
vice fascinuje ten témér nezaznamenatelny, jsem se snazila
0 spad déje. Zamérné jsem proto tyto dva momenty dala
do kontrastu. Navzajem se tak dopliuji a podtrhuji. Nékteré
jsou vyvedeny mozna az do extrému, ale tim jsem jen chtéla
podtrhnout jejich nevyzpytatelnost.
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NEKONECNA HRA
- série renderut
- 2014

Umélecky projekt se zabyval svételnou a perspektivni
deformaci formy. MUj pfistup nebyl exaktné formaini.
Neslo mi o vytycéeni novych formalnich postupt ¢&i uréovani
novych pravidel kompozic. SpiSe o zkoumani zmén, hledani
novych pfistupl ¢i ménéni forem, pomoci nichZ se dosahuje
rozdilnych vysledkl. Projekt se mi stal Nekoneénou hrou.

Vim, Ze barva, perspektiva a svétlo maji svd imanentni
pravidla. Uvédomuji si, ze tyto prvky urcujici podobu dila
zUstavaji stejné. Méni se podle mé jen zplsob a moZnosti
vyjadreni. Deformace patrna jen pomoci svétla a perspektivy,
které jsem se snazila dosdhnout. Pfesto je nécim, co pro
prvotni myslenku neni dulezité a spiSe ji strhuje jinam.
Proto se mi vychozi formou stala plocha. Jeji transformace je
nejjasnéjsi a nesvadi k zobrazovani deformace.

Po formalni strance byla Nekonecna hra tvorfena objektem,
plochou. Postupné jsem ji zacala prolamovat a ménit polohu
jejich ploch, hran a bodd. Vse bylo vytvoreno pomoci 3D
grafického programu Blender. VyuZila jsem jeho vychozi
barevné spektrum, neutrdlni barevné tony ve stupnich Sedi.
Ty dynamiku kresby podtrhly.
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Fakulta uméni a architektury
Vizudini komunikace / digitdIni média
doc. Stanislav Zippe

2008 - 2012 Gymnazium Jana Blahoslava a Stfedni

pedagogicka skola
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SKUPINOVE VYSTAVY:
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Back to the Future, Severoceské muzeum, Liberec
Pokoje 5, galerie Pokoje, Praha

Art Week Liberec, Liberecké podzemi, Liberec
Lumenl/11, Ateliér Vizualni komunikace, Liberec
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Happening FROM DARKNESS back to past/future,
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