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Anotace

Bakalafska prace pojednava o e-learningové vyuce anglického jazyka. Hodnoti mozné
zpusoby vyuky jak standardni, tak i zaméfené na informacni technologii a e-learning.
Charakterizuje vyvoj a historii e-learningu od jeho vzniku az po soucasnost a udava smér,

kterym by mohl do budoucna smétovat.

Hlavni ¢asti této prace je vzdélavaci pocitaCovy program. Vytvofeny vzdélavaci
program je urceny pro studium technické anglictiny, se zaméfenim pro studenty Fakulty
mechatroniky. Bakalaiska prace definuje funkcéni prvky, ovladaci prvky a udalosti fizené
actionscriptem tohoto vzdé€lavaciho programu. Prace popisuje vybér mezi dvéma

prezenta¢nimi programy Macromedia Flash MX 2004 a Lecturnity.

Klicova slova: anglicky jazyk, e-learning, Macromedia Flash MX 2004, vzdélavaci

pocita¢ovy program

Summary

The aim of this work is to provide understanding about e-learning kind of education of
English language. The work evaluates both standard ways of education, ways focused on
information technology and e-learning kind of education as well. Moreover, e-learning
history and development is described in more details and possible further progress is clearly

shown in few chapters of this work.

Education PC program is a main part of this project. This program allows to the user
studying of technical English, especially concerned to the field of mechatronics. Furthermore,
functional parts, control parts and procedures controlled by action-script in this program are
defined. Finally, the work shows selection from two kinds of presentation programs

Macromedia Flash MX 2004 and Lecturnity.

Keywords: English language, e-learning, Macromedia Flash MX 2004, Education PC

program
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Uvod

Cilem této prace je rozebrat a popsat mozZnosti pro vyuku angli¢tiny pomoci e-
learningovych technologii. Porovnat kvalitu mezi vyukou klasickou a virtudlni (pomoci
pocitace). Obstarat srovnani kvality, ceny a dostupnosti jednotlivych aplikaci pro vyuku
anglického jazyka na pocitaci, urCit jejich klady a zépory, popiipad¢ sestavit zebiicek
porovnavanych aplikaci. V neposledni fad¢ popsat vznik a historii e-learningu, urcit vyhody a

nevyhody e-learningového rozhranni a jeho moznosti, které se dnes velmi rychle rozviji.

Dale je potieba navrhnout nékteré mozné programy pro tvorbu lekei anglického
jazyka, které by pro tuto praci byly vyhovujici a ndsledné ze vSech moznych programi vybrat
ten nejlépe vyhovujici. Ve vybraném prostfedi mame za kol navrhnout a naprogramovat
vzorové priklady testl z informatické angliCtiny, vytvofit nékolik e-learningovych lekci pro
vyuku zékladt technické anglictiny v multimedidlni podobé a implementovat je do CLIXu,

nebo jiného e-learningového rozhrani.

Vzhledem k predpokladané pracnosti bylo feSeni zaddno dvéma feSitelim, ktefi
vytvofili tym a préci si museli koordinovat tak, aby vzniklo ucelené feseni. Jednim z cil
bylo, vyzkousSet si praci v tymu, naucit se rozdélit si praci tak, aby byla co nejefektivné;si.
Poznat jaké je umét se rozhodnout, kdo bude co d€lat a naucit se fesit problémy vznikajici
v souvislosti s praci vtymu, diskutovat, argumentovat, pfijimat nazory druhych. Pokud

mozno popsat a vyhodnotit tymovou préci a rozebrat jeji klady a zapory.



1. Vyuka anglického jazyka

Snaha pracovné se prosadit v siln¢ konkurencnim prosttedi, touha cestovat po svété a
navazovat kontakty, to vSe nas vede k nutnosti, naucit se cizi jazyk. Kazdy zac¢atecnik si jisté
klade otazky, zda si obstarat pocitacovou aplikaci pro vyuku jazyka, byt samouk nebo
navstévovat kurzy na jazykové skole? Co ma od jazykového kurzu ocekavat? Za jak dlouho

bude schopen hovotit cizim jazykem? Bude schopen se takovy jazyk naucit?

Jednim z nejlepSich zplsobi, jak se ucit, je socidlni zpiisob; uc¢ime se spolu s jinymi
lidmi a od jinych lidi. U¢ime se délanim. Konfucius fekl: ,,SlySim a zapomenu. Vidim a

pamatuji si. Délam a porozumim.*

Pro vyuku anglického jazyka je v Ceské republice pomérné velké zazemi, stadi jen
chtit a mit ochotu trochu investovat. MoZnosti, jak studovat anglicky jazyk, je vice. Rozdé¢lil

bych je do tii skupin:
1. vyuka v jazykovém kurzu, napt.: v jazykovych Skolach
2. vyuka pomoci pocitacového programu
3. tzv. samouk (neboli sam si urovat pravidla vyuky)

Nasnadé¢ je jesté jedna moznost a to odcestovat do n¢jaké anglicky mluvici zemé. To
bych Gplnym zacate¢nikiim nedoporucoval. Je sice velka pravdépodobnost, Ze se nau¢i mluvit

anglicky rychleji nez v Cechéch, ale do zagatku je to jisté psychicky i finanén& naro¢ngjsi a

znalosti gramatiky a pisma budou mit nejspiS mensi.

Dle mého nazoru je nejvhodnéjsi variantou ta prvni moznost, navstévovat kurzy na
jazykovych skolach a k tomu navic nabalovat i ty zbylé varianty. Nejméné vhodna je asi ta
tieti moznost, neboli ,,samouk®. Zacatecnik si neni schopen urcit efektivni zptisob vyuky,
tudiz pokrok bude velmi pomaly a po né¢jaké chvili ho to miize piestat bavit. Zlata stfedni
cesta je tedy ta druhd moznost ,,Vyuka anglického jazyka pomoci pocitacového programu‘ a

pravé tou se budeme v této praci nejvice zabyvat.



1.1 Vyuka anglického jazyka pomoci pocitatového programu

Vyukovych programii na PC je mnoho a z té spousty programi je velice t€zké pro
uplného zacate¢nika urcit ten, ktery mu bude nejvice vyhovovat. Rozhodl jsem se vybrané

programy pro zacate¢niky porovnat a vybrat pokud moZzno ten nejvhodnéjsi.

Jak uz jsem fekl, vyukovych programi na PC je mnoho a vSechny se 1isi nejen cenou,
ale 1 kvalitou vyuky a formou vyuky. Jednotlivé formy vyuky si rozclenime do dvou

zakladnich.

e Poslechova

e Multimedialni

1.1.1 Poslechova forma vyuky

Poslechova forma je velice zajimava, nékteti vyrobci ji oznacuji jako ,,vyuka jazyka
bez prace”. Ve vétsin€ poslechovych programech jde v podstaté o to, Ze si student pousti
porad dokola nékolik zvukovych stop, na kterych slysi nejdiive ceskou vétu a po té ji tieba
dvakrat zopakuje anglicky. M¢lo by to fungovat tak, Ze si student nejdiiv vSechny stopy
diakladné odposloucha spolu s textem, ktery je piiloZzeny k programu. Pak uz si jen zvukové
stopy pousti pofad dokola tak, aby bézeli ,,na pozadi®, aby je pfimo nevnimal, ale slySel.
Takhle se pry u¢i malé déti mluvit. Poslouchaji hlasy svych rodic¢ti na pozadi. Pro porovnani

n¢kterych audio CD uvadim vybrané poslechové produkty a jejich vlastnosti v Tabulka 1.
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Tabulka 1: Vyukové audio CD

zpusob cena
nazev u€ebnice uroven vyuky zaméreni cbh odkaz K¢]
gramatika, slovni
zasoba,
TAXUS zac. - konverzace,
Learning stfed.pokroéili | poslech |vyslovnost 12 | hitp://www.taxus.cz 5990,-
gramatika, slovni
zasoba,
Magicka zact. - konverzace,
angli¢tina stfed.pokrocili | poslech | vyslovnost 6 | http://www.magicka.cz | 3450,-
slovni zasoba,
Angli¢tina  pro | zac. - konverzace, http://www.hemisfery.c
kazdého 1 stfed.pokrocili | poslech | vyslovnost 6 |z 1590,-
gramatika, slovni
EDDICA z4soba,
Angli¢tina do | zac. - konverzace,
ucha stfed.pokrocili | poslech | vyslovnost 5 | http://eddica.cz 990,-
LANGMaster
Anglictina - slovni zasoba,
Poslechy nejen | zagatecnici - konverzace, http://www.langmaster
na cesty pokrogili poslech | vyslovnost 5 |.cz 599,-
EDDICA slovni zasoba,
Anglicka za€. - mirné konverzace,
komunikace pokrodili poslech | vyslovnost 2 | http://eddica.cz 489,-

Pfedstava o téméf bezpracném uceni jazyka je jisté¢ nadherna, avSak i malé dité se uci
mluvit né¢kolik mésicl. Poslouchat to samé mésice a mésice potrdd do kola, neni dle mého
nazoru nic piijjemného a navic gramatiku a pismo se timto postupem pochopitelné student
nenauci. Poslechovou formu rozhodné nechci zavrhovat, ale je urCeny spiSe pro lidi, kteti
maji hodné Casu, kteti vyuZzivaji volny cCas, napi. pii dlouhé cesté do Skoly, do prace apod. a
staci jim naucit se pouze mluvit. Podle mého nazoru tato forma neni zrovna ta nejvhodné;si

vybér pro zacatecnika.

1.1.2 Multimedialni forma vyuky

~ N

Je to velmi rozsifena a oblibena forma vyuky anglitiny, doprovazena hlasem a
grafickymi efekty. Mize byt tvofend vykladovou formou a testovaci formou. Neékteré
programy pracuji interaktivné, vypliuji se prazdné kolonky v anglické vété, odpovida se na
otazky nebo se piekladaji slova ¢i souvéti. A to bud’ pisemné z klavesnice nebo dnes uz

nékteré programy umi snimat studenttiv hlas z mikrofonu. Hlasové snimani je pro vyukové

-11 -



programy velkym pfinosem, nejen ze se student nauci slovicka, ale nauci se je i vyslovovat, a

to zacateCnikiim dé€lad vétSinou problémy. Svoji dilezitou roly sehraji i grafické projevy.

Pokud je program po grafické strance povedeny, muize vyrazné ptispet k snadnéjSimu a

zabavnéjSimu postupu pii vyuce.

Opét jsem vybral nékolik multimedialnich vyukovych programii pro porovnani

vlastnosti, které je mozno vidét v Tabulka 2.

Tabulka 2: Multimedialni vyukové programy na CD

cenal
nazev ucebnice uroven zplisob vyuky zaméreni CcDh odkaz K¢]
EuroPlus+ REWARD slovni zasoba,
Millennium gramatika, http://www.mediatr
Elementary zac. interaktivni vyslovnost 2 |ade.com 2550
slovni zasoba,
LANGMaster poslech a | gramatika, http://www.langma
Angli¢tina EXPRESS | zac. porozumeni vyslovnost 2 |ster.cz 799
slovni zasoba,
Tell me More 1 konverzace, gramatika,
anglictina verze 7.0 | zac. poslech vyslovnost 1 | http://www.leda.cz | 1590
Language Teacher |zal - slovni zasoba, http://www.langsof
V2007 (GB) pokroéili | poslech vyslovnost 1 |tez 1131
multimedialni, konverzace,
rozpoznavani fedi, | slovni zasoba,
zac. -| pldnova¢  vyuky | gramatika,
Anglicky efektivné + |stfed.po | Memorganizer, vyslovnost, http://www.landi.c
Anglicka gramatika krocili Trenér vyslovnosti | diktaty 8 |z 1996
gramatika,
zac. - slovni zasoba,
EDDICA Domaci | stfed.po konverzace,
ucitel anglictiny . krocili multimedialni vyslovnost 1 |http://eddica.cz 990
zac. - gramatika,
Anglicka gramatika a | stfed.po konverzace, http://www.mediatr
konverzace krogili multimedialni vyslovnost 2 |ade.com 749
zat. -
Memorary CZ - |stfed.po slovni zasoba, http://www.mediatr
anglictina krogili interaktivni vyslovnost 1 |ade.com 295

Vybrat z této nabidky programl pro vyuku anglického jazyka ten nejlepsi, je téméf

nadlidsky tkol. VSechny produkty jsou téméi srovnatelné, alesponl podle popisu od prodejcii

a ten nemusi byt zdaleka tak objektivni, jak se zda. Obcas je mozné se setkat s popisem, ktery

byl jiz uveden u piedchoziho a zanedlouho znovu a pak uz je jasné, ze na popis neni moc

velky spoleh. Nékteti prodejci poskytuji nédhledy nebo Casti zvukové stopy u, bohuZel jen
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n¢kterych, vyukovych programi pro lepsi predstavu jejich kvality. To by mohla byt jedna

z klicovych indicii pfi vybéru takového programu.

Osobné se mi libi vice programi, ale co bych mohl doporucit, je urcité¢ program
LANG MASTER anglictina EXPRESS, ktery je nejen graficky pékné zpracovany, ale hlavné
neni pili§ drahy. Zajimavy program je ANGLICKY EFEKTIVNE + ANGLICKA
GRAMATIKA, ktery je pomérné profesionalné graficky zpracovan a obsahuje fadu uzitenych
funkci, jako naptiklad tvorba vlastniho zvukového CD ROMu. V neprospéch tohoto
programu hraje cena a velky pocet instala¢nich CD. Takze je tento program urceny spise pro
ty, ktefi se nedivaji na cenu a maji rddi komfort. Jesté bych chtél vyzdvihnout program
Memorary CZ — anglictina, ktery je obzvlasté zajimavy svou nizkou cenou, ale graficky a

zpusobem vyuky je uréeny spise pro déti.

Pro pfedstavu uvadim své hodnoceni u jednotlivych vyukovych programti na CD,
které jsem ucinil na zaklad¢ popisi a grafickych nahledid. Hodnoceni lze nalézt v Tabulka 3,

stupnice se pohybuje od 1 do 10, kde nehorsi je 1 a nejlepsi je 10.

Tabulka 3: Hodnoceni vyukovych programii

nazev uéebnice hodnoceni
EuroPlus+ REWARD
Millennium Elementary 4
LANGMaster Anglictina
EXPRESS 8
Tell me More 1
angli¢tina verze 7.0 6
Language Teacher
V2007 (GB) 5
Anglicky efektivné +
Anglicka gramatika 9
EDDICA Domaci ucitel
anglictiny . 5
Anglicka gramatika a
konverzace 3
Memorary cz -
anglictina 4
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V dnesni dob¢ je mozné vyuzivat online pocitacovych kurzl. Vyuka se kona formou
riznych testi nebo prezentaci, které jsou casto kvalitné multimediadlné zpracovany a jsou
Casto zdarma pro studenty riznych typl Skol. Nékdy jsou tyto kurzy dostupné vetejné, ale
neni to pravidlo. Tomuto zplisobu vyuky s podporou pocita¢li a jinych multimedialnich

prostredki se fika e-learning a momentalné se t€si velkému rozmachu.
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2. e-learning

Intelektualni védomosti se stdvaji mnohem cennéj$i nez hmotny majetek.
Hierarchické usporddani je nahrazovano budovanim siti. Spoluprace vytlacuje konkurenci.
Inovace prekonavaji efektivnost. Flexibilita vitézi nad silou. VSechno je globalni. Minulost jiz
neosvétluje budoucnost. Potiebujeme Cerstvé mysleni. Odpovédi na tento vyvoj by mél byt e-

learning.

Driive nez se koncem roku 1997 zacal pouzivat termin e-learning, fikalo se ,,onlinové*
uceni (online learning). Podle jedné definice znamena ,,onlinové* uceni pouziti technologie
sit¢ k vytvareni, dodavani, vybirani, spravovani a rozsifovani uceni. V roce 1999 se objevila

charakteristika e-learningu jako uceni umoziovaného Internetem.

Osm let po prvnim pouziti terminu e-learning Zijeme v elektronickém svété. Sité
usnadiiuji prakticky vesSkeré uceni. VétSina podnikového vzdélavani alesponn castené
zahrnuje e-learning. Je banalni poukazovat na to, ze na ,.e“ nezalezi a pocitd se jedin¢

,learning*.

2.1 Prehistorie e-learningu

V roce 1984 byla zalozena firma CBT Systems (CBT = computer-based training —
vzdélavani zalozené na pocitaci). Zalozil ji v Kalifornii irsky podnikatel Bill McCabe. Jeho
myslenka Skolit pocitacové specialisty pomoci CBT byla velmi radikalni. Velké pocitacové
firmy v t¢ dob& poskytovaly Skoleni zdarma spolu se softwarem, ktery spojovaly se svym
hardwarem. VSechno se odehravalo ve tiidé. Nebyl zadny divod k tomu, aby se za Skoleni
platilo. Kdyz se zdélo, Zze se McCabe vrati do Irska s nepotizenou, podatilo se mu najit firmu,
ktera méla slozity software, zadny hardware a nedostatek lidi k tomu, aby uspokojila
poptavku lidi, ktefi se chteli naucit software pouzivat. Tato firma se stala prvnim zédkaznikem

CBT Systems.

Moznost Skoleni bez nékladli na instruktory a mistnosti lakala vedouci pracovniky
firem v pocitaCovém primyslu, ktery podléhd periodickym ekonomickym vykyvim.
Zanedlouho se CBT Systems stala prednim poskytovatelem vzd€lavani zaloZzeného na

pocitaci.
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Kdyz se v poloviné¢ osmdesatych let stal CD-ROM novou vzdélavaci pomuckou,
pievedla firma CBT Systems na toto médium vSechny své vzdélavaci programy a zacala
vydavat mnozstvi novych vyukovych materiali. Koncem devadesatych let nabizela nejvice

titult ze vSech podnikili na svéte.

Podniky mély o vzdélavani zalozené na CD velky zdjem, protoze CD byly ve srovnani
se zivymi uciteli zdarma. IT (informacni technologie) se najednou jevila jako nepostradatelna

soucast podnikéani a zachovani konkurenceschopnosti.

Na sklonku devadesatych let se zacalo mluvit o tom, ze kurzy zaloZené na pouzivani
CD nesplnuji o¢ekavani, a jejich prodej prudce poklesl. Lidé se vétSinou nechtéli ucit sami
pomoci levné ndhrazky za instruktora ve tiid¢é. Jakmile byli v koncich nebo ud¢lali chybu,
neméli se na koho obratit. Postradali spoluzéky, s nimiz by se poradili. Na seminatich, které

navstévovali dfive, je nikdo nevyrusoval tak, jako u psaciho stolu v zaméstnani nebo doma.

2.2 Ptichod E-learningu na scénu

V roce 1998, kdy se na modelech CD projevily prvni trhliny, se stal novym
prezidentem a CEO firmy CBT Systems Greg Priest. Ten pochopil, Ze Internet nahradi CD.
Firma pod jeho vedenim vytvoftila projekt pro firmu UNISYS a pomohla ji zalozit UNISYS
University, ktera doddvala obsah prostiednictvim Internetu, poskytovala vSak také
personalizovany vzd¢lavaci portal, trasovaci systémy, onlinové zpravodaje, diskusni skupiny

a jiné véci predstavitelné v té€ dobé.

Typicka situace pii Skoleni vypada tak, ze v centru je Skolitel a frekventanti jsou
shromazdéni okolo néj. Vi se, kdo ur€uje pravidla, fidi Cinnosti, vybird ucebni latku a
organizuje testy. Ve scénafi podnikového e-learningu je v centru ucici se pracovnik,
obklopeny fadou nastroji neboli prfilezitosti k uceni. Jsou to: pocitacova sit, kolegové,

instruktor, CBT, mentor, FAQ, pomoc v nouzi apod.

E-learning pfiSel v pravy Cas tak, aby mohl zahrnout hledisko, podle n¢hoz je ¢lovek,

ktery se u¢i, umistén ve stredu.

Na TechLearn' 1999 ziskala podnikové elektronickd priprava respekt, aviak v
nekterych oblastech se e-learning neosvédcil 1épe nez piedtim vzdélavani pomoci CD-ROM.
Uceni u pocitace bylo vyCerpavajici, protoze telefon neptestaval zvonit, kolegové vyrusovali

a pro $éfa vypadalo uceni jako flakani se. Podniky navrhovaly pfenést u¢eni domi, dokonce
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davaly zaméstnanctim pocitace, aby je k tomu povzbudily, to vSak ptivodilo vice mrzutosti
nez uceni.

TechLearn 2001 byla charakterizovana mnozstvim pojedndni o ndvratnosti investic
(return of investment — ROI). Diskuse, které se na konferenci o ROI vedly, byly nesmysIné.
Zastanci ROI nebrali v uvahu hodnotu lidského kapitdlu a vzdélavani nepovazovali za

investici, nybrz za vydaj.

Dlvody pro zavedeni e-learningu v podniku jsou vSak piesvédcivé. E-learning
zvySuje intelektualni kapital organizace. To je nesporna konkuren¢ni vyhoda. Co ovliviiuje
uspésnost podniku? Z devadesati péti procent je to vybér spravnych lidi. Asi ze tii procent

pak vzdé€lavaci technologie.

Podniky zadaly hodnotit vydaje na e-learning podle uéetnickych méfitek. Uspory ve
vydajich na cestovani a lektory byly zna¢né. Vyzkumna studie vSak ukazala, Zze zaméstnanci
nemaji o e-learning zajem. Ti, kdo ho vyzkouSeli, prohlasovali, Ze je nudny a nebavi je.
Odmitali rozliSovat mezi riznymi druhy e-learningu. Bylo to jako by fikali, ze uz jednou cetli

n¢jakou knihu, nelibilo se jim to, a proto uz Zadnou jinou knihu ¢ist nebudou.

V poloving roku 2002 se za¢alo mluvit o ,,blended learning**. Tento termin oznaduje
uceni pomoci pocitace spojené s ucenim ve ttide. Lidé, kteti kratkozrace definovali e-learning
jako vzdélavani vyhradné s pomoci pocitace, mluvili o kombinaci e-learningu s ,,zivymi*
seminaii. Nékteti lidé nadale definuji blended learning jako sendvic vytvotfeny ze stiidajicich
se platkl pocitacového a Zivého vzdélavani. Zkusengjsi odbornici z praxe tvrdili, ze ta smés
(blend) mize obsahovat porce pocitacem zprostiedkovaného uceni, praci ve tridg,
v laboratofi, spolupraci, znalostni management, uéiovstvi, diskusi na dané téma — coz je

nejlepsi zptisob, jak dosahnout vysledku.

TechLearn 2002 byla zasaZzena recesi. Technicky sektor byl vzdy hlavni oporou e-
learningu. Software se rychle vyviji a ¢lovék se musi bud’ ucit, nebo bude zaostavat. Ve svété
je nedostatek programatorti a systémovych inzenyru. Pocitace byly nejlepSim prostiedkem
pro vyucovani samotné vypocetni techniky, to je pfirozené. Jakmile byl trh s technikou

naruSen a poptavka po technicich se snizila, zeslabl i technicky e-learning.

E-learning bude Uspésny tehdy, az ho lidé ptfestanou vnimat. To je proces, ktery nyni
probihd. Vydavatelé obrovskych monolitickych knihoven zanikaji. Podniky si vytvaieji e-
learning samy, vzdoruji nepiiznivym ekonomickym podminkdm tim, Ze vyuzivaji to, co maji,

a improvizuji, jen aby nemusely nakupovat nové véci. K dikladné zpracovanym
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multimedidlnim programim se pfipojuji narychlo spichnuté kurzy a prezentace v

PowerPointu doplnéné mluvenym komentaiem. U¢i se kazdy to, co se potiebuje naucit?

E-learning se piipojuje k nastrojim, které zlepsuji ekonomickou vykonnost. Uspéch e-
learningu je poméfovan spokojenosti zdkaznikii, rychlejsim dodavanim vyrobktl na trh,
vyS$$imi prodeji a menSim mnozstvim chyb. E-learning prokazal, Ze je uziteCny pro to, aby

podniky:
e urychlily pracovni procesy;
e zlepSovaly produktivitu prodejnich kanali;
e pomahaly zdkaznikim stat se poucenéjsimi kupujicimi;
e umoznily prodavajicim a partnerim uzeji a rychleji spolupracovat;
e urychlovaly orientaci novych zaméstnanci;
e rychleji zapracovéavaly nové vedouci pracovniky;
e vyrovnaly pracovni sily se soucasnou strategii;
e uvedly v Zivot nové produkty a sluzby v globalnim méfitku;
e rozvijely podnikové systémy

e pravidelné dokumentovaly dosazené cile.

E-learning slibuje lepsi vyuziti ¢asu, urychlené uceni, globalni dosah, rychlé tempo a
odpovédnost. Je zvladnutelny. Omezuje papirovani a administrativni zasahy.

Slysi-li vedouci pracovni o uéeni, predstavuji si ,,vyucovani ve skole* nikoliv ,,uceni
na pracovisti“. ZkuSenosti podniki poskytujicich e-learning ukazuji, Ze nejlepsi praxe je
zachazet s témi, kdo se uci, jako se zdkazniky. Tim se formalni Skolni model zméni a ze zéka

se stane rovnocenny partner, ktery spoluvytvaii znalosti, misto aby je pouze piijimal.
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2.3 Formy e-learningu

2.3.1 Kurzy na CD-ROM pro samostudium

Kurzy na CD-ROM nepotiebuji pro spusténi Learning Content Management Systém.
Maji nevyhodu nemoznosti aktualizace nebo Upravy na miru, maji ovSem obrovskou vyhodu
podstatné vétSiho prostoru a tedy vyuziti rGznych multimedidlnich prvkl, animaci, videa
apod. Vyhodou i nevyhodou je fakt, Ze s nimi Ize pracovat mimo pocitacové sité. Nevyhodou
zlstava vysoka cena ptipravy kvalitniho kurzu, vyroby CD a distribuce. Pro studium kurza na

CD je zapotiebi vysoka motivace a pevna vile, kterou vétSina lidi nema4, a tak studium kurza

na CD byvéa tedy malo Gispésné.

2.3.2 Kurzy pro samostudium na internetu/intranetu

Kurzy (zdarma nebo placené) jsou umisténé na serverech jednotlivych poskytovateld,
na vzdélavacich portalech, v rdmci Intranetu organizace. Lze je studovat pfimo nebo si je
stdhnout pro samostudium off-line. Kvalita kurzi rtiznych vyrobci hodné kolisa, dosud
nejsou stanoveny obecné standardy pro didaktickou stranku véci, pro technickou pochopitelné
ano. Obecné lze fici, Ze ty nejlevnéjsi (obsahové chudé nebo jen souhrny textli provazanych
odkazy) levné kurzy nejenze nenauci, ale jest¢ odradi uzivatele od e-learningu. Nevyhodou
zistava vysokd cena vyvoje kvalitniho kurzu (programovani) nebo vysoka cena piekladu
kurzu zahrani¢énim majitelem. Pro studium kurzii je zapotiebi vysokd motivace a pevna viile,

kterou vétSina lidi nema, studium kurzt byva malo Gspésné nebo zdlouhavé.

2.3.3 Virtualni tfida pro on-line studium na internetu

Virtudlni tfida neboli "webinai" je pfesné to, co ndzev napovida: "mistnost" ve
virtudlnim prostoru, na internetu. Je to webovy interaktivni néstroj, ktery umoznuje lidem
setkavat se, hovofit, komunikovat a spolupracovat - aniz by museli byt osobné pfitomni.
Virtualni tfida popsané nevyhody elektronickych kurzii nema, a proto véfim zejména v jeji
budoucnost. Piestoze je pristup do virtudlni tfidy omezen na urcitou dobu, je toto omezeni
spise vyhodou, protoZe vytvaii nezbytny tlak na studenta. Jen mélokdo, zejména v CR s

podcenovanim vzdélavani, ma tak silnou vili nebo motivaci (vlastni nebo stimulovanou
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organizaci), aby v kurzu pro samostudium dostudoval v kratkém c¢ase, pokud viibec. Ptijde-li
ale pozvanka od nadfizené¢ho (vyucujiciho) k ucasti v kurzu, je to prvni pobidka. Druhou
vytvoii automatické upozornéni akceptované pozvanky pied zahdjenim samotné virtudlni
tiidy. Treti pobidkou je pak fakt, Ze ucast i soustfedéni na studium/poradu lze ovéfovat

n¢kolika zplsoby.
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3. Vybér prezentacniho programu a spoluprace s katedrou

cizich jazyku pri vzniku vyukového programu

Pro vyvoj lekei naseho vyukového programu jsme méli prakticky na vybér mezi
dvéma prezentaénimi programy. Jedna se o programy Lecturnity 1.7.0.p3 a Macromedia

Flash. Tyto programy jsme shledali pro nas ucel jako nejvhodnéjsi, i kdyz jsme ani jeden ze

systémil neznali a nikdy jsme s nimi nepracovali.

3.1 Lecturnity

Zaznamenat, ne programovat, to je heslo tohoto systému. Lecturnity pracuje technicky
na principu zaznamenavani, synchronné a na bazi Casu. Je multimedidlni pro efektivnéjsi
uceni. Dulezité informace, které prosty text nedokaze vyjadrit, jsou Casto zprostfedkovany

zvukem nebo obrazem.

U Lecturnity byla jedind vyhoda, Ze naSe fakulta jiz vlastnila licenci tohoto vyvojové
programu. Nevyhod vsak bylo vice, to Ze jsme Lecturnity neznali, jiz bylo feceno, ale také
jsme nem¢éli k dispozici témét zadné materialy nebo manualy k tomuto programu. Lecturnity
je vytvotfen hlavné pro vyuku prace se softwarem, nebot’ pracuje spiSe pro zaznamenavani
pohybil mysi po obrazovce. Je mozné do néj napf. nahrat hotovou prezentaci a tu zaznamenat
ses svym komentatfem jako video, prosté neni zde piili§ mnoho prostoru pro interaktivitu, coz

se pro nas ucel nehodilo.

3.2 Macromedia Flash 8 Professional

Flash MX ptedstavuje svétovy standard pro tvorbu atraktivnich prezentaci pro web,
stolni PC a mobilni zafizeni. Pomoci tohoto programu je mozné vytvofit extrémné malé, ale
pfitom dynamické a pln¢ interaktivni multimedialni prezentace a aplikace, spustitelné ve
vSech nejpouzivanéjSich internetovych prohlizeCich a operacnich systémech vcetné

ptenosnych zafizeni.
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Flash MX lze vyuzit zejména pii vyvoji interaktivnich grafickych rozhrani pro
weboveé aplikace, tvorbé animovanych upoutavek, webovych stranek, vyukovych aplikaci,

interaktivnich bannerdi, firemnich prezentaci, on-line her nebo multimedidlnich CD.

3.2.1 Hlavni rysy programu

o komfortni prace s videem - masky, deformace, animace...

e podpora zvukovych soubori MP3, ADPCM a Nelly Mosser, kontrola hlasitosti

e Onion Skinning pro precizni kontrolu nad jednotlivymi fazemi animace

e vylepSeny timeline (Casova osa) - snadnd sprava rozsahlych projektl pomoci vrstev

o import videa ve formatech AVI a MOV s nastavenim komprese, ofezu, métitka a

barevné korekce
o transformacni efekty (posun, rotace, zména velikosti,...)
o efekt maskovani (animace a ovladani pfes ActionScript)
e nova napovéda vcetné on-line referencni ptirucky a vyukovych lekci
e podpora Microsoft Access Accessibility (MSAA) pro tvorbu aplikaci pro postizené
e podpora CSS - formatovani textu pomoci kaskadovych stylt
e plna kontrola nad textem v dynamickych 1 statickych textovych polich
e jednoduché pridavani posuvniki (scroll bars) k polim

o adaptivni vyhlazovani textu se specialnim algoritmem zajiStujicim Citelnost malych

textl
o vertikdlni a horizontalni text
o automatické rozdéleni textu na pismena pro snadnou animaci
e behaviours - predptipravené skripty pro automatizaci rutinnich ¢innosti
e znacné urychleni ptehravani aplikaci v Flash Playeru 7

e amnoho dalSich..
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Nevyhodou tohoto programu byla skute¢nost, ze jsme ho neznali stejn¢ jako
Lecturnity, takze se to neda brat upln¢ za nevyhodu, ale spiSe za moZnost fidit se tim pii
vybéru programu a vybrat si ten, ktery nejvice vyhovuje naSim potfebam. Dalsi nevyhodou
byl fakt, ze nase fakulta nevlastnila licenci tohoto programu, ktery neni zrovna levny. Vyhody
tohoto programu byly a jsou, ze Flash 1épe vyhovuje nasim potfebam pro vyvoj lekci vyuky
anglického jazyka, a navic je v dneSni dobé velmi Casto vyuzivan pro tvorbu animaci a jinych
prvkl na internetu. Diky tomu jsme méli k dispozici mnoho materidlti a manuéli, které nam

pomohli se ve Flash 1épe a efektivnéji orientovat.

Z téchto dvou programti jsme si nakonec vybrali Macromedia Flash, o kterém jsme
usoudili, Ze je nejvhodnéjsi pro tvorbu vyukovych lekci anglického jazyka a ze je pro nas jisté
1 uzite¢né, naucit se pracovat s timto sice slozitym, ale oblibenym a rozsifenym programem.
K tomuto rozhodnuti pfispéla i moznost, vytvaret v tomto programu, at’ uz graficky nebo
funk¢né, vlastni komponenty, jako jsou napiiklad tlacitka (pohybliva i statickd), textové pole
(vstupni, statické, nebo dynamické) a jiné. Ve Flash lze kombinovat praci s grafikou,
ActionScriptem a ¢asovou osou. Diky tomu je moZzné naprogramovat témét vSe, na co si
tesitel a zadavatel vzpomene a lze to publikovat v osmy moznych formatech, jako jsou napft.:

exe, html, jpg, mov, png, to byl dalsi plus pfi naS§em rozhodovani.

3.3 Spoluprace s katedrou cizich jazyki

Po té co jsme si vybrali prezentani program, potiebovali jsme do naseho vyukového
programu, dodat anglické texty, cviceni a gramatiku. Proto jsme se obratili na katedru cizich
jazykl na Hospodaiské fakulté, konkrétné na vedouci katedry Mgr. Hanu Starovou a ¢lenku
katedry PhDr. Ivanu Pekarovou, které nam dodaly veSkeré¢ materialy technické anglictiny
pro cviceni, texty a gramatiku. Pani Mgr. Hana Starova navic i fidila odborny obsah vyuky
technické anglictiny pro studenty FM, konzultovala s ndmi navrhy na zmény grafické podoby

programu a navrhovala mozné funkce programu.
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4. Tvorba a popis vyukového programu

NaSe vyukova lekce je tvofena tfemi zdkladnimi oddily, a to textem, cvicenimi a
gramatickou ¢asti. V lekci je zaclenén rozvoj slovni zasoby, procvicovani nékterych

gramatickych ¢asti a poslech.

Tato vyukova lekce je shrnuta vjednom souboru snazvem ,,Technicka
anglictina.exe®. Pfi otevieni tohoto souboru se na obrazovce otevie okno Macromedia Flash
Player 7. Toto okno je nastavené tak, aby se otevielo jako full screen, pomoci piikazu

rec
1

,fscommand("fullscreen", "true");, ktery je nastaven v ActionScriptu, ve scén¢ ,.titulni* na
prvnim snimku ve vrstvé ,,skript“. Jak jiz bylo feeno, po otevieni souboru se otevie scéna,
ktera je nazvana ,titulni“. Co to je scéna? Ve Flash je mozné programovat na n¢kolika
scénach, kazda scéna ma svoji vlastni nezavislou ¢asovou osu a kazda ¢asova osa je ¢lenéna
nekolika nezavislymi snimky (podle potieby), a aby toho nebylo malo, tak kazdy snimek Ize

rozdelit do nékolika vrstev. Na Obr. 1 1ze vidét, jak vypada seznam scén nasi vyukové lekce.

i " SCéna =

B titulni

Lext

help_box

OZYUCENI

o 0 O

epilogue

Obr. 1: Okno scény

Po otevieni souboru se otevie pravé scéna ,titulni“ a to je docileno tim, Ze je
zaClenéna v seznamu scén jako prvni. Mezi dal$imi scénami se uzivatel pohybuje pomoci

tlacitek, ale to pfijde na fadu az déle.

Vrstvy si lze predstavit, jako pruhledné folie s nakreslenymi objekty, které jsou

polozeny na sob¢ a dohromady tvoii cely obrazek. Dulezitou vlastnosti vrstev je, Ze jsou na

cvwr
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Yvroor

Vrstva na vyss§i urovni prekryva vrstvu na nizsi trovni. Vrstvy lze posouvat uchopenim a
tazenim na pozadovanou pozici. Aktivni vrstva (ta, do které pravé kreslime) je zvyraznéna

cerné¢ (Layer 3). Jak se vytvari a odstranuji vrstvy je mozno vidét v nésledujicim obrazku

Obr. 2.

wrstvy <—— [ Layer 2 « « [0
[ Layer1 «+ + [0
4] ol | KN
- |
- .
nowd wrstva nowvd sloZka
|
nowva pornocnd vrstva smazat vrstvu

Obr. 2: Vrstvy obecné

Casova osa na scéné ,titulni* je rozd€lena do tii vrstev: skript, tlacitka a pozadi. Na

Obr. 3 je mozné vidét, jak vypadaji vrstvy na této casové ose.

i " Casova osa

15 20 L
L
[ tlacitka
J pozadi
P4 E] A1 |12a0fps | 0us

Obr. 3: Vrstvy ve scéné ,,titulni*

Na casové ose jsou obsazeny pouze dva snimky, prvni a druhy. Na prvnim snimku je
ulozeno hlavni menu, které uzivatel vidi po otevieni souboru. Na druhém snimku je uloZeno
menu gramatické ¢asti. Na kazdém snimku mohou byt uloZeny parametry, ptikazy, objekty

nebo tfeba obrazky a animace.

Pokud se uzivatel nachéazi v hlavnim menu, neboli v prvnim snimku scény ,.titulni®,
ma na vybér z péti tlacitek: text, exercises, grammar, epilogue a exit. Na Obr. 4 je mozné

vidét rozlozeni tlag¢itek v hlavnim menu.
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#) Macromedia Flash Player 7 E@E|

File Miew Conktral Help

. - MENU

Obr. 4: Hlavni menu

Po kliknuti na jedno z tlacitek se v ActionScriptu aktivuje udalost ,,on (release)®, ktera
definuje, co se ma po této udalosti stat. Takze po klinuti naptiklad na tlacitko ,,grammar®, se
vyhodnoti udalost ,,on (release) {gotoAndPlay(2);}, to znamend, ze se presuneme na druhy
snimek té stejné scény. Jak uz bylo vySe zminéno, tak na této scéné ,.titulni* je na druhém
snimku uloZeno menu gramatické ¢asti, takZe by se uZzivatel dostal tam, kam chtél. OvSem
pokud je potieba se dostat na snimek, ktery je na kterékoliv jiné scéné, musime do piikazu
uvést nazev zvolené scény. Napt.: (po kliknuti na tlacitko text, se potfebujeme dostat do
scény ,.text*) k tomu opét pouzijeme piikaz ,,on (release) {gotoAndPlay("text",1);}*. Jak je

vidét, tak v zavorce pfibyl parametr ,,text” a ten provede pfesmérovani na tu danou scénu.

Kazdé tlacitko je tedy odkazem na néjakou scénu (snimek), kde zacne vyuka

anglického jazyka. Nyni si vysvétlime, jaky vyukovy material se skryva pod témito tlacitky.
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4.1 Text

Po kliknuti na tlacitko ,,text”, uzivatele odkaze vyhodnoceni udalosti ,,on (release) na
scénu ,text”, na prvni snimek. V této scéné€ je pouzit pouze jeden snimek a ten je rozclenén
do ctyt vrstev, a to do ,,skript®, ,.tlacitka®, ,textu a ,,pozadi“. Jak uz bylo feceno, v této scéné
je vyukovym prostfedkem text. V textu je vybrano né€kolik slovicek, technicky zaméfenych,
které jsou zvyraznény tlacitky. Pokud si nékteré z téchto slovicek uzivatel nepamatuje nebo
ho nezna, ma moznost na toto slovicko, nebo libovolné mnozstvi téchto slovicek, kliknout
mys$i. Vybrana slovicka se ptidavaji do slovniku, kde se zobrazi i jejich pfeklad. Pokud bude
uzivatel chtit tento slovnik zobrazit, staci kliknout mysi na tladitko s napisem ,,dictionary* a
slovnik se zobrazi vedle textu namisto obrazku. Tento slovnik spolu s textem je mozné vidét

na Obr. 5.

#J Macromedia Flash Player 7 |Z||E E|

File Miew Conktrol  Help

Computer networks
Now read the following text on your own showing how highlighted works can be
used in the article.

EHGLIZH CZECH

communication | kamunikaéni
distance wvzdalenaost
digtinction rozdil
blurred roZmazany
transfer prenos

carny ob=sahowat
resource zdroj

Obr. 5: Text s otevienym slovnikem
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Slovnik je tvofen komponentou DataGrid, tato komponenta funguje jako tabulka, do
kter¢ lze vkladat libovolné mnoho ftadkii a sloupcii. Vkladani probihd ptikazem
,mujDataGrid.addItem({ENGLISH:angl, CZECH:cesk});“. Aby nedoSlo k tomu, Ze se pfi
vkladani ve slovniku objevi jedno slovicko vicekrat, je ve scriptu ,,for* cyklus, ktery
kontroluje pole vlozenych slovic¢ek a porovnava, jestli vybrané slovicko jiz ve slovniku neni.
Pokud ano vkladani se prerusi. V DataGridu je mozné po klinuti na ndzev sloupecku, slovicka
ve sloupci setfadit podle abecedy, tomu se piizpiisobi i1 ostatni sloupce a data tak ziistanou
zachovana. Po kliknuti na jakékoliv slovicko v anglickém sloupci, se pfehraje namluvena

vyslovnost tohoto slovicka.

4.2 Exercises

Po kliknuti na tlacitko ,.exercises® v hlavnim menu se uzivatel dostane na scénu
,cviceni®, tady se nachdzeji cviceni. Tyto cviceni jsou z Casti prevzaté z knihy ,,Infotech -
English for computer users* a z ¢asti pozménéné pani Mgr. Ivanou Pekarovou. Pfi vstupu
do kazdého cviceni se automaticky piehraje namluvené zadani toho konkrétniho cviceni
v anglictin€é. Tyto zvuky lze vypnout kliknutim na tlacitko v levém hornim rohu, ve tvaru
reproduktoru. Pokud si uzivatel nebude umét ptelozit zadani cviceni, sta¢i presunout mys nad
tlacitko ve tvaru zemekoule a objevi se napovéda v Cestin€. V nékterych cvicenich, se nachézi
hned vedle zadani, tlacitko ,,help box*, které¢ uzivatele odkazuje do gramatické ¢asti tohoto
programu, kde je dana gramaticka problematika blize vysvétlend. Ve spodni ¢ésti obrazovky

jsou tlacitka pro ovladani a obsluhu téchto cviceni, které je mozno vidét na Obr. 6.

Obr. 6: Ovladaci tla¢itka cvi¢eni

Pro pohyb mezi cvi¢enimi jsou urceny tlacitka se Sipkami zpét a vpred. Tlacitko
,ENTER* slouZi pro vyhodnoceni spravnosti odpovédi, kdy uZzivatel musi pted klinutim na
tlacitko ,,ENTER® vyplnit vS§echny odpovédi, jinak se aktivuje vystraznd animace v podobé
blesku, ktera uzivatele pobidne k vyplnéni v§ech odpovédi. Az po vyplnéni vSech odpovédi je

mozné zkontrolovat spravnost odpovédi a vyhodnotit jejich uspéch. Tam, kde uzivatel vyplnil
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spravnou odpovéd’, se zobrazi zelend fajfka a v opaéném piipad¢, Cerveny kiizek. V
nékterych cvicenich se spocitd a vypise pocet chybnych odpovédi, pokud je tento pocet roven
nule, zviditelni se zafici hvézda, v opaéném piipade, tocici se lebka. Po kliknuti na tlacitko
»ENTER®, toto tlacitko zeSedne a zaktivuji se tlacitka ,,again“ a ,true answers®. Pokud se
uzivatel rozhodne, Zze chce zacit znovu, klikne mysi na tladitko ,,again® a odpovédi se mu
vynuluji. Pokud se uzivatel rozhodne cviceni vzdat nebo si s nim nebude védét rady, ma
moznost klinout na tlacitko ,true answers® a cvi¢eni se vyplni spravnymi odpovédmi.
Posledni tlac¢itko ,,exit™ slouzi k navratu do hlavniho menu, takze pokud uzivatel nebude chtit
dokoncit vSechna cvi¢eni, ma moznost kliknout na toto tlacitko a vratit se do menu, aniz by

se musel vracet pres vSechna predesla cviceni.

Témér u kazdé véty nebo slovicka se nachézi tlacitko ve tvaru zeleného Spendliku, po
kliknuti na toto tlacitko se ptehraje pfislusné anglicky namluvené slovicko nebo véta, u které
se tlacitko nachédzi. Ve druhém cviceni jsou misto téchto zelenych Spendliku u jednotlivych
odstavcu tlacitka ve tvaru reproduktoru, tyto tlacitka uzivatele odkazuji na scénu ,,zvuky®.
Scéna ,,zvuky* slouzi pro ptehravani namluveného textu dlouhych odstavcii, je mozné si tyto

konkrétni odstavce nechat ptehrat a v ptipad¢€ potteby i1 pouzit pauzu.

Do nékterych cviceni jsme vytvofili a aplikovali algoritmus pro rychlé dopliovani
odpovédi. Jde o algoritmus, ktery kontroluje a ¢ekd na uzivatelovo vyplnéni odpovédi.
Jakmile za¢ne uzivatel do vstupniho pole odpovédi psat text, tento algoritmus to detekuje a
zaéne zjiStovat, zdali se prvni pismenko neshoduje s prvnim pismenkem nékterého ze
slovi¢ek, uloZzenych v databazi spravnych odpovédi tohoto cviceni. Dojde-li k tomu a uzivatel
piSe dal, porovnava prvni dvé pismenka, prvni tfi pismenka, Ctyfi atd.. Pokud se tak stane,
algoritmus otevie pod aktualnim vstupnim polem nabidku vSech vyhovujicich slovicek, ze
kterych si staci vybrat to spravné a to pouhym kliknutim mysi nebo stisknutim klavesy

,enter. Jak vypada tato nabidka spravnych slovi¢ek, miZzete vidét na Obr. 7.
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tests

traffic

transactions

Obr. 7: Nabidka spravnych odpovédi

Koneéné, pokud uzivatel vyplni vSechna cvieni a dostane se az na konec téchto
cviceni, pfijde na fadu vyhodnoceni jeho pribéhu touto lekci. Vyhodnoceni je v podstaté
pocitani spravnych odpovédi, v jednotlivych cvic¢enich a celkove, plus pievedeni téchto dat na

procentualni Gispésnost.

4.3 Grammar

Klikne-li uzivatel v hlavni menu mysi na tlacitko ,,grammar®, dostane se do tzv.
gramatického menu. V gramatickém menu si uZivatel miize vybrat z nékolika gramatickych
casti, ve kterych mu bude vysvétlena piislusna gramatika. Gramatické ¢asti se opét nachazeji
ve své vlastni vrstveé a to ve vrstve, kterou jsme nazvali ,,help box®, a to z toho diivodu, zZe se
do vybranych gramatickych Casti, uzivatel dostane 1 pies nékteré cviceni zabyvajici se danou

problematikou. Gramatické menu je mozné vidét na Obr. 8.
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¥ Macromedia Flash Player 7 E@g|

File Wiew Control Help

E Gramatika

Obr. 8: Gramaticka ¢ast

Obr. 8 ukazuje, ze n¢ktera tlacitka jsou Cervend. Jsou to tzv. slepa tlacitka, kterd nikam
nevedou, slouzi pouze pro predstavu, jakym smérem by se dalo tento program dale rozvijet.
V jednotlivych gramatickych c¢astech jsou také pouzity zelené Spendliky pro piehrani

vyslovnosti vybranych slovicek a vét.

4.4 Epiloque a Exit

Pod tlacitkem ,,epiloque* najde uZzivatel kratkou animaci se jmény autorti a vSech

dilezitych osob, které se podilely na tvorbé tohoto vyukového programu.

Tlacitko ,,exit ukoncuje cely vyukovy program a toho jsme docilili pomoci piikazu

K13

,,fSCOI’nmand(”quitn , n n) ;<
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4.5 Popis vybraného algoritmu v actionscriptu

vvvvvvvvvvvv

ve vyukovém programu. Jednd se o algoritmus, ktery slouzi pro dopliiovani slov pomoci

automatické nabidky moznych odpovédi.

/Ipole spravnych odpovédi pro vyplnéni
doplnovani9 = new Array(''rarely", "always", "often", "usually", "sometimes",
"never");
//pti vstupu na snimek je List zneviditelnény piikazem ,, visible*
listl._visible = false;
//funkce, ktera reaguje na udalost stisk klavesy, pokud je viditelny List (pokud jsou nabidnuty
slovi¢ka v Listu), je mozné se pomoci klavesy UP, DOWN nebo ENTER pohybovat po Listu
listl.onKeyDown = function() {
if (listl._visible == true) {
//kontrola zdali byla stisknuta klavesa DOWN a posunuje kurzor v Listu smérem doli (40 =
ASCII oznaceni klavesy DOWN)
if ((Key.getCode() == 40)) {
if (p != (listl.length-1)) {
p+=15}
listl.selectedIndex = p;
trace("DOWN");
break; //ukoncuje béh funkce
}
//kontrola zdali byla stisknuta klavesa UP a posunuje kurzor v Listu smérem nahoru (38 =
UP)
if (Key.getCode() == 38)) {
if (p>0) {
p-=1
listl.selectedIndex = p;
}
trace("UP");
break;
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//kontrola stisknuti ENTERu v Listu nad vybranou polozkou (13 = ENTER)
if (Key.getCode() == 13) {
/lpomoci rozhodovaciho piikazu switch bude ulozena do aktudlniho vstupniho pole vybrana
polozka z Listu (cil = index aktudlniho vstupniho pole, ktery se pfifazuje ve funkci
,Fozhodni*)
switch (cil) {
case "1" :
//do pole in91.txt zapiSe vybranou polozku
in91.text = listl.selectedItem.label;
listl._visible = false;
//pFesune kurzor do nasledujiciho vstup. pole
Selection.setFocus(in92);
break;
case "2" :
in92.text = listl.selectedItem.label;
listl._visible = false;
Selection.setFocus(in93);
break;
case "3" :
in93.text = listl.selectedItem.label;
Selection.setFocus(in94);
listl._visible = false;
break;
case "4" :
in94.text = listl.selectedItem.label;
listl._visible = false;
Selection.setFocus(in95);
break;
case "5" :
in95.text = listl.selectedItem.label;
listl._visible = false;
Selection.setFocus(in96);
break;

case "6" :
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in96.text = listl.selectedItem.label;
Selection.setSelection(in96.length, in96.length);
listl._visible = false;
break;

} p=-1;

listl._visible = false;

}5
/I ptikazem ,Key.addListener(listl); se piida predchozi funkce do seznamu stale
sledovanych udalosti
Key.addListener(list1);
// funkce, kterd hlida a reaguje na stisk a uvolnéni abecedni klavesy v n¢kterém ze vstupnich
poli, ve kterém se nachazi kurzor
in91.onKeyUp = function() {
//kontroluje, zdali stisknutd klavesa nebyla TAB=9, LEFT=37, UP=38, RIGHT=39,
DOWN=40 nebo ENTER=13, pokud ano funkce se ukon¢i, pokud ne béh programu nasleduje
do funkce ,,rozhodni‘
if ((Key.getCode() ==9) || (Key.getCode() == 37) || (Key.getCode() == 39) ||
(Key.getCode() == 40) || (Key.getCode() == 38) || (Key.getCode() == 13)) {
// pted ukoncenim funkce bude kontrolovano, jestli byla zmacknuta klavesa TAB a zaroven
byla viditelnd nabidka Listu, pokud ano vykona se udalost po stisku klavesy TAB, tzn.
piechod kurzoru na dalsi vstupni pole a List ptivodniho vstupniho pole se zneviditelni
if ((Key.getCode() == 9) && (listl._visible == true)) {
listl. visible = false;
}
break;
} else {
p=-1;

rozhodni();

35
Key.addListener(in91);

// funkce, kterd zjistuje vlastnosti aktualniho vstupniho pole
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function rozhodni() {
//ptikaz getFocus() vraci ndzev pole ktery ma kurzor
switch (Selection.getFocus()) {
case " level(.in91" :
//do proménné znaky zapise uzivatelem zapsané znaky v poli in91
znaky = _level0.in91.text;
/I ptikaz ,length* vraci po€et znakli zapsanych uzivatelem v poli in91
pocet znaku = level(.in91.length;
// vrati vzdalenost levého horniho rohu vstupniho pole od levého horniho rohu formulafe, na
x-ové soufadnici
xmove = _level0.in91. x;
// vrati vzdalenost levého horniho rohu vstupniho pole od levého horniho rohu formuléafe na
y-ové soufadnici a pficte vySku vstupniho pole
ymove = _level(.in91._y+ level0.in91._height;
// vrati $itku vstupniho pole
sirka = _level0.in91._width;
// ptifadi vstupnimu poli index
cil="1";
break;
case " level(.in92" :
znaky = level(.in92.text;
pocet_znaku = _level0.in92.length;
xmove = _level0.in92. x;
ymove = level(.in92. y+ level0.in92. height;
sirka = level0.in92. width;
cil="2";
break;
case " level(.in93" :
znaky = level0.in93.text;
pocet_znaku = _level0.in93.length;
xmove = _level(0.in93._x;
ymove = level(.in93. y+ level0.in93. height;
sirka = level0.in93. width;

cil = "3";
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break;
case " level(.in94" :
znaky = _level0.in94.text;
pocet znaku = level(.in94.length;
xmove = _level0.in94._x;
ymove = level(.in94. y+ level0.in94. height;
sirka = _level0.in94._width;
cil="4";
break;
case " level(.in95" :
znaky = _level0.in95.text;
pocet znaku = level(.in95.length;
xmove = _level0.in95. x;
ymove = _level(.in95. y+ level0.in95._height;
sirka = _level0.in95._width;
cil="5";
break;
case " _level0.in96" :
znaky = _level0.in96.text;
pocet znaku = level(.in96.length;
xmove = _level(.in96. x;
ymove = _level(.in96._y+ level0.in96._height;
sirka = _level0.in96._width;
cil="6";
break;

}

kontroluj(znaky, pocet_znaku, xmove, ymove, sirka);
}
// funkce, kterd zjiStuje, jaka slova jsou shodna s napsanymi pismenky
function kontroluj(znaky, pocet znaku, xmov, ymov, sirka) {
// ptikaz, ktery smaze cely List
listl.removeAll();
/I ptikaz, ktery vypne zobrazeni vertikalni a horizontélni scrolovaci listy

listl.hScrollPolicy = "off"';
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listl.vScrollPolicy = "off";
// ptitadi Listu pozici na soufadnicich x,y

listl._x = xmov;

listl. y = ymov;

listl._width = sirka+1; // nastaveni Sitky Listu

list1.setStyle(" fontSize", 6); //nastaveni velikosti pisma

j="0";
/I cyklus, ktery kontroluje shodu pocatenich pismen napsanych uzivatelem s pocatecnimi
pismeny spravnych odpovédi

for (var i = 0; i<6; i++) {

if (znaky == doplnovani9|[i].substring(0, pocet znaku)) {
| ]

listl.rowCount = j; // nastavi pocet fadkt v Listu
if j ==0) {
listl._visible = false;
} else {
listl. visible = true;
}
// ptikaz, ktery ptida slovo do seznamu

listl.addItem({label:doplnovani9[i], data:i});

3

// ptikaz, jenz setadi fadky v Listu podle abecedy
listl.sortItemsBy("label", "aSC");
listl.setChangeHandler;
if (listl.length == 0) {

listl._visible = false;

}

// funkce, ktera se vykona po kliknuti mysi v Listu
var vybrana:Object = new Object();
vybrana.change = function(evt_obj:Object) {
switch (cil) {

case "1" :
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/I ptikaz, ktery zapiSe do aktualniho vstupniho pole vybranou odpovéd
in91.text = doplnovani9[evt_obj.target.value];
Selection.setFocus(in92);
break;

case "2" :
in92.text = doplnovani9[evt_obj.target.value];
Selection.setFocus(in93);
break;

case "3" :
in93.text = doplnovani9[evt_obj.target.value];
Selection.setFocus(in94);
break;

case "4" :
in9%4.text = doplnovani9[evt_obj.target.value];
Selection.setFocus(in95);
break;

case "5" :
in95.text = doplnovani9[evt_obj.target.value];
Selection.setFocus(in96);
break;

case "6" :
in96.text = doplnovani9[evt_obj.target.value];
Selection.setSelection(in96.length, in96.length);
break;

} listl. visible = false;

33

listl.addEventListener(''change", vybrana);
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5. Prace v tymu

Dobie sestavit a poté koordinovat ¢innost pracovnich tymi, je pro tvorbu jakéhokoliv
projektu, jednou ze zakladnich podminek tspésnosti. V dnesni dobé¢ jedinec neznamena nic, a
pokud chce uspét v konkurenci, je potieba sdruzovat se do tymu lidi, se kterymi se muize
podélit o feSeni problémii. Pokud by snad mél nékdo jiny nazor, nebude schopen efektivnéji a

pruznéji reagovat na vyvoj trhu a bude mit malou Sanci na Gspéch oproti konkurenci.

Mné osobné dala prace v tymu na tomto vyukovém programu mnoho zajimavych
zkuSenosti a poznatki, které pro mé budou v budoucnu jisté¢ uzite¢né. Naucil jsem se, ze
pracovat v tymu, neni jenom o tom, umét si rozdélit praci, ale naucit se diskutovat o
problému, argumentovat svlj ndzor a piijimat nadzory druhych. Mohu fici, Ze prace v tymu
pro mé byla velkym piinosem. Pfispéla k rychlejSimu a efektivnéj$§imu vyvoji vyukové lekce,
coz samoziejm¢ pridalo i na jeji kvalité. Diky spolupraci jsme dokazali piekrocit mnoho
prekazek, které¢ by jeden Clovek tézko zvladal, napt.: seznamovani se s novym vyvojovym

programem (Flash) nebo vyvoj lekce nejen z pohledu programéatorského, ale 1 pedagogického.
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6. Zavér

Usoudil jsem, ze pro vyuku jazyka neni nejvhodnégjsi volba tzv. samostudium nebo
poslechovéa forma z CD-ROMu. Za nejlepsi povazuji praktickou vyuku nebo vyuku pomoci
pocitacovych (interaktivnich) a e-learningovych prostfedkll. Zejména e-learning se v dnesSni
dob¢ rozviji a to hlavné diky jeho flexibilité¢ a ucinnosti. E-learning mél pomérné dlouhou
etapu vyvoje, ale k ,,dokonalosti* byl uveden az v poslednich n€kolika letech, kdy pro jeho
efektivni funkci vzniklo dostate¢né hardwarové a softwarové zdzemi. Posledni novinkou
v oblasti e-learningu je tzv. virtudlni tfida, neboli "webinai*, coz je "mistnost" ve virtudlnim
prostoru na internetu. Ukazuje se, ze virtualni tiida je velice perspektivni forma e-learningu,
ktera dokaze studenta donutit k uspésSnému ukonceni studia a téméf se vyrovna praktické

vyuce.

Vytvoftili jsme e-learningovy vyukovy program technické anglictiny pro FM TUL a
umistili ho na e-learningovy server CLIX, kde bude pfistupny vSem studentim FM. Pfi
vybéru programovaciho prostiedi jsme se priklonili k programu Macromedia Flash MX 2004,
diky jeho rozsifenosti ve svété. Seznameni s timto programem jsme zvladli GspéSné a to
hlavné¢ diky mnohym internetovym strankdm a forim, zabyvajicich se touto aplikaci.
Anglickéd data do vyukového programu jsme ziskali a konzultovali s katedrou cizich jazykt
na HF TUL. Chtéli jsme vyukovy program ud¢lat co nejvice uzivatelsky ptijemny, pouzili
jsme grafické animace pro zpestieni samotného prostiedi a intuitivnéj$i ovladani, coz se nam,
myslim, povedlo. Snazili jsme se vytvofit profesiondlni, ale i zdbavny vyukovy program,
ktery by studenta nadchl v dal§im studiu. Samoziejmée je stale prostor pro dalsi rozvoj a vyvoj
tohoto vyukového programu, jako napt. zvysit pocet lekci, vyladit funkéni nedostatky, které
Jjisté uzivatelé objevi a dalsi.

Vzhledem k pracnosti tkolu jsme spolu s Petrem Hendrychem vytvoftili tym dvou
feSitell a praci si rozdélovali a koordinovali tak, aby vzniklo ucelené feSeni. Myslim, Ze prace
v tymu pro nas byla velkym ptinosem. Poznali jsme, jaké to je, feSit problémy vznikajici
v souvislosti s praci v tymu a pfijimat nazory druhych. Vzijemné jsme se dopliiovali a ucili
jeden druhého, rozhodovali jsme se o spornych vécech a nakonec na zakladé feSeni problému

vybrali to nejlepsi. Myslim, Ze kazdy sdm by jisté nezvladl to, co jsme zvladli dohromady.
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Prilohy

Seznam priloh na CD:
1. E-learningova podpora vyuky technické anglictiny v systému CLIX uvod.exe
2. E-learningova podpora vyuky technické anglictiny v systému CLIX.exe
3. E-learningova podpora vyuky technické anglictiny v systému CLIX.pdf
4. Technicka angli¢tina.exe

5. Technické angli¢tina.fla
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