TECHNICKA UNIVERZITAV LIBERCI

POSUDEK VEDOUCIHO DIPLOMOVE PRACE

Jméno diplomanta: Bc. David Vejvoda

Nazev diplomové prace: Vyvoj umélé inteligence v interaktivnich médiich

Cil prace: Historie vyvoje UI ve videohrach | Analyza trend( a soucasnych technologii

pro tvorbu UI | Aplikace UI na postavy ve 3D hre

Jméno vedouciho diplomové prace: Ing. Petr Weinlich, Ph.D.

Vyborné Velmi Dobre Neprospél
dobre
1. Hodnoceni zpracovani tématu diplomantem:
Spinéni cile prace X
Volba metod a jejich aplikace pfi zpracovani tématu X
Hloubka provedené analyzy X
II. Hodnoceni struktury a obsahu prace:
Prehlednost a logicka stavba (struktura) prace X
Aktualnost a vhodnost pouZitych pramend X
Schopnost diplomanta zpracovat ziskané podklady X
Primérenost a srozumitelnost zavérd prace X
Formulovani vlastnich ndzorl diplomantem X
II1. Hodnoceni formy a stylu prace:
Formalni Uprava prace (text, tabulky, grafy) X
Stylisticka Uroven prace X
Prace s Ceskou literaturou véetné odkazl a citaci X
Prace se zahranicni literaturou véetné odkazl a citaci X
Posouzeni vysledku kontroly plagiatorstvi v IS STAG Posouzeno bez vyhrad X

Posouzeno s vyhradami

VyjadFeni minimalné v rozsahu 10 radki k diplomové praci z hlediska spInéni jejich cil(,
vyuziti metod Feseni a navrhii opatieni véetné formalni Gpravy, prace s literaturou a jeji

citace (uved'te na druhou stranu posudku).

Otazky k obhajobé diplomové prace:

Jaké jsou vyhody herniho enginu Unreal Engine 4 oproti konkurenci?
Jaka je budoucnost a trendy vyuZiti UI v modernich videohrach?

Praci doporucuji - nedeperucuji* k obhajobé. (*nehodici se Skrtnéte)

Diplomovou praci navrhuji klasifikovat stupném:

vyborné minus

Datum: 6.8.2020

Podpis vedouciho diplomové prace
TECHNI CKA UNI VERBItTuAl eVh tLsIkBiE RIC41072 /| Rikboenroenti clk &V ofraoknuél2 9 k|# 80302 Liberec 2 =ll
tel.: +42|90 mead. Prujvingéief|l €ul 46/DI €7 E€&8867 47




TECHNICKA UNIVERZITAV LIBERCI
Ekonomicka fakulta [ |

Autor se ve své diplomové praci s ndzvem ,Vyvoj umélé inteligence v interaktivnich médiich,,
pokousi Uspésné zmapovat dostupné herni enginy vhodné pro tvorbu Ul do pocitacovych her. V teoretické
Casti svého dila vymezuje zakladni pojmy, dotykd se historie pocitacovych her a umélé inteligence, vyvoje
3D her a pouZivanych technologii a oblasti umélé inteligence vyuZivanych ve videohrach. V praktické ¢asti
autor vyuzil ziskané védomosti tykajicich se Ul a realizoval ukazku vyuZiti Ul ve videohfte.

Prace ma logickou strukturu, jednotlivé kapitoly na sebe navazuji. V nékterych mistech se vsak
autor ,,nechdva unést” do spletitych souvéti, které ¢tenafi komplikuji konzumaci jeho vytvoreného textu.
Ani autorova typograficka zavérecna Uprava diplomové prace bohuZel nebyla dostate¢nd a tyto nedostatky
zbytecné degraduji diplomovou praci. Student Cerpal zejména ze zahranic¢ni online literatury — coZ je
vzhledem k tématu vhodné a logické.

Diplomovou praci ,Vyvoj umélé inteligence v interaktivnich médiich,, i pres mé predchozi vytky
doporucuji k obhajobé a klasifikuji stupném vyborné minus.
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