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ABSTRAKT

Cilem bakalaiské prace ,Vizionaiskd architektura” je vytvofit animaci predstavujici
pohyb v prostoru nékolika Zivelnych a dynamickych architektur, které jsou zasazeny
do virtualniho prostredi a jsou vnimany z pohledu vytvarného umélce.

Vyvoj tvorby popisuje mé predchozi projekty, na néz jsem navazala pfi vzniku této
prace a charakterizuje koncept bakalarského projektu a proces technického feseni.
Vinspira¢nich zdrojich se zabyvam dily umélcG a architektl, kterymi jsem byla

fascinovana a ovlivhéna.

Klicova slova: digitalni architektura, kfivka, objekt, variabilita, pohyb, animace

ABSTRACT

The aim of the thesis "Visionary Architecture" is to create an animation representing
the movement in the space of several natural and dynamic architectures, which are
embedded into the virtual environment and are perceived from the viewpoint of
visual artist.

The evolution of work describes my previous projects, which | followed in the
development of this work and characterizes the concept of bachelor project and the
process of the technical solution. In the sources of inspiration | deal with the works of

artists and architects by whom | was fascinated and influenced.

Keywords: digital architecture, curve, object, variability, motion, animation
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Uvod

Projekt je zalozen na experimentu se strukturalnimi modely. Jednda se o organicky
tvarované architektury ve virtudlnim prostiedi, které nejsou omezeny
architektonickymi ani stavarskymi pravidly. Digitdlni technologie umozniuji

presahnout ramec technickych moznosti.

Sdigitalni revoluci pfichadzi obdobi, kdy kyberneticky prostor a virtualita maji
pokrokovy vliv na Sirokou $kalu odvétvi, v€etné architektury a uméni. Pocitacova
technika nabizi osvobozeni a chytré interaktivni moznosti, je tfeba ji uchopit
a zmocnit se sily digitalniho svéta. Je dulezité stdle generovat nové, neviedni

prostory a vyhnout se jednostrannému uhlu pohledu.

V prvni ¢asti textu mé prace se zabyvam vyvojem mé tvorby béhem studia v ateliéru
Vizualni komunikace, ktery zasadné ovlivnil samotnou bakaldrkou praci. Je to cesta,
kterd mé privedla k tématu Vizionaiské architektury. Dale popisuji pribéh a posun

myslenkovych a technickych systéma pfi produkci projektu.

Druha ¢ast se vénuje dulezitym osobnostem architektonické a vytvarné scény. Tyto
tvlirce obdivuji a cenim si jejich pFistupl a zasad. Uvadim také pfinosnou inspiraci

nalézanou v prirodé.
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1 VYVOJTVORBY

Ve své bakalaiské praci navazuji na svou pfedchozi tvorbu v ateliéru.

Jednou z nich byla realizace nékolika labiloid{, jez vytvareji spolecny celek. Prvnim
impulzem bylo splnéni kratkého ukolu, ktery souvisel s textem A Bao A Qu od Jorge
Louise Borgese. Inspirovala mé ¢ast, v niz hlavni hrdina stoupa po schodisti a ,schod
od schodu nabyva stdle sytéjsi barvy a stdle zretelnéjsi podoby” [1]. Tato slova mé
privedla na myslenku vytvorfeni tenké draténé konstrukce, na kterou jsem postupné
aplikovala bavinky od nejsvétlejsiho odstinu po nejtmavsi. Vznikl tak objekt
pestrobarevny a zdroven jemny a velice kiehky. Rozhodla jsem se na kratky ukol
navazat a rozsifit jej v klauzurni praci. Moje téma je postavené na hodnoté nestability

az lability, proto jsem ho nazvala ,Labiloidy”.

Pfi praci s nafukovacimi balénky jsem se vénovala materidlu a jeho vyuziti k dosazeni
zajimavého objemového tvaru plného vzduchu. Zkousela jsem, co vse si mlzu
dovolit vidi jeho vlastnostem, jakym zplsobem je nejvhodnéjsi jednotlivé balonky
vzajemné spojovat, jakych tvar( Ize dosahnout. Pfi realizaci klauzurni prace jsem se
inspirovala krevnimi bunkami - krvinkami. Podobnost ve mné nevyvolal pouze
vizualni obraz, ale rovnéz funkce ¢ervenych krvinek se vzduchem v baléncich. Nazev
,Cm? vzduchu” odkazuje na zasadni roli, kterou ve viech jednotlivych baléoncich hraje

vzduch vytvafejici jejich tvar a objem.

Zakladem mé dalsi prace byly fotografie drobnych objekt( kulatych tvard, které jsem
vyuzivala jiz vminulé praci. K jejich dalSimu zpracovani mé inspirovala tvorba
J. G. Dokoupila, kterou jsem zhlédla na vystavé v Jizdarné Prazského hradu. Uzasné
filmové obrazy, velkoformatova platna, horizontdlné nebo vertikdlné potisténa tisici
malych filmovych policek mé oslnily na prvni pohled a teprve z bezprostiedni
blizkosti jsem rozpoznala jednotlivé zabéry. Platna tvofena dlouhymi pasy malinkych
policek mé privedla ke svislému fazeni jednotlivych barevné upravenych fotografii
s opakujicimi se pruhy ve vodorovném sméru. Projekt ,Storm” vznikl postupnym
vyvolanim vin v jinak tak pravidelném obraze s jasnym fadem. Vifeni nabyvalo na sile

az ve velké a nebezpecné boure znazornujici nevazané proudy atmosférickych



Technicka univerzita v Liberci | Fakulta uméni a architektury | 9

a pocitovych jevl. V grafikdch se skryva spousta pfedstav, jez jsou vlastni kazdému

pozorovateli, ktery si je pfisvoji a pfidéli obrazu osobity vyznam.

Nejvice vychazim z projektu ze tretiho ro¢niku, kdy jsem ve 3D programu modelovala
plastické sochy, které jsem generovala v sitované objekty inspirované organickou
architekturou. Zivelnd a vzdudné lehka télesa jsem zasazovala do skute¢ného
prostiedi nasi krajiny. Postupné se moje architektura rozpinala za hranice nami
znamého svéta. Barvité mnohotvdarné sité expandovaly v case a skrz paralelni
vesmiry. V tajuplnych koncinach doslo k transformacim, pfi kterych vznikly objekty

agresivnéjsi, ale stale si zachovavaly vlastni Zivelna rozechvéni.
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1.1 Teoreticka cast

V této praci jsem se rozhodla posunout predchozi projekt. Sitové tvary negenerovat
z vymodelovaného objektu, ale pfimo organické kfivky vytvaret. Digitalni nastroj mi
dovolil zcela ovladnout moc technologie a experimentovat s nestandardnimi

konstrukcemi.

vrve

Digitalni média rozsifila expresivni potencial architektonického ztvarnéni. Dnes maji
architekti k ruce celou fadu mocnych nastroju pro vytvareni obrazl. Ve vétsiné
pfipadd jsou tyto nastroje pouzity k vytvoreni fotorealistickych obrazk( i videa
z navrhovanych staveb a slouzi ke kreativni architektonické reprezentaci. [2]

Soucasni architekti se stale cast&ji vyhybaji tradicnim pravouhlym konstrukcim,
uprednostiuji architekturu volnych forem, Uzce spjatou s digitalni architekturou.
Nékteré virtualni experimenty proniknou do realného svéta, jiné do pocitacovych her
¢i virtudlniho svéta internetu. Dnedni technika rozsifuje moznosti vyuziti digitalnich
technologii, pfinasi nové podnéty a sméry, které mohou architekti zkoumat
a vyuzivat v praxi. Stale jsou viak svazovani principy, jez musi dodrzovat a maji

konkrétni ulohu, kterou by méli splfovat.

Jako umélec jsem se nezabyvala alternativami materiadl(i, coZ mi umoznilo tvarovat
neokoukané vzdusné objekty sotevienym povrchem. Jednotlivé zakfivené tvary
z kruhovych trubek jsou schopné pohybu, mohou zcela ménit strukturu a vzhled
a odchylit se z plivodniho prostorového vymezeni. Naopak architektonicky prostor je
definovan hranici a krajinou, ve které se nachazi.

Jiz prace futuristd a konstruktivistd byly ve formé kreseb a modell, které
prozkoumaly moznosti daleko nad rdamec bezprostiednich funkénich potieb

a technickych schopnosti své doby. [2]

Mé architektury maji skulpturdlni charakter a je do nich vtisknuta vytvarnost. Jsou to
organické flexibilni linie vytvarejici harmonické prostfedi a predstavujici novou
krajinu plnou prekvapeni a ne¢ekanych zmén. Rozmanité vyzaruji hodnoty, které pro
nas Nnéco znamenaji, a proto nas zaujmou.

Stejné jsou obdivovany stavby pro sv(lj materidl, tvar nebo barvu odkazujici na

vlastnosti jako pratelstvi, jemnost a silu. [3]
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Hlavnim mottem pfi tvorbé projektu pro mé byla svoboda, pohyb a variabilita.

1.2 Technicka cast

Celou praci jsem tvofila v 3D programu Blender.

MUj postup spocival vtom, Ze jsem nejprve vytvorila uzavienou organickou kfivku,
které jsem v jejich vlastnostech geometrie pfifadila tvar kruhu, ¢imz jsem dosahla
prostorového trubkovitého vzhledu. Tento vymodelovany prvek jsem nékolikrat
duplikovala a kazdy zvlast upravovala. Ménila jsem velikost a tvar jednotlivych &asti
kfivky a pfifadila materidl - barvu. Uz zde jsem s objektem pracovala jako s celkem
a postupné mu uddavala vysledny tvar. Organické kfivky mohou pFipominat
dynamickou konstrukci vnéjsiho plasté skute¢né budovy. DalSim krokem bylo
nastaveni animace klicovanim modifikaci na c¢asové ose. Tak jsem urcila vizudlni

a konstrukéni zmény v pribéhu ¢asu.

Jednou z variant prezentace kone¢ného vysledku byla scéna virtudini reality, kam by
byl umistén aktivni pohybujici se trojrozmérny objekt. S timto objektem by bylo
mozné manipulovat v aktualni chvili, otaCet a pozorovat ze viech stran, projizdét jim
a detailné zkoumat ¢&asti, jez zaujmou dotycného, ktery pohyb fidi. Takovy zplsob
reseni jsem vyzkousela v nékolika programech pro graficky format VRML a X3D, ale
zadny nebyl vyhovujici mym pozadavkim. Vratila jsem se tedy do rozhrani Blenderu,
v némz tato prezentace byla rovnéZz mozna a to pfimo z modelovaciho prostiedi.
Vtéto fazi jsem to byla ja, kdo si prohlizel a objevoval detaily vlastnich soch
odhalujici se na obrazovce pocitate. Kdyz jsem se zastavila v uritém misté,
dynamicky pohyb samotného objektu pfede mnou vytvarel novy jedine¢ny obraz. To
byl moment findlniho rozhodnuti pfedvést animaci, ktera divaka provede vnitinim
prostorem mych architektur, aniz by nahlédl na celek z vnéjsku. Znamenalo to pro
mé rezirovat cely proces videa. Ve 3D programu jsem prodlouzila ¢asovou osu,
zaklicovala pozice kamery a urCila momenty, ve kterych ménim morfologii linii.

Veskeré zvinéni, které jsem provedla, jsem vlozila klicem na ¢asovou osu.

Vysledna animace je dlouhd cca 15 minut a predstavuje struktury v péti rlznych

prostorech.
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2 INSPIRACE

2.1 Karel Malich

Karel Malich je vyjimec¢ny tvlrce vytvarné scény. Jiz v praci ,Labiloidy” jsem se
odkazovala k jeho draténym trojrozmérnym kompozicim zavéSsenym nebo
polozenym. Deformoval a ohybal materidl téchto propletenct a hlouc¢ku. Pracoval
s nimi jako se soustavou dlmysIné pospojovanych dratd. S jejich pomoci zhmotrioval
jak imaginarni procesy probihajici kolem nas ve smyslu proudl energii, mrakd,

vzdusnych virQ, tak udalosti, v jejichz stfedu se sam autor nachazel.

Velmi mé zaujala posledni Malichova tvorba. Vyrazné barevné, ale i cisté bilé
nasténné a volné levitujici plastiky jsem obdivovala v Galerii Zdenék Sklenar. Sladéni
pastelovych barev a tvar do energetickych kompozic bylo impozantni. Dila pusobila

jako abstraktni kresby v prostoru.

2.2 Zdenék Sykora

To nejlepsi zdila Zderika Sykory jsem mohla vidét na vystavé usporadané kjeho
devadesatym narozeninam. Zaujaly mé jeho struktury aplikované na objektech, ale
nejvice se mi z jeho dila libi liniové obrazy. Vidét origindlni platna v prostoru galerie
bylo pro mé zéazitkem, ktery se mi velmi silné vryl do paméti. Proto si jej Casto
vybavim pfi své tvarci ¢innosti. Pracoval s ndahodnosti a povazoval ji za nekone¢nou
zasobarnu volnosti. To se jasné projevilo v jeho pfirozenych liniich, které pfripominaji

organicky naturalni svét a pfirodni zivly.

2.3 Priroda

Neomezenou inspiraci je pfiroda plna svézesti, obdivuhodnych tvarl a ohromuijicich
plastickych vytvord. Kazdy kout krajiny, ktery je pro mé novy, mé pohlti svou
originalni krasou a vyjimecnosti. A jesté uplné jiny svét se skryva pod hladinou mofe.
Cas prozity v Egypté mé nejvice naplfioval, vten moment, kdy jsem méla moznost
obdivovat podmofsky zivot. Mohla jsem tak stravit hodiny a stale jsem byla zaujata

a objevovala dalsi a dalsi skvosty pfirody.
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2.4 ZahaHadid

Jiz v predchozi praci, kterou jsem nazvala Paralelni vesmir, byla mou inspiraci
organickd architektura a Zivelné projekty Zahy Hadid. Jeji styl tvorby je emotivni
a hyfi energii. Hadid je obdafena originalni tvofivou silou. Realizace z jeji dilny bych
pfirovnala k uzasnym vytvorim pfirody, kterou dokdaze vystihnout velmi presné

a technicky dokonale.

2.5 Jan Kaplicky

Také mé ovlivnila optimisticka architektura Jana Kaplického. Je to osobnost
s obrovskymi zkusenostmi, nadhledem a silnym charismatem. Kdyz ctu jeho
myslenky a nazory nebo sleduji dokument, ktery je mu vénovan, pusobi na mé

opravdu velkym dojmem.

Kaplického architektura je velmi smyslna, nadherna a optimistickd. Vyzaruje z ni
energie a svéZest, kterou mlZeme cerpat na prochdzce v pfirodé, obzvlasté za
pékného pocasi, ale také v izasném svété pod morskou hladinou a vSude tam, kde se
odrazi krasa a obdivuhodné jevy, jez ndm prinasi radost a potési z poznani tajl
a dokonalosti nasi zemékoule. Spousta lidi si ani neuvédomuje, co vie maji kolem
sebe, jsou sobecti a nevidi ty zajimavé a neskutecné tvary vytvorené samotnou
pfirodou. Kaplicky takovy nebyl. Svou tvorbu postavil na originalité, Zivelnosti
a barevné rozmanitosti. Nejvétsi vliv na néj méla pravé pfiroda, ktera je nekonecnou
inspiraci. Dival se kolem sebe, vnimal kouzlo tvar(i, ohromujicich plastickych vytvor(.
Byl tvardi a nebdl se jit s vyvojem. Nezlstal k nému imunni. Nasméroval architekturu

pro novy svét a navrhoval ji nadcasové, barvité, mnohotvarné v kombinaci

s jemnosti, eleganci, plnym vyrazem a funkci pro sou¢asnou i budouci civilizaci.

Cokoliv jej zaujalo uchovaval k mozné inspiraci tvaru budovy ¢&i struktufe fasady.
Mohl to byt obycejny kaminek, rozmanity kvét, kfivky lidského téla, moucha,
organicky koral anebo jen zajimavy efekt svétla na néjaké véci. Je tolik podnétd, které

dokazi podpofit tvofivost Kaplického.

Jeho projekty nas nemohou nudit. Nejsou ponuré, konvencni ani Sedivé. S volnou
rukou a bezbariérovymi myslenkami provazi album jeho tvorby barevnost,

nespoutanost, dynamika a houzevnatost. Takové prostredi je ndbojem a inicidtorem
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dobré nalady, je vizi lepsi budoucnosti, Zivota a pozorujeme jej s nadSenim. Rostouci,
kreativni forma ma pozitivni vliv na ¢lovéka, mlze ho posunout v jakémkoliv smyslu.

Lidé jsou radi na mistech, kterd jim dodavaji silu.

Stavby Kaplického nejsou nepostavitelné, nejsou to sci-fi bubliny, ale stavaji se
soucasti krajiny. Vyvolavaji v nas vzruseni, pocit Cistoty a vyjimecnou vuni prirody

i v desti a po bource v sychravém mésté.

Karel Malich, ze souboru Elementy vznikajiciho
prostredi pfi utvafeni svéta, 2011
(Z vystavy v Galerii Zdenék Sklenaf, 2012)

Zdenék Sykora, Linie ¢. 56, 1988, Zdenék Sykora, Linie ¢. 200, 2002,
olej / platno, 200 x 200 cm [7] akryl / platno, 110 x 110 cm [7]
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Zaha Hadid, Burnham Pavillion, Chicago, 2009 [4] Zaha Hadid, Vortexx Chandelier, 2005 [4]

Jan Kaplicky, ndvrh Nérodni knihovny v Praze [5]  Jan Kaplicky, Muzeum Enzo Ferrari, Modena,
2012 6]
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Cilem bakaléiské prace bylo vytvofit jedine¢né, variabilni objekty bez omezeni
technickych a architektonickych zasad. Opustit jiz zazité tradi¢ni formy a jako volny

umélec presahnout tyto pomysiné hranice.

Vytvorila jsem animaci pfedstavujici Zivelnou architekturu, kterd zlstava z ¢asti skrytd
a neodhali divakovi celé své tajemstvi. Je na kazdém jedinci, jaké jsou meze jeho

vlastni fantazie.

Vysledné dilo je promitano na ramové platno o rozmérech 240 x 320 cm, které je
situovano v prostoru ateliéru. Projektor byl umistén za platnem tak, ze obraz platnem

prostupuje a je promitan skrze projekéni plochu.



Technicka univerzita v Liberci | Fakulta uméni a architektury | 20

Literatura

SPILLER, N. Digital Architecture Now. United Kingdom: Thales & Hudson Ltd., 2008,
399 s. ISBN 978-0-500-34247-3.

Architekt. Digitalni architektura. Unor 2010, ro¢. LVI, &. 1, 141 s. ISBN 0862-7010.
[1] BORGES, J. L. Fantastickd zoologie. Praha: Hynek, 1999, 239 s. ISBN 80-86202-61-5.

[2] KRAUEL, J. Contemporary Digital Architecture: Design & Technogiues. Barcelona:
Link International, 2010, 387 s. ISBN 978-84-92796-59-5.

[3] DE BOTTON, A. Architektura stésti. Zlin: Kniha Zlin, 2010, 265 s. ISBN 978-80-87162-
64-4.

[5] KAPLICKY, J. Album. Praha: Labyrint, 2010, 223 s. ISBN 80-85935-64-3.

[7] KAPPEL, P. Zdenék Sykora 90. Praha: Verzone, 2010, 107 s. ISBN 978-80-904546-2-0.

Dalsi zdroje

[4] http://www.zaha-hadid.com [5. kvétna 2012 ]

[6] http://www.designmagazin.cz/architektura/31129-muzeum-enzo-ferrari-od-jana-
kaplickeho-otevreno.html [5. kvétna 2012 ]



