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Abstrakt

Tato prace popisuje, jakym zptiisobem se postupuje pti vyvoji mashup aplikace,
co musi aplikace spliiovat a co vlastné toto oznaceni znamena.

Podstatna ¢ast funkcionality je tvofena za pomoci GoogleMaps API, které ma
na starost interakci s uzivatelem pii praci s mapou. Pravé na mapu je navazana podstata
aplikace, ta spociva ve spojeni informace s lokalitou, které se informace bezprostfedné
tyka. Jelikoz funkce a vyuzitelnost aplikace zavisi nasdileni informaci mezi
jednotlivymi uzivateli, je vysledna webova aplikace vlastné formou socialniho
webového systému.

Pro realizaci aplikace byla pouzita metodika Model View Controller(MVC),
ktera je dnes vyuzivdna pii vyvoji profesionalnich webovych aplikaci. Mezi pouzité
nastroje patii PHP framework CakePHP, MySQL, ale hlavné JavaScript, ktery je
pouzivan jako nastroj pro praci s GoogleMaps API.

Vysledkem je portdl lokdlnich udélosti spliujici standardy dnesni webové
aplikace a zahrnujici principy mashup aplikace, ktery uZzivateli ddva moznost, sdilet

s ostatnimi uzivateli informace ve formé nejen textové, ale i vizualni.

Klic¢ova slova: GoogleMaps API, Mashup, MVC, CakePHP
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Abstract

This paper describes how to proceed with the development of mashup

applications, what criteria must the application meet and what that expresion means.

A substantial part of the functionality is created by using GoogleMaps API,
which is responsible for interaction with the user working with a map. The map is
linked body of the application, it is in conjunction with location information,
information that directly relates. As the functionality and usability of the application
depends on the sharing of information between users, is the final web apps actualy the

web based on social system.

To realize the application was a methodology Model View Controller (MVC),
which is now used to develop professional Web applications. Among the used tools
include PHP framework CakePHP, MySQL, but mainly JavaScript which is used as
a tool for working with GoogleMaps API.

The result is a portal of local events fully satisfying standards of today's web
applications and containing the principles of mashup application that gives users the

ability to share information with other users not only in text form but also visual.

Keywords: GoogleMaps API, Mashup, MVC, CakePHP

6z51



Obsah

LUVttt 8
2 RESEISIT CAST.nutiiutieiie ettt ettt ettt ettt e et e e 9
2.1.Fenomeén SOCIAINT STLE.......ccueiiiiiiiiiiiiiieeiee e 9
2.2.MaShup aPIIKACE. .....cccviiiiiiieiiie ettt et et e e s e e e e e e enraeee e s 9
2.3.G00ZIEMAPS APL......eeiieieeeeeee e e e e e e 10
3.Programatorské nastroje a metody NAVINU.........cccveeveiieiiiiiiiiecieecieeee e 12
T B A ] 3 ¢ 0] PP 12
3.2.Model VIeW CONLIOLIET.......couiiiiiiiieiiieiiete et 12
3.3.PHP framework......cc.oooiiiiiiiiiii e 14
3.3.1 ZendFramewWorK...........coouiiiiiiiiiiiie e 14

3.3.2 CaKEPHP.....eeiiiieeeee e 15

3.3.3 Zvolil jsem CakePHP..........cccoviiiiiiiiiiieeeee et 15

4. Uzivatelsk€ mozZnosti aplIKaCE..........eeeruvieeiiiieeiiieciie et eaaeee e 17
4.1.Popis funkce apliKace.........ccueeeeuiieiiiiiiiiiieie et 17
N B o) A 16 1 (0T, SRR 18
S.Priprava pro iMplemMENTACT.......cueeeruireeriieeiieeeiteeeiteeeeieeeeteeesreeeseaeeessreeessseeeaneeenseess 20
5.1.Sprava uZivatelSKENO UCtU........oeviiieeiiieciieeee e e 20
5.2.Vizualizace, ukladani a mazani UdaloSti...........c.coovvvvveeiiiiiiiiiieeeceeeeeeeee e 21
5.3.NAVIZENA dAtADAZE.......ooueiiiiiiiiiiie e 22
5.4.Vyhledavani udalosti na map€ z pozice uzivatele.........c.ceevuveerrieeeenniiieeee e, 22
(R0 0501 0] (S5 10153 01 - 1o 3RS 24
6.1.Databdze v CakePHP.........cooiiiiii e 24
6.2.PtihlaSovani uzivatelli pomoci CakePHP Authenticate............cccceeevvveevveeennnnnnn. 25
6.3.PagESCONLIONICT.......viiiiiieeiiie et et e e e e 26
6.4.G00ZIEMAPS APL......ooiiiieeeeeeee e e a e e e 28
6.4.1 Inicializace prostiedi GoogleMaps API V3.......cooviiiiiiiiiieeeeeee, 28

6.4.2 INICIAlIZACE MAPY....eeeiiurieiiiieeiiee ettt e et e e e e eeeeeseaaneeeeens 29

X I 1 ] (531 1<) USSP 30
6.5.Realizace spravy UAAlOSti........ccueiieiieeiiie e e 31
6.5.1 Vizualizace udalosti na Mape..........cceecveieriieeiiieeiiie e 32

6.5.2 Listenery pro nové udalosti a zobrazeni pozice uzivatele.............ccoeeuneee... 34

6.5.3 PHAAVANT WAAIOSH. ...cveeeieieeiieiieeeee e e 36

6.5.4 Odebirdni UdALOSL.........coouiiiiiiiiii e 39

6.5.5 Vypis udalosti — Paginator...........ccceeevuvieeiiieiiiieeieeeceeeciee e 40
6.6.Zobrazeni udalosti na zaklad€ pozice uzivatele na mapé.........cc.cceeevevvveeeeennnnnnn. 40
6.6.1 Zobrazeni okruhu pomoci GoogleMaps APIL.........cccooovvieviiiiiiiieeeiee. 41

6.6.2 Urc€eni udalosti v okoli uZivatelovi pOZiCe.........ccovuveevveeeriieeeiieerieeeeireeenenn 43
TZZAVET ..ottt ettt a ettt n e ae et e e he e bt enteeneebeenteeenneeen 47

7z51



1. Uvod

Nase okoli je prvnim, co nds v zivoté¢ zajimd aani po zbytek zivota se to
nezmeéni, ackoliv se okruh bude pravdépodobné zvétSovat a potieba informaci o vSem
co se déje okolo néas bude az exponencialné nartstat. V mladém véku nds zajima, co
se dé¢je doma, ¢im jsme star$i, okoli nasi piisobnosti zvétSuje a chceme do n¢j zahrnout
ulici, pak mésto, anakonec co nejvétsi okruh, co jsme schopni obsdhnout.

Nicméné jedno se neméni, nejvice nas zajimd okoli, v kterém se vyskytujeme
vétSinu Casu. Takové okoli, pro vétSinu lidi, znamend naptiklad mésto, ve kterém Ziji,
jelikoz to je celek, vjehoz ramci jsme se schopni pohybovat v rozumném cCase
a ve veétSin€é piipadli ur€uje mnozinu moznosti, kterych mizeme vyuzit, at’ uz pro
zébavu, nebo pro vlastni profit.

Ve chvili, kdy pottebujeme ziskat informace o téchto moznostech, tak musime
vyuzit n¢jakého informacniho kanalu, kterych je v dneSnim svété spousta a kazdy musi
sam vyzkouset, jaky mu nejvice vyhovuje, ptipadné néjaka skupina z nich. Nékomu
staCi precist regionalni denik, nékdo si na zaklad¢ téchto informaci vyhledava data
pomoci jinych zdrojii, aby se dozvédé€l vice. Jednim z takovych zdroji je fenomén
dnesni doby internet.

Shrneme-li poznatky z pfedchozich odstavct, miizeme fici, Ze mnoho lidi
vyzaduje ziskavani informaci, vdzanych na néjaké svoje okoli. Pro¢ bychom tyto
informace nemohli podéavat uzivateliim ve formé vizualni informace, ktera jim v mnoha
piipadech fekne nejvice, ato z pohledu pozice na mapé. UZivatel m& hned ptedstavu
o tom, kde se dana udalost stala, nebo se bude konat a nalozit s touto informaci dle
vlastniho uvazeni.

Touto myslenkou se zabyva itato diplomova prace, kterd popisuje tvorbu
mashup aplikace, zprostiedkovavajici informace uzivateliim na zéklad¢ vybrané lokace.
Informace nabyvaji rizného charakteru a je uz pouze na uzivateli, jakym zplisobem
bude volit pozadavky, aby ziskal pravé pozadovanou mnoZzinu informaci.

V diplomové praci jsou popsany jednotlivé aspekty a diiraz je kladen
na osvétleni jednotlivych funkcionalit z hlediska prace s GoogleMaps API, které souvisi
s tvorbou mashup aplikaci, vyvojového prostiedi s pouzitim frameworku PHP
a metodiky néavrhu, pouZivané hlavné unavrhu webovych aplikaci, Model View

Controller.
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2. Resersni ¢cast

2.1. Fenomeén socialni sité

Socialni sité jsou zde jiz mnoho let, nicméné v poslednich letech nabyvaji na sile
a pocCty Clenli se raketovym tempem zvySuji. Diivodem je snadnost komunikace mezi

b13

Cleny téchto siti. Asi mnoho lidi napadne pod pojmem ,,Socidlni sit* néjaka dnesni
webova aplikace, kterd sdruzuje lidi. Avsak tento termin tady byl jiz ddvno pfedtim
a oznacoval skupinu lidi, kterda méla podobné zajmy, nebo problémy a v ramci této
skupiny byla tendence komunikace mezi jednotlivymi ¢leny, sdileni svych informaci
a zjistovani informaci o jinych ¢lenech.

V dnesni dob¢ internetu je vytvoreni a vedeni takovéto sit¢ mnohem snadnéjsi
a proto jsme svédky obrovského boomu téchto siti. Kralem mezi témito sitémi je jisté
Facebook s neskute¢nymi 600 miliony aktivnich uzivateld (Leden 2011). Nicmén¢ neni
jedinym a z velkych hracl stoji za zminku napf. socialni sit’ pro spiSe profesionalnéjsi
prezentaci a sdileni informaci LinkedIn. Z ryze c¢eskych miizeme uvézt Lide.cz,
libimseti.cz.

Vsechny tyto sité¢ pracuji na principu sdruzovani uzivatell, ktefi maji n&jakou
spole¢nou potiebu ziskdvani informaci a zaroven jsou ve vétSin€ piipadt ochotni

i pfispivat informacemi vlastnimi.

2.2. Mashup aplikace

Mashup vychazi z anglického slova, které by bylo mozné do CeStiny prelozit
kdy miZzeme jako Mashup aplikaci oznacit kaZzdou aplikaci, kterd pracuje s jinym
zdrojem informaci v redlném case. V praxi to jsou aplikace, které pro svoji prezentaci
nebo funkci vyuZzivaji jiné webové aplikace.

At uz se jedna o aplikace, které uzivaji pro prihlaseni napt. vaseho uzivatelského
uctu na Facebooku. Piestoze se nepohybujete piimo na strdnkach Facebooku, ale
na strankach této aplikace, muzete vyuzivat nckterych funkcnosti, jako je udavani
tzv. ,,liki“(znameni, Ze se uzivateli néco libi). Pfikladem takové aplikace miize byt
www.lamer.cz, kde mtizete hodnotit ptispévky uzivateld. Aplikace je navdzana na vas
ucet na Facebooku apro ostatni uzivatele, ktefi si prispévky také prohliZeji,

je zobrazeno, kdo dal danému ptispévku jiz zminovany ,,like*.
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Programmableweb.oom 05/16/11
Obr 1: Graf vyuziti API pro tvorbu Mashup aplikaci zdroj: [1]

Dalsim ptikladem mashup aplikace je i www.idnes.cz, kde miizeme pozorovat
v mnoha ptispévcich pouziti plné funkénich map pro zobrazovéni pozice, kde se stala
udalost o které se v clanku pise.

Na obrazku ,,Obr 1: Graf vyuziti API pro tvorbu Mashup aplikaci zdroj: [1]*
vidime, které z aplikaci jsou v dneSni dobé nejvice vyuzivany k tvorbé ,,mashupt®. Jak
Jiz napovidala ptedchozi kapitola, trendem dne$ni doby jsou socidlni sit€ a v prostedi
tvorby mashup aplikaci tomu neni jinak. Druhou a tieti pozici tedy zaujimaji Facebook
a Twitter.

Nicméné na prvnim misté vidime GoogleMaps API, které je pro tuto préci
pro tvorbu mashup aplikaci ajeho sluzeb vyuzivd kazdy ctvrty vyvojar, ktery
se ,,mashupem* zabyva.

Je nutné jeste¢ podotknout, Ze mashup aplikace miize samoziejme& pouZzivat vice
typt aplikaci, at’ uz socidlnich, mapovacich a ostatnich. VSe jiz zaleZi na pficetnosti

cloveka, ktery ma vyvoj mashup aplikace na starost.

2.3. GoogleMaps API

Z predchozi kapitoly vime, GoogleMaps API je bezkonkuren¢né nejvyuzivané;jsi
prostiedi pro tvorbu mashup aplikaci, tim padem i nejvyuzivanéj§im prostiedkem pro
implementaci map do webové aplikace. Vyvoj prostfedi ma na starosti asi nejvetsi
internetova spolecnost dnesni doby Google. Ackoliv GoogleMaps API neni stéZejnim

projektem této spolecnosti, tak zaujima podstatnou pozici na jejim portfoliu, coz
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zajistuje vyvojaium, kteti s timto API zachazeji jistotu a maximalni podporu pfi jeho
vyuzivani.

Toto prostfedi je momentélni chvili ve dvou verzich a to V2 a V3. Vyvoj verze
V2 je jiz oficialn€ ukoncen a v ptipad¢, Ze jiz stavdjici systém nebézi na této verzi, neni
divod ji pouzivat. Proto byla zvolena verze V3, kde vyvoj novych funkci stile
pokracuje a do budoucna znamena vétsi potencidl pro pfidani dalSich funkcionalit
do aplikace.

GoogleMaps API vyvojaiim nabizi nepfeberné mnozstvi funkci a moznosti
prace s mapou se stavaji takika nevycerpatelné. Pro praci stimto prostiedim
je na strankach Google vypracovana podrobnd dokumentace [2]. Ta je clenéna
do nékolika ¢asti, kde uzivatel ziska nejprve zékladni informace o prvotni inicializaci
mapy ve své aplikaci, tato sekce je schovdna pod pojmem ,,Basics* (zaklady).

Nésledujici sekce jsou plné tutoridlii, jak zachézet s mapou komplexnéji
od vkladani znacek na mapu, az po praci s listenery, které Ize nadefinovat veskerym
objektiim v rdmci zobrazeni mapy. Jednotlivé piiklady jsou popsany jak v textové

podobg, tak vizualizovany piimo pomoci pouziti daného ptikladu na cvicné strance.
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3. Programatorské nastroje a metody navrhu

Nastroje volené pro tuto praci jsou v dnesni dobé asi nejrozsifenéjSimi nastroji
pro tvorbu webové aplikace. Diivodem této volby je hlavné veliké mnozstvi materiali,
které jsou dostupné v internetové podobé z divodu velké zékladny vyvojara vyuzivajici
tyto nastroje. Volba z tohoto pohledu byla jasnd a padla na AMP, zkratka oznacuje
spojeni technologii Apache server + MySQL databaze + PHP.

Moderni pfistup k vyvoji webovych aplikaci jde ruku v ruce pouzivani MVC
architektury a v mnoha piipadech se pouziva, k usnadnéni a zejména zkvalitnéni prace,

frameworka.

3.1. Nastroje

Funk¢né nejpodstatnéjsi Cast aplikace je realizovana v jazyce PHP, jejiz
struktura jednotlivych ¢asti je vysvétlena v nasledujicich kapitolach ,,3.2 Model View
Controller* a,,3.3 PHP framework“. Databaze je spravovana pomoci MySQL a cely
web bézi na Apache Server. Pro interaktivni praci uzivatele s aplikaci, ale hlavné kvuli
praci s GoogleMaps API aplikace vyuziva interpretovaného programovaciho jazyka

JavaScript.

3.2. Model View Controller
Metodika navrhu MVC (Model View Controller) ur€uje, jakym zplisobem by

mel navrhai webové aplikace postupovat. Lépe feCeno, d€li funkEnosti aplikace na tfi
hlavni skupiny. Timto striktnim rozdélenim je jednoznacné urcena plisobnost
jednotlivych ¢asti, coz mé za ptinos zptehlednéni aplikace a zejména jednodussi ladéni
jednotlivych ¢asti. Odpada tedy zazité psani kodu do jednoho souboru, ktery fesi jak
logiku aplikace, tak jeji prezentacni ¢ast a nckde, pii tom vSem, se systém jeste
pfipojuje k databazi a pozaduje potiebna data.

Dalsi vyhodou je snadngj$i zména jednotlivych Casti, ktera nema ovlivnit ¢asti
ostatni. Toho miZeme vyuzit napf. ve chvili, kdy serozhodneme pro zménu
prezentacni(View) cCasti, at’ uz z divodu modernizace vzhledu, nebo pouze poskytnuti
uzivateli, moznosti vybrat si vyhovujici vzhled prezenta¢ni ¢asti v nastaveni aplikace.
V této chvili zlstavaji pozadavky na funkci systému z hlediska spravy dat stale stejné
aneni tedy nutné ménit piistup k datim(Model), ani logiku s jakou jsou data

zpracovavana(Controller).
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Controller

Obr 2: Model-View-Controller zdroj: [12]

Na obrazku ,,Obr 2 je zndzornéna funkce metodiky, kdy uZivatel podava

pozadavky na systém. Pozadavky jsou ve vétSing€ pripadi dvojiho typu, bud’ se jedna

o pfechod na jinou stranku nebo o odesilani formuléaiti. Pfi prechodu na dalsi stranku

aplikace je vzdy v prvni fade volan kontrolér ktery v ptipad¢ potieby zazada o potiebna

data, ¢asti model aten je vrati. Pfijatd data je v mnoha ptfipadech nutné nejprve

zpracovat a ndsledn¢ je kontrolér miize poslat na view.

Cast view jiz data nijak neupravuje po vyznamové formé, ale ma na starosti

pouze jejich prezentacni Cast. Z tohoto popisu prace metodiky MVC lze tedy vychazet

pii urceni préace jednotlivych prvki.

Model — c¢ast urCena pro praci s daty. Ve vétSin€ piipadi se jednd o praci
s databazi, ale data miZze model ziskavat i z jinych zdroji, jako je napt. XML
atp. Ziskana data od kontroléru je v nékterych piipadech nutné validovat
aupravit do formatu nutného pro uloZzeni napf. do databdze. V ptipadé
ze kontrolér o data zazadda, model vytidi potfebnou praci pro ziskani dat
a nasledné¢ je preda.

View — Tato ¢ast je urena pouze pro prezentaci dat. Je to jedind ¢ast se kterou
uzivatel pracuje. Funguje jako rozhrani se zbytkem aplikace. UZivatel pfes tuto
cast ovlada aplikaci a ta mu zaroven vraci pozadované vysledky. Tato ¢ast s daty
nijak nepracuje, ale pouze je vhodnou formou prezentuje(zobrazuje) uzivateli.
Controller — Tato ¢ast mé na starost veSkerou logiku aplikace. Jejim tkolem je
reakce na pozadavky uzivatele. Ve chvili, kdy uzivatel poSle pozadavek, je

predan této vrstveé. Vrstva pozadavek vyhodnoti a v ptipadé potieby vytesi nutné
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vypocty a zachova se podle implementované logiky. Nasledné¢ vhodny soubor

dat posila na view pro prezentaci vysledk.

3.3. PHP framework

Framework slouzi, jako softwarova podpora pro programovani. Hlavnim cilem
pii pouzivani frameworku je zjednoduSeni vyvoje softwaru.

Co musi obsahovat neni pfesn¢ definované, zpravidla to jsou podplrné
programy, knihovny metod a tfid, pfipadné vlastni strukturu, kterd vyvojafe vede
k pouzivani n¢jakého postupu pii vyvoji aplikaci. Cilem vedeni vyvoje, byva zahrnuti
navrhovych vzorl a jinych metodik pfi navrhu aplikace.

PHP frameworky jsou tedy podpirnymi prosttedky pro praci s PHP. Oba
frameworky, které jsou dale v kapitole zminény jsou volné stazitelné¢ piimo
na oficidlnich strankach a jejich instalace probihd formou zkopirovani ptislusnych
knihoven na uréené misto, spole¢né¢ s adresaifovou strukturou pro vyvoj dané aplikace.

Tyto dva frameworky jsou vyvijeny s otevienym zdrojovym kodem, coz
umoziuje vyvojaifim si modifikovat i kéd v knihovnach frameworku, tento zptisob by
mel byt vjejich vlastnim zajmu upfednostnén az v poslednim a velice dobte
odiivodnéném ptipade, vzhledem k mozné nestabilité¢ frameworku.

Vlastnosti, kvili kterym byly oba tyto pracovni ndstroje zvoleny, jsou
implementace MVC architektury a velka uzivatelskd zdkladna, kterd zajistuje velky

pocet informacnich zdrojt.

3.3.1 ZendFramework
Unas velice znamy framework pro vyvoj v PHP, vyvijeny americkou
spolecnosti Zend Technologies USA, Inc.. Z divodu rozsifeni unds lze cerpat
1 z velkého mnozstvi informaci v ¢esting.
Charakteristika:
*  Opravdu rozsahla knihovna metod a tiid — velice robustni (ve verzi 1.9 - 26 MB)
* Ptehlednd adreséarova struktura aplikace
* 'V zadatcich strméjsi kivka uceni
* Neptili§ uvzivatelsky piivétiva instalace ovladace databaze, pomoci ,,.ini*
souboru
* Slozité ptidavani vlastnich component (podptrny kod kontroléru)

*  M¢éné piehledna oficialni dokumentace
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* Neptijemné¢ dlouha indexace knihovnich souborii pii spousténi vyvojového

prostiedi eclipse a celkové pomalej$i prace na méné vykonném PC

3.3.2 CakePHP

Na ¢eském trhu nepfili§ znadmy framework, ktery si ale v poslednich letech
ziskava na oblibé. Disponuje velkou uzivatelskou zakladnou, hlavné ve svété, coz
vyvojare v CakePHP odkazuje zejména na anglicky psané zdroje informaci.

* Velké knihovna metod a tfid (verze 1.3.6 — 6 MB)

* Ze zacatku mén¢ piehledna struktura aplikace

*  Pozvolné;si kiivka uceni

* Instalace ovladace databaze pracuje s polem v souboru database.php, jeji uzivani
je prehledné a uzivatelsky ptivétivé

* Jednoduché a intuitivni pfidavani component, helperti i behaviour (podpiirné
kédy kontroléru, view a modelu). Spoc¢iva v jednoduchém nadefinovani nazvu
tiid prvkt do poli $components, $helpers, $behaviours.

* Velice prehlednd a dobte Clenéna oficialni dokumentace

* Rychlejsi indexace 1 prace ve vyvojovém prostiedi eclipse

3.3.3 Zvolil jsem CakePHP

Pies predchozi zkuSenosti se ZendFramework, bylo rozhodnuto pro CakePHP.
Duvodii bylo hned nékolik a jsou patrné z vySe uvedenych charakteristik. Nejvetsi
vyhodou byla dobfe zpracovana oficialni dokumentace, které je opravdu vyborné délena
a hledani pottebnych informaci znamena otazku nékolika vtefin.

DalSim diivodem je velice dobie €lenénd adresafova struktura, kterd obsahuje
vSechny potiebné prvky pro snadnou a intuitivni praci s framworkem. Jak struktura
vypada je vidét na obrazku ,,Obr 3: CakePHP a ZendFramework adresatfova struktura®,
kde je vidét, ze ZendFramework plsobi na prvni pohled ptehlednéji a jednoduseji.
Po nékolikadennim uzivani, v§ak CakePHP ptisobi daleko piimocatejSim a ve vysledku
prehlednéjsim dojmem.  Z divodu prace hlavné na menSich projektech, nebyl
zaznamenan piipad, kdy by mély knihovny ZendFramework navrch, naopak
jednoduchost pouziti nékterych casti CakePHP, kterd je na domovskych strankach
nazyvana magii, kterou v n€kterych ptipadech bezpochyby je, pred¢ila veskera

océekavani.
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a4 [ app 4 [ application

[ config . [ configs
. [ controllers . [ controllers
R libs . 2 models
- [ locale - [ views
. & models . [F] Bootstrap.php
. [ plugins . [ crons
- [ tests . [ docs
. [ tmp . [ library
. [ vendors . [ public
- R views - i tests
. [ webroot
- |F] app_controller.php
- |F] index.php
- 2 cake
. [ plugins
. 2 vendors
- |F] index.php

Obr 3: CakePHP a ZendFramework adresarova struktura

Dalsi velkou vyhodou je prace s podpiurnymi tiidami, které nejprve dédi
vlastnosti piislusné tiidy(4dppHelper, AppComponent, AppBehaviour) a nasledné je staci
vlozit do urcené adresaiové struktury, ¢imz jsou pfipraveny k pouziti. Podpirné tiidy
jsou Clenéné do vyse zminénych skupin, behaviours, helpers a components, jejichz kod
je pouzit pro podporu ¢astem aplikace odpovidajicim MVC architektute. Behaviours
se pouzivaji k pfidani vlastnosti modelu, helpers k view a v neposledni fadé¢ components
u kontrolért.

Poslednim dulezitym aspektem vyvoje v CakePHP, je rychlost a to nejen vyvoje
aplikace, kdy inicializace zakladnich parametrti, jako je pfistup do databaze, urceni
Sifrovaciho klice pro hash a zobrazeni prvni stranky, je otdzka par kliknuti mysi
anapsani né€kolika malo udaji. Tak naslednd prace s knihovnami CakePHP, které
umoznuji kompromis mezi dobfe vybavenym souborem knihovnich tfid a velikosti,
kterou vyslednd aplikace bude zabirat na serveru, coZ ma 1 vliv na vykon préace pfi
vyvoji aplikace, kdy odpada stdle se opakujici a velice otravna indexace nepieberné¢ho

mnozstvi soubort, jak tomu nastavalo pii praci s ZendFramework.
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4. Uzivatelské moznosti aplikace
V této kapitole jsou popsany principy na kterych aplikace funguje. Je zde
nastinén ucel jednotlivych funkei aplikace a mySlenka s kterou bylo k aplikaci pfi jejim

Vyvoji ptistupovano.

4.1. Popis funkce aplikace

Aplikace pracuje z pohledu dnesni doby standardnim pfistupem. V prvni fad¢ je
nutné, aby seuzivatel zaregistroval andasledn¢ 1 piihlasil do samotné aplikace.
Po ptihlaseni se uzivateli zobrazi Givodni stranka ,,Home* (viz.Obr 4: Home).

Na této strance je vhodné uvézt informace ohledn¢ webu, které mohou byt pro
uzivatele zajimavé. Pro ptiklad by zde provozovatel stranek mohl uvézt novinky,

piipravované inovace webu, varovné zpravy a podobn¢.

HOME VYBER MESTA MESTO Logout

Novinky Posledni pfidané udalosti

Portal lokalnich udalosti na novém misté. Tyden Kozla!!

12.5.2011 7.4.2011-13:20

0d ted pfistupujte k portalu pfes novou adresu. Dosavadni konéi svoji funkénost v Pivo Kozel 11° jen za 15KE . Nenechte si tento tyden

nasledujicich mésicich a nadale nas najdete na adrese skola.chap.cz. ujit.

Nova moznost vyhledavani udalosti Turnaj Squashe

822011 17.7.2011 - 8:00

Dnes byla zprovoznéna nova moznost vyhledavani udalosti. KaZdy uzivatel si mize Turnaj o zajimavé ceny ve Squash Arene.

zjistit, jestli se neodehrava néjaka udalost v jeho okoli. Stadi zvolit moZnost

\Udalosti kolem" a nastavit svoji pozici a radius kolem sebe. 1652011 - 1800
Konzert u pfehrady. HardRockova kapela \iyplpanej
Ketup!!

Obr 4: Home

Nasledné wuzivatel pokracuje na,,Vybér mésta® (viz.Obr 5: Vybér mésta),

ve které ma zajem zjist'ovat jednotlivé udalosti (o udalostech viz. nasledujici kap.).

HOME VYBERMESTA MESTO Logout

Liberec
Hradec Kralove
Jablonec

Obr 5: Vyber mésta
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Po vybéru daného mésta jiz nic nebrani v praci s danou lokalitou. Moznosti

uzivatele pracovat s danou lokalitou jsou nésledujici.

Zobrazeni na zakladé typu udalosti

Razeni jednotlivych udalosti - abecedné, dle doby zacatku udélosti/konce
udalosti, uzivateld, titulk

Zobrazovani udalosti na zakladé pozice uzivatele — uzivatel mize zvolit
zobrazeni na zéklad¢ vlastni pozice, ¢ehoz docili volbou polozky ,,Udélosti
kolem*. Nasledn¢ si nastavi svlj akéni radius a pomoci tlacitka ,,Zobrazit™ si
necha udalosti spadajici do tohoto radiusu vykreslit(ukazka formulare viz. ,,Obr
6: Udalosti kolem*).

Pfidavani a mazani vlastnich udalosti — kazdy uzivatel se musi pted pouzivanim
aplikace pfihlasit, to mu ale zarovenn davd moznost vazat udalosti na sviij ucet.
Jini uzivatelé pak maji mozZnost zjistit, kdo s uzivateli udalost ptidal a na tomto

zakladé se rozhodovat o vérohodnosti.

£ Vill-Doln -

(85c | x 14 |

s Hanychov a ata map E2011 Tele Atlag - Fogpinky poufit
Pridej udalost

Adresa Vitézna 723/13. 460 01 Liberec |-Staré Masto, Ceska republika

Max. vzdalenost udalosti (pfi patném zadani defaultné 1000m) 1000

| Zobrazit | | Hledat |

Obr 6: Udalosti kolem

4.2. Typy udalosti

skupin.

Udalosti, se kterymi miize uzivatel v aplikaci pracovat jsou rozdéleny do tii

Novinky — v této skupiné se nachazeji vSechny udalosti zejména informativniho
charakteru. Novinky jsou standardni zpravy vazané na danou lokalitu. Lze mezi
n¢ zahrnovat napf.: problémy s dopravou v urcitych ulicich, omezeni funk¢nosti
uradl, nové budovy ve mésté a dalsi.

Kulturni akce — tento typ udalosti se vztahuje ke vSem typim kulturnich akci

ve méste. Tento typ akce uvitaji zejména ti co provozuji kina, divadla, festivaly
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ajiné vétsi kulturni akce. Nicmén€ ho mohou zvolit i samotni umélei pro
zviditelnéni vlastni osoby, kdy urc¢i pozici na map¢€ s titulkem napf. ,,Dnes vecer
jenom pro Vas hraje na kytaru Jan Novak*.

Reklamni akce — posledni typ udalosti je dilezity hlavné pro firmy, které mohou
touto formou prezentovat svoje vyrobky, nebo sluzby v jednotlivych lokalitach.
Do tohoto typu akce se mohou schovat vyprodeje, akéni nabidky, novinky
na trhu apod. Pro ptiklad mize automobilka pro kazdy den urCovat zajimavé
akce pro své zdkazniky nebo uvézt novy automobil, ktery je mozné jiz objednat

na jeji pobocce.
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5. Priprava pro implementaci

V kapitolach ,,5.1.“ a,5.2. je zndzornéna reakce systému na pozadavky
uzivatele. Na obrazcich je systém rozdélen do ¢asti podle MVC metodiky a pozadavky
uzivatele jsou zndzornény smérem od view ke kontroléru ¢asti. Reakce na systému jsou
popsany textovou formou a koresponduji s vizudlni reprezentaci systému na obrazku.

V dalsich dvou kapitolach je nejprve znazornéna struktura databaze a princip
piepoctu soufadnicového systému GoogleMaps API na metrovy systém, za Gcelem

uréeni udalosti v okruhu uzivatele.

5.1. Sprava uzivatelského uétu

Na obrazku ,,Obr 7: Sprava uzivatelského uétu“ lze pozorovat, ze logiku
autentizace uzivatel fesi objekt Authentification, ktery vytizuje veskerou komunikaci
s databazi na této Urovni. Objekt je volan vzdy pfed kazdym vyfizenim poZzadavku
uzivatele po pfihlaSeni do aplikace. V ptipadé, ze z néjakého diivodu je vyhodnoceno,
ze se jednd o pozadavek od neautentizovaného uzivatele, tak neni vykonan a uzivatel je

presmérovan na Login.

Model poZadavek na Controller View
data podle R = .
- jména uZivatele | | = UsersController pokus o Login BE
L Autenthication [ priniaseni
data o ) )
| uZivateli amitnuti
Events \Huloi'em' __“____v__, _____ i Reqgister _=]
= nového vytvofeni
UZivatele nového uZivatele T
EventTypes odhlaeni schvaleni +
uZivatele + presmérovani
pfesmérovani na Home
na Ltlagin
Towns PagesController é_odh\aéeni Home §BE
N uZivatele
B Bl
odhia3eni ChooseTown £33
UsersEvents "{_uzivatele
e - ——— _>
Town =
odhlaseni BE
UZivatele

Obr 7: Sprava uzivatelského uctu
Kontrolér UsersController méa na starost praci s daty pii piihlaSeni uzivatele
a ptipadné jeho odhlaSeni. Ve chvili, kdy je znéjakého view zazddano o odhlaseni
aktudlniho uzivatele, tak UsersController tak vykona pomoci objektu Authenticate

a pfesmeruje na Login. Registrace uzivatele probiha formou odeslani formuléaie z view
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Register, UsersController data zpracuje a poSle je na ptislusny model (Users), ktery je

ulozi do databaze.

5.2. Vizualizace, ukladani a mazani udalosti

Ve chvili, kdy je vybrano mésto, je zaslan pozadavek na Model o data udalosti,
které se tykaji zvoleného mésta. Model data vrati a kontrolér je pfeda na zobrazeni view
Town. Ve chvili, kdy uzivatel zvoli moZnost vypsani si pouze urcit¢ého typu
udalosti(napt. kulturni akce), tak PagesController vola model s parametry mésta
a parametrem typu udalosti. Model vraci pozadovana data, kterd jsou zpracovana
a zobrazena stejné jako v predchozim piipad¢.

Pokud wuzivatel pozaduje =zobrazit udélosti vesvém okoli, ptedava
na PagesController pozadavek ,,zobrazeni udalosti v okruhu uzivatele®, ten zazada
o veskeré udalosti z databdze apomoci uzivatelovi pozice aradiusu vyseparuje
odpovidajici udélosti a ulozi ptiznak o jejich zobrazeni pro dalsi vizualizaci stranky.
,PTiznak zobrazeni“ je polozka v tabulce, ktera fesi vztah M:N mezi udalostmi( Events)
a uzivateli(Users). Tento vztah znamena, Ze v jednu chvili miize mit uzivatel pozadavek
na zobrazeni vice udalosti, ale zaroven jedna udalost bude pozadovéana k zobrazeni pro
vice uzivateld. Ve chvili kdy je pfiznak ulozen, je pfesmérovan pozadavek na metodu
pro zobrazeni Town, ktery v prvni fad¢ vyziska potfebna data v zdvislosti na pfiznaku
zobrazeni, méstu a pfipadné na typu udalosti, ktery si uzivatel pro vizualizaci zvoli.

Data posila na Town, kde se opét pouze prezentuji v pozadovaném formatu.

Model Controller View
=] UsersController | | 9‘ Login _51‘
Users Autenthication [@—
Home =
Events PagesController ‘ EBE ‘
udalosti podle ChooseTown 3=
ID mésta a
EventTypes pFiznaku
zobrazeni
data udalosti
podle ID mésta a :
D e — [ O —— [ Town B4
zZobrazeni
Towns poZadavek na
zobrazeni udalosti | |
v okruhu uZivatele
uddlosti podle typu vypsani udélosti | |
UsersEvents podie typu
uloZeni udalost uloZeni udalosti
smazani udalosti smazani udalosti

Obr 8: Vizualizace, ukladani a mazani udalosti
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5.3. Navrzena databaze

Ptedpokladem je, Ze ndzev mésta miize byt v rdmci svéta stejny na vice mistech,
takze jeho lokalita v Ing a lat mlze nabyvat pro dvé mésta se stejnym nadzvem riznych
hodnot. Na obrazku je vidét, Ze mezi tabulkou events a users jsou hned dva vztahy,
kterych mtze nabyvat. Prvnim je vztah M:N, ktery byl vysvétlen jiz v pfedchozi
kapitole, jako feSeni problému pfi spravé pfiznaku pro zobrazeni, které je nutné vyfesit
ve chvili, kdy se jednotlivi uzivatele rozhodnou pro vizualizaci udélosti ve svém
okoli(v okruhu svoji pozice). Druhym vztahem je 1:N, ktery zndzorfiuje vztah, ze kazda

udalost patii n¢jakému uzivateli. Vysledna databaze je ve 3. normalni formé.

events =
constraints E
event_types [ fid} towns
{id_user}
constraints ggém‘-’”} . constraints
id
jf‘ty%E} {laty {name}
e ta)
ng
{start_time}
{end_time}
= Hh“‘uk users_events
users =~
- constraints
~_ constraints {user_id}
E.?E}:e rname} o
{password}

Obr 9: Schéma databaze

5.4. Vyhledavani udalosti na mapé z pozice uzivatele

V kapitole ,4.1 Popis funkce aplikace* je popsana funkénost z pohledu
uzivatele. V této kapitole si nastinime princip na jakém pracuje aplikace ve chvili, kdy
uzivatel této funkce pouzije.

V GoogleMaps API se pracuje ve standardnim soufadnicovém systému, ktery

pouziva napt. GPS. Tento systém vyvinuty americkou armadou se oznacuje zkratkou
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WGS-84 (World Geodetic System v posledni verzi z roku 1984). Pracuje na principu
rozdéleni polohy zemé na stupné, minuty a vtetiny zemepisné délky a $irky.

Pravé z tohoto principu vyplyva problém, kdyz potiebujeme zjistit vzdalenost
mezi dvéma body. Pro zjisténi této vzdalenosti byl v aplikaci implementovan
mechanismus, ktery nejprve pfevede soufadnice ze systému pracujiciho ve stupnich
do jiného, ktery pracuje v metrech. WSQ-84 je tedy nejdiive preveden na vhodny
metrovy systém, ato UTM (Universal Transverse Mercator), ktery je obdobné jako
v prvnim piipadé vyvinuty americkou arméadou.

Diky tomu, Ze oba systémy vyvinula a dile provozuje stejnd organizace, bylo
v jejich zdjmu vytvofit mechanismus pro pfepocet mezi nimi. Pfevod mezi systémy je

podrobné vysvétlen viz. [3].

Obr 10: Prevod souradnicovych systéemu - WGS-84 na UTM zdroj: [13],[14]
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6. Implementace

V této kapitole je popsana samotnd implementace dané aplikace. V jednotlivych
castech kapitoly je vysvétlena prace s CakePHP, kde jsou nastinény pozadavky
na nastaveni databdze a prace s ni. MoZnosti a smysl kontroléru a osvétleni dilezitych
vlastnosti a metod. Dédle je zde pfiblizena prace s GoogleMaps API, od inicializace
mapy, az po pouzivani prostiedkl prostredi, jako jsou listenery, znacky a vyznacovani

oblasti na map¢.

6.1. Databaze v CakePHP

Na ukazce kodu vidime povinné parametry, které je nutné pro spravné spojeni
s databazi nastavit. Jsou to standardni parametry, jako typ pouzivané databaze
a ptistupové tudaje spolecné s cestou k dané databazi. Vice informaci o nastaveni

databaze viz. [4].

var Sdefault = array(
'driver' => 'mysql',
'persistent' => false,
'host' => 'localhost',
'login' => 'root',
'password' => 'heslo',
'database' => 'community web'

) ;
programovaci jazyk: PHP, umisténi: app/config/database.php

Jak je uvedené v dokumentaci CakePHP, pro pouzivani databaze je nutné
vytvofit pfisluSné tfidy pro jednotlivé tabulky databaze, které odpovidaji jejimu ndvrhu
z kapitoly ,,5.3 Navrzena databaze®. Vysledné ttidy jsou EventType, Event, Town, User
a UsersEvent , jak je vidét ndzvy koresponduji s nazvy tabulek.

Podle zasad MVC, je vSechen kod, ktery se tyka prace s databazi, feSen pouze
vramci ¢asti ,,model”“. CakePHP tento zplsob programovéni aplikace podporuje,
az na helper Paginate, jehoz podminky pro ziskavani dat se definuji v rdmci pfisluSného
kontroléru viz. kapitola ,,6.5.5 Vypis udalosti — Paginator*.

Na nasledujici ukdzce metody getdllEventsDependsOnTown($id), je vidét, jak

lze ziskat data z tabulky Event, za pouZiti zdédéné metody find(). Metoda vraci vSechny
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data, ktera odpovidaji pozadavku na id mésta. Dalsi moznosti prace s databazi pomoci

CakePHP jsou piehledné uvedeny opét v dokumentaci frameworku.

function getAllEventsDependsOnTown ($id) {
return $this->find('all"',
array('conditions' => array('Event.id town' => $id)));

}

programovaci jazyk: PHP, umisté&ni: app/models/event.php

6.2. PrihlaSovani uzivatelil pomoci CakePHP Authenticate

PtihlaSovani je dnes jiz standardni potfebou vétSiny webovych aplikaci. Proto je
v CakePHP, implementovana componenta Authenticate.

Authenticate je nutné nejdfive nastavit pro pouzivani danym kontrolérem.
Vzhledem ktomu, Zebyl pozadavek na aplikaci, aby byla pfistupna v celém
rozsahu(mimo stranky pro registraci) pouze v piipadé, Ze je uzivatel ptrihlasen, tak bylo
zvoleno globalni nastaveni componenty Authenticate v kontroléru AppController,

od kterého jsou odvozeny vSechny kontroléry v aplikaci.

class AppController extends Controller {

var S$components = array('Auth', 'Session');

programovaci jazyk: PHP, umisténi: app/app controller.php

Metoda beforeFilter() je vzdy volana pted vSemi ostatnimi metodami kontroléru.
V této metod¢ nastavime pomoci metody alow(), ze neptihlaSeny uzivatel ma ptistup
pouze na stranky pro registraci. Ve chvili, kdy systém vyhodnoti, Ze uzivatel neni
z néjakého divodu opravnén k praci s aplikaci, reaguje zamitnutim pfistupu a sdéli
uzivateli divody odmitnuti.

V ptipad¢é, ze chyba nastala pti ptihlaSovani uzivatele, je zobrazena zprava
definovana v $this->Auth->loginError. Dalsi piipad neopravnéného pokusu o pfistup
do aplikace mize byt stav, kdy uzivatel nevyplnil pozadované tdaje, nebo jejich trvani
vyprselo a z toho diivodu byl uzivatel odhlaSen. V tuto chvili systém nepusti uzivatele

do systému a upozorni ho zpravou nadefinovanou v this->Auth->authError.
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function beforeFilter () {
Sthis->Auth->allow(array('register'));
Sthis->Auth->loginError = "Pristup byl odepren. VaSe
uzivatelské jméno nebo heslo je vyplnéno Spatne.";
Sthis->Auth->authError = "Pro ptristup do této sekce
nejdrive vyplite potfebné prihlasovaci udaje.";

}

programovaci jazyk: PHP, umisténi: app/app controller.php

Na obrazku ,,Obr 11: Reakce systému v pfipadé neopravnéného piistupu je
vidét reakce systému v ptipad€, Ze se uzivatel pokousi dostat do jiné nez piihlaSovaci
sekce v dobé, kdy mu jiz vyprsel Cas ptihlaSeni z divodu necinnosti nebo v ptipadé kdy
opomenul vyplnit nejdiive potiebné prihlasovaci udaje.

Systém reaguje stejnym zplsobem, ale za pouziti zpravy viz. loginError

v ptipadé, Ze uzivatel pouzije Spatné piihlasovaci udaje.

HOME VYBER MESTA MESTO

Piihlageni
Pro pfistup do poZadované sekce nejdfive wyplfite potfebné pfinlaSovaci ddaje.
Lsername

Password

Ffihlageni

Reqistrace

Obr 11: Reakce systému v pripade neopravnéného pristupu

6.3. PagesController

Hlavni fidici a vypocetni tfidou celé aplikace je tfida PagesController. Tato ttida
prebira veskerou rozhodovaci funkei ve chvili kdy se uZivatel piihlasi do systému. Resi
tedy veSkerou logiku aplikace, kromé pftihlaSovani, které ma na starost tifida
UsersController zminéna v ptedchozi kapitole. Podle MVC zastava tfida
PagesController funkci kontroléru, je tedy spojnici mezi modelem a view, v tomto

ptipadé tidi veskery tok dat hlavné mezi zobrazovanou mapou a databazi, ve které jsou
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uloZena data s mapou souvisejici. DalSim tkolem této tfidy je vypocet a uréeni dat,
kterd budou zobrazovana v piipadé€, Ze uzivatel zvoli n&jakou formu pozadovaného

zobrazeni udalosti, ptipadné svoje udalosti né¢jakym zplisobem spravuje.

class PagesController extends AppController

{

var Sname = 'Pages';

var Suses
array ('Event', 'EventType', 'User', 'Town', 'UsersEvent') ;

var Shelpers = array('Paginator');

programovaci jazyk: PHP, umisténi: app/app controller.php

V kodu uvedeném vyse jsou vidét atributy tfidy. Atribut $uses urCuje, které
tabulky z databéaze tfida vyuziva k praci, respektive se jedna o tfidy, které zastiesuji
praci piimo s databazi a tfida PagesController tedy pracuje s daty, které ptislusné tiidy
vraci. Dal§im atributem je $helpers, kde je pouzit prvek piimo z knihovny CakePHP,

pro praci se strankovym vypisem dat, viz. kapitola ,,6.5.5 Vypis udélosti — Paginator*.

function town ($idTown = null, $idEvent = null) {
if (empty ($idTown)) {
$sessionTown = $this->Session->
read ('Auth.User.SelectedTown') ;

if (!empty(S$SsessionTown)) {

SselectedTown = S$this->Town->getTownById ($idTown) ;
Sthis->Session->write ('Auth.User.SelectedTown',
SselectedTown) ;

Sthis->data['selectedTown'] = S$selectedTown|['Town'];

programovaci jazyk: PHP, umisténi: app/app controller.php

Action fown() je volana ve chvili, kdy je pozadovan vypis stranky town.ctp, coz

je hlavni strdnka pro praci s mapou véazana na néjakou lokalitu(mésto). Action
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se oznacuji vSechny metody vramci CakePHP, které ndsledné¢ odkazuji na stejné
pojmenované stranky pro zobrazeni. V tomto ptipadé metoda town() ma na starost
zobrazeni pouze stranky fown.ctp.

V prvni ¢asti kodu metoda nejprve zjiStuje, jestli bylo zvoleno uzivatelem
mesto, které se ma zobrazit. Pokud bylo v piedchozim kroku zvoleno vybérem
ze seznamu moznych mést, je informace uloZena v proménné $idTown, predané
v hlavicce town().

V ptipadé€, ze nebylo zvoleno, tak action fown() zjistuje jestli uz uzivatel nékdy
behem svého piihlaseni zvolil mésto, v jehoz lokalité se chce pohybovat a nasledné jen
presel zn&jakého divodu do jinych casti aplikace achce se vratit, aniz by ménil
pozadovanou lokaci. V tomto piipadé je po kazdém vybéru mésta uloZzena do session
informace o vybéru a je uchovavana az do chvile, kdy se uzivatel odhlasi ze systému.

Dalsi metody a funkéni Casti tiidy PagesController, jsou uvedeny v kapitolach,

které jsou rozdelené v zavislosti na jejich funkci.

6.4. GoogleMaps API
Veskery kod, ktery se tyka prace s prostiedim GoogleMaps API V3 se nachazi

v souboru app\webroot\js\map.js.

6.4.1 Inicializace prostredi GoogleMaps API V3

Aby bylo mozné pouZzivat samotné prostfedi GoogleMaps API V3, je nutné ho
v prvni fad¢ inicializovat. Toho docilime pfidanim skriptu do hlavicky stranky a veskeré
nastroje pro praci s prostfedim jsou pfipraveny k pouziti. Script pfiddme nize uvedenym

zpusobem.

<?php echo $this->Html->
script ('http://maps.google.com/maps/API/js?

sensor=false&language=cz'); 2>

programovaci jazyk: HTML, PHP,

umisténi: app/views/layout/default.ctp

Pouzity zptisob vyjadiuje piidani pomoci Html Helperu ve frameworku
CakePHP. MuZeme si povSimnout, Ze uZ pii inicializaci scriptu lze nastavit parametry,

pro praci s mapou. V tomto ptipad¢ to je parametr sensor a language. Parametr sensor
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urcuje, jestli zatizeni, na kterém uzivatel mapu pouziva, ma zarovenn moznost urcit svoji

polohu. Nejcastéji se jednd o mobilni zafizeni obsahujici GPS modul. V ptipadé této

aplikace bylo zvoleno nastaveni sensor=false, tedy zamezeni pouzivani sensoru.
Language nam urcuje, jaky jazyk je zvolen pii praci s mapou, tedy v jakém

jazyce bude prostfedi GoogleMaps API s ndmi komunikovat.

6.4.2 Inicializace mapy

Samotnou mapu zobrazime pomoci konstruktoru objektu google.maps.Map. Pro
spravné volani konstruktoru je nutné spravné nadefinovat jednotlivé parametry. Ukazka

definice klic¢ovych parametrti aplikace je vidét nize.

function initialize() {
var mapDiv = document.getElementById('map-canvas');
map = new google.maps.Map (mapDiv, {
center: new google.maps.Latlng(selectedlLat,
selectedlLngqg),
zoom: 13,
mapTypeld: google.maps.MapTypeld.ROADMAP
1)

S (function () {

initialize();
programovaci Jjazyk: JavaScript, umisténi: app/webroot/js/map.]js

Metoda initialize() je volana ve chvili, kdy je DOM pfipraven, coz je zajisténo
pouzitim knihovny jQuery ajeji metody .ready(), respektive jejiho zkraceného
ekvivalentu $(handler).

V ukazce kodu vidime vySe zminovany konstruktor google.maps.Map, kde hned
prvnim parametrem, ktery mu je ptedan, je ukazatel na HTML prvek stranky, kde
pozadujeme mapu zobrazit. Tomuto prvku je nutné nadefinovat jeho velikost, jinak
se mapa nezobrazi.

Dals§im parametrem je specifikace pozice stfedu mapy, kterou urc¢i objekt tridy
google.maps.LatLng. Konstruktoru tfidy predavame ciselné udaje o zemépisné Sitce

a zemépisné délce.
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Parametr zoom urcuje, jak jiz ndzev napovida, Groven ptiblizeni mapy. Posledni

parametr, ktery je v aplikaci nastaven, je mamTypeld. MoZnosti nastaveni tohoto

parametru odpovidaji konstantam:

MapTypeld. ROADMAP — klasické zobrazeni mapy
satelitni zobrazeni  (zobrazeni

slozené

MapTypeld. SATELLITE

ze satelitnich snimk)
MapTypeld. HYBRID — kombinace vySe zminénych zobrazeni

MapTypeld. TERRAIN — mapa s terénim informacemi

Fouchay
— /il W satelitni
L Vekoge
£
: LY Eﬂ . %wﬁ'#b
Svobodne v . v g
Dvory %, 9 (Sl 308
@J ﬁ"’va I Slezske
Oy, Predmesti
i Wiy resslova Pl g, e,m“" Erefand m
+T o Prazske “ry [
I * Predmesti 5 e
R
31 | Hradec 2
Y 4 Kralove
LIKNEY
: y & 31 Malsova
[ 11] = 'I% ‘J-'F:I.‘ikn-\.l',' el = Lhota
i i a
7 | ) = Malsovice £
n@\ T
A & &)
a | & Bl sowos®
é"i‘
o 5
Fakulini =
NEmMQCece
=] |Ed42 |
_J
Cereyedl Ed Trebes
gt 2 A Diata map 2011 Tele Atlas - Podminky pouZiti
Obr 12: Zdkladni zobrazeni mapy
6.4.3 Listenery
smapou je dilezit¢é pouzivat listenery, coz je

Pro interaktivni praci
mechanismus, ktery jednotlivym prvkim ptifadi udalosti, na které maji reagovat

spole¢né s metodou urcujici jak by dana reakce méla vypadat. Prace s listenery je stejna

jako v jinych programovacich jazycich pfi tvorb& formulaiti (Delphi, Java, C++ a dalsi).
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google.maps.event.addListenerOnce (map, 'tilesloaded',

addMarkers) ;
programovaci Jjazyk: JavaScript, umisténi: app/webroot/js/map.]s

Z vyse uvedeného kodu je patrné, ze listener je piipojen k objektu map a jeho
reakce je vazana na udélost nacteni tohoto prvku. Tento druh listeneru addListenerOnce
pracuje tak, Ze je jednou obslouzena udalost, ke které je vazén a nasledné jeho
funkcénost konci. Nebo-li po nacteni objektu map je vykonana metoda addMarker().

Nasledujici kéd ukazuje dalsi dva typy udalosti, které jsou v aplikaci
obsluhovany. Tyto listenery jsou pouzity pro praci se znaCkami (pfidavani udélosti

a zobrazovani udalosti v zavislosti na pozici uzivatele).

google.maps.event.addListener (newEventMarker, 'mouseup',
function () {
google.maps.event.addListener (newEventMarker, 'click',

function () {
programovaci jazyk: JavaScript, umisténi: app/webroot/js/map.]js

Prvni udalost mouseup reaguje na stav, kdy uzivatel pouzivd moznosti prenaseni
znaCky po map& pomoci mysi. Pfi dokonceni pfesunu znacky uZivatel pusti tlacitko
mysi a vnasem piipad¢ aplikace reaguje na tuto udalost zjiSténim adresy na zakladé
pozice a upravenim adresy v poli Adresa.

Udalost click ma za kol ftesit pripad, kdy uzivatel chce zobrazit informace

ke znacce na kterou klikne mysi.

6.5. Realizace spravy udalosti

Spravu udalosti je nutné rozdélit na nékolik €asti. Jednotlivé ¢asti vystihuji, jak
jsou feSeny podmnoZiny problémi pii praci s mapou. V prvni podkapitole je
realizovana vizualizace na map¢ z hlediska prace pouze s GoogleMaps API. Ve druhé
podkapitole, je vyfeSena problematika piridavani listener pfi praci se znaCkami,
se kterymi wuzivatel interaktivné pracuje ve chvili piidavani nové udalosti nebo
v piipad¢, Ze se rozhodne vizualizovat udélosti ve svém okruhu a potiebuje zadat svoji

stavajici pozici na mapée.
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Tteti podkapitola fesi problém piidavani udalosti do systému jak z pohledu prace
s GoogleMaps API, tak z pohledu prace kontroléru PagesController pti ukladani dat
do databaze. Ve ¢tvrté podkapitole je vyfeSeno odebirani udalosti pridanych uzivatelem,
které je uz feSeno pouze z pohledu kontroléru PagesController. Posledni kapitola ma
na starost vypis udalosti, pomoci helperu CakePHP Paginate, cozZ je opé€t soucast logiky

kontroléru PagesController.

6.5.1 Vizualizace udalosti na mapé

Udalosti, které jednotlivi uzivatelé ptidavaji na mapu se ukladaji do databaze.
Ve chvili kdy uzivatel zvoli mésto, ve kterém chce udalosti s nim svazané zobrazit, je
nutné tyto udalosti vizualizovat na mapé mesta (dané lokality).

Data ziskana z databaze jsou pfedana pro zobrazeni. V ramci skriptové casti
zobrazeni je hodnotami udélosti naplnéno pole. S polem déale pracuje metoda

addMarkers(), ktera je volana pii nacteni objektu map viz kap. ,,6.4.3 Listenery*.

function addMarkers () {
function createMarker (map, position, number) {
var marker = new google.maps.Marker ({
position: position,
map: map,
icon: eventMarkers[events[number].id type-1]

b) g
programovaci Jjazyk: JavaScript, umisténi: app/webroot/js/map.]s

Metoda addMarkers() v sobé ukryva dalsi metodu createMarker(), kterd je
nasledné volana ve for-cyklu. Metoda createMarker() vytvati jednotlivé objekty znacek
ttidy google.maps.Marker. V konstruktoru tfidy jsou piedavana data pro jednotlivé
parametry. Povinnymi parametry jsou position a map. Prvni ze dvou parametrQ
uruje pozici, nakteré se dand znaCka zobrazi aje mu preddvan objekt tridy

google.maps.LatLng.
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Obr 13: Zobrazeni znacek na mapé

Druhym povinnym parametrem je uréeni mapy, ke které bude znacka pfipnuta.
To je v naSem ptipad¢ uréeno predanim reference na objekt map.

Z tohoto parametru také vychazi princip, jakym danou znacku miizeme zrusit
v ramci mapy. Pokud je nutné znacku vymazat z mapy, napiiklad z divodu vymazani

dané udalosti, ke které ptisluSela, tak postupujeme viz. nize uvedeny kod.

marker.setMap (null) ;
marker = null;

programovaci jazyk: JavaScript

Posledni zuvedenych parametrii je icon, ktery urCuje vzhled dané znacky
na map€. Tento parametr lze spojit jeSté s vlastnosti shape, coz pomiize vytvoit
realisti¢téjsi trojrozmérny vzhled znacky. Parametr shape ur€uje stin, jaky znacka bude
vrhat v pozadi. Oba parametry pfijimaji jako vstupni data cestu, kde se obrazek nachazi.

U obrazku pro parametr shape je nutné, aby byl formatu 24-bit PNG.

google.maps.event.addListener (marker, 'click', function() {
geocoder.geocode ({'latLng' :marker.getPosition ()},
function (results, status) {

if (status == google.maps.GeocoderStatus.OK) {
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var myHtml =
'<p><strong>'+events [number].title+'</strong><br/>"'+
'Zacatek: 'tevents[number].start time+'<br/>' +
'Konec: '+ events[number].end time +'<br/>"' +
'Adresa: '+ results[0].formatted address +'<br/>"' +
'Pridal: '+ users[number].username +'<br/>' +
'<p>' + events[number].text + '</p>';
infoWindow.setContent (myHtml) ;
infoWindow.open (map, marker);

lelse(
alert (posDoesntExist) ;

FYyid) g

} //konec metody createMarker

for (var 1 = 0; i < events.length; i++) {
var latlng =
new google.maps.LatLng(events[i].lat, events[i].1lng);

createMarker (map, latlLng, 1i);

}

programovaci jazyk: JavaScript, umisténi: app/webroot/js/map.js

Pii kazdém pfidani znacky metodou createMarker(), je znaCce zaroven
zaregistrovan listener reagujici na kliknuti na znacku, to vyvola okno s informacemi,
které ptimo souvisi s udalosti vizualizovanou v rdmci mapy. Ukéazka reakce na kliknuti
na znacku je na obrdzku ,,Obr 13: Zobrazeni znafek na mapé“. Vzhled vyvolaného
informa¢niho okna lze formatovat pomoci jazyka HTML a CSS. Funkce tfidy
google.maps.Geocoder je osvétlena v nasledujici kapitole ,, 6.5.3 “ na pfihodn&jSim

ptikladu pouZiti.

6.5.2 Listenery pro nové udalosti a zobrazeni pozice uzivatele

Ve chvili, kdy si zvolime ptidavani nové udalosti (nebo volbu zobrazeni dat
na zakladé uzivatelovi pozice) formou kliknuti mySi na misto na mapé, kde se ma
pfislusny ukazatel zobrazit, musi mit mapa zaregistrovany listener. Ten reaguje

na kliknuti a zavola ptislusné metody, které vytvoii pozadované znacky.
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if($('#events—-add-1ink') .hasClass ('active')) {
google.maps.event.addListenerOnce (map, 'click',
addClickedEvntMarker) ;
programovaci jazyk: JavaScript+jQuery,

umisténi: app/webroot/js/map.js

v uvedeném kodu je vidét, Ze registrace listeneru je zavisld natom, zda
pouzivdme moznost piidavani nové udalosti nebo zobrazovani udalosti v okoli
uzivatele. V tomto pfipad¢ se jedna o pfidavani nové udalosti. Aplikace to zjisti tak,
ze se za pomoci jQuery piikazu ptd, jestli HTML prvek event-add-link, ktery odpovida
odkazu ,,Ptidej udalost® na,,Obr 17: Udalosti v okruhu uzivatele®, je aktivni(ma
nastavenou tfidu active). V pifipadé ze tomu tak je, je zaregistrovan listener, ktery
reaguje na kliknuti na mapu vyvolanim metody addClickedEvntMarker(vice o metodé
viz. kap. 6.5.3). V opaéném ptipadé, kdy je aktivni druhy HTML prvek, je listener
zaregistrovan s metodou addClickedPosMarker(viz. kap. 6.6.2).

Pro pfidavani listeneru urenych pfimo pro praci se znaCkami slouzi v aplikaci
metody addNewEventMarkerListeners a addUserPosMarkerListeners. Metody tedy
maji na starost pridavani listener v pfipadech, kdy se uZivatel rozhodne ptidat udalost
a pro spravné umisténi si nejprve vizualizuje pozici ptidavané udalosti (obr. 14). Nebo
ve chvili, kdy uZzivatel pouZzije funkcnost fesici vykresleni udalosti, které jsou v né¢jakém
zvoleném radiusu kolem jeho pozice (obr. 16 a obr.17).

Listenery maji tedy na starost praci stémito dvéma znackami po piidani
na mapu. Jejich kod je podobny a zavisi jiz nadfive uvedenych informacich
v kapitolach ,, 6.4.3 Listenery”“ a,, 6.5.1 Vizualizace udalosti na mapé“. Jejich
funkcionalita spoc¢iva v piidani dvou listeneri pro kazdou ze dvou typt znacek. Prvni
listener ma na starost zménu adresy ve chvili, kdy se se znackou pohybuje v ramci
mapy pomoci prendseni. Adresa se méni jak v bubliné, ktera je zobrazena prave
za pomoci druhého listeneru, ktery nastavi reakci na kliknuti na znacku, tak v pozici pro
zadavani adresy. Stejnd reakce je implementovana u piidavani nové udalosti tak pii

vyhledavani udalosti kolem pozice uZzivatele.
$ ('#EventAddress') .val (results[0].formatted address);

S ('#EventLat') .val (newEventMarker.getPosition () .lat());

S ('"#EventLng') .val (newEventMarker.getPosition () .1lng());
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programovaci jazyk: JavaScript+jQuery,

umisténi: app/webroot/js/map.js

Jak se postupuje pti zadavani dat pro zobrazeni v bubling, popisuje ptredchozi
kapitola. Adresovy tadek je vyplnén pomoci prvniho fadku ukézky kodu. Dalsi dva
fadky maji na starost vyplnéni skrytych polozek formulafe, které jsou kli¢ové pro
uloZeni, zobrazeni znacky, ale i pro urceni udélosti v okoli uZivatele. Tyto dva fadky

vypliluji do formuléie hodnoty zemépisné Siiky a délky.

6.5.3 Pridavani udalosti

Jak bylo zminéno v ivodu kapitoly ,,6.5 Realizace spravy udalosti®, tak je
piidavani udalosti feSeno z dvou pohledu. Prvnim pohledem je ptidavani udalosti

na mapu meésta, coz ma na starost skript obsazeny v souboru map.js.

function addClickedEvntMarker (event) {
if (newEventMarker == null) {
newEventMarker = new google.maps.Marker ({
position: event.latlng,
map: map,
draggable: true,
icon: markerYellow
});

addNewEventMarkerListeners () ;

geocoder.geocode ({'latlng' :newEventMarker.getPosition() },
function (results, status) {
if (status == google.maps.GeocoderStatus.OK) {
$ ('#EventAddress') .val (results[0].formatted address);
S ('#EventLat') .val(
newEventMarker.getPosition () .lat());
S ("#EventLng') .val (
newEventMarker.getPosition () .1ng());
}else{ alert (posDoesntExist); }
}):
programovaci jazyk: JavaScript+jQuery,

umisténi: app/webroot/js/map.js
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Metoda addClickedEvntMarker(), je volana ve chvili, kdy je vybrana moznost
pfidavani znacky na mapu mésta a zaroven uzivatel klikne na mapu, kam chce udalost
pridat. V této chvili se v pfipad¢, Ze se tak jiz nestalo pfedtim, vytvofi znacka a této
znacce jsou pridéleny prislusné listenery. Zaregistrovani listenert ke znacce ma
na starosti metoda addNewEventMarkerListeners(). V parametrech pro vytvoreni
ptislusné znacky si miizeme vSimnout parametru draggable. Draggable mé na starost
zptistupnéni moznosti pohybu znackou za pomoci metody drag&drop, coz v tomto
ptipadé uzivatelsky zpiijemnuje praci pii ptidavani nové udalosti. Uzivatel nejdiive
pouze klikne na ptibliznou pozici, kde se ma dana udalost konat a tim vytvoii znacku
na map€. Pozici znacky pak mize spolecné s pfiblizenim mapy upiesnit jejim

jednoduchym piesunutim na vyslednou pozici.

E442 Il i
: |G Satelitni |
A Liberec XI|-Staré %’- Svgy . _ﬁz
< m } Favlovice 2 J‘a.q_ni; @
Y \ @ Liberec j
: T Klll-MNove :
: m Pavlovice E_t_aff ?
[E]J Jablonecka 499/54, 460 06 Liberec VI-Rochlice, Ceska repubiil@
— <
Liberec 'y ;
Rl XI-Riizodol | B0l
Liberec
Jerec @ Il-Mave Masto
l-Hori Y 4
Jcha EZ Liberec |.5_
Liberec : Ll
= X-Frantiskoy |, cioerec e
o] = ll-Jerab Liberec u’,%
Libereg \ (o] V-Kristianov i ’
X-Ostas-v | i @ Hﬁgc:’?ev;ke
Liber’e Linfec \ ) > A
XVIIl-Ka finky N |1¥=Januy Dul liberes -Il?b:c?sl?ce "2
: H== Ao g o Liberec
—J Rugotel R (14 HXXI¥-Kunrs
‘;I: -
9. Libarec . d
CrorSiole  VII-Dolni e B P
== e Hanychov \ ; Data map ©201, Tele. Atlas - Podminky pouZiti

Obr 14: Zobrazeni pfiddvané uddlosti na mapé

Pro vyhledavani pozice v zavislosti na soufadnicich pfidané znacky slouzi objekt
geocode ttidy google.maps.Geocoder. Metoda geocode.geocode() po piredani hledané
pozice vraci piiznak o uspéSnosti hledani v proménné status av ptipadé, Ze byla
uspésna, tak ivysledek(vysledky) v poli results. Ve chvili, kdy metoda vrati
pozadovanou adresu(vysledek v poli results), je zapsana do fadku pro zadavani adresy.

Déle jsou vyplnéna skryta pole formulare hodnotami pfislusné zemépisné Sitky a délky.
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function showEvntAdressOnMap (aAddress) {
geocoder = new google.maps.Geocoder ()
geocoder.geocode ({address:aAddress},
function (results, status) {
if (status == google.maps.GeocoderStatus.OK) {
if (newEventMarker == null) {
newEventMarker = new google.maps.Marker( .. );
addNewEventMarkerListeners () ;

}
$ ('#EventAddress') .val (results[0].formatted address);

newEventMarker.setPosition (
results[0] .geometry.location);

}else{ alert(posDoesntExist); }

)
}

programovaci jazyk: JavaScript, umisténi: app/webroot/js/map.js

Pokud se uzivatel rozhodne ptidavat udélosti pomoci vyhledani textové zadané
adresy, je vechvili poZadavku nahleddni zadané adresy volana metoda
showEvntAdressOnMap(). Stejné, jako v pfedchozim piipadé, je pouzita metoda
geocode.geocode(), kterd pracuje 1inverzné, zapomoci predani zadané adresy,
na jejimz zaklad¢ se pokusi vyhledat skute¢nou adresu a vysledek vraci ve stejném
formatu, jako v predchozim ptipadé¢.

V piipadé€, Ze neni znacka ptidavani udalosti stale vytvorena, metoda ji v tuto
chvili vytvoii a zad4 soufadnice nalezené adresy. Nasledn¢ metoda jesté doplni adresu

ve spravném formatu opét do fadku pro zaddvani adresy a kon¢i.

function addEvent () {
Sthis->Event->save ($this->data['Event']);
Sthis->redirect (array('controller' => 'Pages',
'action' => 'town')):;
}
programovaci jazyk: PHP,

umisténi: app/controllers/pages controller.php
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Jelikoz formulat splituje konvenci zadavanych ndzvu shodnou s nazvy polozek
pro uklddani do databdze frameworku CakePHP, tak stac¢i jednoduSe ptedat data
formulate Event metodé Sthis->Event->save() a o vic se nemusime starat. Mechanismus
modelu Event, zdédény od ttidy AppModel se postara o veskerou praci pii ukladani
do databaze. Nasledné je nutné metodu presmeérovat na action fown(), ktera nasledné

vykresli znovu mapu mésta s jiz ptidanou udélosti.

Udalosti kolem

Titulek

Typ udalosti Movinky -
Adresa Jablonecka 499/54. 460 06 Liberec VI-Rochlice, Ceska republika
Zacatek 28 = - April >-2011 = 22 47
Konec 25 - - April >-2001 = 22 =47 -
Fopis

| Ulozit | | Hiedat |

Obr 15: Formular pro pridavani udalosti

6.5.4 Odebirani udalosti

Pfi odebirani udalosti je volana metoda deleteEvent() v kontroléru
PagesController a podobné jako v pfedchozim piipad€ se jednd o jednoduchou obsluhu
modelu Event pomoci metody dédéné od tiidy AppModel, kterou je v tomto piipadé
Sthis->Post->deleteAll(). Metoda maze polozky v databazi podle parametru id udalosti,
které je unikatni pro kazdou udélost a je pro urceni polozky dostatecny. Parametr
id _user je zde zahrnut z diivodu kontroly, jestli se nesnazi o smazani neopravnény

uzivatel, ktery vola metodu pfimo pomoci url adresy a ptislusného id udélosti.
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function deleteEvent ($1id) {
Sthis->Event->deleteAll (
array (
'Event.id' => $id,
'Event.id user' => Sthis->Session->read('Auth.User.id")

)
false);
Sthis->redirect (
array('controller' => 'Pages', 'action' => 'town');

}

programovaci jazyk: PHP,

umisténi: app/controllers/pages controller.php

6.5.5 Vypis udalosti — Paginator

Vypis udalosti do tabulky pod mapou je realizovan pomoci helperu Paginator
knihovny CakePHP. Chovani helperu spole¢né s urenim dat, ktera bude vypisovat, je
nastaveno v controlleru PagesController, ktery nasledné posild data urcena
k ,,paginate“(strankovani, strinkovému vypisu) na pozadované view, v naSem piipadé
se jedna o town.ctp. Nastaveni helperu Paginator je variabilni, ale pro nas ptipad nas
zajimaji zejmén Ctyfi hlavni prvky.

* conditions — urcuje podminky, za kterych budou ztabulky FEvent vybrany
polozky. V naSem piipad¢ je v proménnych $idTown a $idEvent hodnota,
odpovidajici méstu, kde uzivatel zvolil vypis a hodnotu typu udalosti, kterou
chce wuzivatel vypsat. Logika zadavani parametrii odpovidd standardnim
dotazovacim jazykiim na databazi (vice viz. [4]).

* limit — urcuje pocet polozek, ktery bude v jednu chvili zobrazen ve view

» fields — vSechna data, kterd jsou pozadovéana po databazi, v ptipad¢é aplikace
pozadujeme veskera data z tabulek (EventType, User, Event)

* joins —urcuje spojeni tabulky Event s tabulkami EventType a User

6.6. Zobrazeni udalosti na zakladé pozice uzivatele na mapé

Ve chvili, kdy uzivatel zvoli tento zplsob zobrazeni pozadovanych udalosti,
zpravidla voli posloupnost dvou krokt. Prvnim krokem je zvoleni pozice, ze které chce
vychdzet avykresleni kruhu, ktery vyznaCuje maximalni radius od uzivatele

a symbolizuje plochu, ktera ur¢i jaké udalosti maji byt vypsany/vykresleny.
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Druhym krokem je samotny poZadavek na systém, aby tyto pozadavky zobrazil.

Tento krok je splnén odeslanim formulare na ptisluSnou metodu kontroléru.

6.6.1 Zobrazeni okruhu pomoci GoogleMaps API

V ptipadé Ze chceme vyznalit n¢jakou oblast na map€, musime pouzit k tomu
urcené nastroje. GoogleMaps API zprostfedkovava hned tfi varianty pro znaceni oblasti
na mape.

* Polygon — jakykoliv polygon (mnohothelnik). Je definovan za pomoci pole
vrchold. Pozice vrcholi je wuréena jako wuvSech pfipadi v rdmci
GoogleMaps API, a to objektem tfidy google.maps.LatLng.

* Circle — kruznice kolem bodu uré¢ené¢ho pomoci google.maps.LatLng. Dal$im
dilezitym parametrem je radius kruznice, ktery se ur¢uje v metrech.

* Rectangle — narozdil od ptedchozich dvou, rectangle nepouzivd pro urceni
svych rozméra ttidy google.maps.LatLng, nybrz tridy

google.maps.LatL.ngBounds , kter4 definuje jeho hranice.
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Obr 16: Zvyrazneéni oblasti pomoci objektu tridy maps.google.Circle

Pro vyznaleni oblasti zvolené wuzivatelem bylo vloze pouzito asi

vvvvv
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zvoleno z divodu, Ze kruznice odpovidé pozadavku, kdy uZivatele zajima vzdalenost,

kterou urazi na vSechny strany stejné.

function getCircleArea (position, radius, newCircle) {
var defRad = 1000;
if (radius == null) {
radius = defRad;

lelse{

radius parselnt (radius) ;

}
i1f (isNaN (radius)) {
alert (wrongNumber) ;

radius = defRad;

programovaci jazyk: JavaScript, umisténi: app/webroot/js/map.]js

V prvni ¢asti kodu je vidét chovani (v ptipad€) Spatné zvoleného, nebo

nezvoleného radiusu, kde aplikace automaticky vyplni vychozi hodnotu na 1000m.

if (markerUserArea == null) {
var areaOptions = {
strokeColor: "#FF0000",
strokeOpacity: 0.8,
strokeWeight: 2,
fillColor: "#FF0000",
fillOpacity: 0.35,
map: map,
center: position,
radius: radius
i
markerUserArea = new google.maps.Circle (areaOptions);
lelse(
markerUserArea.setCenter (position);

markerUserArea.setRadius (radius) ;
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programovaci jazyk: JavaScript, umisténi: app/webroot/js/map.js

Pokud vykreslujeme oblast kolem ukazatele pozice uzivatele poprvé, je nutné
oblast vytvofit a nadefinovat ji potfebné vlastnosti.

» strokeColor, strokeOpacity, strokeWeight — se tykaji hranice kruhu a postupné
nastavuji jeho barvu, prihlednost a Sitku

» fillColor, fillOpacity — urcuje podobu vypln¢ kruhu, obdobné jako vyse se urcuje
barva vyplné a jeji prtihlednost, logicky pak neni tfeba urcit Sitku, protoze je
po cele plose vyplné

* map, position — zde plni stejnou funkeci, jako pti definovani znacky (marker)

* radius — parametr urCujici radius kruznice v jednotkach metra.
Vysledné vyznaCeni oblasti je znazornéno na ,,Obr 16: Zvyraznéni oblasti

pomoci objektu tfidy maps.google.Circle®.

6.6.2 Urceni udalosti v okoli uzivatelovi pozice

V prvni fad¢ je nutné urcit pozici uzivatele, coz je feSeno podobnym zptsobem,
jako v kapitole ,,6.5.3 Pridavani udalosti“. Je zde pouzit princip obsluhy mapy
vizualizace znacky na map¢ pomoci kliknuti na pozadovanou pozici, coz vyvola metodu
addClickedPosMarker (obdoba metody addClickedEvntMarker). Nebo vyhledanim
podle adresy, coz obsluhuje metoda showPosAdressOnMap (obdoba metody
showEvntAdressOnMap). Jelikoz se ptili§ neliSi od metod feSenych viz. uvedena
kapitola vyse, tak se jejich realizaci v této kapitole nebudeme dale zabyvat.

Jak bylo popséno v kapitole ,,5.4 Vyhledavani udalosti na mapé z pozice
uzivatele®, pro urceni udalosti je nutné nejdiive prepocist soutadnicovy systém WSG-84
na UTM, coz fesi metoda _ convertLntAndLtdToUTM($latOrig, $IngOrig). Predanymi
parametry jsou zemépisna Sitka a délka, nasledn€ po provedeni prepoctu na Easting

a Northing soutfadnice systému UTM metoda vraci pole s témito hodnotami.
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Liberec

Na Bidé&, 460 01 Liberec, Ceska republika Bl
(50.76517424682326, 15.06712132812504)

Stary

Pridej udalost Udalosti kolem
Adresa Ma Bid&, 460 01 Liberec, Ceska republika
Max. vzdalenost udalosti (pfi Spatném zadani defaultné 1000m) 1000

’ Zobrazit ] [ Hledat l
Obr 17: Udalosti v okruhu uzivatele

Sluzeb  convertLntAndLtdToUTM($latOrig, $IngOrig) vyuziva metoda
findEventsAround(), ktera je volana odeslanim formulafe pfi pozadavku na zobrazeni

udalosti v okoli uzivatele.

function findEventsAround() {
SrefPositionInUTM =
$this-> convertLngAndLtdToUTM(Sthis->data['Position']

['lat'], S$this->data['Position']['lng']);

programovaci jazyk: PHP,

umisténi: app/controllers/pages controller.php

V prvni tad€ je zjisténa referencni pozice, kterou je pozice uzivatele. Pozici

formulat predava ve standardnim formatu GoogleMaps API, tedy jako hodnoty
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zemépisné Sitky a délky. Tyto hodnoty je tedy nutné v prvni fadé pievést na UTM

a uchovat si je jako proménnou referen¢niho bodu.

SallTownEvents = $this->Event->find('all',
array('conditions' => array('Event.id town' =>

Sthis->data['Position']['id town'])));

programovaci jazyk: PHP,

umisténi: app/controllers/pages controller.php

V dalsim kroku je nutné vybrat veSkera data, kterd by mohla odpovidat
uzivatelem vybranému prostoru. Data kterd by mohla odpovidat vybranému prostoru
jsou zéroven podmnozinou dat vdzanych na danou lokalitu, proto jako soubor dat,

ve kterych budeme vyhledavat, jsou zvolena veskera data dané lokality(mésta).

SallPassedEvents = array();
foreach ($SallTownEvents as StownEvent) {
SeventPositionUTM =
$this-> convertLngAndLtdToUTM ($townEvent|['Event']
['lat'], StownEvent['Event']['lng']);
SposDepOnRefPos =
array('northing' => S$refPositionInUTM['northing'] -
SeventPositionUTM[ 'northing'],
'easting' => SrefPositionInUTM['easting'] -
SeventPositionUTM][ 'easting']

) ;

programovaci jazyk: PHP,

umisténi: app/controllers/pages controller.php

Postupné jsou vSechny soufadnice pievedeny nasystém UTM a nasledné

normovany podle stiedu (soufadnice udalosti jsou odecteny od soutadnic stiedu)

Sdistance = sqgrt (pow ($posDepOnRefPos|['northing'],2) +
pow ($SposDepOnRefPos['easting'],2));
1f (Sdistance < S$Sthis->data['Position']['radius']) {

SusersDataArr = array('UsersEvent' => array(
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'user id' => S$this->Session->read('Auth.User.id'),
'event id' => StownEvent['Event']['id']

));

Sthis->UsersEvent->save (SusersDatalArr) ;

programovaci jazyk: PHP,

umisténi: app/controllers/pages controller.php

U takto upravenych soufadnic jiz sta¢i pouze pouzit Pythagorovu vétu
a vypocitat tim jejich vzdalenost od stfedu. Tuto vzdélenost porovname s radiusem,
ktery uzivatel zadal a v pfipadé, Ze prvek odpovidd vymezené oblasti (radius je vétsi,
nez jeho vzdalenost od stfedu), je udalost zapsana tabulky UsersEvent. Ve chvili, kdy
jsou pripravovana v kontroléru PagesContoller data pro zobrazeni mésta, tak
se kontroluje, jestli v tabulce UsersEvent nejsou polozky vdzané na identifikacni ¢islo
uzivatele, ktery je aktudlné ptipojeny do systému. Pokud tomu tak je a takové polozky
se v tabulce UsersEvent nachazeji, kontrolér posle na zobrazeni udalosti, které
odpovidaji identifikaCnimu c¢islu mésta, ale zaroven jejich ,,id“ odpovida hodnoté

event_id z tabulky UsersEvent.

46 z 51



7. Zaver

Cilem diplomové prace bylo seznameni se s problematikou vyvoje mashup
aplikaci. Vyvoj tohoto typu aplikaci se pfimo vztahuje k pouziti ciziho zdroje informaci
(viz. 2.2.), pomoci kterého je naplnéna podstata terminu ,,mashup*. Jako cizi zdroj m¢lo
poslouzit API GoogleMaps, jehoz informacni piinos do aplikace mél spocivat
v poskytnuti prostiedi, jez dovoluje uzivateli vizualné pracovat s mapou.

Vysledkem prace méla byt aplikace, ktera spadd do vySe zminéné kategorie
a vhodnym zplsobem, jako portal lokalnich udalosti, vyuzivd moznosti GoogleMaps
APIL. Vyuzitelnost takového portadlu spoc¢ivda v moznosti uzivateli sdilet informace
s ostatnimi uzivateli. Informace navic mély byt vhodnym zpisobem navézany na danou
lokalitu, k ¢emuz je vhodnym néstrojem prave prostiedi GoogleMaps API.

Déle bylo nutné zvolit vhodné prostfedky, pomoci kterych mela byt mashup
aplikace, spole¢né s implementaci funkcionality GoogleMaps API, realizovana.

Vysledkem je webova aplikace, ktera spliiuje veskeré vySe zminéné pozadavky.
Aplikace je navrhnuta pomoci metodiky Model View Controller, coz ji rozd€luje na tii
casti, které vzajemné spolupracuji a jejichz logika je fizena z velké ¢asti tiidou
PagesController, kterd zaroven odpovidd jedné znich ato ¢asti ,,Controller. Podle
metodiky je aplikace ¢lenéna na 5 tiid spadajicich do ¢asti ,,Model®, 3 tfidy spadajici
do ¢asti ,,Controller* a posledni ¢ast ,,View* tvofi 5 soubort. Navrh aplikace pomoci
této metodiky vhodnym zpiisobem implementuje prostiedi GoogleMaps API do vrstvy
,»View", kterd je zaroven vrstvou, se kterou pracuje uZzivatel.

Pouziti GoogleMaps API zprostiedkovava vizualizaci mapy na pozadovanych
lokalitach, které byly zvoleny jako mésta Ceské Republiky. Dalsi prace s API, ktera
uzivateli ddva moznost snadné orientace v ramci svého prostiedi, je realizovana pomoci
listenertl registrovanych na jednotlivé prvky mapy, znafek, vyhledavani adres podle
pozic znacek nebo vyhledavani pozic na zaklad¢ zadavani adres. Veskery kod, ktery
pracuje s GoogleMaps API je piehledné ¢lenény v souboru map.js a je napsan v jazyce
JavaScript s pouzitim knihovny jQuery.

Moznosti uzivatele vychazejici z vySe uvedenych informaci ptehledné ftesi
obousmérnou komunikaci s ostatnimi uzivateli. Uzivatel ma mozZnost vizualizovat,
do tii skupin udalosti d€lené informace, na mapé podle pozadavku na typ, Cas zacatku,

konce nebo jinych parametrt tykajicich se jednotlivych udalosti. Pfipadné€ jednoduchym
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zpusobem, spoc¢ivajicim zejména ve vyuziti listeneru mapy, ptidavat jednotlivé udalosti
kliknutim na pozadovanou pozici.

Ackoliv aplikace splituje svymi parametry pozadavky uvedené v zadani v plném
rozsahu, lze ji jeSt¢ z hlediska uZivatelské piivetivosti doplnit nékolika funkcemi.
Jednou z nich by mohla byt automatickd detekce uZivatelovi pozice na zakladé jeho
IP adresy, ptipadn€ pomoci GPS modulu. Dal$i moZnosti je implementace mechanismu
pro zasilani zprdv mezi uzivateli nebo moznosti vytvareni si uzivatelskych skupin.
Posledni dvé funkcionality by mohly byt vyfeSeny implementaci sluzeb socidlni sité

Facebook.

48 z 51



Seznam ilustraci

Obr 1: Graf vyuziti API pro tvorbu Mashup aplikaci zdroj: [1].....ccccceevieiiiieniiniiiieens 10
Obr 2: Model-View-Controller zdroj: [12].....ccccieiieeiiieieeiieeie ettt 13
Obr 3: CakePHP a ZendFramework adresarova struktura..............cccceevviieiniieennineennnee. 16
ODBI 4 HOIME.....coiiieiieeiieeee ettt ettt ettt et et e et essbeesbeessseensaeensseeesnsseeennsns 17
OB 5: VDO INESTA...uvvieiiieiiieiieeiie ettt ettt et sae et eessbeesbeesabeeseesnseenseesnseenseaans 17
ODbr 6: UdAloSth KOLEIML......couiiiiiiiiieiiecie ettt et e e e 18
Obr 7: Sprava uzivatelSKEo UCTU........oooviiiiieiieie e 20
Obr 8: Vizualizace, ukladani a mazani udaloSti............ccceeeeeiveeeiiiiiieeeeiiiiiieeeeeeeeeeeeee, 21
ODbr 9: Schéma databAze..........ccoeeviiiiiiiieie et e 22
Obr 10: Pievod soutadnicovych systému - WGS-84 na UTM zdroj: [13],[14].............. 23
Obr 11: Reakce systému v piipad€ neopravnéného pristupu.........ccceeveuveeeriieeeniiieeennee. 26
Obr 12: Zakladni Zobrazeni mMapy.........ccveeeeeriierieeiiienieeieesie et see et seeeeeteeeesnseeeeees 30
Obr 13: Zobrazeni znacek Na MAPE..........ceecvierieriiieniieeieenieeeieeriee e eseeesaeeesreeessreeennens 33
Obr 14: Zobrazeni pridavané udalosti na Mape...........eccueevueeeiiienieeciienieeieerieeieesieee e 37
Obr 15: Formulaf pro pridavani UdAloSti........ceeevieriieiiieiieeiieie e 39
Obr 16: Zvyraznéni oblasti pomoci objektu tfidy maps.google.Circle.............cccuveeen...e. 41
Obr 17: Udalosti v oOKruhu UZIVatele..........c.eeviieiiiieiieiiecie et 44

49z 51



Literatura

[1] ©ProgrammableWeb.com, Top Mashup Tags, [online], [cit. 21.4.2011],
URL:<http://www.programmableweb.com/mashups>

[2] Google, Google maps API family [online], [cit. 14.10.2010],
URL:<http://code.google.com/intl/cs-CZ/APIs/maps/index.htmI>

[3] Prof. Dutch S., Converting UTM to Latitude and Longitude (Or Vice Versa)
[online], [cit. 20.4.2010]
URL:< http://www.uwgb.edu/dutchs/usefuldata/utmformulas.htm >

[4] CakePHP, Cookbook [online], [cit. 23.4.2011],
URL:<http://book.CakePHP.org>

[5] Andrew P., 10 jQuery Plugins for Easier Google Map Installation [online],
[3.2.2010], URL:<http://speckyboy.com/2010/02/03/10-jquery-plugins-for-easier-
google-map-installation/>

[6] CakePHP, Understanding Model-View-Controller [online], [cit. 23.4.2011],
URL:<http://book.CakePHP.org/view/890/Understanding-Model-View-
Controller>

[7] Fox P., Using PHP/MySQL with Google Maps [online], [cit. 14.10.2010],
URL:<http://code.google.com/intl/cs-CZ/APIs/maps/articles/phpsqlajax.html>

[8] doc. PLIVA Zdengk, Ing. DRABKOVA Jindra, Metodika zpracovani
diplomovych, bakalarskych a védeckych praci na FM TUL, Technickd univerzita
v Liberci, Liberec 2009, 38 stran.

[9] Zend, ZendFramework [online], [cit. 25.4.2011],
URL:<http://framework.zend.com/>

[10] Google, Code Playground [online], [cit. 14.10.2010],
URL:< http://code.google.com/APIs/ajax/playground/ >

[11] Mayzes S., Google Maps jQuery Plugin V1.01 [online], [cit. 14.10.2010],
URL:< http://googlemaps.mayzes.org/ >

[12] Hall J.., Simple Explanation of Model View Controller (MVC) [online], [cit.
6.4.2010], URL:<http://jordanhall.co.uk/programming/simple-explanation-of-

model-view-controller-mve-2206990/>

50z 51



[13] Vincent R., Greenwich ano - anebo Greenwich ne : Proc nulty polednik
systemu GPS lezi o 100 m vychodnéji vzhledem k poledniku observatore
Greenwich , [online], 2009, URL:<http://www.vugtk.cz/nzk/c5-09/vincent.htm>

[14] Nieger M. A., The Universal Transverse Mercator (UTM) coordinate system,
[online], 2010,
URL:<http://therucksack.tripod.com/MiBSAR/LandNav/UTM/UTM.htm>

51z51



	 1. Úvod
	 2. Rešeršní část
	2.1. Fenomén sociální sítě
	2.2. Mashup aplikace
	2.3. GoogleMaps API

	 3. Programátorské nástroje a metody návrhu
	3.1.  Nástroje
	3.2. Model View Controller
	3.3. PHP framework
	 3.3.1  ZendFramework
	 3.3.2  CakePHP
	 3.3.3  Zvolil jsem CakePHP


	 4. Uživatelské možnosti aplikace
	4.1. Popis funkce aplikace
	4.2. Typy události	

	 5. Příprava pro implementaci
	5.1. Správa uživatelského účtu
	5.2. Vizualizace, ukládání a mazání událostí
	5.3. Návržená databáze
	5.4. Vyhledávání událostí na mapě z pozice uživatele

	 6. Implementace
	6.1. Databáze v CakePHP
	6.2. Přihlašování uživatelů pomocí CakePHP Authenticate
	6.3. PagesController
	6.4. GoogleMaps API
	 6.4.1  Inicializace prostředí GoogleMaps API V3
	 6.4.2   Inicializace mapy
	 6.4.3  Listenery

	6.5. Realizace správy událostí
	 6.5.1  Vizualizace událostí na mapě
	 6.5.2  Listenery pro nové události a zobrazení pozice uživatele
	 6.5.3  Přidávání událostí
	 6.5.4  Odebírání událostí
	 6.5.5  Výpis událostí – Paginator

	6.6. Zobrazeni událostí na základě pozice uživatele na mapě
	 6.6.1  Zobrazení okruhu pomocí GoogleMaps API
	 6.6.2  Určení událostí v okolí uživatelovi pozice


	 7. Závěr	

