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JiZ v deobach nejstarich kultur 1lidé znali
tajemstvi vyroby tkanin. PouZivali se k odivani, p¥i
réznych kultovnich ob¥adech i jako platidla. Velice
brzy vznikly i prvni technické tkaniny, které nasly
uplatn&ni v nejrézn&jsich v¥robnich technologiiich.
Sv&d¥1 o tom Zetné archeoclogické nalezy a starobylé

pisemnosti.

Asie, specialn® Cina, Jje v podstat® podnes
zndma svym hedvabnictvim. Prvni pisemné docklady
o jeho vzniku pochazi z roku 2600 p¥. n. 1., kdy bvle
na tomte kontinent® prokazatelnd rozsSifeno p&stovani

bource morusového.

VZ8eobecn& znami je také vysoka droveni tkanych
vyrobkflh pochazejicich =ze Starého Egypta. Nalezy
tkanin, pFevaZn& 1ln&nych, svEd¥1i o ndpaditosti,

s jakou byly jiZ tehdy vytvareny prvni vzory a ba-

revnia provedeni.

V pyramidach byly objeveny textilie datovane
do let 2400 a% 2200 p¥. n. 1. a také nast&nné malby
dokazuji, ¥e na podebné uUrovni byla v tomte obdobi
textilni vyroba také ve starych spolefenstvich Azté-
k&t a Inkf.

Nilezy nejstarsich tkanych textilifi v nafSem

podnebném pasu pochiAzeji z doby bronzové.



V nejstar#ich dobach byvala vyroba realizovana
na t&ch nejjednodusich proplétacich za¥izenich
- stavech a &asto nam nezbyva, neZ obdivovat jednak
zrufnost, trp&livost a Femeslnou dokonalost starych
tkalch, jednak napadité vzorovani a barevng
provedeni jejich vyrobkfl. VSecbecn& se p¥edpoklada,
2e pFi samotném vzniku tkalcovské technologie bylo
vyuZito ur&itych analogii s koBika¥stvim a s vyrcba-
mi rdkosovych a bambuscvych vyrobk@ /7/.

Postupnd tkalcovski vyroba prod&lala mnoZstvi
zm&n, objevila se mnohd technicka =zdokonaleni
vyrobnich za¥Fizeni, vznikaly stiale wvykonn&jsi
stroje. Doflec tak k vy¥raznému zproduktivné&ni vyroby.
Ve srovnani s tim, Ze jednoduché "proplétaci stavy"
byly s usp@chem pouZivany celd tisicileti, byla vSak
tato pfevratna technicka ¥eSeni realizovana teprve
v nedavno minulé dobd. Nyni textilni vyroba proZiva
epochu rozvinuti a zdockonaleni jehlovych, trysko-

vych, sk¥ipcovych a viceproElupnich strojf.

Posledni desetileti znamenaji vBak pro textilni
promysl /a nejen pro n&j/ dalsi necby&ejind prudksé
zvySeni narok@ tykajicich se uZ nejenom produktivi-
ty, kvality a mnoZstvi vyrcbenéhc zbo%2i, ale taks
narokflh na pestrost, rozmanitost tkanin a na jejich
celkovy esteticky dojem. Takovymto poZadavkém ji%
nelze vyhov&t pouhym zdokonalovanim mechanické
stranky vyvroby. Sv&tovy trh dnes ovlidaji predeviim
takovi wvyrobeci, kte¥i deockonale wvyu¥ivaji sluZeb
elektroniky a vypofetni techniky. U textilniho pro-



myslu se toto tyka nejen vyroby samotné, ale také
jejich p¥ipravnych fizi, konkrétn& nap¥Fiklad navr-
harstvi. Ob& faze spolehliv® zajistuji tzv. CAD/CAM

systémy.

Cilem diplomové prace je pocdrobn& popsat vzo-
rovaci systém CAIPO, =zhodnotit jeho piFednosti a
perovnat jej s odbobnymi CAD systémy této kategorie.
Nep¥imo si pak klade za cil, alespoii v ramci svych
omezenych moZnosti p¥isp&t k rozSifeni informaci
o textilnich CAD systémech a tim i k jejich zavadé&ni
do technoleogie nafich textilnich podnikf.



A -

VZ20O0ROVANTIT TKANTIN

Tkanina je ploBna textilie, ktera wvznika
provazinim dvou socustav niti - osnovy a udtku, vzaje-
mn¥ na sebe kolmych. Spravny vyb&r zpfsobu provazani
— vazby je velmi df@leZity, nebot ma vliv na vlastno-
sti vyrebkfl, t. j. na jeho u¥2itnou hocdnotu a také na
efektivnost vyroby.

Esteticky vzhled tkaniny /vyrobkuw/ ovliviiuje
vzor — vzorovani. Je to souhrn postupfl a &innosti,
které provadime se zam&rem vytvorit na textilii
esteticky G&inek - efekt. Problematika vzorovani
textilii v sob& zahrnuje nejen navrhovani vzorf
8 ochledem na to, pro jaky druh ploBnych textilif
budou pouZity, ale i postupy, Jjak tyte navrhy

pFrengst na tkaninu.

Vzorovani tkanin m@Zeme rozd&lit na:
1/ wvazebni vzorovani

2/ barevné vzorovani

ad 1/ vazebni vzorovani obsahuje 3 zikladni typy
tkanin:
a) hladké tkaniny - vyrabi se v zakladnich
vazbich nebo jednoduchych
odvozenych vazbach tvoie-

nych pro#ilupnim za¥izenim



b) listové tkaniny - jsou se sloZit&jsim vazeb—
nim vzorovanim vytvorenym

listovym strojem

c) Z2akérové tkaniny- maji velké figuralni vzo-
ry ziskané Zakarovym strojem

ad 2/ podle barevnéhe vzorovani Jjsou tyto druhy
tkanin:
~ jednobarevnia tkanina ma v celé ploSe jedinou
barvu ziskanou b&lenim, barvenim nebo

barevnym codstinem pouZité suroviny

- pest¥e snovanid tkanina ma rznobarevnou

osnovu a jednobarevny utek

- pest¥e hazena tkanina /téZ pFretkavana’/ ma
jednobarevnou osnovu a rf@znocbarevng utkove

nit&

- pestie tkana tkanina je rfznocbarevnia v osno-

ve i dtku

- melé tkanina je vyrobena ze sm&si vlidken

ne jmén& dvou rfznych barev

- kombinovanid tkanina ma jednobarevnou osnovu,

ale barevn®& odlifnou od jednobarevného uGtku

- potist¥na tkanina je vicebarevna se vzoro-
vanim dosaZenym tiskem jednou nebo vice

barvami 71/



=

RUCNI NAVREHOVANITI VZORKU

Dosud nejb&ZnZjsi zpfscb navrhovani vzorkl tka-
nin Jje ru&ni kresleni skic. Je to prace, ktera
vyZaduje ur&ité um¥lecké nadani navrhatre, trp&livost,
velkou davku fantazie a také odborné znalosti z kon-
struovani tkanin. Je z¥ejmé, Ze vytvofeni jedné skici
mbZe trvat aZ n&kolik hodin.

Tato faze technologického procesu se do zna&né miry
podili na celkovém uspschu vyrcbku, potaZme na pro-
sperit& celé firmy. Esteticky dcjem vyrobku je totiZ
vedle jeho uZ2itné hodnoty jednim z nejdfileZit&jsSich
kriterii jeho prodejnosti.

VeZkeré informace a podklady k této kapitole i ke

kapitole 2.2 mi poskytli v pedniku Perla Ustf n./Orl.

Cely postup od napadu aZ po skute¥ny vzorek

tkaniny je vid&t na obr. &. 1.
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2.1 Technicka prFripprava vwroby

Technicka p¥iprava vyroby ma v systému ¥Fizeni
v¥robniho podniku ust¥edni postaveni. Je sveojil
udajovou zdkladnou vychodiskem pro kostrukci vy-
robkfl, operativni plianovani vyroby a obchoedni i eko-
nomické ¥innosti. Na ekonomicky vyhodné konstrukce

vyrobk@ zajiBstuje vypracovani technické dokumentace.

TPV se d¥li na odd&leni:
1/ technicko-estetické (atelier)
2/ technickse

ODDELENI TECHNICKO-ESTETICKE

Atelier je prvni dilna v procesu vytvareni
navrh@ vzorkfl. Jsou dva zplscoby vyvzorovani:
1/ tzv. exkluzivni vzorky

2/ wvlastni navrhy

ad 1/ Tzv. exkluzivni vzorky - zdkaznik si poZle
skicu nebo vzorek latky a uda poZadovany po¥et
metrfl., Desinatd¥i podle skici stanovi do p¥Fed-
b&%¥néheo technického p¥edpisu, tzv. ru&niho
listku, zikladni technickd Jddaje (dostavu
osnovy a dtku, materiil, pouZitou vazbu, naved
do paprsku), rozepifi barvy v osnov& (barevné
snovani), barvy v udtku (hazeni) a pop¥ipad#®
pozna®i ndjaké zvlasStni zaznamy, jako je napi.
pFibarveni n&kterych niti, b&leni apod.



ad 2/

V pfipad®, %e barvu, kterou si zakaznik Zada
vy¥robni podnik ve své barevnici nema,
desinatér vybere po porad& s vedoucim atelieru
podebnou. Vyrazn&ij%i zm&ny jak v barv®, vazb#,
VZOoru nebo ti¥eba v po&tu niti, musit
odsouhlasit sam zakaznik. V takovém p¥ipad& se
nakresli novA skica nebo je nutné vzorek
utkat.

Atelier se nezabyva jen tzv. exkluzivnimi za-
kazkami, ale navrhari pracuji také na vlastnich
navrzich. Vedouci sd&l1 ka¥dému z nich p¥ibliZ-
n& jak by vzorek m&l vypadat, do jaké kolekce
bude =za¥azen, v jakém druhu se bude vyrabst.
Navrha¥ na zdklad®& té&chto informaci a takeé
pedle inspiranich materidl@ (Z¥asopisy, mezi-
narodni médni pirehlidky, médni trendy vydava-
né pFrednimi sv&tovymi navrharskymi dilnami,
vzorkovnice atp.) kresli skici, ze kterych
vedouci, pop¥Fipad® dalsi pracovnici atelieru

vybiraji tzv. keolek&ni navrhy.

Atelier vydava dvakrit rofng dv& médni kolekce.
Prvni pro obdobi JARO-LETO p¥ibli%n& v za&¥{,
druhou PODZIM-ZIMA na konci b¥ezna. Cely pro-
b&h od vypracovani navrhu p¥es jednotlivé faze
zpracovani ve vyrob&, aZ ke spot¥ebiteli, zna-
zortiuje obr. &. 2. Vyplyvad z n&j fasova i pro-
fesni naro&neost p¥ipravy vyroby.

Nap¥iklad kolekce JARO-LETO 93 obsahovala

200 desénfi v 1200 variantiach a kolekce PODZIM
-ZIMA 93/94 m&la 217 desénf v 1284 variantach.



Obr. &. 2 "Od napadu ke spot¥ebiteli
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PODZIM - ZIMA

JARO - LETO

1. Vytva¥eni kolekce

2. Vyb&r kolekce

3. Tkani kolek¥nich vzorkt

4. Kontrakty

5. V¢roba kontrahovanych metrf

6. Vyroba konfekce

7. Obdobi prodeje




Po vybrani skic desinatér vvtvari stejn& jakeo
u exkluzivnich vzork& technicky p¥edpis pro kaZdou
jednotlivou skicu. Jsou tam uvedeny zikladni pot¥eb-
né \Udaje Pro zpracovani vzorku. Navic, proti

predchozimu, jsou rozepsany i barevné varianty.

Viz. obr. &. 3 - RUCNI LISTEK.

1. Cislo desénu:

2. Cislo a nazev p¥redlohy:

3. Dostava: reZna upravena
osnova
dtek

4. Material: osnova
dtek

5. Vazba:

6. Paprsek: (naved do 1 zubu)

7. Osnova: (rozpis snovani + barvy)
8. Utek: (rozpis hazeni + barvy)
9. Varianty: A B e

10. Zviastni zaznamy:



TECHNICKE ODDELENT

P¥edb®¥ny technicky pFedpis putuje do technické-
he odd&leni. Tam se ruZni listek doplni n&kterymi
Udaji jako jsou BiFky (re¥na, paprskovi, upravena),
opakovani st¥idy v #i¥ce tkaniny, nazna¥i zafatek
vzoru, tzv. centrovani tkaniny a rozepiSie se pofet

niti v jednotlivych barvach.

Potom nasleduje prepsani rufnihc listku na psa-
cim stroji a tim dostivame technicky p¥redpis. Ten
vSak sam o scb® nestafi jake podklad pro vyrobu.

K n&mu je nutno jeft® p¥riloZit technickou vzornici,
ktercu v technickém odd&leni kresli na vzornicovy
papir ru&n&. Origindl technické vzornice a ru&ni
listek se archivuji =zde. Timte kon&i technicka
p¥iprava vyrecby vzorkf a vlastni vyrcbu zajistuje

vyrobni odd&@leni s tkalcovnou vzorkf.

Tikalcouvuna v==or-ist

Zde se navrh vzoru uZ p¥Fevadil do konkrétni
textilni podcby. Na =ziaklad® technického p¥edpisu se
tki vzorovy kupdn.

Tkalcovna vzorkfl je vybavena 24 &lunkovymi
automatickymi stavy TEXTIMA se &ty¥barevnou stoupaci
zam&nou a listovym strojem BBH 20, kde lze vzorovat
l6ti listy.



Strejni vybaveni tkalcovny je zastaralé, technicke
moZnosti nedovoluji tkit vice neZ 12ti listy a H5irka

tkaniny se pohybuje do 115 cm.

Tkalcovna ma vlastni samostatnou p¥ipravnu
materidlu, naviadirnu a provadi si zde i p¥FehliZeni
- ¥isteni zbo¥i1.
Délka kupdénu se pohybuje od 10 do 120 metrf.

Tabulka &. 1:
Produkce za obdobf 1989 - 1991

produkce v /m/

obdobi1 1989 1990 1991
vzorovani kolekce 9 590 7 000 14 800
vzorové zakazky 20 527 26 600 18 000
nové kvality (zkousky) 21 1l 100 900
costatni (zpracovani 12 095 21 400 3 500
zbytkové pi¥ize)

CELKEHM 42 233 56 100 37 200

Aby byla dosaZena poZadovani kvalita vzorového
kupénu, je nutnid Uzka spoluprice viech zainteresova-
nych usekf vyroby. Hlavni podminkou je p¥esné dodrZe-
ni p¥edepsanych technelegickych postupf.




KolelkEni J4dilna

Utkang a upravené kolek&ni kupdény se dostanou
do keolek&niho odd&leni. Zde se rozst¥ihajl na kolek-
#ni vzorky a kolekce se kompletuje. M@Ze byt rfzné-
he druhu a miva také podle ufelu rfiznou formu nap¥. :
- kolek&ni karty
- raminkové kolekce
- prAfrezové kolekce - obsahuje wvSechna technicka

data ke vzork@m
= nabidky - klapni&ky
- kolek®ni dvoulisty

Po zkompletovani jsou rozesilany odb&ratelt@m
- zAkaznikfm.Cast vzorkf se t&¥ archivuje pro p¥ri-
padné dal®%i nabidky a zakazky.

Sor-timent s. . PERL.A

a =P racoviavany mater-iasal

Statni podnik PERLA Usti nad Orlici pracuje
se Eirokym sortimentem tkanin - od tkanin od&wvnich
p¥es tkaniny pradlové (koSiloviny, pvZamoviny, fla-
nely), l@Zkoviny (preost&radloviny, povlakoviny) aZ

po technické tkaniny.

Zpracovava se materiil bavlna a PESg na piize
mykané klasické i rotorové, Eesang a skané.
Zakladni druhy vyrab&nych tkanin jsou uvedeny v ta-—
bulce &. 2.



Tabulka &. 2

Vyrab&né druhy tkanin a material
jemnost p¥rize /tex/
druh osnova utek materiil poznamka
ARAGO 20 % 1 16,5 x 1 Al &es.
ADRIE 10, 2 14,85 % 1 osn. PESs/ba
65735

dtek MII &es
ARLES 20 x 11 16,5 x 1 osn.l) Al &es
spec. 7,4 x 22? 2) MII &es

tdtek Al &Zes
BIRGIT 14,5 x 1 20 x 1 MII &es
fac.
BRIAN 14,5 x 1 14,5 x 1 MII &es
DOMESTIK 29,5 x 1 29,5 x 1 Al mvk l8Z%kovina
GOLDIN 7,4 x 2 14,5 x 1 MII &es pyZamovina
GARDIN 26 x 1 250mt 1 AI myk
LAURA T.d w 2 1.6 =1 MII &es
LUCAS 14,5 x 1 1,5 » 1 MII &es
MARIKA 14,5 x 1 14,5 x 1 MII &es
MARECANO T8 w2 1 5 | MII &es
MARECANO 2.8 % 2 1 el | MII &es
fac.
OBELAN 14,5 % 2 14,5 x 2 MII &es odsvni
ORMEN T4 = 2 7,4 x 2 MII &es
ORLAN 12%x 1 20 % 2 MII &es
PALMER a b B | SR o | MII &es




pokrafovani tabulky &.2

jemnost p¥rize Stex/

druh osnova dtek material poznamka

PAVONA 12wk e MII &es

RIVELIN 1,51 0 B S . MII &es

SCANDIN 9.5 x 1 el o e | AI myk BD

TIRELA 145 x 1 14,5 x 1 MII &es pyZamovina

spec. e

DORIAN 25 % 1 50 % 1 osn. AI myk flanel
dtek AI myk oboustr. &es.

EDINA ab. x I s LS osn.AI myk BD ==
dtek AI mvk

Vysvétlivky:

spec. — speciilni zhudté&ni poc osnové
fac. - vazebni efekt bez zhult&ni
ges. - esana

myk. - mykana

Vyrabé&né Bitky:
90, 100, 114, 140, 150 cm

u flanelfi pouze 90 cm




VZOROVANT POMOCT POCITACE

MoZEnosti pr-inciet

V poslednich desetiletich se vlivem zvySené po-
pulace, socidlnich zmé&n a v&decko-technického
pokroku podstatn® m&ni poZadavky na objem textilni
vyroby, na jeji strukturu a jakost vyrobkf.

Vy881 poZadavky na objem wvyroby se {Fesil
zavadé&nim novych vyrobnich technelogii, zdokonalova-
nim technické drovn& strojf, zlepBovidnim organizace
priace a také zavad®nim vypofetni techniky do vBech
faz1i vyroby.

Prc na¥ textilnit primysl, ktery vice neZ
pelovinu produkce exportuje, je dfleZité udrZet
a rozZi¥it své trhy. Lze toho dosahnout jakostnimi
médnimi vyrobky, jejich vysckou uZ2itnou hodnotou
a piredevdim pak rvychlou a pruZ2nou reakci na médni

vlivy a poZadavky zdkaznika.

Velké rezervy ma textilni prmysl v p¥ipravné
f4zi vyroby. To znamend ve tvorb® navrhf, technickém
zpracovani vzorkf a jejich vyvzorovani.

Priv# t&mto fazim je poti¥eba vé&novat zvyEenou pozor-
nost. Nabizi se moZnost nahradit klasicky postup
vzorovani variantou, ktera vyuZiva vypoetni
techniku - tedy CAD (Computer Aided Design/ systémy.



Jde © navrharsky systém s vyuZitim pofitafové grafi-
ky. Navrha¥ simuluje podobu vzorku na monitoru s po-
u¥itim velkého mno¥stvi funkci, pomoci kterych navrh

dotva¥i, obm¥fiuje, porovnava s jinymi atd.

Vzorovanl pofita¥ovou grafikou je velice rychlé
a p¥res mo¥nost mnoha kombinaci s pom&rng jednoduchou
cbsluhou, nebot scftware CAD byva velmi pruZny, va-

riabilni a pom&rn& dob¥e propracovany.

Ke standartnimu programovému vybaveni pat¥il

zpravidla tytoc funkce:

- libovelné nastaveni analyzovaného vzoru uloZeného
v pam&ti

- manipulace s &istf motivu, ktery je zobrazen na
displeji

- rotace ve sm&ru osy X a Y, rotace dhlova, zrcadlo-
vy efekt, rozhozeni stejnych motiv8 po ploZe,
zvétBovani, zmenovani apod.

- vyvtvaFeni a odstratiovani zikladnich vzorf

- gejmuti vzoru z magnetického média, jeho zm&Enu a
opgtovné ulo¥eni deo pam&ti

- modifikace vzoru po &astech

- snimdni a korekce vlastnich navrht

- barevné modifikace vzorf, p¥i femZ kaXdou barvu je
mo¥no m¥nit spojit® p¥es celé barevné spektrum a%

po fernou barvu

Tvorbou novych pregram@t jsou moX2nosti t&chteo TGS

dile rozBirovany.



V dneS8ni dob& je k dispozici pom&rn& sluBnid na-

bidka neijrf@zn¥j%ich grafickych CAD systém@ réznych

kategorii. Lze je rozd&lit do nasledujicich skupin:

je

univerzilni grafické systémy

grafické systémy st¥Fedni technické udrovn& urdené
pPro textilni pot¥ebu

profesiondlni textilni grafické systémy pPro navr-

hevani a vzorovani Zakarskych a listovych tkanin /47

P¥i vyb&ru technickéhe 1 preogramového vybaveni
d@leZiteé si uvédomit, 2e rozdilné mo¥nosti

systémft, co se ty¥e rozsahu a rychlosti operaci,

moZnosti réznych reZimf@ prace apod., je nutno porov-—

nat s narcky a poZadavky uZivatele. Ty by m&ly

odpovidat jak sou¥asnym, tak i vyhledovym pot#¥ebam.

Vysoce vykonné systémy vysEich kategorii, a&ko-

1i jejich cena nebyva nizkia, odvadi obyfejn& takové

slu¥by, Z2e hodnota docilenych efektf pirevyEi brzy

jejich porizovaci naklady. Spravna volba systému je

tedy prvnim dfileZ2itym pi¥edpokladem usp&chu.

Aby systém slou2il co nejlépe, je dale nutno:

- prostory pro instalaci systému p¥ipravit v¥as a na

odpovidajici udrovni



- ¥adn& vyBkolit systémové pracovniky, operatory
a techniky
- nepodcenit p#¥ipravu vSech pracovnikfl, kte¥i vysled-

ky CAD systému budou v podniku vyuZivat /4/

Tex<tilntT graficky system CATPC

Tento TGS je instalovan v n¥kolika textilnich
z4dvodech na tzemi CSFR, pFevaZnd ale ve vlnaFském
prémyslu. V bavlna¥stvi je pouze v s.p. PERLA Ust1
nad Orlici, kde jsem m#la moZnost bliZe se s timto

systémem seznamit.

TECHNICKE A PROGRAMOVE VYBAVENI
Systém se sklada ze dvou sloZek:
1) Operativni &ast - pofita¥, pam&t, diskety, pevny

disk, alfanumericky monochroma-

ticky monitor, elektromagneticka

klavesnice
2) Graficky systém - jeden barevny procescor s pamsti
¢ bBl2 - 1024 bitech, ktery

umeZni veolbu 16 800 000 barevnych
cdstinfi. 2 t&8chto je moZnoc 256
soufasnd znazornit na obrazovce

- jeden 19ti" barevny monitor

s vyHSi rozli¥ovaci schopnosti



Faead

J.2.1.2

Hardware

Politad HONEYWELL PC - APX

Opera&ni systém MS - DOS

Pam&t RAM 640 KB (s libovolnym vyb&rem)
Pevny disk 30 MB

PruZny disk 1,2 MB

Tiskarna servisni B/W maticova

(bodovd) 132 sloupct
Barevny monitor 19" s rozliSovaci schopnosti
1024x1024 obrazovych bodfl
Barevnid tiskiarna tisk termickym pirenosem
A4, 300 dpi

Konfigurace zarizeni je vid&t na ocbr. &. 4

Software

TGS CAIPO je speciidlni systém pro vytvareni
navrhé listovych tkanin s wvazbou deo 24 1lista.
Program je uspofadan tak, aby price desinatéra u po-
¥ita¥e odpovidala b&Znému rufnimu zpfisocbu kresleni
skic a psani technickych p¥edpisf. Je tu viSak ta vy-
heoda, ¥e vBechny parametry a prvky navrhu jako je
tloustka p¥ize, barva pi¥ize, dostava, st¥ida vazby
lze snadno a rychle m&nit. Hotové navrhy je moZné
ulo¥it do pam¥ti, op&tovng je vyjmout a pracovat

s nimi.
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Navrharsky systém CAIPO doveluje:

- vyb&r barevnych odstinfi z 16,8 mil. palety

— archivaci pou¥ivanych barev

- zvoleni p¥isluBné tlousitky a druhf p¥ize,
také efektni p¥ize - melan¥, mouliné, potiZt&né

- uplatn®ni jakékoliv vazby a% do 24 listf
s vyvojem vzoru a% do st¥idy 240 osnovnich nitit

- navod do list@ préb&%¥ny, hrotovy, lomeny, pFerulSeny

- wytvo¥it si banku vazeb i navodf

- pFetafet, presazovat, kopirovat, mazat cely vzor
nebo jen jeho &asti

= vytvoFeny navrh uloZit do pam&ti pod urfitym kddem

= pro porovnani p¥Fehlecn# zobrazit na meonitoru
jednotliveé desény v 1, 4, 9 nebo 16 peolich

- vzorky zvéEtiEit

- m&nit celé soubory dat nebo jen jejich &asti

- vzor na tkaning vvcentrovat

- vytisknout barevny navrh tkaniny

- tisk technickych dat ve 3 r@znych formich

Programové vybaveni je moZné roz¥irit dalSimi
programy nap¥. na kalkula®ni vypoty, aby uplatn®ni
byle jests vEtsi.



3.2.2 POSTUP PRI VYTVARENT VZORK& NA POCITACI

Postup p¥i ru®nim navrhovani vzork@ jsem po-
psala v kapitocle 2. Zde bych cht&la nastinit jeden
z moZnych postupfl p¥i twvorb® vzoru, technické vzor-
nice a technického predpisu na pofitafi. Po spusté-
ni poZfita¥e se na monitoru objevi hlavni menu, které

obsahuje nasledujici soubory:

Tvorba grafickéhe navrhu
Tvorba vazeb

Tvorba barevnice

Archiv barev

Archiv snovani/hazeni
Centrovani ‘zorku
Kombinace snovani/hazeni
Tvorba navodu

Technicka data vzorku

g O 'm N kW

—

Servisni menu

Z uvedend nabidky jsem vy3la p¥i zpracovani navrhu

vzorku = viz. p¥ilcha &, 9,

Zvolena funkce 1 - tvorba grafického navrhu.

Z nabidky v ramci funkce volen dal¥i vybsr,

Volba vazby - mf@Zeme si ji vybrat z katalogu

vazeb nebo vytvo¥it p¥imo na cobrazovce do rastru.



Dale byla zadina dostava osnovy a dostava utku.
V pFipad®, Ze je hustota vyB81 neZ pofiet niti zobra-
zitelnych na tiskarn® a chceme, aby vytist&ny vzorek
odpovidal p¥ibli%n& skuteZnosti, musime provést re-
dukci (po&ita¥ si automaticky podle kli&e odebere
ndkteré nit¥). Toto je jedna =ze slabBich stranek
vEtSiny systémfb.

Pak nasledovalo wvytvoieni navodu do listf
(rézné typy viz. kap. 3.2.1.2). Pokud nemdame special-
ni po¥adavky, po¥ita® si sam doplni hladky navod.

Potég p¥istupujeme k dalSimu bedu v menu - vzoro-
vani. Nejprve tvo¥ime vzor snovany. Zadavame pofet
niti v jednotlivych efektech (prouZcich) a dile dopl-
nime ke skupindm nit{i jednotlivé barvy. Zde je dobré
uvaZit, zda navrh provadime jen tak pro orientaci
a zviditeln&ni moZnych kombinaci, &i md vzorek slou-
2it jake podklad ke kontrakta&nim jednanim. V tom
ptripad® musime velmi citliv® vybirat odstiny, aby na
vytisté&ném vzorku barvy skute&ng odpovidaly
vyrab&nym pirizim (v podnikové barevnici).

Stejnym zpfscbem jako vzor snovany tvofime

i vzor hazeny.

Takto se postupn® dostavame k "utkani" wvzorku
na monitoru. Jests si zveolime v jaké wvelikosti
a kelika pelich chceme navrh vid&t. Potom zadame po—
m&r osnovy a uUtku, a navrh vzoru se nam vykresli

na cbrazovce i1 8 proloZenou vazbou.



Pokud jsme s navrhem spckojeni a chceme jej
vytisknout na tiskarn#, vvbereme z menu funkci tisk
desénu. Tim tvorba navrhu kon&i. Samoziejm&, jak
jsem ji%2 uvedla v p¥edchizejici kapitole, m@Zeme
vSechny &asti tvorby niavrhu mazat, obm&fovat, ukla-

dat na disketu atp.

V pFriloze je mo¥%né porovnat kvalitu a wvzhled
skici ru&n® malované a desénu z potitafe. Dale je
v p¥Filoze za¥azena vytilt®na technicka vzornice

a t¥i typy technickych piFedpisf.



JTINE TEXTILNT GRAF ICKE

SYSTEMY

V pProb&hu doby byla vyvinuta a na trhu je
nabizena ¥Fada systémfi, které se v detailech od sebe
1is1, avBak princip ¥e¥eni problému navrhu vzorkf
z@stava stejny.

CATPO v UBOKuU

S textilnim grafickym systémem CAIPO jsem se
sezndmila sice ve vyrobnim podniku PERLA Osti nad
Orlici, ale pi¥esto m& velmi zajimaleo, jak s timto
sygtémem pracuji, jak he wvyu¥ivaji a zda vvhovuije i
v jinych navrha¥skych dilnach.

Ustav bytové a od&vni kultury v Praze neni p¥i-
me vyrobni zaved, ale je to organizace, kteri se
zabyva vyvoijem novych trendd v textilu, odivani a
bytovych doplificich. Dvakriat do roka vydava kolekce
inspirativnich materiialf, do ktervych se krom# ru&ns
malovanych ndvrhfl snaZi prosazovat i vzorky zpraco-—

vané p¥es grafickou stanici.



4.1.1

4.1.1.1

4.1.1.2

TECHNICKE A PROGRAMOVE VYBAVENT

Hardware

PoZital PC AT

Opera&ni systém MS-DOS, GW-BASIC

Pam&t’ RAM 640 KB

Pevny disk kapacita 30 MB

PruZny disk kapacita 1,2 MB

Tiskarna servisni bodova 132 sloupcfl

Barevny monitor 19" typ 1024 x 1024 bodf

Barevna tiskarna MITSUBISHI G 650, tisk
termickym pfencsem 3" p¥Fi A4
300 x 300 dpi

Software

Programové vybaveni je specidln& ur¥eno k
tvorbs vzorfh a technickych pFedpisf listovych
pretkavanych tkanin 58 moZnosti naslednéhe tisku

tohoto vzoru na barevné tiskarns.

Scoftware soufasn® zajistuj® koordinaci wv&ech
za¥izeni =zainteresovanych na tvorb& navrhu, jeho
zobrazeni, pop¥ipad® uchovini v pam&ti i vytistsnt

navrhu.

PFesto¥e se v UBOKu v Praze zabyvaji p¥edevSim
navrhy vlna¥skych tkanin, neshledala jsem rozdily v
menu mezi timto systémem a systémem CAIPO v PERLE
Ust{ nad Orlici.



4.1.2 POPIS CINNOSTI

Myslim, %8 je zbyte¥né znovu prochazet celé
menu a vEechny moZnosti, co skytia tento TGS,
prezentovala bych zde jen ndkteré p¥ipominky, ktere
jsem vysledovala p¥i realizacil napadu a které napo-

mahaji nebeo nacpak tlumi tv@r&i mySleni navrhave.

UBOK se nezabyva vyrobou tkanin, tudiZ nent
nutné tisknout k ndvrrhf@m technickou vzornici a
technicky p¥edpis. Daleke d@ileZit&jsi jsou v tomto
pFipad® barvy. Nahravani barev do pofitafe p¥edsta-
vuje jednu z nejnaro&nsjfich fazi p¥ipravy vzoru.
Dal&i prace s barevnici je uZ jedneducha, oviem mé&lo
by byt dedrZenc stile stejné vn&jEi osvEtleni.

Pracuji s p¥izemi jednobarevnymi, n&kdy mouliné
a melanZ, meéng s potisté&nymi.
Po vytvo¥eni barevné osnovy (barevného snovani)
a barevnéheo uUtku (hazeni) se vzor preoloZi pFisluSnou
vazbou, kterocu jsme si p¥redem zveolili bud z katalogu
vazeb, nebo si ji p¥imo vytvoPili.
Pokud jsme s navrhem spokojeni, mtZeme si jej nechat
vytisknout na tiskarn& nebo uloZit do pam&ti &i na
disketu.

Stejn¥ jako v PERLE Usti nad Orlici, i zde
povaZuji za podstatny nedeostatek rozdilny pofet niti
na centimetr zeobrazenych na monitoru a na tiskarn#.
Je to 32 niti em~! na monitoru a 39 niti em-% na
tiskarn®. Také maximialni moZnd dostava zobrazitelna
bez zkresleni jim n&kdy d&l1a problémy, i kdv% je to
ménd ¥asto, proto¥e vlnafské tkaniny maji mensi

hustotu niti ne#? tkaniny bavlnarskéhe charakteru.
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4.2.1

4.2.1.1

Sand

Dalsim TGS,

ge kterym jesem se seznamila, je

systém SAND (Systém automatizovaného navrhovani de-

sénfl tkanin) od slovenské firmy TATRATRON Bratisla-

va. Software tohoto systému zakoupila firma COTTEX

Hronov v roce 1991 preo své navrharskeé stiFedisko.

COTTEX Hronov se
material

zboZ1

vy robky

zabyva vyrobou listového zboZi:
bavlna, PES, VS
hladké, p¥Fetkavané

ko¥iloviny, Satovky, pyZamoviny

TECHNICKE A PROGRAMOVE VYBAVENI

Hardware

Neni =zakoupeny u jedné firmy, byl deodavan

postupn® od rfznych spoclefnosti.

Po&ita¥
Opera&ni systém
Pam&t RAM

Pevny disk
PruZny disk
Tiskarna
Barevny monitor

barevna tiskarna

M-tek MS 41B/80

MS-DOS

8 MB

80 MB

1,2 MB nebo 1,44 MB

NEC P-70, A 3 ceclor (4 barvy)
NEC 5 D s kartou XHR OMEGA 118
HP Desk Jet 500 C

A 4 color, inkjet

300 x 300 dpi



4.2.1.2

Software

DA se ¥ici, %e je vlastn¥® tzv. "Eity na miru”.
Firma TATRATRON vypracovala programové vybaveni
na zaklad® po¥adavkd a pripominek firmy COTTEX Hro-
nev. Brala té% ohled na n¥které zvlasStnosti vyroby
listového zbo¥1 bavlnarského charakteru.

POPIS CINNOSTI SANDu

P¥i navrhovani nového desénu se u tohoto systé-
mu pestupuje od n&kterych nejzakladngjsich
technickych udaj@, jake je dostava, materiil apod.,
které musi uZivatel nejprve zadat a na jejich zdkla-
d¥ dotvo¥i samotny konkretni navrh. Navrha¥ tedy
musi mit jiZ na za¥atku celého procesu vytvareni
desénft o© svém navrhu alespofi ramcovou pFedstavu.
Systém pak tuto jeho p¥Fedstavu pouze pomaha zdoko—
nalit, rozvést a dava ji konkretni podobu a dopliiu-

je ji r@znymi nuancemi.

HLAVNI MENU:

Nahravani barev PANTONE
Nahravani druhf
Zniazorndni nitit

Nahravani parametrf desénfy

g b W N -

Tkani desénfi na cbrazovce



4.2.2.1

Tvorba technické vzornice
Nahravani CMY kéda
Tisk desénfi v sytych barvach

o N O

9. Tisk desénfi ve sv&tlych barviach
10. Tisk vyrobniho p¥edpisu

11. Tisk st¥idy vazby

12. Centrovani tkaniny

Nahravani barev PANTONE

Pomoci této funkce lze vytvaret a dopliiovat u
systému SAND databanku barev s chledem na poptavku
trhu, na ckam¥ity vyrab&ny sortiment a na spektrum,
ve kterém se desinatér svymi ndvrhy pohybuje.

V COTTEXU wvytvareji systém barev v navaznosti na
barevnici PANTONE.

PANTONE je vliastn® mezindrodni komunika&ni
systém o barvach. Obsahuje 1225 rfznych barevnych
odstinfl, z nichZ ka%dy nese své speciidlni kdédové
oznafeni a nazev v Besti svEtovych jazycich. Kéd ma
podobu Sestimistného &isla a dvou pismen, ur&fujicich

o jaké odvé&tvi se jedna.

Nap#¥iklad: _&i o _OE_ 47 TC
pouZiti v textilnim
Prémyslu
sytost
— barva
= sviEtlost



4.2.2.2

4.2.2.3

PANTONE nabizi svoji barevnici ve form& barev-
nicového v&ji¥e, krouZkového bloku, p¥ipadng wve
form& karet s cbarvenymi bavln&nymi vzorky, vEe ve

velice praktickém provedeni.

Barevnice PANTONE Je urfena k vybiriani,
prezentovani, kontrolovadni barevnych odstinf a p¥e-
devEim ke specifikaci a koordinovani poZadavkfi na
barvy ze strany vyrobce i zakaznika na mezinarodnim
tyrho,

Nahriavani druhf

Pod timto nazvem je v pofitaa¥i pragram, ktery
spousitime, pokud chceme ulecZit (nahrit) do pam&ti
novy druh tkaniny.

V COTTEXu pracuji se zakladnimi 29 druhy tka-
nin, u ktervch jsou ovéirend postupy piedeni, tkani,
yprav. P¥i navrhovani vychazi z t&chto zakladnich
druhfl, jen vyjime&n& vytva¥ri nové konstrukce.

Znazorndni niti

Touto funkci si m@Zeme vytvaret nitd rézné
jemnosti, jednoduché nebo skané, p¥ize melan?, mou-

liné, potiZt&né, o rAzném poftu zakrutt apod.



4.2.2.4

4.2.2.5

4.2.2.6

4.2.2.7

Nahravani parametr@ desenf

V tomto bod® menu zadava obsluha po&itafi
veskeré technické udaje o tkanin& a udaje popisujici
(charakterizujici) desén, napi. nazev a #islo
desénu, HBi¥e tkaniny, dostava osnovy i utku, vzor

snovany, hiazeny, material apod.

Tkani desénfi na obrazovce

Po zvoleni této funkce se na barevném monitoru
cobjevl vzor snovany a hazeny (vvkresli se snovini a

hizeni) a takto p¥ipravené "nit&" se proloZi wvazbou.

Tvorba technické vzornice

Navelenim tohoto bodu menu vytvarime k barev-—
nému navrhu technickou vzornici. Obsahuje vazbu ve
st¥1d&, v krajich, navod do paprsku, naved do listf,

vzornici karet.

Nahravani CMY kdédo

CMY kdédy slouZ2i k wvytvoFeni 4Uplné barevns
stupnice pro tiskarnu ze &ty¥ zakladnich barev-%luts,

ervend, modré a terné.



4.2.2.8

4.2.2.9

4.2.2.10

Tisk desénflh v sytych barvich
Tisk desénfi ve sv&tlgch barvich

P¥red vytist&nim vzorkf lze tiskarn& p¥es pofitad
zadat, zda chceme tisknout v sytych nebo své&tlejsich
odstinech.

Tisk v¥robniho p¥edpisu

Pokud navrhovany desén ma p¥ejit do vyrcoby,
je nutné pro dalii dilny nechat vytisknout vyreobni
predpis, ktery provazi celou dalZ%i vyrcbu vzorkf.

V¢robni p¥edpis je prfivedni dokumentace vyroby.

Obsahuje:

- nazev

- desén

- sdérii

- Bi¥ku hetovou a reZnou
- dostavu osnovy a dtku
- potet listh

- rozpis snovani

- rozpis hazeni

- naveod do listt

- materiil osnovy a uGtku

Tisk st¥idy vazby

Pro vyrecbu je nutny nejen vy¥robni piFredpis, ale taks
technickid vzornice. V¥echna data uvedeni v kapitole

4.2.2.6 dopln®nad jelt& o naznafeni zafatku tzv.



zbytku se vytisknou. Forma tisku technické vzornice

je vid&t na p¥Filoze &. 13.

Pozn. Vypo&et tzv. zbytku se zatim provadi ru&n#,
ale firma TATRATRON jiZ pracuje na programu,

ktery by toto provad#l autcmaticky.

4.2.2.11 Centrovani

P¥i navrhovani r@znych desénfi chceme, aby byl
vzor priloZen v Bi¥ce tkaniny symetricky. Tuto sku-—
te¥nost p;;é;;matori z TATRATRONU Bratislava neopo-
mn#li a po stisknuti p¥Fislusné klavesy se vzor na

tkaning vvcentruje.

P¥i navrhovani nového desénu se u tohoto
systému postupuje p¥es vé&ci technické, tzn. dostavu,
materidl atp., aZ k samotnému navrhu. Desinatér by
m&l uZ mit n&jakcu, alespoii p¥ribliZnou, pFedstavu

rozmySlenu.

Popsany postup a vyvuZiti systému jen pro zpra-
covani navrhu cht&ji v COTEXu dile rozZi¥it. UvaZuji
o zakoupeni tkaciho stroje s elektronickym ¥Fizenim
listového stroje. Byly by to investice naviec, ale
pFriprava vyreoby by se tim zna&n& urychlila a odpad-
lo by zdlouhavé a ndkladné vytloukani karet. Zname-
nalo by to nejen sni¥eni nakladf@ na papir, pracovni
silu, skladovani starych karet, ale hlavn® velmi
pot¥ebné zkraceni PFipravy vyroby a zvySeni
operativnosti a spelehlivesti celého vyrobniho

Procesu.



“a.32 MUCOMP =2 T

Po nZkclikaleté spolupraci se 8vycarskou firmou
Jakob Miiller se s.p. STAP VilOmov rozhodl vybavit
kreslirnu - wvzorovaci dilnu textilnim grafickym
systémem Micomp a zarcoveli zakoupil 13 jehlovych
strojft MCE s elektronickym Zakdrovym za¥Fizenim.
JelikoZ se provoz tchote systému napojenéhc na tkaci
stroje osvéd&il, v reoce 1990 doplnil kreslirnu novym
systémem Micomp 3 T. Také jesStE instaloval na tkal-
covnu 4 nové jehlové streoje — 2 stroje MVC a 2 stro—

je MUGRIP s elektronickym ¥izenim Z2akarového stroje.

STAP Vilédmov, s.p., =zaved 01 je zam&¥en na

vyrobu stuh, etiketovek a zdrhovadlovych pasa.

Zpracovava materidl (na etiketovky): 100% PESH
100% VSh

TECHNICKE A PROGRAMOVE VYBAVENT

Toto zarizeni je vlastn® grafické pracovists
a umoZiiuje:
a) pFipravu Zakarového navrhu
b) zpracovani navrhu do programu pPro Fizeni
elektronickych Zakaré

Cht&la bych podotknout, Z2e steind jako je v¥roba
stuh a etiketovek trochu odli¥nia od b&Zn& vyrab&nych
Zakarovych tkanin, i systém mi ur®ité odliZnosti a

specifika.
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4.3.1.2

Hardware

Celé technické vybaveni je od firmy Miller.

Po¥{tad MUCOMP 3 T
procesor 68030/ 25MHz/32bit
Pam&t RAM 16 MB s moZnosti rozBZi¥eni na 32 MB
Pevny disk 210 MB
PruZny disk 720 KB
Tablet graficky tablet, rozm&r AZ2
Kurzor (mys) 5 tladitkovy
Kamera MUCOMP - kamera

rozlifeni do 0,1 mm
rozm&r A3
Barevny monitor MITSUBISHI
19", 600 radké pro 700 obrazovych
bodech
Tiskarna HP Paint Jet
A4, 4 barvy
300 dpi

Konfigurace zafFizeni i se zpfiscby piencsu informaci

ke strojlm jsou vid&t na obrazku &. 5

Software

Programové vybavenil zajisthuje ¥izeni celdho
systému, koordinaci wvBech pFisluBnych =zarizeni a
jsou v n&m ulc¥ena zikladni textilni konstruk&ni da-
ta (vazby ve st¥id¥, v krajich, naved, zikladni bar-
vy apod.). Software je pPFizp@isobem tvorb& navrho

etiket a stuh s Z2akarskym vzorem.
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4.3.2 POPIS CINNOSTI SYSTEMU

4.3.2.1

Po zapeojeni do sit& a zapnuti pofitafe a moni-

toru se na obrazovce objevi zikladni menu, ktere

obsahuje:

1. Vzorovant

2. Obsah pam&ti pevného disku, kopirovani atd.

3. Test (kontrola) p¥istrojt

4. Jiny jazvk

6. Tiak

Vzorovani
Pod nazvem této funkce se skryvaji vedkerse

moZnosti priace s desénem. Pro pofizeni wvstupnich

dat nam slouZi:

1. Kamera

2. Klavesnice, kurzor (mys)

3. Disketa

ad 1. Kamera - vzor se z p¥edlochy, vzoreZku latky
sejme kamerou a objevi se na monitoru.

ad 2. Klavesnice a kurzor (my¥) nam umo¥ifuijl tzwv.
"volnég" kresleni.

ad 3. Disketa - uUdaje jsou do poZfitafe nataZeny

Zz diskety.



Jeliko¥ p¥i "volném" kresleni, i p¥i snimini
vzoru kamerou, a nasledném rozkresleni do rastru
dochizi k ur&itym nepitesnostem, jako je nap¥.'"nedota-
¥Yeni" n&kterych kontur, nezcbrazeni vaznich bodf apod.,
musi navrha¥ vzor doopravovat (pomeoci kurzoru).

Pro dal#i prici se vzorem si md@Ze uZivatel vybrat
z funkci:

- pFemistovani

= kopirovani

= zm&na pProporci

- kopirovani vzor do vzoru

- ota&ent

- zm&na barvy

- zrcadleni horizontalni, vertikalni

- zrcadleni horizentalni a zarcoveri vertikalni
- kontury odsadit

= kontury zZesilit

Dal&%im bodem postupu navrhu vzorku je velba
vazeb de pfdy, jednotlivych efektfti a krajfi. Stejin&
jako ptedchazejici systémy, i tente TGS ma banku
vazeb, nazyvancu paleta vazeb. V&tSina vazeb
pouZivanych ve stuhatrstvi zde jiZ byla naprogramcviana,

ale prostor preo tvorbu novych tu jeBtE je.

Obdebné moZnosti mame i p¥i prdci s barvami.
Malé odliZnosti od zp@socbu pouZivani barev u jinych
systémf tady jscu. V systému Micomp 3 T je uloZeno
zdkladnich 8 barev (pofitafovych), od ktervch lze
odvozovat dalsi. Musim podotknout, Ze "pofitasové"
barvy nejsou shodné s barvami p#¥izi pouZivanymi

pri vyrobs.,



Po zadani véech ji% zmin&nych technickych dat

méZeme zveolit funkci, kterou se vykresli vzor
i 8 vazbou. Zobrazi se také vazba zachytnych kraja,
pop¥ipadd¥ u Birdich stuh provazani na rubni stran#
flotujicich niti. Vzor uloc¥eny v pam&ti je moZneé
dal vyuZivat:
1. vytisknout na tiskarné&
2. p¥ehrit na pru¥ny disk a archivovat
3. nahrat do MULOADu a udaje prendst ke strojfm

(podrobnd j&i popis postupu pFenosu informaci ke

strojfm je uveden v kapiteole 5)

2avdrem této kapitoly bych se cht&la zminit
o tom, co vedlo s.p. STAP Vilémov k zakoupeni toho-
to systému. Hlavni dfived byl ten, Ze velké mnoZstvi
zakizek navrharské st¥ediske nebylo schopné klasic-
kym zpQGsobem , bez pFijimani dalSich pracovniké,

zvladnout.

Pou¥itim pofitafe se p¥Fiprava vyroby urychlila.
Diive se ndkteré vzory kreslily aZ &ty¥i sm&Eny, ny-
ni je navrh vzoru i 8 Udaji pro vzorovani a pro ¥i-
zeni Z2akarského stroje hotov p¥Fibli¥#n& za &ty#¥i ho-—
diny.

Zavedenim nové, vykonndisSi a produktivnsjsi
techniky do vyroby, do#flce také k uspofe pracovniké.
Je propoftenc, %2e ve STAPu Vilémov jehlovy stroj
nahradi 7 klasickych stavd.



1.4 Desigon — 3

Tento systém byl poprvé vetrejnosti piredstaven
v roce 1987 na veletrhu ITMA v Pa¥iZi. Vznikl
spolupraci firem CIS Viersen, Tovarny na sukna
J. Krebs Anrath, Tovarny na J. Wilfing a syn,
Radevormwald/Dahlerau a koordinaci projektu zajis-
toval Dr. Thomas Fischer, Ustav pro textilni techni-
ku a technologii, Denkendori. V¢sledkem spoluprace
BSpifkovych programitorté se zkuBSenymi desinatéry je
jeden z nejlep¥ich CAD systémfl pouXivanych v textil-
nim prémyslu. Ma ¥adu p¥ednosti, jak v oblasti
hardware (p¥redevidim proto, Ze umoZnil wvvhovet
enormng vysokym poZadavk@im na grafické zobrazovani
z hlediska barev, jejich v&rnosti a rozliSeni),
A s Ll oblasti programového vybaveni. Svazek
programf Design 3 vykazuje n&kolik mimo¥adnych
vliastnosti, © kteryvch bych se rada zminila pcon&kud
podrobn&ji. Uvodem je vuSak moZné uvést n&kterd
znaky, ktere¢ jscu pro tento systém obecn& typickée.
Jscu to piedevdim:
- dobry kompromis mezi vykonem a cencu v kaZdé
kenfiguaraci
~ Jjedneoducha manipulace a vysoce ergconomické uspo-
¥adani s ohledem na kontakt s obsluhou (s tim mime
jiné souvisi zvySeni kreativnich schopnosti desi-
natéra na co nejvyS31 miru)
~ flexibilita p#i vytvareni ndavrhi
-~ vynikajici moZnosti grafickéhc zndzorn&ni barev

a jejich rozlisent



- moZnost tredimenzicnialniho zobrazeni vyrobka
- dostupnost n¥kterych simulaZnich model® a moZnost
vyuZiti n¥kterych specidlnich grafickych efektf

- mo¥nost zapojeni jake soufasti CIM systému (projektu)

4.4.1 TECHNICKE A PROGRAMOVE VYBAVENI

4.4.1.1 Hardware

Zakladni keonfigurace se skladad z poditacde,
kontroleru, grafiky, dialogového terminalu s
klavesnici, monitoru grafiky s digitaliza&nim table-
tem a kurzorem a z tiskdarny. Po&ita& Micro-VAX II od
firmy DEC m& 8 Mbytovou pam&t RAM a 690 MBytovou pa-
m&t na pevném disku. MOZe se stat jadrem a2 osmi CAD

pPracovist,

VEem vvykonnym kontreolertm grafiky, které pFipa-
daji v dvahu, stejn® jakc monitorfim grafiky je spo-
le&ni rozliovacit schopnost obrazové pamsti
1280 x 1024 obrazovych bod@. Jsou dokonce schopny
zobrazit soufasn® vSechny barvy z 16,7 milionové pa-—
lety (24 bitova hloubka barev + 16 bitovy Z-buiffer);
Zasov®& i ekonomicky vyhodné je soulfasnég pouZiti, jak

monitoru grafiky, tak dialogového terminalu.



4.4.1.2

Na terminidlu se provadi wvysilani dialogovych a
pomocnych textf, hli¥eni chyb, vkladani dat a alfa-
numerickych znakfi a 19ti palcova plocha obrazovky
piFitom zhstava pln#& vyuZita Pro agraficks
zobrazovani. Na laserové tiskarn® se provadi vyda-

vani vyrobnich pedkladf.

Scitware

Jednim z nejvyrazndjZich znakfi programového vy-—
baveni systému Design 3 je moZnost jednoduchg a
Pru¥né manipulace uZivatele. Tyto zdsady jsou u D 3
dodrZeny ve skuteZn® mimoradnéd mife. UZivatel ne-
musi mit ¥3idné konkrétni znaleosti tykajici se pro-
gram@ a konfiguraci. Je v kaZdém ckamZiku veden
jasnym a pPrehlednym menu v poZadovaném jazyce,
ktere respektuje cbvyklé kroky p¥i prici desinatéra.
Variabilni prob&h programu navic doveoluje desinaté-
rovi upravovat podle svych pot¥eb sled t&chto krokf,
Je napt¥iklad zcela na jeho v@li, bude-li nejprve
definovat p¥ize v osnové a dtku a teprve potom se
bude zabyvat vyvojem sledu v osnové, pripadn® vazbou,

nebo zda zveoli jiny postup.

Ve viech fazich v¥roby dochazi po vzniku chyb

k jejich speclehlivé signalizaci.

VeBkere informativni textové Zasti vEetnd
signalizace chyb, dokonce i velky potiet
konstruk&nich parametrfl — jejich konkretni formulaci

- mBZ¥e uZivatel vytvaret sam podle svych poti¥eb.



VB8echny tyto wvlastnosti gsoftware Desgsign 3
"Set¥1" desinatérovu energii a fantazii a usm&riiuji

jej na vlastni tvAr&i proces.

4.4.2 POPIS CINNOSTI SYSTEMU

4.4.2.1 Definovani sledu niti u osnovy a udtku

Pro vyvej sledu osnovnich a dtkovych niti jsou
k dispozici dv¥ zakladni alternativy. UZivatel mfZe
sled niti ukladat alfanumericky na dialogovém ter-
mindlu do tzv. "vkladaci masky" (dopln&noc grafickym
znazorn&nim sledu niti na monitoru) nebo miZe sled
niti vyvijet zcela na grafickém monitoru (tatec pra-

ce odpovidid pridci s patronovym papirem).

P¥ri praci s vkladaci maskou (prvni zpfiscb) jsou
uZivateli k dispozici n&kterd pomocné funkce:
~ posouvani indikované cblasti
- p¥ipojovani a maziani p¥rizi
~ p¥ipojovani a mazani sloupct

-~ skokové funkce ke zlepfeni umistovani

V kterédmkoli ckamZiku provadi systém vypolet
nitovych st¥id a rozddleni na jednotlivé p¥Fize
provadl logickou kenstrukci dosavadnihe ndvrhu v

masce a p¥Fipadné chyby signalizuje.



Mo¥%nost wvkladani p¥Fime na monitoru grafiky
(druhy zpfisob) je svym charakterem bliZii b&Zné po-
dob® price dezinatéra. Vkladani Jje takto ¥izeno
predeviim vizuilnd., Opst ma uZivatl k dispozici
ur&ité pomocné funkce:

- moZnost zaAm&ny niti (oblasti)

- pripojovani neboc nahrazovani niti

- kopirovani a mazani niti (jejich oblasti)

- ecdvaleovani sledu niti vpravo-vlevo

- kurzorem ¥izené zjifitovani po&tu a poloh nitsg

- automaticki symetrizace sledu niti1

Po ukon&eni wvkliadani je systém schopen sam
generovat z navrhu vyplyvajici wvkladaci masku a tim
také p¥isluZEny vyrobni pFredpis v&etn& svorkovani.
Oba =zhruba popsané zpfscby price p¥Fi deiinovani
sledu niti lze samoz¥eim& s Usp&chem kombinovat a

dosdhnout tak co nejefektivnZisi varianty.

4.4.2.2 Konstrukce wvazby

Konstrukce vazby se provadil na monitoru grafiky
pomoci nitoveého k¥iZe. K dispozici jsocu tyto funkce:
- EDIT - osazovani ka%dého bodu vazby jako cheod
nahoru (dolf)

- mo¥nost pou¥iti vazby, kterd je jiZ% k dispozici
v databance, jakeo €ast dalsi vazby na liboveolném
mistd

- kopirovani ¥adkf (sloupcfi, oblasti) na jind mista

ve vazbés



4.4.2.3

- mazani ¥adkf, sloupc@, oblasti
- zrcadleni oblasti vazby kolem zvolené osy
- invertovani - tj. zam&na chodu nahoru a dolf
v ¥adku, sloupci, coblasti
- otd¥eni celé vazby o 902, 180°, 270°
- mo¥nost kdykoli zobrazit na menitoru vicendsobek

sti¥idy

Po ukon&eni vkladani poZfiti program navedeni a pro-
hozni patronu (které je oviem moZno jeBt& upravit
dle uvaZeni). Zarovefi provadi systém n&kolik
kontrolnich operaci, jake nap¥. je sledovana sou-
dr¥nost tkaniny podle potu chodfl nahoru-deolf.

Dale se sleduje flotace osnovy, Utku a polet

poti¥ebnych listd.

Zobrazeni

Graficke zobrazovani je vliastng t8Zistém
kaZdého CAD systému. Otazka, jak se na poli grafické-
he zobrazeni dany zastupce dokaZe vypotrddat s nej-
zdkladné€jisimi specifickymi problémy textilniho pro-
myslu, jako jsou jemnost p¥ize, rozmanitost barev,
nahodilé sloZky wve tkanin®, wvicevrstvé tkaniny
apod., v&tZinou rozhoduje o kvalitd systému a o jeho
postaveni v porovnani s ostatnimi CAD systémy.

Na grafiku CAD systémfl jsou v dneBni dobZ& kladeny
skute®n& ty nejpirisn®jisi ndroky.Zatim se jakc nej-

slabSi #lanek obecn& jevi stupen vyvoje monitorf,



4.4.2.3.1

Pravd&podobn® neindpadn®jfi novinkou u Designu 3
je moZnost trojdimenzicnilniheo zobrazeni tkaniny.
Oviem i na poli plo¥ného zobrazeni se pouZfivaji po-
m&rn® naro¥né metody k zohledn&ni ndhodnych procesf

k zobrazoviani variant tkaniny aped.

DVOUDIMENZIONALNT ZOBRAZENI TKANINY

Tkanina se zobrazi na mcnitoru pedle vloZenvch
parametrfl (sled osnovnich a udtkovych niti, vazba,
navod do paprsku), pFifem? jednotlivé nit& mohou byt
sestaveny a¥ ze &ty¥ rfiznobarevnych komponent tkang
piFize. Systém respektuje rozdilnou silu p¥ize a réz-

né hustoty osnovnich a utkovych niti.

VZecobecn® byvaji problémy s p¥esnym zobrazo-—
vanim tkanin v m&¥Fitku. VEtEBinou totiZ dochazi k
urditému zkresleni (vlivem nedokonaleosti zobrazo-
vaciho za¥izeni). Design 3 je vybaven specidlnimi
filtra#nimi technikami, které tuteo nevvhodu codstra-—
fiuji - pravda, za cenu ur&itého zredukovani jasnosti
obrazu. Tkanina si vSak ponechava svflj realisticky

cbraz vzhledu.

Zobrazenou tkaninu mtZe desinatér jests razns
dotvaret. MfZe do cbrazu aktivn® zasahovat pomoci
celé Fady samostatnych programfi:

- zam&na p¥Fizi za jiné dle katalogu p¥izi
- moZnost dotiazani se na informace o pouZitych p¥izich
- modifikovani zaZatku tkaniny
= zv&tBovani tkaniny



- zm&na barvy pozadi

- soufasné zobrazeni pravé i levé strany tkaniny

- zobrazeni tkaniny na celé ploSe cbrazovky

- porovniani a posouzeni rfznych variant zarover
(b&hem zam&ny piizi na moniteoru m@Ze nap¥.
u2ivatel definovat pole jakéhokeoliv tvaru a roz-—
m&ru, které zfstiavad nezm&nZno. Dale mbZe na pravs
vytvo¥eny vzor umistit jiné vzory uloZené v pa-
m&ti - sou¥asn® je mo¥né na meonitoru vytvaret

aZ 16 r@znych vzorf)

4.4.2.3.2 TROJDIMENZIONALNI ZOBRAZENI

K tomu nejlepsimu, co systém Design 3 nabizi,
pat¥#1i rozhodn® moZnost trojdimenzionalniho zobraze-—

ni tkanin,

Z vloZenych textiln&-technickych ddaijf (vazba,
rozm&ry niti, navedeni do paprsku, hustota osnovy a
dtku) se vypo&itaji sily, kterymi na sebe nit& ve
tkanin¥ navzajem p@scbi. Pomoci t&chto sil je pak
stanovena piFesnd prostorova poloha kaZdé jednotlive
nit&. Kontroler grafiky je pak dale schopen vytvo¥it
stinovdni, vyhodnotit a vzit v dvahu polochu skrytych
ploch.



Zobrazencu tkaninu mfZe navrha¥ zkoumat z roz-
nych poloh a zornych dhlf, mbZe ji nasvitit aZ dese-
ti definovanymi sv&telnymi zdroji (moZne zadat, zda
jde © bodovy =zdroj, difusni za¥i¥, barvu svEtla
aped.), povrch tkaniny lze reozvlnit pouZitim speci-
4lni funkce. Krom& wvlin se daji povrchu piifadit
rézné reflexni vlastnosti. Dale Jje moZno latku
zobrazit p¥i jejim pouZiti (zdrapovani na figurinach
a jinych tvarech), lze zohlednit n&které specialni
efekty tkanin (nadm®rné navedeni, rfzné hustoty
atd.).

Prostoré zobrazeni tkanin s sebou nese celou
¥adu vyhod. V&t¥ina z nich je pravddpodobn& ziejma
i laikovi, nehled® na teo, ¥2e nap¥. navrhovani n&kte-
rych efektnich p¥izi, jakeo nopkovych, flamé, E}E}i—
naggph, smy&kovych tkanin a zbo¥21i podcocbneho charar
’;lerdj lze skute&n® seriocznd Fre3it pouze s vyuZitim

této vymoZenosti.

Pro technické tkaniny je nap¥.dfileX2ita moZnost
prokladani r@éznych st¥ihovych ploch tkaninou a
jejich dokonalé zcbrazeni. Znalost prostorové geome-
trie tkaniny skytad dokonce vynikajici Sanci provadst

analyzy pevnosti a ta¥Xnosti budoucich v¥rcbkf.

Je tedy z¥ejmé, Ze trojdimenzionalni zobrazo-
vani tkanin ukdzalo dal¥i sméry a trendy ve vyvoiji
textilnich CAD systém@ a stane se pravd@podobns

v budoucnu socufiasti jejich standartniho vybaveni.



4.4.2.4 Archiv dat

DAleZitou souasti sfektivnihe vyvuZivani CAD
systému je vytvoFeni zasoby dokonaly¥ch navrhf nebo
jejich ¥4ast1.

Systém Design 3 nabizi dva odd&lené systémy
zasobniku dat:

- databanku, do kterd maijii p¥istup vB8ichni navrha¥i
a ktera tak piedstavuje spole&nou zdsocbarnu dat

a zkuZenosti

- systém archivace dat, do kteréhc je povelen p¥i-
stup pouze pod heslem a ktery je tudiZ orientovany
ist® na pot¥eby jednotlivych navrhart

V cbou p¥ipadech ma uZivatel k dispozici veolbu:
- ukliadat do pamsti
- na&itat
- hledat v seznamu i zascob& dat

-~ mazat data (jen pomeci p¥isluSného hesla)

Sofitware p¥i ukladani dat vZdy kontroluje, zda
identicka data nejsou jiZ archivovdna a Set¥i1

tak nejen kapacitu databanky, ale zabrailuje také
pFripadné opakované vyrob® stejné patrony na vyvtlou-
kani karet.



5. NAPOJTENT vzZOROVACIHO

POCITACE NA VYROBNI JEDNOTKU

Jednou z nejvdtsich vymoZenosti pofitatovych
CAD systémfi je mo¥nost jejich vyuZiti v dalsich
fazich vyroby. Pracuji pak vlastnd jako soufast
systému CIM.

Je moZné nap¥iklad p¥ipejit na navrharsky po-
Eita¥ stroj na vytloukani karet nebo zprostiredko-—
vat vym&nu dat mezi nimi. Je vi#iak také moZnég, je-1li
takovad technika ovZem k dispozici, pFedavat technic—
ka data z pofiitafe pFimo na elektronicky ¥Fizeny
listovy nebo Zakarovy stroj. Takto dochazi k propo-
jeni celého Fet&zce od ndpadu p¥es navrh k vyrob#.

Je Skoda, Ze konkrétn& v PERLE Usti nad Orlici,
kde vyuZivaji systém CAIPO, chybi v tkalcovn& vzorkf
stavy s elektronicky ¥#izenou listovkou. Bylo by
vhodné zpracovat studii na zakoupeni novych strojf.
Investice do t&chto strojfl je vvhodna. ZkuSenosti
jsou takové, Ze vloZene prostiedky se p¥i
dostatefném vyuZiti b&hem pom&rn& kriatké doby vrati.
Napiiklad ve STAPu Vilémov se jiZ pied n&kolika le-
ty p¥i instalovani TGS rozhodli napojit vzorovaci
pofitad na elektronicky ¥izené stroje a jsou s timto

zp@sobem ¥izeni velmi spokojeni.



Konkrétni postup p#¥i prenosu dat je nasledujici:

Po ukonZeni tvorby navrhu jsou vBechna data
pot¥ebna pro vyrobu p¥ehrana do MULOADu. Je to p¥e-
nesny mikropo&ita¥, ktery vlastn®& umoZifiuje p¥Fenos
informaci od vzorovaciho po&ita¥e ke strojom.

2 MULOADu jsou data nataZena deo ¥idici jednotky
stroje. Dal%i chod stroje a vzorovani se uskutelihuje
ji2? podle novéhe programu. Tento zZpfisob ¥Fizeni se
nazyva OFF LINE. Na obrazku &islo 5 je naznagena
i varianta ON LINE, kterid je po urdité strance meéné
vyhodna, protoZe p¥i ¥Fizeni vEtSiho poftu (max.8)
strojfd je ¥idici poliita® vice zat&Zovian a rychlost

prenosu informaci je mensSi.

Uvedend zpfiscby podstatng zkracuji p¥ipravu vy-—
roby, zvyBuji jeji wvariabilnest, operativnost a p¥i-
zp@socbeni poZadavk@m zakaznikfl.



POROVNANT VYHODNOSTI
TEXTILNIHO GRAF ICKEHO
SYSTEMU

Porouvnani jJjednotliwvech

sSystemt me=3i sebou

P¥i porovnani popisovanych systémf musime brat
v uvahu to, ¥e jsou to textilni grafické systémy od
réznych firem a také moZnosti pouZiti ve viBech p¥i-
padech nejsou stejné. Ale p¥esto si myslim, Ze podle
n&kterych kritérif{ je lze srovnavat. Pokusila jsem

ge o to v tabulce &. 3.

Diale bych cht&la nastinit alespofi nEkteré body,
podle kterych lze také jednotlivé systémy porovnat:

1. Vstup a ovladani
VBechny systémy mohou zadavat data z klavesnice
neboc diskety. Pro jednodussi a rychleijiSi manipu-—
laci je pFrijemn¥isi dalsEi ovladdani pomoci kurzo-—
ru - my%i. To maji{ pouze systémy MUCOMP 3 T
a DESIGN 3.

2. Zobrazeni na menitoru
Tento bed je, bohuZel, zatim podmindn socuZfasnymi
technickymi moZnostmi monitorf. Je to stdle nej-
slab%1i ¥lanek v ramcovych podminkach pro reali-
stické zobrazeni tkaniny. Plati to jak pro dosa-
2itelnou reozliBovaci schopnost, tak také pro

reprodukci barev.



tabulka &. 3

nazev systému| CAIPO SAND MUCOMP 3T DESIGN 3 CRIPO
PERLA UBOK
vy robce CARIPO TATRATRON| Miiller CISs CRIPO
stat Italie | CsFR Suycarsko | N¥mecko Italie
e b
opera&ni MS-DOS
systém MS-DOS MS-DOS MS-DOS GW-BASI
pam&t! RAM 640KB 8MB 16MB, 32MB 8MB 640KB, 4
pevny disk 30MB 80MB 210MB 690MB 30MB
pruZny disk 1,2MB 1.2MB 720KB 1,2MB
1,44MB 1,44MB
— e e —.'_
frekvence 8MH=z 33MHz 25MHz 8MHz
barevny 15 19" 3 Lo L 19 19"
monitor 1024 1280 600 1280 1024
%1024 %1024 %700 x1024 x1024
zobrazeni
navrhu @ 2D 2D ap/ 2D
____.__ﬁ’_
tiskarna termo HSDeskJet| HPPaintJet| termc
barevna 300dpi 300dpi J 300dpi 300dr
vytigtsnt form. form. form. form.
vzorku A4 A4 A4 A4
tablet ano ano
cena 1,3mit. 860tis. lé4tis, 1,5mj
dev.KCB[ Ké&s CHF dewv.t

DWV.;WZ



Donedidvna byla maximalni rozliSovaci schopnost
obrazovky 1024 x 1024 cbrazovych bodf (CAIPO,
SAND), co¥ je pro znazorn®ni tkanin s vysckou
dostavou nedostafujici. Musi se provad&t re-
dukce niti, kterid byva na dkor v&rnosti zobra-
zeni "skute¥né" tkaniny. U textilniho graficke-
ho systému DESIGN 3 je uZ vy381 rozlisSovact
schopnost (1280 x 1024 obrazovych bodf), &€imZ
se naskyti moXnost nasimulovat na meonitoru tka-
niny vice dostavendg. Velkou vyhodou tohoto systé-
mu je trojrozm&rné zndzorndni p#¥ize jednoduché,
skanég, efektni a tkaniny z licni i rubni strany,

zvlin&né, pop¥. pP¥Fimo na figurinich nebo meodelech.

Barvﬁ je moZné wvybirat u vEech popiscovanych
systém@ =z 16,8 milionové palety. Objektivné
spravné zobrazeni barev je technicky zajisté&no,
ovBem existuje skutefnost, Ze uZivatel vnimi
stejinou barvu se stejinou sytosti a jasem rozné.
Hraji zde velkou reoli vn&jsi svételné podminky
a také vnit¥ni citové rozpoloZeni navrhiate.

U vSech popiscovanych systémf si lze vazby vytvo—
#it p¥imo na meonitoru, nasledn® uloZit do pamsti

a pracovat s nimi jiZ jako s katalogem.

P¥i zadavani snovani a hazeni se u systémfi SAND

a CAIPO udava pofet niti v prouZku. DESIGN 3 nam
umo¥fiuje tzv. volné kresleni - zadavani barevnych
prouZkfl p¥imo na barevném monitoru jen nazna&enim

B1i¥ky, co¥? se velmi podoba klasickému rufnimu



navrhovdni. Pc¥ita¥ je schopen sSi potom ze vzoru

sam generovat pot¥ebna technicka data.

3. Iisk vzorku, technické vzornice., technickeho
pF¥edpisu

P¥i tisku vzorku na barevng tiskarn& velmi zaleZi
na typu tiskarny a propejeni s ¥idicim po&itaem.
U vBech popisovanych systémfl byl vytisk v decbrém
a pom&rnd vdrném provedeni. Systém DESIGN 3, diky
trojrozm&rnému zobrazeni, velice dokonale napodo-

bil skute&nou tkaninu.

Technicka vzornice ze systému SAND je propracova-
nSjisi a promyilendiXi oproti CAIPU, je zde wvazba
v krajich a naznaZeni zbytku (viz. p¥iloha &. 13).

Forma tisku technického piedpisu je po technické

strance u systému CAIPO wvyhovuijici, je =zde
moZnost vyb&ru ze t¥i typf (viz. p¥ilcha &. 10)
a u systému BSAND byla navolena dle poZadavku
firmy COTTEX.

Z porovnani vyplyva, 2e vBechny popiscovang
systémy jsou na takové drovni, aby uleh&ily a nahra-

dily ru&ni praci.



Porovnani veorowvanil na podsi—
tasEi a rutniho krreslent skic

Postup p¥i klasickém ru&nim navrhovani tkanin
jsem popsala v kapitele 2. a postup p¥i tvorb#
navrhu na pofitaXi v kapitole 3. Porovnani &asové
niaro¥nosti obou zpfisocbf uviadim v tabulce &. 4.

Nyni bych cht&la souhrnn® porovnat vyhody a nevyhody

textilnich grafickych systémf.

s o Gl = Tame RS

= odstrangni rutinni ru&ni prace

- maximalni vyuZiti schopnosti designatéra

- zryvchleni procesu navrhovani

- usnadn&ni a urychleni nakresleni technické vzorni-
ce a vypofitani technického p¥edpisu

- v&tE1 operativnost procesu pi¥ipravy vyroby

- pohotov&jSi reakce na pfani zdkaznika

- rychlej8i zavedeni noveého desénu do vyroby

— navrh z po¥itaZe dalekec vErn&ji zobrazi skute&nou
tkaninu (viz. prilcha 8. 4, B, 6, '7)

- mén& pracné vyvzorovani kolekci

= jednodusii a mén& narofnid na prostor je archivace
vytvoienych vzorfl, vazeb a vyrobnich pfedpist

- w&tE1 moZnosti kombinace p¥izi, vazeb a barev

- moZnost rychlého wvytvofeni degénu v n&kolika
barevnych variantach a ckamZité porovnani vyvzoro-
vanych navrht

- p¥imé napojeni na vytloukaci stroj:
- bezchybné vytlufeni kartového pasu
- odstran&ni namdhavé prace ve vytloukarns

- ufet¥eni pracovnich sil



tabulka &. 4

POROVNANT CASOVE NAROCNOSTI U KLASICKEHO ZPBSOBU
A PoMOCI POCITACE (uvedenoc v sec.)

PRACOVNI UKON

KLASICKY ZP&SOB

DATABAZOVY SYSTEM

TVORBA VAZBY 690 470
- popis wvazby 90 50
- kresleni sti¥idy 600 420
VYHLEDAVANT
- ze 100 vazeb
neset¥id&nych 180 16
seti¥idé&nych 60 12
- z 1000 wvazeb
nesetifrid&nych 2100 25
setiridé&nych 720 18
TRIDENT VAZEB 240 16
VYKRESLENI
- vazby 8 copakovanim 7200 20
- technické vzornice 9000 $her
TISK KATALOGU 120 20




pFi propojeni a¥ do vyroby:

zkraceni procesu p¥ipravy a vyroby tkaniny
zefektivn&ni wvyroby

ufet¥eni nidkladf na nakup karet, na skladovani
kartovych pasfi, na mzdy pracovnik@l ve vyvtloukir—
ng karet

u novych strojf je i vyssS{i produkce

e vy hody:

velké po¥izovaci naklady

nutnost vyb&ru pracovnikt

e

zervy TGS jsou v:

moZnosti zobrazeni tkanin s vysEi dostavou

propojeni poditafe (monitoru) a tiskarny tak, aby

nedochizelo ke zkresleni vzoru ani barev



EKONOMICKE ZHODNOCENTI

Zdlouhavé inova®ni a vyrobni cvkly a nasledovn#
i systém kelektivnich vybsra jsou zdkladnimi
faktory, které zatim brani v&asnému proniknuti modni
linie ke spot¥ebiteli.

Nejsme—-1i schopni rychle reagovat na modni
zm¥ny, Jje obti%*né vyrab&t modni vyrobky. A PpPrave
spifkova technika miZe napomeci ke zkraceni
vzorovaciho cvklu tak. aby jeho délka byla

srovnatelnid se zahrani&nim.

Problematika vyhodnoceni ekonomické efektivnos-—
ti popisovanych systémb je zna&ng sloZita.
Ekonomicke hodnoceni, v tomto pripad& Pro
nedostupnost podkladfi, neni moZné provést pFimo vy-
Eislenim doby navratnosti a sou¥initele efektivnosti
vynaloZenych ndkladfi. Ani zdkladni sledovaneé udaje
o pracnosti operaci, ktereé p¥i vzorovani na pofitafi
odpadnou, mi nebyly zp¥fistupngny. Navic p¥istupuije
tada kladnych aspektf, které vyplyvaii z vvyhod uve-
denych v kapiteole 6.2, ale nevy&islitelnych (udaje
nejsou sledovany - zkriceni prfib&Zné doby zavedeni

novych desénfi, konkurenceschopnosti).

Mnohonasocbného zvyEeni ekonomickych efektf
dosidhneme zavedenim novych vyrobnich za¥rizeni a na-—

pojenim grafickych systémfl p¥imeo do vyroby.



Niklady sice vzrestou, ale z realizovanych akci je

lat zavér, Ze investice timto smErem jsou vy—

mo¥no d&
hodné (priklad - STAP Vilémov) .



8. Z AVER

Modernizace zpfsobu navrhovani vzorkfi tkanin
je jiZ del®i dobu pFredm@tem pozornosti v mnoha tex-—

tilnich podnicich.

Cilem této diplomové prace bylo zam&¥it se na
systém CAIPO, poscudit jeho moZnosti a porovnat jej
8 obdobnymi systémy pouZivanymi Pro wvzorovani
tkanin. Domnivam se, Ze tento systém, i pires n€ktere
nedostatky, splifiuje poZadavky na rychleisi a opera-

tivndjis1 prici v pitredvyrobni etaps.

Diplomovou praci s uvedenym pi¥ehledem Zasti
textilnich grafickych systémfi je moZné vyuZit jako
informativni material a mfZe také napomoci k odstrangni
nedévéry i negativniho postoje né&kterych konzerva-
tivn&jsich pracovnikéi k CAD systém@m. Dals1i cestu
vidim wve wv&tSim wvyuZivani stiavajicich systémf,

v jejich dalZim rozvoji a propecjenim jednotlivych
prvk@l do projektu CIM,
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SEZNAM POHAL L H

b N § Ru&n® kreslené skici — prouZky

S - Ru®n¥ kreslenég skici - p¥Fetkavané
tkaniny

ke Ru®n® kresleni skica - p¥etkiavana

koilovina

o, 4 Navrhy z poZitate

o 5 Navrhy p¥etkavanych tkanin z potfitaZe

- 9 variant

" S Navrh prouZkované tkaniny - vzorek

z potitade

o O Navrh piFretkivang koBiloviny - vzorek
z pofitale

e B Ru&n& kreslend skica + utkany vzorek
®. 9 Navrh z pofitale
R e T#¥i druhy tisku technickych dat

na vypotietni technice CAIPO
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12

13

14

15

Technickd vzornice ze systému CAIPO
Cast vytistEné barevnice UBOKu
Technicka vzornice ze systému SAND

Ukazka &asti vyrab&ného sortimentu
STAP Vildmov, s.P.

Kombinace utkandho vzorku tkaniny

a navrhu z po&ita¥e
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