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POSUDEK SKOLITELE BAKALARSKE PRACE
Autor bakala¥ské prace: Jan TACHECI
,wALGORITMY PRO KRESLENI OBRAZKU POMOCI PRUMYSLOVEHO ROBOTA

Cilem bakalaiské prace bylo navrhnout a realizovat software pro ptipravu a vykreslovani obrazki
prumyslovym robotem. Autor se problematikou zabyval jiz v ramci ro¢nikového projektu a vzhledem
k dosazenym vysledkiim a pfistupu k feseni mu bylo nabidnuto pokraovani v projektu bakalatskou
praci. Béhem feSeni autor postupoval samostatné s pravidelnymi konzultacemi, na které dochézel
vzorné pripraven. Potfebné znalosti o zpracovani obrazu ziskaval predev§im z anglické literatury,
studiem aktualnich odbornych ¢lankd, pfipadné experimenty. Vznikly software je na velmi vysoké
technické trovni a snesl by po drobnych tpravach komeréni vyuziti. Je tieba zdiraznit univerzalnost
feSeni, kdy vysledek zpracovani obrazu je ulozen v jakémsi ,meta-formatu”, ze kterého je
exportovatelny na libovolného primyslového robota, pro kterého je napsan patfic¢ny interface.

Textova Cast prace je bohuzel z obsahového hlediska trochu slabsi a snizuje celkovy dojem z vyborné
odvedené prace. Prace je ¢lenéna do péti kapitol, z cehoZz prvni tfi jsou teoretické, dalsi popisuje navrh
softwaru a posledni jeho praktické pouziti. V teoretickém popisu autor pouziva nestandardni vyrazy,
jako Gaussian apod., coz pravdépodobné pochazi z anglickych prekladi tfebaze v cestiné jsou
ustaleny jiné vyrazy. V praktické ¢asti mohl byt podrobnéji prezentovan vliv jednotlivych operaci na
kvalitu a velikost vysledného upraveného obrazu uréeného k vykresleni. V ptilohach jsou dvé ukazky
vykreslovani, ale original nalezneme jen na ptilozeném CD.

Po formalni strance lze fici, ze text je na primérné urovni, zato obrazky jsou malé a vétSinou
necitelné. Na stran€ 19 je na obrazku 9 popisovana situace barvami, tiebaze tisk je pouze Cernobily.

Z pohledu skolitele jsem si védom nadstandardniho rozsahu odvedené prace a potencialu autora v
projektu pokracovat. Vytvoreny program a popis procesu optimalizaci rychlosti zpracovani
jednotlivych algoritmti svéd¢i o rozsahlych programatorskych dovednostech autora. Proto navrhuji
piedlozenou bakalafskou praci k obhajobé a hodnotim ji znamkou vyborné.

Do diskuse u obhajoby davam nasledujici otazku:

1. Jaké typy obrazkl jsou prezentovany softwarem nejvérohodnéji (krajinky, obliceje, hranaté
predméty.....)?
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