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Stranka se zadanim, nechat prazdné...

1. Seznamte se zasadami responsive designu WWW aplikaci a
problematikou nasazeni databaze CouchDB pro WWW aplikaci.

2. Navrhnéte www aplikaci pro viceuzivatelsky recenzni systém.

3. Nazakladé navrhu tento systém vytvorte. Aplikace by méla byt dobre

ovladatelnda na riznych typech zarizeni od mobilu po desktop PC.
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Abstrakt

Prace se zabyva vytvorenim webové aplikace jako viceuzivatelského serveru,
ktery odrazi readlné zkuSenosti uzivatelli s produkty. Aplikace se zameéruje
predevSim na optimalizaci pro mobilni zarizeni za vyuziti responsive designu,
pouziti nerelacni dokumentové databaze CouchDB a na strukturu aplikace

ve skriptovacim jazyce PHP s vyuZitim Nette Framework.

Klic¢ova slova: Responsive Design, CouchDB, PHP, Nette Framework

Abstract

This work deals with creating a web application like multi-user server that
reflects the real user experience with the products. The application focuses on
optimizing for mobile devices using responsive design, the use of non-relational
document database CouchDB and the structure of the application in a scripting

language PHP with using the Nette Framework.

Keywords: Responsive Design, CouchDB, PHP, Nette Framework
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1 Uvod

Cilem této prace je poskytnout uceleny popis, ktery odrdzi realny vyvoj
viceuzivatelského recenzniho serveru jako webové aplikace. Ta je vytvorena pomoci
skriptovaciho jazyku PHP s vyuZitim Nette Framework. Jako datové uloZisté vyuziva
nerela¢ni dokumentovou databazi CouchDB a je plné optimalizovana pro zobrazeni

a interakci na mobilnich zatizenich.

Prace se nejdrive zaméruje na zakladni pojmy a pouzité technologie, mezi
néZ patii predevSim Nette Framework a CouchDB. Nasleduje kratka priprava prace,
ktera popisuje soucasny stav recenzi na internetu a popisuje podobné existujici
aplikace. Zminény jsou také zakladni cile, které by méla aplikace spliiovat. Poté se
jiz dostava na radu navrh a implementace aplikace samotné, kde je dban diiraz na
zakladni strukturu a implementaci klicovych ¢asti, na kterych je aplikace postavena.
Piredposledni kapitola se zaméfuje na optimalizaci pro mobilni zatizeni, ktera
vychazi z metody Mobile first a Responsive designu. V posledni ¢asti jsou

znazornény vysledky prace v podobé uZzivatelského rozhrani.



2 Zakladni pojmy a pouzité technologie

V této casti jsou vysvétleny zakladni teoretické pojmy a principy tykajici se
této prace, na které budou pozdéjsi kapitoly dale navazovat. Prvni €ast obsahuje
strucny popis k pouZzitému jazyku PHP. V dalSi ¢asti je popsana architektura
pouzitého Nette Framework. Poté jsou vysvétleny dtlezité vlastnosti a pojmy

ohledné pouZité databaze CouchDB.

2.1 PHP

PHP (Hypertext Preprocessor) je skriptovaci programovaci jazyk urceny
predevSim pro programovani dynamickych internetovych stranek a webovych
aplikaci. Skripty jsou provadény na strané serveru - k uZivateli je prenasen az
vysledek jejich ¢innosti. PHP je nezavisly na platformé, rozdily v riiznych operacnich
systémech se omezuji na nékolik systémové zavislych funkci a skripty lze vétSinou
mezi opera¢nimi systémy prendaset bez jakychkoli tprav. Vice informaci lze nalézt

v manualu PHP [3].

2.2 Nette Framework

Pro tvorbu webové aplikace byl vyuzit Nette Framework (dale jen Nette),
jehoZz autorem je David Grudl [4]. Nette je postaven na architektuie Model-View-
Controller (MVC). V této podkapitole bude tato architektura (véetné jejich casti)

stru¢né popsana. Zminén je také Sablonovaci systém Latte.

2.2.1 Model-View-Controller

MVC je softwarova architektura, ktera vznikla z potteby oddélit u aplikaci s
grafickym rozhranim koéd obsluhy (controller) od kédu aplika¢ni logiky (model) a
od kodu zobrazujiciho data (view). Tim aplikaci zprehlediiuje, usnadniuje budouci
vyvoj a umoznuje testovani jednotlivych ¢asti zvlast.

Model je datovy a zejména funk¢ni zaklad celé aplikace. Je v ném obsaZena
aplikacni logika. Akce uzivatele piedstavuje akci modelu. Model si spravuje svij
vnitini stav a ven nabizi pevné dané rozhrani. Volanim funkci tohoto rozhrani

muzeme zjiStovat ¢i ménit jeho stav.



View, tedy pohled, je vrstva aplikace, ktera ma na starost zobrazeni vysledku
pozadavku. Obvykle pouziva Sablonovaci systém, diky némuz muiZe snadno zobrazit

data ziskana z modelu.

Controller je radic, ktery zpracovava pozadavky uzivatele, na jejich zakladé

vola patficnou aplikac¢ni logiku (tj. model), a poté poZada view o vykresleni dat.

2.2.2 Presenter

Presenter [5] v Nette ma podobnou roli jako controller v MVC. Vybira pohled
(view) a predavd mu model, nebo data z modelu. UdrZuje stav persistentnich
proménnych. Predevsim vSak zpracovava reakce uZivatele. Ty se daji rozdélit na tri

typy:

e zména pohledu
e zmeéna stavu

e priikaz modelu

Zmeéna stavu

Prikaz

Zména
pohledu

\24

5

Obr. 1: Architektura Model-View-Controler v Nette Framework

2.2.3 Sablonovaci systém Latte

U vétsich projektli je vhodné mit oddélenou aplikac¢ni vrstvu aplikace od té
prezentacni. Aby byla prace efektivni, mélo by byt cilem, aby mohl grafik nebo kodér

webu pracovat na projektu bez obavy, Ze poskodi aplika¢ni kdd, a naopak, aby grafik
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nemusel Zadat o spolupraci programatora kvili zménam, které se tykaji prezentace
dat. Tohoto oddéleni l1ze dosdhnout vyuzitim Sablonovaciho systému Latte, ktery je

zakladni soucasti Nette Framework.

2.3 CouchDB

Apache CouchDB (dale jen CouchDB) [1] je open source dokumentové
orientovany databazovy systém napsany v programovacim jazyku Erlang. Jeho

tviircem je byvaly vyvojar z IBM Damien Kratz.
CouchDB definuji predevsim jeji unikatni vlastnosti:

e Dokumentové orientovana
e Restful HTTP

e Map/Reduce pohledy

e Distribuovana

e (Odolna proti padu

2.3.1 Dokumentové orientovana

CouchDB pouziva pro zapis dokumentt i vysledky dotazi notaci JavaScript
Object Notation (dale jen JSON).JSON je jednoduchy a odleh¢eny format pro vyménu
dat. Data jsou ukladana bez pevné daného schématu, coZ umoziiuje vytvaret volné
struktury. To se velmi dobie hodi pro rychly vyvoj, nebo pokud maji data podobu

realnych dokumenti.

Typickym prikladem z CouchDB: The Definitive Guide [1] je ukladani vizitek,
kde kazda vizitka obsahuje jiné informace, napt. mtize obsahovat jedno nebo vice
adres C¢i telefonnich ¢isel. Tohoto lze v CouchDB na rozdil od rela¢nich databazi

docilit velmi jednoduse.

Kazdy dokument obsahuje sviij jedine¢ny identifikator (dale pouze docid),
ktery mtze CouchDB generovat, nebo muze byt pouzit vlastni. Generované docid
zaruCuje unikatnost a predchazi konfliktim. CouchDB obsahuje také verzovaci
systém, ktery pridéluje dokumentiim revizi pti kazdé zméné dokumentu. Vychazi
z principu neustdlého pridavani dat - nikdy nemaZe stara data. Diky tomuto

mechanismu je velmi odolna proti padim.
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Priklad uloZeni dokumentu typu vizitky v CouchDB:

_id "card/jan-svager"

_rev

type

first_name "Jan"

last_name

phones

home
work

mobile

'card"

"Svager"

"+420 777 888 999"
"+420 666 888 999"

addresses

work

created_

street

number

"+420 555 666 999"

"Studentska"

city": "Liberec"

country

at 2013

2.3.2 Restful HTTP

5

"Czech Republic”

2, 13, 41

"1-9f154b49889ebbe65Tb8be509d794992"

33

K datiim v CouchDB se pristupuje pomoci architektury REST, ktera umoznuje

operace CRUD pomoci standardnich dotazti HTTP:

Create:
Read:
Update:
Delete:

PUT
GET
PUT
DELETE

http://domain.tld:port/db

http://domain.tld:port/db/docid
http://domain.tld:port/db/docid
http://domain.tld:port/db/docid

REST je architektura rozhrani navrzena predevSim pro distribuované

prostiedi. Chovani vétSiny pozadavkli v CouchDB nezavisi na predchozich

pozadavcich. Odpovédi na jednotlivé poZadavky jsou typicky opét ve formatu JSON.

12



Typickym prikladem pouziti dotazti HTTP je pomoci curl zavolani adresy

serveru na urcitém portu, ¢cimZ se zaroven ovéri, Ze je CouchDB v provozu:
curl http://127.0.0.1:5984/
Odpovéd ve formatu JSON pak vypada nasledovné:

{"couchdb":"Welcome","version":"1.2.0"}

2.3.3 Map/Reduce

Pro zajisténi struktury datim uloZenym v CouchDB lze vytvorit, podobné
jako u databazi relacnich, pohledy. Pohled se skldda z map a reduce funkce, kde

reduce je volitelna.

Kazdy pohled lze vytvorit pomoci Javascriptové funkce, ktera miiZze byt
libovolné slozitd. Z diivodu nakladnosti takové operace nad rozsahlou databazi
miiZze CouchDB pohledy indexovat a tyto indexy obnovovat, jak jsou dokumenty
piridavany, mazany a obnovovany. Toto je velmi mocny indexovaci mechanismus
udélujici bezprecedentni kontrolu nad systémem v porovnani s vétSinou ostatnich

databazovych systému.

Map prohledava jednotlivé datové zaznamy (v pripadé CouchDB se jedna o
dokumenty) jeden po druhém. Vystupem funkce map je sefazena kolekce para kli¢
/ hodnota. To zjednodusuje ziskavani dat z urcitého rozsahu Kklict, i kdyz zaznami
jsou tisice ¢i miliony. Jako Kli¢ mtze byt zvoleno i pole vice kli¢i. Kazdy radek kromé
klice obsahuje také hodnotu. Pomoci reduce funkce lze takto setfidéné radky velmi
snadno zredukovat a ziskat napriklad soucet vSech hodnot ¢i pocet polozek se

stejnym klicem.
Piiklad pouziti map funkce:

function(doc) {
if(doc.type == "card"){
emit(doc.type, 1);

13



Funkce vrati vSechny dokumenty typu card s klicem card a s hodnotou 1. Na
vysledek této map funkce Ize pouzit jednoduchou reduce funkci:

function(keys, values) {

return sum(values);

Vysledkem je JSON, ktery jako hodnotu vraci celkovy pocet dokumentti typu card:

{

"rows": [ {"key": "card", "value": 20} ]

2.3.4 Distribuovana

CouchDB se velmi dobie skaluje, a to riiznymi sméry. Databazové jadro je
napsané v Erlangu, takZe neni problém je provozovat na velkych serverech i na
embedded systémech. Dililezitou soucasti je on-line i off-line replikace. CouchDB
lze provozovat v clusteru, ale i jako uloZisté osobnich dat na nékolika riiznych
zarizenich (stolni pocitac¢, notebook, telefon, PDA, webovy server), ktera se spolu

synchronizuji.

2.3.5 Odolna proti padu

Jak jiz bylo zminéno, CouchDB je také velmi odolna proti padu. Tato vlastnost
vychazi ze zplisobu ukladani dat, kdy jsou data pouze pridavana. Nevyhodou toho
pristupu je stale rostouci velikost uloZisté, kterou lze Caste¢né omezit volanim
garbage collectoru. CouchDB vsak stavi na myslence, Ze diskovy prostor je oproti
vypocetnimu vykonu mnohem levnéjsi, a proto neni problém tento prostor snadno

rozs$irit.

14



2.4 Mobile first

Mobile first je jednim ze zplisobli webdesignu, jehoz navrh zacina pro
mobilni zarizeni. Jakmile je tento navrh hotov, mize se prejit k navrhu pro PC.

Mobile first umoziuje:

e pripravit se na explozivni riist a nové prilezitosti ohledné mobilnich
zarizeni,
e zameérit se pouze na Casti, které jsou skutecné dilezité:
o zjednoduSeni obsahu,
o urceni priorit,

o pouzitelnost.

Dilezitym faktorem je, Ze web jako takovy jiZ neexistuje pouze na stolnim
PC, jako tomu mohlo byt v letech minulych. KaZzdym dnem se aktivuje a pribyva
mnoho mobilnich zatizeni, diky nimzZ lze jiZ velmi snadno pristupovat k webovym
strankam takika odkudkoliv. Web se rozrostl a nadale rozrista do nepieberného

mnozstvi riznych zatizeni. Mezi né patfi dnes jiz typicky napiiklad mobilni telefony,

Obr. 2: Univerzdlni web.
Prevzato z bradfrostweb.com [7]
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tablety, elektronické Ctecky ¢i televize. Tento trend bude pravdépodobné stale

pokracovat.

Zobrazeni webové stranky optimalizované pouze na jeden druh zarizeni tak
pro uzivatele ptinasi nékolik moznych problémi:
e stranka se nemusi zobrazovat naprosto korektné
e ovladani uzivatelského prostredi neni prizptisobené zatizeni
Mobilni web je tedy predevsim univerzalni, pristupny z jakéhokoliv zarizeni
a meél by umoznovat ziskat jednotné informace (Obr. 2). Jednim z cili této webové

aplikace je pravé jeji mobilni univerzalnost.
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3 Priprava prace

Kapitola popisuje soucasny stav situace pred vyvojem recenzniho serveru,
zminuje jiz existujici podobna reSeni a také zakladni cile, které byly pro aplikaci

vytyCeny. Aplikace se jmenuje 'zkusil’ a je dostupna z url: http://zkusil.cz.

3.1 Soucasny stav

VétSina recenzi produktd je v soucasné dobé umisténa predevSim na
odbornych strankach nebo na jinych tematicky zamérenych webech. K takovému
webu se uZivatel musi nejdiive dopatrat, a to nejcastéji pres internetovy vyhledavac.
Vysledky vyhledavani navic nemusi odpovidat pozadavkiim uzivatele. To pro néj
piinasi jen dalsi ztraceny cas. Samotné recenze jsou na mnoha webech totoZné nebo
velmi podobné - pridana hodnota spociva predevsim v porovnavani technickych

vlastnosti produktu.

3.2 Podobné existujici aplikace

Caste¢né prijatelna jsou existujici Fe$eni velkych internetovych portald, mezi
néz patii predevsim alza.cz a heureka.cz. Portaly uvadéji u kazdého produktu kratké
hodnoceni nebo recenzi uzivatelli. Ty jsou vétSinou doplnény klady a zapory daného

produktu.
Tato reSeni maji nékolik vyhod:

e recenze jsou popularni
o uZivatelé je sleduji
o uzivatelé je tvori

e recenze jsou kratké, informativni
A nevyhod:

e recenze Casto obsahuji pouze klady a zapory
e odrazi predevsim kratkodobou zkusenost s produktem nebo zavady

e pouze alza.cz poskytuje i mobilni piistup k recenzim

17



3.3 Zamér prace

Tato webova aplikace ma za ukol vytvorit komunitni recenzni server, ktery
odrazi predevsim readlné zkusSenosti uzivatelt s produkty. Uzivatelé by méli tyto

zkuSenosti detailné popsat a uvést klady i zapory. Takova recenze bude ohodnocena

VVVVVV

ulehci vybér ostatnim. Obsah serveru bude tvoien predevsim samotnymi uzivateli a
mél by obsahovat riizné druhy produktt, které budou snadno dohledatelné. DalSim
dllezitym aspektem je optimalizace pro riizné druhy zarizeni od mobilniho telefonu

po desktop PC, ¢imZ bude umoznén piistup jesté vice uzivateltim.

3.4 Zakladni cile aplikace

Pred vyvojem aplikace byly vytyCeny zakladni cile, které by aplikace méla

spliiovat:

e Bezpecnost

e Dostupnost

e PouZitelnost

e Datova nenarocnost
e Robustnost

e Rozsititelnost

e Srozumitelnost

Jednotlivé cile jsou popsany v nasledujicich podkapitolach.

3.4.1 Bezpecnost

NejzakladnéjSim prvkem kazdé webové aplikace by méla byt pravé
bezpecnost. Aplikace bude psana prevazné v jazyce PHP, kde je vétSina béZnych
bezpecnostnich chyb jiZ zndma, a tak by nemély byt v Zddném pripadé opomenuty.
K tomuto ucCelu bude vyuzit Nette Framework, ktery eliminuje vyskyt
bezpecnostnich dér a jejich zneuZiti, jako je napr. XSS, CSRF, session hijacking,

session fixation atd.
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3.4.2 Dostupnost

Aplikace by méla byt snadno dostupna na jakémkoliv zatizeni od mobilniho

telefonu po desktop PC. K tomuto tcelu budou vyuzity tyto metody webdesignu:

e Fluid layout
e Responsive design

e Mobile first

Pouziti téchto metod umoznuje také snadnou prizplsobitelnost, ktera
vychazi z vyuZiti relativnich jednotek. Upravy webu, které neméni celkovou

strukturu, jsou poté otazkou zmény nékolika CSS vlastnosti.

3.4.3 Pouzitelnost

Dal$im dtlezitym kritériem je jednoducha pouzitelnost celého webu, ktera
bude vychazet z ndvrhu Mobile First. Ten umoziuje zamérit se pouze na prvky
stranky, které jsou skutecné dtlezité. Takto by méla byt vytvorena velmi
jednoduchd navigace a pouze minimalni mnoZstvi dalSich ovladacich prvki.
Hlavnim cilem je nerusit uZivatele zbytecnymi informacemi a zamérit se piedevsim

na obsah.

3.4.4 Datova nenaroc¢nost

Velmi dillezitym prvkem pfi optimalizaci pro mobilni zarizeni je datova
nenarocnost. Vétsina stavajicich datovych tarifii ma omezeny limit. Proto je duleZité,
aby aplikace ptrenasela pouze nezbytny objem dat. K tomuto tcelu se skvéle hodi
vyuziti databaze CouchDB, ktera prenasi data pres HTTP protokol pomoci formatu
JSON. S CouchDB lze také velmi snadno vytvaret cache. Dale budou vSechny ikony
celého webu umistény v jediném souboru, ¢imZ je zna¢né omezen pocet dotazii na

server.

3.4.5 Robustnost

Aplikace bude velmi dobie odolnad proti pddu. Tohoto cile bude docileno

vyuzitim databaze CouchDB. Ta data pouze piidava - stara data nemaZze, ani neméni.
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V pripadé kolize se dokument pouze neuloZi a proces se miiZze opakovat bez

jakéhokoliv padu.

3.4.6 Rozsiritelnost

Vyvoj aplikace bude zaméren s ohledem na budouci rozsiritelnost. Aplika¢ni
¢ast by méla byt modularni a neméla by klast piekazky pti budoucim rozsifovani.
Pouziti CouchDB je v tomto ohledu velmi vhodné, jelikoZ je velmi jednoduché
CouchDB skalovat - umoziiuje rozloZit zatéz na vice serverti a snadno mezi nimi

replikovat.

3.4.7 Srozumitelnost

Aplikace bude dbat na srozumitelnost kddu. Jednotlivé metody a proménné
budou udavat svilij ucel vhodnym nazvem. Funkcnost kazdé tridy a metody bude

popsana pomoci zavinacovych anotaci.
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4 Navrh a implementace

Tato kapitola zminuje navrh aplikace pro uZivatelské rozhrani, které je

optimalizovano pro mobilni telefony a zarizeni s vétSi obrazovou plochou. Déle je

rozebrana samotna struktura navrzené aplikace a nakonec implementace jejich

klicovych casti.

4.1 Uzivatelské rozhrani

V této casti je popsan navrh a rozloZeni webové aplikace, ktera se sklada

z nékolika zakladnich ¢asti:

e navigacni menu
e hlavniliSta
e hlavni ¢ast

o vedlejsi ¢ast

Z téchto casti je seskladan vysledny navrh, ktery je optimalizovan pro

jednotliva zarizeni.

4.1.1 Mobilni telefony

Podle metody Mobile first zapocal
navrh u mobilnich telefont. Je zde velmi
omezeny prostor, proto je diilezité zamérit se
pouze na hlavni priority. Mezi né patfi

predevs$im naviga¢ni menu a obsahova ¢ast.

Pro mobilni telefony bylo navrZeno
menu v podobé zaloZek. Ty jsou uzce spojené
s hlavni listou. V zakladu se na hlavni listé
zobrazuje pouze logo. Pokud se wuZivatel
prihlasi, zobrazi se také jeho jméno a profilova
fotografie. Pokud uZivatel klepne na jinou
zalozku, zobrazi se pro ni dané polozky menu.

Aktivni zalozka je zobrazena stejnou barvou

O M |nttoilizkusil.cz

Logo

. ow o
Hlavni ¢ast

Lorem ipsum dolar  sit  amet,

consectetur adipiscing elit. Nulla quam

welit, vulputate eu pharetra nec, mattis

ac neque. Duis vulputate commodo

v owor
Vedlejsi ¢ast

Lorem ipsum dolar  sit  amet,

consectetur adipiscing elit. Nulla quam

welit, vulputate eu pharetra nec, mattis

ac neque. Duis vulputate commodo

\o

©

J

Obr. 3: Ndvrh pro mobilni telefony
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jako hlavni lista a nepterusuje ji Zddna linka, jako tomu je na Obr. 3. Ostatni zalozky

jsou zobrazeny barvou tmavsi, ¢imz je zndzornéna jejich neaktivita.

Obsahova cast aplikace je rozdélena na hlavni a vedlejsi ¢ast. Ty jsou pro

mobilni telefony zobrazovany pod sebou.

4.1.2 Tablety a PC

Tablety a stolni pocitace se lisi predevSim velikosti obrazovky, na které je

aplikaci mozné zobrazit. Navrh pro mobilni telefony v tomto pripadé jiZ neni

optimalni, a to predevsim také kviili typicky Sirokodhlému zobrazeni.

Aplikace byla pro tyto zarizeni navrzZena tak, Ze hlavni a vedlejsi ¢asti jsou

nyni umistény vedle sebe a mohou se libovolné prohazovat ¢i rozsifovat podle

potieby stranky (Obr. 4). Naviga¢ni menu je nyni umisténo na kraji stranky tplné

vlevo.

-

€

O # |htoiizkusilez

Logo

Vedlejsi ¢ast

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
adipiseing elit. Nulla
quam velit, vulputate eu
pharetra nec, mattis ac
neque. Duis wulputate
commoda  lectus, ac
blandit elit tincidunt id.
Sed rhoneus, tortor sed
eleifend tristique, tortor
mauris molestie elit, et
lacinia ipsum quam nec
dui. Quisque nec mauris
sit  amet elit iaculis
pretium  sit amet quis
magna. Aenean wvelit

Hlavni ¢ast

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit. MNulla gquam wvelit. vulputate eu pharetra nec.
mattis ac neque. Duis vulputate commodo lectus, ac
blandit elit tincidunt id. Sed rhoncus, tortor sed
eleifend tristique, tortor mauris molestie elit, et lacinia
ipsum quam nec dui. Quisque nec mauris sit amet elit
iaculis pretium sit amet quis magna. Aenean wvelit
odio, elementum in tempus ut, vehicula eu diam.
Pellentesque rhoncus aliqguam mattis. Ut vulputate
eros sed felis sodales nec vulputate justo hendrerit.
“fivamus varius pretium  ligula, a aliquam odio
euismod sit amet. Quisque laoreet sem sit amet orci
ullamcorper at ultricies metus viverra. Pellentesque
arcu mauris, malesuada quis omare accumsan,
blanditsed diam.

~\

Obr. 4: Ndvrh pro tablety
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4.2 Struktura aplikace

V této casti je popsana adresarova, webova a databazova struktura aplikace.

Popsany jsou také databazové modely, které zpracovavaji a predavaji data

z databaze do aplikace.

4.2.1 Adresarova struktura

Tato cast popisuje adresarovou strukturu aplika¢ni ¢asti, ktera se sklada

z nasledujicich polozek:

® /app - aplikacni ¢ast

o

o

® /css-

/AdminModule - administrac¢ni ¢ast

= /presenters - kontrolery

= /templates - Sablony
/FrontModule - uzivatelska ¢ast

= /presenters - kontrolery

= /templates - Sablony
/components - komponenty
/config - konfiguracni soubor
/forms - formulaie
/model - datova a funk¢ni vrstva aplikace

/presenters - zakladni kontrolery

kaskadové styly

® /images - obrazky

® /js —javascript

® /libs - knihovny

® /log-

logovani chyb

® /temp - docCasné soubory, cache

Jedna se o vychozi adresarovou strukturu Nette [4], ktera je upravena pro

pouziti moduli. Je velmi dtlezité, aby adresar app nebyl verejné pristupny, jelikoz

obsahuje veskery aplika¢ni koéd a predevsim konfigura¢ni soubor, ktery obsahuje

dalezita hesla a nastaveni.
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4.2.2 Webova struktura

Uzivatelskou cast tvori presentery, které tvori zakladni hierarchii webové
aplikace. Ta odpovida struktuie URL v adresnim radku. Mezi pouZzité presentery a

jejich akce patri:

e /Article - zobrazuje ¢lanky
o /all - vypis vSech ¢lanka
o /read - vypis konkrétniho ¢lanku
e /Auth - obsluhuje autentizaci a autorizaci
o /login - prihlaSeni
o /register - registrace
o /logout - odhlaSeni
o /confirm - ovéfeni registrace
e /Catalog - zobrazuje katalog produktt
e /Create - obsluhuje vytvareni
o /article - ¢clanky
o /review -recenze
e /Error - obsluhuje chybové stavy
o 404
o 405
o 410
o 4xx
o 500
e /Faq - zobrazuje ¢asto kladené dotazy, obsluhuje jejich zadavani
e /Homepage - zobrazuje uvodni stranku
e /Member - obsluhuje uZivatelskou ¢ast
o all - statistiky vSech uzivatelt
o profil - profil jediného uZivatele
o settings - nastaveni uZivatele
e /Product
e /Search
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Pokud u presenteru akce neni uvedena, znamena to, Ze obsahuje pouze

jedinou akci s nazvem default, kterd se v URL neuvadi, pokud neni uveden zadny

atribut. Samotny presenter tak zastupuje funkci akce.

4.2.3 Databazova struktura

Dokumenty uloZené v CouchDB nevyzaduji Zadné schéma. Pro ucely aplikace

je vsak pouziti urcitého schématu nutné. Jednotlivé dokumenty jsou rozdéleny podle

typu dat, kterd reprezentuji. Kazdy typ dokumentu obsahuje zakladni pohled list -

pro ziskani vSech dokumentti daného typu. Dale také nékolik dalSich pohledd pro

ziskani serazenych ¢i jinak strukturovanych dat. Pohledy jsou ziskavany pomoci

Map/Reduce funkce v CouchDB.

Seznam pohledi pouzitych v aplikaci:

® Article - ¢lanek

o

o

o

list - ziska vSechny clanky
created_at - ziskd vSechny clanky serazené podle data
vytvoreni

post - ziska samotny ¢lanek a jeho autora

® (atalog - strom poloZek pro urcitou kategorii produkti

o

list - ziska stromy vSech kategorii

® Comment - komentar produktu nebo ¢lanku

o

list - ziska vSechny komentare

® Description - technické udaje o produktu

o

list - ziska vSechny popisy produktti

® Faq - Casto kladena otazka

o

o

o

list - ziska vSechny ¢asto kladené otazky
site - ziska vSechny casto kladené otazky portalu

user - ziska vSechny Casto kladené otazky od uzivateli

® Review - uzivatelska recenze produktu

o

o

list - ziska vSechny recenze

review - zi{ska jedinou recenzi + autora
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o review_best - ziska recenzi s nejlepsSim hodnocenim + autora
recenze

o review_max_plus - ziska recenzi s nejvice kladnymi ohlasy +
autora recenze

o reviews_by_date - ziska vSechny recenze pro dany produkt
sefazené podle data + vSechny autory recenzi

o reviews_by_name - ziska vSechny recenze pro dany produkt
sefazené podle jména + vSechny autory

o reviews_by_exps - ziska vSechny recenze pro dany produkt

sefazené podle hodnoceni + vSechny autory recenzi

® User - ucet uZzivatele

o list - ziska vSechny uZivatele

o exps - ziskd vSechny uzivatele serazené podle mnoZstvi
zkuSenostnich bodi

o registration - ziska vSechny uZivatele serazené podle data
registrace

o username - ziskd vSechny uzivatele serazené podle
uzivatelského jména

o name - ziska vSechny uzivatele sefazené podle jména

o fb_id - ziska vSechny uZzivatele s Facebook uctem

4.2.4 Vychozirozlozeni Sablony

Zakladni struktura webu, ktera se odviji od navrhu, je rozdélena na hlavni a
vedlejsi ¢ast. Ta je strukturovana predevsim v Sabloné, ktera vykresluje vysledny
HTML kod. Pro tyto hlavni ¢asti jsou pouzity bloky #mainbar a #sidebar. Diky nim
lze v Sablonach pro specifickou stranku snadno urcit, jaky obsah se ma umistit do
hlavni a vedlejsi Casti. Vychozi Sablona je urcena predevsSim pro c¢asti stranky, které

se opakuji v ramci celé webové aplikace.
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ZjednodusSené rozloZeni vychozi Sablony:

<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<meta name="robots" content="{$robots}" n:ifset="$robots">
<title>{block title|striptags}Hlavni stranka{/block}|zkusil.cz</title>
<link rel="shortcut icon" href="{$basePath}/images/favicon.png">
{block head}{/block}
</head>
<body>
<div id="wrapper">
{include 'header.latte'}
<section class="content {$presenter->name}">
<div id="mainbar">
<div class="wrap">
{include #mainbar}
</div>
</div>
<aside id="sidebar">
<div class="wrap">
{include #sidebar}
</div>
</aside>
</section>
{include 'footer.latte'}
</div>
</body>
</html>

Ve zjednoduSené Sabloné jsou zndzornény predevsSim dilezité c¢asti. Jsou
vynechany ¢asti, které linkuji nebo pouzivaji Javascript ¢i CSS. Blok title umoziuje
definovat dynamicky titulek stranky. Zde je nastaven se zakladni hodnotou, ktera se
zobrazi, pokud nebude uveden jiny specificky titulek. Blok head je urcen pro
vkladani skriptt ¢i css styli, které jsou specifické pro danou stranku. Dale je v téle
stranky vloZena nejdiive hlavicka stranky, jeji hlavni sekce #mainbar, #sidebar a
nakonec také paticka. Klicové slovo include zarucuje vloZeni daného bloku nebo

Sablony do stranky.
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4.3 Implementace klicovych c¢asti aplikace

V této sekci je rozebrana implementace dtlezitych soucasti aplikace. V prvni
Casti je popsan zptisob, jakym se ziskavaji data v aplikaci pomoci modeld. V dalsi
Casti je popsan zplisob agregace takto ziskanych dat. Poté je rozebran seznam pro

Fizeni prav a pristupt, ktery tvori zakladni bezpecnosti slozku aplikace.

4.3.1 Databazové modely

Pomoci pohledl l1ze data z CouchDB efektivné ziskavat. Pro ziskani dat
v aplikaci byly navrZzeny a implementovany databazové modely, které odpovidaji
typim dokumenti v databazi. V. modelu jsou data nejcastéji ziskavana pravée diky
pohlediim nebo samostatné podle id dokumentu. Aplikace obsahuje nasledujici

databazové modely:

e CouchModel
e ArticleModel
e C(CatalogModel
e FagModel

¢ ProductModel
e ReviewModel

e UserModel
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Vsechny pouZzité databazové modely jsou potomci zakladni abstraktni tridy
CouchModel (viz. Obr. 5), ktera obstarava veskeré zavislosti, které jsou predavany
automaticky v konfigura¢nim souboru. Trida ziskd pripojeni k databazi a

automaticky nastavi pohledy podle nazvu tridy budouciho potomka.

<=Abstract=>
NettelObject

<<Abstract>>
Models\CouchModel

- §db : CouchPhp\Database

+__construct($db)
+ getDesign() . CouchPhp\Design
+ getDb() . CouchPhp\Database

(I

Models\ReviewModel

+ getReview(Spid, $uid) : array
+ getReviews(5pid, $son, $desc)  array

Models\ProductModel i ) .
Models\CatalogModel + getBestReview!) : array
+ getProduct($pid) : stdClass P——— + getaxPlusReview : array
+ getCatalog() : array o
+ getDescription(§did) : stdClass S U 2 + saveReview() : boolean

Obr. 5: Ukdzkovy UML diagram databdzovych modelii

Timto zplisobem Ize velmi jednoduse, efektivné a modularné vytvaret nové
modely a zaméfit se Cisté na zpracovani pohledt. Jednotlivé modely se predavaji do
presentert pomoci inject metod. Ty predavaji zavislosti automaticky a to ve chvili,

kdy jsou skutec¢né potieba.

4.3.2 Agregace databazovych dat

Pokud je potieba ziskat data z CouchDB s urcitou strukturou, Ize toho docilit
pomoci pohledt. V pripadech, kdy je potieba ziskat agregovana data z vice typl
dokumentd, neni reSeni zcela evidentni. Dilezitym faktorem je v poZadovaném

dokumentu uchovavat referencni identifikatory na ostatni dokumenty, které jsou
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pri ziskavani dat také potreba. Identifikatory se poté vyuZiji pii budovani map

funkce.

Pro ziskani vSech zavislych dokumentii obsahuje CouchDB specifickou
vlastnost, kterd se nazyva linkovani. Pfi znalosti identifikatoru tak lze nalinkovat
jakykoliv dokument. Identifikator se uvadi jako hodnota objektu s klicem _id. Pro
ziskani dat je vSak potreba poZadavek volat s parametrem include_docs=true.

V opa¢ném pripadeé se pri poZadavku ziska pouze linkovany identifikator.

Praktickym prikladem z aplikace je ziskani dat pro samostatnou recenzi. Zde
je potreba ziskat dokument, ktery uchovava data o samostatné recenzi a dale
dokument, ktery uchovava data o autorovi recenze. Map funkce prfi pouZiti
nalinkovani vypada nasledovné:
function(doc) {

if(doc.type == 'review'){

emit([doc.pid, doc.uid, @], null)
emit([doc.pid, doc.uid, 1], {_id: doc.uid})

Jak je z vySe popsané map funkce patrné, hodnoty se ziskavaji pouze pro
dokumenty typu review. Jako Kli¢ emit funkce je pouzito pole Klicli, kde pid je
identifikator produktu a uid je identifikator uzivatele. Jako posledni kli¢ je uvedeno
Cislo, které znaci, jestli se jedna o data recenze nebo uzivatele. V tomto pripadé cislo
0 znaci samotnou recenzi a ¢islo 1 data uzivatele. Nakonec je jako hodnota funkce
emit pouZit nalinkovany identifikator, kterym je v tomto pripadé identifikator

dokumentu uzivatele.

Poté jiz staci zavolat vysledny HTTP poZadavek s atributem

include_docs=true nasledujicim zplisobem:

../_view/review?startkey=["1lg-nexus-4","user-svagis"]

&endkey=["1lg-nexus-4","user-svagis",{}]&include_docs=true

Vysledkem je JSON jako pole o dvou prvcich, kde prvni prvek je dokument s
recenzi a druhym prvkem je dokument s uZivatelem recenze. Nalinkovana data jsou

uloZena pod poloZkou doc:

{
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"id": "69806aalc71c47556a17c965ea02bbfc",
"key": ["lg-nexus-4", "user-svagis", 0 ],

"value": null,

"doc" *nalinkovana data zde*

¥

{
"id": "69806aalc71c47556al17c965ea@2bbfc”,
"key": ["lg-nexus-4", "user-svagis", 1 ],
"value": {"_id": "user-svagis"},
"doc" : *nalinkovana data zde*

}

Timto zplisobem lze ziskat vSechny zavislosti, které recenze potiebuje. V
tomto pripadé jsou to pouze data o autorovi, ale obdobnym zpiisobem Ize ziskat i
jiné typy dokumentl. Nevyhodou je, Ze ziskana data nejsou plné agregovana a musi
se rozliSit aZ na strané serveru, coZ v tomto pripadé, kdy se ziskavaji data pouze o

jedné recenzi, je jednoduché.

V pripadé, kdy se ziskavaji data o vice recenzich, je filtrovani na strané
serveru slozitéjsi. Napriklad pro ziskani vice recenzi a jejich autori. V takovém
pripadé map funkce vrati pole recenzi a pole uzivateld, které jsou opét rozliSeny
pomoci posledniho kli¢e v poli klich s hodnotou 0 nebo 1. Data vSak nejsou
strukturovana. Toho je v aplikaci docileno na strané serveru v databazovém modelu.

Princip strukturovani je zndzornén na Obr. 6.
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Program nejprve odesle databazovy poZadavek a ziska data. Poté jednotliva
data prochazi a uklada podle typu dat spolecné s jedine¢nym identifikatorem. Takto

projde vSechna ziskana data a vrati jejich setifidénou podobu.

=

A 4

Odesli databazovy
pozadavek

A 4

Ziskej data z
pozadavku

VT =\ Prochazej data >< Vrat ulozena data

Jsou data typu
recenze?

Jsou data typu
uzivatel?

Obr. 6: Diagram strukturovdni dat na strané serveru
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4.3.3 Access control list

Access control list (dale jen ACL) [6] je seznam pro Fizeni prav a pristupu.
Jedna se o zadkladni zabezpeceni aplikace, které je implementovano jiZ na drovni
spolecného piedka vSech presenterl. Praci s timto seznamem definuji jeho role,
zdroje a jednotliva opravnéni, pricemz role a zdroje umoziuji vytvaret hierarchie.
ACL vychazi z principu, Ze vSechna opravnéni jsou nejprve zakdzana a poté postupné

pridavana podle role a zdroji, ke kterym maji mit piistup.

Pro zabezpeceni aplikace bylo navrzeno statické ACL. Zdroje jsou definovany

jako nazvy presentert a jednotliva opravnéni jako akce presentert.
Rozdélenti roli v aplikaci:

e Guest - anonymni navstévnik

e Validate - neovéreny uzivatel

e Member - bézny uzivatel

e VIP - uZivatel s vy$$imi opravnénimi

e Editor - uZivatel, ktery moderuje recenze a clanky

e Admin - uZivatel s absolutnimi pravy

Jednotlivé role od sebe vzajemné dédi, napt. VIP uZivatel ma stejna prava
jako bézny uZivatel, ale navic ma také sva specificka prava. V ptipadé, Ze uZivatel

nema k dané sekci dostate¢na opravnéni, je presmérovan na stranku s prihlasenim.
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5 Mobilni optimalizace

Cilem optimalizace pro mobilni zarizeni v této praci je vychazet z navrhu
aplikace pomoci metody Mobile first a nasledné ji realizovat pomoci dalSich metod

webdesignu. Mezi tyto metody patri fluid layout a responsive design.

5.1 Fluid layout

Zakladnim prvkem k dosaZeni mobilniho webu je vyuziti fluid layout. Jedna
se o rozloZzeni webu, které méni svou velikost v zavislosti na velikosti okna
prohliZece nebo displeje zatizeni (rozliSeni). K tomuto ucelu jsou pouzity relativni

jednotky (ems, procenta).

Tato webova aplikace vyuziva fluid layout predevSim pro procentudlni
rozdéleni sekci na strance. Kromé menu je hlavni ¢ast umisténa ve dvou sloupcich
na zbyvajici plnou $ifku okna. Vétsi obsahova ¢ast je umisténa v levém sloupci o
procentualni Sifce 65%, kdeZto postranni sekce v pravém sloupci ma Sitku 35%
(Obr. 7). Takto si sekce udrzuji stale stejny pomér, ale maji také flexibilni Sifku.

Tim je zaruceno, Ze se obsah ,roztahne“ na kazdém zarizeni.

| -, Zkusil

2% 2%

Obr. 7: Fluid layout v aplikaci

Problém nastava v pripadé, kdy uz je Sifka sloupct velmi mala nebo naopak
velmi velka, coz zplsobuje Spatnou Ccitelnost ¢i kolaps nékterych elementti. Pro

optimalni zobrazeni a vyreSeni problému je vyuZit pravé Responsive design.
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5.2 Responsive design

Mezi dalsi z prvkl webdesignu pouzitych v této aplikaci patii také
Responsive design, ktery zaruci, Ze zobrazeni stranky bude optimalizovano pro
vSechny druhy nejriiznéjsich zarizeni (Obr. 8). Predevsim diky vlastnosti Media
Queries, ktera je zahrnuta ve specifikaci CSS3, 1ze rozpoznat vlastnosti zarizeni, na

kterém je stranka prohliZena a prizpiisobit tak samotnou stranku a jeji obsah.

Obr. 8: Prizpiisobeni webové strdanky na nékolika zarizenich

Responzivni webdesign ma tfi zakladni irovné:

e Flexibilni struktura
¢ Flexibilni obrazky

e Media Queries
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5.2.1 Flexibilni struktura

Flexibilni struktury se dosahuje predevSim pomoci procentnich Ssirek
(viz. Fluid layout). DiileZitou soucasti této aplikace je kromé pouziti procentualnich
jednotek také pouziti jednotek em, a to predevSim u velikosti pisma. Velikost
vyjadiend v pixelech na jednom zarizeni nemusi vypadat stejné na zarizeni jiném.
Pokud jsou relativni jednotky pouZity vZdy i pro margin a padding vSech elementd,
zména hlavniho pisma adekvatné zméni i tyto hodnoty, a tedy i celé rozloZeni
webové stranky.

Standardni velikost pisma v prohliZecich je 16px. Nicméné kazdy prohlizec
toto zakladni nastaveni nemusi podporovat. Proto je nutné nastavit velikost znovu
pomoci CSS, a poté nastavit zakladni procentudlni hodnotu k této standadtni
velikosti pro vyuziti relativnich jednotek v optimalnim poméru 1em = 10px.
Priklad pouZiti:

html { font-size: 16px; /* standart size */ }

body { font-size: 62.5%; /* lem = 1@px */ }

S timto zdkladnim nastavenim lze jiZ snadno prevadét velikosti relativnich
jednotek vii¢i absolutnim hodnotdm pixelti. Pro dopocet je pouzit vzorec pro

Flexibilni strukturu. Kontext je nejcastéji velikost pisma rodic¢ovského elementu.
Vzorec:

cilovd velikost (px) / velikost kontextu (px) = vyslednd velikost (em).
Priklad pouziti:

hl { font-size: 3em; /* 30px / 10px = 3em */ }

Vyse popsanymi zplisoby je vytvorena flexibilni struktura, ktera reaguje na

zmény zobrazeni jednotlivych zarizeni.

5.2.2 Flexibilni obrazky

Technika flexibilnich obrazki zajisti, Ze obrazky se budou prizplisobovat
stejné tak, jako samotna struktura. Princip spociva v nastaveni maximalni velikosti

obrazku pouze v CSS:

img { max-width: 100%; height: auto}
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5.2.3 Media Queries

K rozpoznani urcitého zarizeni slouzi Media Queries. K tomu vyuZzivaji tzv.
»zlomové body,“ které se aplikuji na mista, kde se stavajici design rozpada. Témito
body byva zpravidla Sifka obrazovky zarizeni, pro které se optimalizuje. O dalsi
prizplisobeni se postara diive zminény Fluid layout.

Piiklad pouziti v aplikaci pro zatizeni s vy$Sim rozliSenim:

@media screen and (min-width: 960px){
article { font-size: 1l.4em; /* 1l.4em = 1l4px */ }
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6 Uzivatelské rozhrani

V této casti je postupné rozebrano uzivatelské rozhrani z pohledu uzivatele

mobilniho zarizeni.

6.1 Prihlaseni / Registrace

Aplikace predpokladd, Ze hlavnim tviircem obsahu budou uzivatelé. Jednou
z nejdllezitéjsich ¢asti stranek je proto prihlaseni (Obr. 9). Priibéh a naroc¢nost
takového prihlaseni by méla byt co nejjednodussi. K tomuto ucelu bylo
naimplementovano prihlaSovani pres socialni sit Facebook. To umoziuje prihlasit
se do systému jedinym Kklepnutim. Pro uzivatele, ktefi o toto prihlasSovani nemaji

zajem, je tu také klasické prihlasovani pomoci kombinace email / heslo.

zkusil.cz C @ E

, Zkusil
PRIHLASENI

PRIHLASOVACI FORMULAR

Prihlasit se

Zapomenuté heslo?

VYTVORIT UCET

Obr. 9: Prihldseni k uZivatelskému tctu

Pokud uZivatel nema vytvoren Ucet a registruje se pres Facebook, pouze
odsouhlasi zpracovani jeho tudajli, a je okamzité zaregistrovan. Zplsob této
registrace nevyzaduje Zadné dalSi ovéreni, jelikoZ se predpoklada, Ze totoZnost
uzivatele a jeho Uctu je jiZ potvrzena.

V pripadé, Ze uZivatel nema ucet a nechce se registrovat pies Facebook, je tu

moznost klasické registrace, kde vyplni registra¢ni formular. Pro jednoduché

ovéreni totoZnosti je vyzadovano ovéreni emailové adresy uzivatele. Jakmile
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uzivatel ovéri adresu, jeho ucet je plnohodnotné vytvoren a probéhne automatické

prihlaseni.

6.2 Hlavni sekce

Aplikace ma nékolik zakladnich sekci, které zaroven slouzi jako vychozi
menu. Tyto sekce jsou v jednotlivych podkapitolach popsany a znazornény na

obrazcich.

6.2.1 Katalog

Katalog (Obr. 10) slouzi pro nalezeni produktii podle urcité kategorie. Je
vytvofen pomoci stromové struktury. V aplikaci se chova jako rozeviraci menu.

Kazda polozka odkazuje na svou vlastni recenzi.

zkusil.cz C : zkusil.cz & :
A Q g = A Q g =
—_— ] —/ o
, Zkusil . Zkusil
KATALOG PRODUKTU NEJNOVEJSI CLANKY
Elektronika - JAK SPRAVNE VYBRAT MOBILNI
TELEFON
Jan Svager @svagis pied 4 dny
+ Televize
10 RAD PRO VYBER CHYTREHO
- Mobilni telefony n TEEEFONU
Jan Svager @svagis pred 4 dny
- Chytré telefony
) NEJCTENEJSI CLANKY
- Android = -
JAK SPRAVNE VYBRAT MOBILNI
TELEFON
LG Nexus 4 Jan Svéger @svagis pred 4 dny
Obr. 10: Sekce katalog produktii Obr. 11: Sekce cldnky

6.2.2 Clanky

Uzivatelské clanky (Obr. 11) slouZi predevsim jako doplnék ke klasickym
recenzim. Mohou obsahovat naprtiklad rtzné tipy, jak vybrat spravné zarizeni atd.

Hlavni sekce obsahuje vZdy nejnovéjsi clanky. Vedlejsi sekce zobrazuje clanky, které
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jsou hodnocené podle urcitého kritéria — napt. podle hodnoceni ¢lanku nebo poctu

zhlédnuti.

6.2.3 Uzivatelé

Sekce s uzivateli (Obr. 12) v hlavni ¢asti vypisuje seznam vSech uzZivateld,
které je mozné tiidit podle jména a poctu zkusSenostnich bodi, které jednotlivi
uzivatelé vlastni. Tridit lze vzestupné i sestupné. Ve vedlejsi ¢asti jsou uvedeni

uzivatelé podle specifickych kritérii - napt. nejlepsi uzivatelé, s nejvice recenzemi

atd.
zkusil.cz c : zkusil.cz C .
= Zhusil — Zkusil
UZIVATELE GASTO KLADENE OTAZKY
- N Co je to za server v

BT ondfej Tichy @mackaoso1 [T v
Zkusil.cz je misto, kde se shromazduji
L osobni zkuSenosti (recenze) uzivatelu s
Jan Svager @svagls - riznymi druhy produkti. Cilem tohoto portalu
je nabidnout ¢tenarim to, co se z béznych
recenzi nedozvi. Za svou snahu jsou

Michael Miiller @mullermiky g 507 =N S T
L 4 odménovany zkusenostnimi body.

‘N4 |

ahoj @ahoj [ 07
Jak vytvorit uzivatelsky ucet »
Obr. 12: Sekce uZivatelé Obr. 13: Sekce casto kladené dotazy

6.2.4 Casto kladené dotazy

Posledni hlavni sekci jsou €asto kladené dotazy (Obr. 13). Ty jsou realizovany
jako rozeviraci menu v hlavni ¢asti. Ve vedlejsi casti je formular pro dalsi dotazy

uzivatelu.

6.3 Recenze

Hlavni zaméreni celé webové aplikace spociva v uzivatelskych recenzich.

Kazda recenze ma svého vlastniho recenzenta, podle néhoZ je zvolena samotna
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recenze (Obr. 15). Jednotlivé recenzenty lze radit podle jména, data vydani a

hodnoceni jejich recenze.

zkusil.cz [ &

zkusil.cz C

LG NEXUS 4

SOOI

RECENZE KOMENTARE POPIS

(< — 4
-/

Jan Svager @svagis ) o

v +230(-213 Zakladni udaje

1one Ciselné oznadeni E960

N Standardni operacni  Google Android 4.2
| & |l Michael Miiller @muller miky I :
i & systém (Jelly Bean)
Obr. 15: Recenze - vybér recenzenta Obr. 14: Recenze - cldnek, komentdre, popis

Po zvoleni recenzenta se v hlavni Casti zobrazi stranka s recenzi, ktera
obsahuje samotny €lanek, komentate a popis produktu (Obr. 14). Ve vedlejsi Casti je
k dispozici komponenta pro hodnoceni samotné recenze urfend pro ostatni

uzivatele.
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Zaver

Naplni mé prace bylo vytvoreni viceuZzivatelského recenzniho serveru
s vyuzitim dokumentové databaze CouchDB a s optimalizaci pro mobilni zarizeni. V
praci jsem se zaméril na radny vyvoj modernich webovych a mobilnich feSeni.

Jednotlivé metodiky jsem zkoumal predevsim z tohoto hlediska.

Aplikaci jsem navrhnul zptisobem, ktery vychazi z Mobile first - tedy navrh,
ktery zacina u mobilnich telefont. Diky této metodice jsem kladl diiraz na skute¢né
dtlezité prvky, jednoduchost a srozumitelnost. Tento navrh jsem realizoval
predevSim pomoci Responsive designu, diky kterému jsem mohl aplikaci

optimalizovat pro rizné druhy zatizeni od mobilnich telefonti po stolni pocitace.

Soucasti mého navrhu byla také struktura aplikace, ktera dba na dostupnost,
rozsititelnost, pouzitelnost a bezpecnost. K tomu mi dopomohl i pouzity Nette
Framework, ktery vétsSinu zakladni bezpecnostnich chyb eliminuje. JelikoZ se jedna
piredevsim o viceuZzivatelsky systém, implementoval jsem dals$i bezpecnostni vrstvu
Access control list. Ta vychazi z navrZené struktury a pracuje na zakladni vrstvé

aplikace, ¢imzZ umoznuje efektivné omezovat pristup podle typu uzivatele.

V praci jsem se zaméril také na efektivni pouziti databaze CouchDB -
predevSim v ziskavani dat a jejich nasledného snadného pouZiti v aplikacni casti.
K tomuto ucelu jsem navrhnul databazové modely (viz. 4.3.1). Ty tesi také

problematictéjsi agregaci dat p¥i pozadavcich na vice typti dokumentd.

Podatilo se mi navrhnout systém, ktery umoznuje uzivatelim ziskat prehled
o realnych zkuSenosti ostatnich uZzivateli ve formé recenzi, které mohou také
vytvaret. Do aplikace jsem zakomponoval systém hodnoceni, ktery uzivatelim
umoziuje recenze lépe tiidit. Jsem presvédceny, Ze se mi zadani prace podarilo

splnit.
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