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Anotace

Tato prace se zabyva vSemi aspekty, které by designér i vyvojaf méli vzit v Gvahu pii tvorbé
webovych stranek. Prvni ¢ast pojednava o fazi planovani designu a vyvoje stranek podle obsahu
a cilového publika. Druha ¢ast obsahuje ndvod na vytvoteni hlavicky pro stranky fotogalerie. Cilem
prace je srozumitelné vysvétleni problematiky webdesignu, sezndmeni s prostfedimi programi Adobe
Photoshop CS5 a Adobe Bridge CS5 a popis zakladnich operaci. Vysledna webova fotogalerie mize
byt dale vyuzita v ramci pfedmétu PGF — Pocitacova grafika se zaméfenim na digitalni fotografii.

Summary

This bachelor paper looks at different aspects designer and developer need to take into account when
developing websites. The first part outlines multiple phases in developing websites and planning their
design according to their content and user group visiting the site. The second part is a tutorial for
creating a header for the gallery website. The main aim of this paper is to provide a comprehensive
overview of the field of webdesign and introduce the interface of Adobe Photoshop CS5 and Adobe
Bridge CS5. The final gallery can be further used as a teaching material in webdesign classes.

Sammanfattning

Kandidatarbetet handlar om olika aspekter grafiska formgivare och webbutvecklare maste ta hinsyn
till nir webbplatser skapas. Forsta delen beskriver individuella steg i processen av designplanering och
implementering med hénsyn till webbplatsens innehall och potentiella besokare. Andra delen 4r en
handledning beskrivande hur man kan skapa en huvudrubrik eller "heading" for ett webbfotogalleri.
Arbetet syftar pa att forklara tydligt webbdesigns grundldggande inslag och introducera datorprogram
Adobe Photoshop CS5 och Adobe Bridge CS5 och deras functioner. Webbfotogalleriet som jag har
skapat for mitt kandidatarbete kan ocska anviandas som ldromedel i webbdesign &mne pa universitetet.
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1. Webdesign

1.1 Prvky webu

1.1.1 Co je to webdesign?

Pojmem web design je mysleno cilené vytvaieni grafického rozhrani, které je uzivateli prezentovano
jako webova stranka. Uzivatel se setkd s vysledkem prace designéra prostiednictvim webového
prohlizee ¢i daldich moznosti jako jsou napiiklad OnlineTelevize. Uelem designu je vytvofit
internetové stranky, na kterych budou uzivateli zprostfedkovany elektronické dokumenty, aplikace
a informace, které jsou uloZeny na serveru webu. Tyto informace mohou sestavat z textd, obrazku
a dalsich multimédii.

Texty, obrdzky a multimédia jsou umistény na strance napsané¢ pomoci jazyka HTML (Hypertext
Markup Language). Tento jazyk vznikl v roce 1980 a jeho pomyslnym otcem je Tim Berners-Lee,
ktery zaroven zalozil organizaci W3C, ktera se starda o vyvoj HTML a ktera rovnéZ upfesnila
standardy, podle nichZ by se kazdy vyvojai webu mél #idit." *

K napsani jednoduché stranky pIné postacuje klasické HTML. Pokud ovSem chceme na web ptidat
dalsi funkce a moZznosti, je nutné pouzit dalsi implementace pivodniho HTML. Jmenovité se jedna
0 XHTML a XML. Ob¢ implementace jsou pln¢ kompatibilni s dal$im moznym rozsifenim v podobé
kaskadovych styli (CSS).

Web vyvojar vs. webdesignér

Diky vyvoji aplikaci, jazykll a zasuvnych moduld je dnes jiz nutné odlisit web designéra a web
vyvojafre. Prvni jmenovany ma v dnesni dobé funkci grafika, tedy osoby, ktera navrhne strukturu webu
a vlastni graficky design. Ukolem web vyvojaie, kterému se piezdiva i web developer ¢i kodér, je pak
uvést designérem navrzenou strdnku do provozu. Na jeho bedrech dale spocivd i zprovoznéni
webovych aplikaci a dalsich funkei, které chce klient na strankach mit. Zdalo by se, ze vyvojaf ma
0 hodné t&éZ8i pozici nez designér. Ale pravé prace designéra mize nakonec rozhodnout o tom, zda
bude web UspéSny nebo ne. Zda jsou stranky funkéni a vse ,Slape” jak ma, se uzivatel dozvi
az pti prohlizeni stranek. OvSem to, zda se na n¢ jesté¢ n€kdy vrati, ¢i o nich fekne svym znamym,
zalezi na prvnim dojmu ze stranek, coz je Cisté v rukou grafika — designéra.

1.1.2 Statické a dynamické stranky

Webové stranky se déli na strdnky statické a dynamické. Statické stranky neméni svlij obsah
a strukturu s kazdou navstévou, pokud na nich néco nezméni sam programator, ¢i designér. Klasickym
prikladem statickych stranek jsou napfiklad portfolia, kde vzhled a obsah méni pouze vyvojai webu.
Uzivatel, ktery se na stranky dostane ma moznost je jenom prohlizet. Dynamické stranky méni svij
obsah a vzhled v zavislosti na ¢innosti koncového uzivatele nebo v zavislosti na zakladech stranky
(zmena Casu, zmeéna uzivatele, modifikace databaze atd.). Tyto zmény mohou byt provedeny piimo
z poc¢itate koncového uzivatele. Piikladem jsou napf. stranky, které se prizplsobuji nastaveni
uzivatelského Uctu, kdyz se na né uZzivatel zaregistruje a pfihlasi se. Zmény tohoto razu vétSinou
probihaji na trovni JavaScriptovych appleti.’®

1 Pro vétsi prehlednost bakalarské prace uvadim u kazdé citace Cislo, které odpovida publikaci uvedené v
kapitole 17. Prameny.



1.1.3 Java applety, PHP

JavaScriptové applety predstavuji dalSi moznost, jak ménit strukturu a obsah webu. OvSem kvili
nedostatkiim v kompatibilit¢ mezi webovymi prohlizeci, o které bude fe¢ v dalSich castech BP, je tato
moznost velmi cCasto nahrazovdna (a zcela spravné nahrazovana) implementaci jazyka PHP
(PHP: Hypertext Preprocessor). Ten byl vytvofen pravé proto, aby umoznoval dynamickym strankam
i procesy, které bud’ Javascriptem viibec napsat nejdou, nebo jsou kvili kompatibilitd nepouzitelné.

1.1.4 Databaze a dalsi prvky

S pfichodem PHP bylo nutné vytvofit tzv. databaze. Databaze se sklada z kolekce dat jednoho ¢i vice
uzivatell. Pfi vyvoji webu se nejcastéji pouziva databaze MySQL, coz je databaze, ktera funguje jako
server a je nutnd napiiklad pfi praci s redakénimi systémy. Dal§i moznosti, jak obohatit webové
stranky, je pfidani multimedidlnich technologii ve formé Adobe Flash ¢i Microsoft Silverlight
a dalsich. Flash je dnes velmi Casto vyuzivan pravé ve webdesignu, kdy nahrazuje statické elementy
designu a nahrazuje je dynamickymi. Pfi zavedeni Adobe Flash byl problém s naéitanim webu, ktery
je s prvky aplikace Flash o néco objemng&jsi, nez s klasickym statickym designem. Dnes vSak doslo
k optimalizaci a naroky nejsou tak velké. Aplikaci Flash uréit¢é napomahaji i rychlejsi standardy
internetu. Microsoft Silverlight je plugin, ktery se v mnohém podoba aplikaci Flash a snazi se mu
konkurovat. Nedostal ovem takové popularity.'

1.1.5 Teorie CSS — kaskadové styly

CSS — Cascading Style Sheets — v ¢estiné kaskadové styly — je jazyk pro upravu HTML ¢i XHTML
dokumentu. Tyto tipravy se mohou tykat nejen formatovani textu a obsahu stranek, ale i formatovani
celého vzhledu stranky. Zavedenim CSS se dostalo vyvojaiim snadné moznosti upravy dokumentu.
Kaskadové se jim fikd proto, ze CSS ustanovuje v kodu priority. Kazdé pravidlo ma své misto
Vv fetézci priorit. V této tzv. kaskdde jsou vypocCteny priority a pfifazeny témto pravidlim, aby byly
vysledky predvidatelné.

CSS vzniklo jako reakce na stale vétsi komplikovanost HTML kodu, a tedy i jeho komplikovangjsi
udrzovani ¢i upravovani. Za prvotnim vyvojem CSS stala standardiza¢ni spole¢nost W3C, ktera se
na vyvoji podili 1 dnes. Prvni verze CSS specifikace 1 byla vydana na konci roku 1996 a dockala se
prozatim nové&jsi verze 2 v roce 1997. Nyni spole¢nost pracuje na specifikacich pro CSS verze 3. Kdy
tato verze vyjde viak neni upfesnéno. *

Priipojeni CSS k HTML souboru

Vyvojaf ma tfi moznosti, jak ptidat do zdrojového kodu HTML/XHTML kaskadové styly. Zalezi
vétSinou na obsahlosti kodu kaskaddovych stylt. Pokud chce formatovat jen jednu tfadku textu, pak
stadi pridat stylovy atribut pfimo pred formatovany text. *

<p style="font-weight: bold;"> V tomto piipadé bude odstavec psan tuénym pismem.

Druhou moznosti je definovat vSechny styly na za¢atku HTML souboru; tyto styly pak budou platit
pro cely dokument. Tato moznost je komplexné&jsi a vyvojaf ma v§e v jednom souboru.

<style type="text/css">
p {text-indent: 30px; margin: Opx;}
</style>

Osobné upiednostiiuji dnes hojné vyuzivanou moznost ptipojit CSS z externiho souboru. VSechny
kaskadové styly jsou definovany v jednom souboru, ktery je pak pfipojen ke strance pomoci odkazu
umisténého v hlavicce stranky. Vyvojar se sice musi starat o dva soubory (mnohdy jesté vice), ale ma
tak oddéleny HTML jazyk a CSS jazyk.'



<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styly.css">

Syntaxe

Kazdy zapis kaskadového stylu sestava ze selektoru, bloku deklaraci, vlastnosti @ hodnoty vlastnosti.
Selektor je oznaceni pravidla, na které se pak budeme odvolavat. Napiiklad pfi zvoleni selektoru body
se bude formatovat vse, co je umisténo uvnitt HTML tagu body, a je uvedeno v bloku deklaraci. Blok
deklaraci je uzavien do sloZzenych zavorek a obsahuje vlastnosti, které se mohou tykat barvy pozadi,
barvy textu, pozadi textu, atd. Za vlastnosti je vzdy tecka a nésleduje hodnota této vlastnosti, ktera je
pak ukonéena stiednikem. *

Ptiklad jednoduchého CSS (Obrazek 1):

1 #obsah { position: aksclute; width: 585px: top: 250px: margin: Opx 210px:; z-index: O: }

2 #patka { width: 600px; height: 25p%: background-image: url ("images/patka5.png"): text-align: center: }
3 #hlavicka { position: absclute; width: 99%px: height: 200px; top: Opx; left: auto; z-index: 1:}

4 fpatka { color: white; font-size: 17; font-weight: bold: }

E body |

(] font-family: "Trebuchet M53", Tahoma, &Arial, sans-serif;

background: #9fcbfb url (images/bg.png) repeat-x;
margin: 0;
] padding: 0;
10 text-align: center;
11 }

(S |

Obrazek 1

Vyhody

Hlavni vyhodou CSS je jeho flexibilita pii formatovani vzhledu a obsahu stranek. Problém, ktery byl
vV HTML jen obtizné fesitelny, lze diky CSS vyfesit pomérné snadno. Pouziti CSS je také mnohem
méné ¢asove naro¢né. Diive bylo pfi zméné barvy vSech nadpist tirovné H2 nutné projit cely zdrojovy
kod, najit vSechny tagy H2 a zménit u nich barvu. Dnes pomoci CSS zménime pouze jednu hodnotu.
U delsich a obsahlejsich obsahti stranek je CSS nutnosti. Diky nalinkovani externich souborti mizeme
navic dosdhnout nac¢teni riznych CSS pro rizné prohlizeCe a zafizeni.

Nevyhody

Nejveétsi nevyhodou CSS je to, Ze je nedostatecné podporovan béznymi prohlize¢i. Webové prohlizece
nesou samy v sob¢é chyby v CSS a je tudiz mnohdy prakticky nemozné napsat kod tak, aby se
zobrazoval stejné ve vSech, ¢i alespon v béznych, prohlizecich. Tento problém se da fesit nahravanim
ruznych stylti v zavislosti na prohlizeci uzivatele.

Moderni web se dnes jiz bez pokrocilejsich uprav pomoci CSS neobejde. Diky jednoduchosti nahradil
dnes jiz velmi zastaralé weby strukturované pomoci tabulek.



2. Historie a pravidla webu

2.1 Historie

Prvni stranka, kterou je mozné povazovat za webovou stranku, spatiila svétlo svéta v srpnu roku 1991.
Stal za ni Tim Berners-Lee, ktery jako prvni skombinoval internetovou komunikaci, ktera diive
probihala pouze pomoci emailu ¢i usenetu tj. uzavienych siti, a hypertextové odkazy. Ty byly jiz
dlouhou dobu znamy, ale vyuzivaly se hlavné pii ,linkovani“ obsahu v ramci jednoho pocitace,
&i napiiklad interaktivnich CD.

Rané stranky byly napsany zédkladnim HTML kodem a soustiedily se prakticky pouze na informace,
takze zobrazovaly nadpisy a odstavce textu a odkazy, které dokumenty spojovaly. S vyvojem HTML
se pridaly dalsi prvky ve formé obrazki, nejéastéji ve formatu JPEG, GIF, ke kterym se pozdé&ji
pridaly i dalsi, napt. dnes moderni PNG. Dal$im prvkem se staly tabulky, které byly ptivodné urceny
pro uloZeni informaci. Netrvalo ovS§em dlouho a zacaly se vyuzivat i pro strukturovani webu.

S prichodem CSS a i pravidel WCAG se vyvojafi snazi opét vyuzivat tabulky pouze k jejich
primarnimu G¢elu, tedy organizovani a fazeni informaci, a nechat strukturu webu pouze
na kaskadovych stylech. S rozvojem webu zacala vznikat i celda fada spolecnosti zabyvajicich se
stavbou a programovanim webovych stranek a aplikaci a dnes jejich pocet dosahuje az k desitkdm
tisic.”

2.1.1 ZAkladni pravidla

Kazdy web by se mél fidit jistymi pravidly, aby byl pro uzivatele co mozna nejpiistupnéjsi
roz€letiuji se do tii oblasti. Prvni oblast obsahuje pravidla nutna, druha oblast pravidla doporu¢ena
a tieti oblast jsou pravidla nepovinna, ale dulezita pro uplnou piistupnost k webu. Za témito pravidly
stoji spole¢nost W3C, ktera prakticky definovala web a programovaci jazyk HTML. %

WCAG vznikla v roce 1999 ve verzi 1. Vzhledem k neustdlému vyvoji aplikaci bylo vSak nutné
pravidla zptehlediiovat a aktualizovat, a proto se svét webu dockal v roce 2008 verze WCAG 2.0,
ktera piinesla vylepSeni a ptidani dal$ich pravidel.”

Mezi zakladni pravidla webu patfi smysluplna stavba dokumentt a textli na strance. To znamena, Ze se
vSechny texty na strance budou fidit sémantickymi a typografickymi pravidly. Déale by mély byt tyto
texty organizovany tak, aby byly rozpoznany i dal$imi webovymi sluzbami na jinych strankach.
objekty na strance, které nejsou znazornény textem, tj. obrazky a dal$i multimédia. Pro zrychleni webu
je mozné pfi nacitani stranky vynechat obrazky. Misto nich se zobrazi pouze prazdné misto. V tomto
prazdném misté by se podle WCAG pravidel mél objevit i popisek, ktery fika, co na obrazku je.
Uzivatel si pak mize vybrat, zda tento obrazek chce vidét a nacist ho, nebo zda bude danou stranku
prohliZet bez obrazka.?

Odkazy jsou jakymisi pomyslnymi kotvami webu. Bez nich by se nedalo snadno pohybovat mezi
tisicovkami webt, které jsou spojeny pravé diky odkazim. Podle pravidel musi byt odkazy
smysluplnym textem, ktery je podtrZzeny. Mnohdy ovSem vidime stranky, na kterych jsou odkazy diky
kaskadovym stylim téméf nerozeznatelné od ostatniho textu a uzivatel se o nich dozvi, az kdyz na n¢
najede kurzorem, ktery se zpravidla z ukazatele zméni na ukazatel ruky. OvSem i toto muze byt diky
kaskadovym styliim zménéno. Vyvojai by se mél vyvarovat odkazi typu — kliknéte zde. *°
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Velkou revoluci ve vyvoji webovych stranek byl pfichod, zde jiz zminénych, kaskadovych styld
(CSS), které slouzi k celkové upravé vzhledu stranek od zmény struktury, rozlozeni prvki po barvy
text, odkazli atd. Dnes se vSak stale jesté¢ k struktufe a rozmisténi objektd Casto pouzivaji ramy
¢i tabulky. Ramy umoziuji rozdéleni stranky na né€kolik samostatnych partii. VétSinou na dva ¢i tii.
V jednom ramu bylo vétSinou ovladaci menu, ve kterém byly odkazy na dalsi ¢asti stranek. Tato
metoda je dnes velmi zastarald a pfestala se prakticky pouzivat hlavné kvili nekompatibilité mezi
prohlizedi. ©

Druhou moznou metodou, jak strukturovat stranku, je pomoci tabulek. Pravidla WCAG jasné tikaji, ze
pro strukturu webu se tabulky mohou pouzivat pouze v ptipadech, kdy nelze stranku strukturovat
jinak. Tabulky by se vSak pii struktufe webu nemély pouzivat hlavné z divodu nekompatibility
Vv prohlize¢ich. Tabulky se totiz v kazdém prohlize¢i chovaji trochu jinak. Neni to chyba samotného
tagu tabulky, ale hlavn& prohlize&t jako takovych. %

Nejjednodussim feSenim pii plnéni pravidel WCAG je vyuziti kaskadovych styld. Jejich nejvétsi
vyhoda je, ze jsou kompatibilni prakticky se vSemi souc¢asnymi hlavnimi webovymi prohlize¢i. Pfi
spravném naprogramovani ma uzivatel jistotu, ze jeho web bude funkcni a hlavné bude vypadat stejné
ve vSech prohlizecich. Diky CSS tak odpada vyvojafi takika no¢ni mtira v podobé optimalizace webu,
ktera se da diky CSS docilit jednoduchymi tpravami zdrojového kodu. Diky Javascriptu Ize mit
i v zaloze nékolik zdrojovych koda podle prohlizece, ve kterém uzivatel danou stranku otevira. Pii
otevieni stranka zjisti, jaky je uzivatelv prohlize¢, a nahraje tak odpovidajici CSS. Vzhledem
k nepiebernému mnozstvi prohlizeéu je to ale prakticky nemozné, a proto se nejéastéji pouzivaji
oddélené CSS kody pro Internet Explorer 7 a 8 a Mozilla Firefox. Ostatni prohlizece vyuZzivaji
defaultni zdrojovy kod, protoze nejvétsi ,,neplechy* co se tyce kompatibility zpusobuje pravé Internet
Explorer 7 a 8.%

O tato pravidla se viibec nemusi starat uZivatel, ktery ke spravé webovych stranek pouZije né&jaky
redakéni systém. Tyto systémy zajisti kodovani, uzivatel méa tedy na starosti pouze obsah stranky.
Mezi nejvyuzivangjsi sluzby patii Joomla!, Drupal a Wordpress.

Pti stavbé webu by se podle pravidel WCAG mélo myslet i na hendikepované uzivatele a ptipojit
na stranky napiiklad zvukovy obsah textu, alternativni klavesnice atd. S problematikou
hendikepovanych se vSak nejcastéji zabyvaji vyrobci hardwaru a softwaru. Hardware spociva praveé
ve specialnich monitorech, klavesnicich a dalSich input zafizenich. Software ve specialné upraveném
pocita¢i by uz nemél mit v dnesni dobé& problém napi. s pfectenim obsahu stranek. Tato pravidla jsou
nepovinna a jsou doplitkem, ktery by stranky mély mit, aby byly validni.

2.1.2 Validatory

Validatorem je oznacovan pocitaovy program, ktery se pouziva pro ovéfeni validity tj. spravnosti,
presnosti, korektnosti kodu. Ve svété webu miizeme pouzit validator pro kontrolu HTML, CSS, XML
¢i RSS. Validator vSak miZze byt pouzit pro kontrolu jakéhokoliv jazyka, pokud je k tomu
naprogramovan. Ukolem validatoru je najit chyby a nepiesnosti v kodu podle smérnic WCAG.

Nejvyuzivanéjsim validatorem je vytvor z dilny spolec¢nosti W3C, ktery je k nalezeni na strankach
validator.w3.org. Samotny validator byl napsan jiz v roce 1994 Geraldem Oskoboinyem. Ten vSak
vroce 1997 zacal pracovat pro skupinu W3C a spolecné vydali prvni W3C HTML Validator.
Validator pracuje na bazi porovnavani konkrétniho dokumentu se standardy HTML, poptipads CSS.?

Soucasné stranky validatoru od spolecnosti W3C umoziiuji zkontrolovat jakykoliv web bud’ pfimo
podle URL tj. adresy stranky, nebo pomoci nahrani HTML ¢i CSS souboru, ptipadné se vyuziva
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tzv. direct input. Direct input pracuje s kodem, ktery uzivatel piimo zkopiruje do tabulky. Vysledkem
validatoru je bud’ prohlaSeni, Ze strdnky jsou validni, v tom ptipadé se zobrazi zelend ikonka stranky
a moznost nahrani ikony webu W3C jako vizitky validniho webu. V opa¢ném ptipadé se objevi
Cervena ikona a vypis chyb a varovani, co je tieba opravit. U chyb i varovani je pfesné napsano,
na které fadce chyba je, takze neni problém ji v kodu vyhledat a opravit.

Validator vSak pouze zobrazi chyby v kontextu. I kdyz je web validni, neznamena to, Ze se ve vSech
prohlizecich zobrazi stejné. Optimalizace webu je tedy dalsi dilezitou soucasti procesu tvofeni webu.

I Ceska republika méa vlastni validator. Je umistén na webu www.hl.cz/validator a je zaloZen
na principu validatoru W3C, ale pfichazi s vlastnimi Gpravami. Zajimavé je, Ze stejna stranka muze
byt validni podle validatoru W3C, ale uz ne podle Hl.cz.”

Vétsina vyvojait se validitou moc nezabyva a vyplyva to hlavné z prehledu nejznaméjsich webi.

Validnimi weby se muze py$nit MSN, BBC ¢i Mozilla Firefox. Podle validatoru naopak pohotely
napt. weby firem Microsoft, Yahoo, Youtube ¢i Facebook (Obrazek 2).

Website or software's homepage [ Pass? [H [Humber of errors M) | Number of warnings -] | Date validated ]

whenw.google.com No 40 2 Jun 15, 2010
www.google.co.uk No 45 2 Jun 15, 2010
wenw.yahoo.com No 167 35 Jun 15, 2010
WWW.ITISN.Com Yes 0 0 Jun 15, 2010
whaw.aol.com No 859 395 Jun 15, 2010
whww.ask.com No 168 35 Jun 15, 2010
WWWW.AIMAZON.COoMm No 653 105 Jun 15, 2010
whaw.amazon.co.uk No T03 99 Jun 15, 2010
whww.apple.com No 3 1 Jun 15, 2010
wherw . youtube.com No 141 8 Jun 15, 2010
www.facebook.com No 43 0 Jun 15, 2010
WAL ITTY S pace.com No 287 201 Jun 15, 2010
whanw twitter.com No 22 69 Jun 15, 2010
wherw. wikipedia.org No 1 2 Jun 15, 2010
www.bbc.co.uk Yes 0 0 Jun 15, 2010
whenw.microsoft.com No 361 34 Jun 15, 2010
wrwnw. firefox.com Yes 0 2 Jun 15, 2010
WIAW.ODEFA.COMm Yes 0 0 Jun 15, 2010
whww.apple.com/safari No 3 1 Jun 15, 2010
www.google.com/chrome No 22 11 Jun 15, 2010
Obrazek 2
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3. Strucna historie internetu

»nternet je celosvétovy systém navzajem propojenych pocitacovych siti, ve kterych mezi sebou
pocitace komunikuji pomoci rodiny protokolt RCP/IP. Spole¢nym cilem vSech lidi vyuzivajicich
internet je bezproblémova komunikace (vyména dat).* **

Pojem internet vznikl az v roce 1987, nicmén€ mysSlenka na propojeni pocitaci a sdileni dat je
mnohem star§i. Sdileni dat se stalo zcela zdsadnim béhem studené valky mezi USA a SSSR, kdy se
ob¢ velmoci predhanély ve zbrojeni. Odpovédi na vypusténi sovétské druzice Sputnik bylo zalozeni
prvni pocitacové sité¢ s nazvem Arpanet mezi ¢tyfmi univerzitnimi pocitaci v riznych statech USA.
Mnozstvi pfipojenych pocitaci se od té doby zvétSovalo exponenciadlnim ristem a v dne$ni dobé se
pohybuje pod hranici dvou miliard p¥ipojenych uzivatelt.™

3.1 Zakladni sluZby internetu

Mezi nejznaméjsi a nejpouzivanéjsi sluzby poskytované internetem jsou WWW (World Wide Web),
ktery predstavuje webové stranky s texty, obrazky a odkazy vedoucimi na dalsi stranky; E-mail, coz je
elektronickd posta; Instant Messaging, coZ jsou protokoly umoziujici chatovani se zndmymi
Vv realném Case; a dale napiiklad socialni site.

3.1.1 Instant Messaging

Diky této sluzbé si mlzete doslova v realném Case chatovat s ¢lovékem z opac¢ného konce planety.
Mezi nejvyuzivangjsi IM protokol v Ceské republice patii protokol ICQ (I seek you), ktery je viak
za hranicemi Evropy prakticky neznamy. Mimo Evropu jsou znamé a vyuzivané protokoly MSN
(Microsoft), Jabber ¢i AOL. VSechny jmenované protokoly maji vlastni klienty pro komunikaci.
Existuje vSak mnozstvi dalSich komunikac¢nich klienti, které pochazeji od komunity uzivatelll a casto
spojuji nékolik protokolti do jednoho programu. Jmenovité se jedna naptiklad o programy QiP
¢i Miranda.

3.1.2 VoIP - Voice over Internet Protocol

Od chatovani bylo dal$im jasnym krokem telefonovani pifes internet. Nejznaméj$i moznosti, jak
zdarma telefonovat po internetu, je sluzba Skype. Tento program nenabizi pouze mozZnost
telefonovani, ale i chatovani IM, videohovort a za poplatek i volani na pevné sité a mobilni telefony
¢i zasilani SMS zprév.

3.1.3 Socialni sité

Nejveétsi boom zazivaji v posledni dobé na internetu socialni sit€¢ a zvlasté jedna konkrétni —
Facebook.com. Navzdory tomu, ze tato sit' je relativné mlada, zastinila socidlni sité jako
MySpace.com, Twitter.com a Lide.cz. Uspéchem Facebooku je rychld moznost najit pratele, snadné
spravovani G¢tu ¢i moznost okamzitého chatu s uzivatelem, ktery je online.

Facebook ovsem pienesl pojem socialni sit’ na dalsi uroveit. Mnozstvim aplikaci, her a zasuvnych
modultl si kazdy den ziskdva uzivatele po celém svété. Bohuzel ma vSak i takovy gigant, jakym se
Facebook stal, svoje horsi stranky. Nejvétsim ,,straSakem™ této socialni sité je bezpecnost uzivateld.
Aplikace, které uzivatel vyuziva, mohou obsahovat Skodlivy kod a poskodit tak uzivateltiv pocitac.
Nejvétsim problémem na Facebooku je ovSem mnoZzstvi informaci, které o sob& uzivatel napiSe
na svtyj profil. Pokud uz bude hodné sdilny, mél by alesponl povolit pfistup na sviij profil pouze tém,
kteti jsou jeho prateli. Vyvaruje se tim odcizenim osobnich informaci z Facebooku ¢i svého emailu.
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4. Planovani webu

Pti rozdélovani funkci pii tvorbé webu pfipadd rozhodné planovani webu na webdesignéra. On je
onim tvuré¢im mozkem, ktery musi vymyslet nejen to, jak bude stranka vypadat, ale musi také zjistit
kontext, jaky obsah bude nabizet, jaky ucel bude mit, pro koho bude ur¢ena atd. VSechny tyto aspekty
jsou extrémné dulezité pii planovani, protoze bez fadné ptipravy mize designéra a vyvojaie poradné
zamrazit v zadech, kdyZ narazi na problém bud’ s funk&nosti stranek, ¢ nespokojenosti zakaznika.?

4.1 Kontext

Webovou stranku si 1ze predstavit jako knihu, jejiz stranky jsou jednotlivym obsahem, ktery je na nich
uveden. U knizek je dulezité, aby §ly informace smyslupIné za sebou, tj. chronologicky, abecedné, atd.
A totéZ plati pro webové stranky. Pokud se na nich uzivatel nebude orientovat nebo bude utiidéni
informaci chaotické, tak uz se na stranky moc uzivateld nevrati. >

4.2 Ugel

Na samém zacatku je klicové urcit, o ¢em budou stranky pojednavat. Toto rozhodnuti zavisi bud’
na klientovi, nebo zkratka na ¢lovéku, ktery stranku planuje. Stranky mohou slouzit napiiklad jako
informac¢ni portaly, rozcestniky shromazd'ujici odkazy s dal$imi strankami, fotogalerie, e-shopy
a mnohé dalsi. Jakmile si designér ujasni cil stranek, tak je pro né&j mnohem jednodussi vymezit obsah
stranek a skupinu navitévniki/uzivateld, pro které budou stranky uréeny. 2

4.3 NavStévnici

Néavstévniky webu se mysli cilova skupina, pro kterou jsou webové stranky urceny. Tato skupina by
mela pfredem védét, popiipadé by to mélo byt z prvniho pohledu na stranky jasné, jaky typ informaci
na strankach najde. Uréeni cilové skupiny by mélo byt snadné po uréeni tgelu. ?

4.4 Obsah

Obsah zalezi na ucelu a navstévnicich. Je nutné roztfidit obsah stranky podle potieb
uzivatele/navstévnika. Cokoliv, co pfimo nesouvisi s Gc¢elem stranek, by tam nemélo byt. Vybornym
zpusobem, jak zjistit zda se na stranky nedostalo néco nevhodného, ¢i zda jsou stranky dle kontextu
korektni, je sestavit skupinu lidi z cilové skupiny — BETA testerti, ktefi se na strankach budou
pohybovat a vyvodi z nich odpovidajici zpétnou vazbu. Pfed uvedenim stranek na web tak vyvojar
dostane cenné piipominky o chybach, které miize jesté pred spusténim webu odstranit. *

Vsechny tyto aspekty jsou vzajemné propojené a pii procesu planovani nelze jeden z nich vypustit.
Stranka bez cile neziska navstévniky. Stranka bez kontextu neziskd navstévniky. Bez navstévnikl se
ze stranky stane zapomenuta stranka.

4.5 Kompatibilita a omezeni

Kazdy uzivatel a navstévnik strdnek ma trochu jiné nastaveni systému, jiny prohlize¢, rozliSeni
obrazovky apod. S tim musi vyvojar i designér pocitat pfi planovani, protoze nemohou udélat verzi
stranek, ktera bude pln¢€ funkéni v prohlizeci Mozilla Firefox, ale nezobrazi se korektné v prohlizeci
Internet Explorer. VV pravidlech WCAG neni nikde napsano, v jakém rozliSeni musi byt stranka
udélana. Jsou tam pouze doporucend Cisla, ktera vétSinou plati pro navstévniky webu.

Doporucené rozliSeni pro stranky je 1024 x 768 pixelt. Odpovida to napiiklad patnactipalcovym
notebookiim s pomérem stran 4:3. Dale je standard psat web s validnim XHTML ve verzi 1, protoze
samotny Internet Explorer neumi korektné zpracovat verzi 1.1. V ostatnim prohlize¢ich by se
standardem XHTML 1.1 nemél byt problém. 2
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Dalsi problém mitiZe nastat pii pouzivani obrazovych material. Ty jsou nejcastéji ve formatech JPEG,
GIF a PNG. Témi se budu podrobnéji zabyvat v dalsi kapitole.

Vyvojaf nemtize ovlivnit, v jakém prohlizeci bude navstévnik stranku prochdzet. Pro ulehceni prace
muze vyvojar pripojit na stranku poznamku o doporuceném rozliSeni a prohlizeci. USetii si tim praci
S optimalizaci webu, ale také tim mize odradit potencidlni uzivatele, ktefi se jen kvili tomu nebudou
na stranky vracet. Pro vyvojate i designéra by méli byt uzivatelé vzdy na prvnim misté.

4.6 Rozvrzeni webu — layout

V podstaté existuji pouze dvé moznosti, jak rozvrhnout strdnku — bud’ staticky nebo dynamicky.
Staticky rozvrzené stranky nemeéni svtij vzhled podle rozliseni obrazovky a maji stale stejnou velikost.
Nejcastéji maji elementy udavanou velikost v pixelech (px) a tzv. em hodnotach, které zobrazuji obsah
proporcionalné relativni k velikosti pisma. Ptikladem staticky rozvrzenych stranek je naptiklad stranka
firefox.com, kde je Sifka bloku obsahu pofad stejna a neméni se pii zmensovani ¢i zvétsovani okna.

Dynamicky rozvrzené stranky se ptizptisobuji velikosti okna a rozliSeni monitoru. Velikost elementt
je totiz udavana v procentech, coz neni statickd hodnota, a tudiz se s riznymi nastavenimi rozliSeni
¢i pii zméne velikosti okna prohlizeCe méni. Jedna z nejzndméjsich ceskych dynamicky tvotenych
stranek je seznam.cz.

V ramci layoutu je nutno podotknout i moznosti zarovnani bloku stranky. Pred nékolika lety, kdy byl
standardem monitor o velikosti 15 palct, se blok stranek zarovnaval k levému okraji. Jak vSak doba
pokrocila a velikost monitort se zvétsila, bylo vidét, ze zarovnani doleva nechéava vétSinou zbylou ¢ast
obrazovky prazdnou. Proto je dne$nim trendem zarovnavat stranky na absolutni stfed, kdy je stranka
vycentrovana na monitoru, at’ uz je jakkoliv veliky. 2
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5. Problematika webovych prohliZeci

Je pouze na vuzivateli, jaky pouziva prohlizeC. At uz je to jeho oblibeny web browser, ¢i defaultni
prohlize¢, ktery byl soucésti systému, vyvojaf musi pocitat s tim, Ze stranky budou zobrazovéany
na riznych strojich, s riznymi prohlize¢i, riznymi rozliSenimi a s riznymi rychlostmi internetu. Mezi
nejzndmejsi prohlizece patii Internet Explorer od firmy Microsoft, Mozilla Firefox od firmy Mozilla
Corporation, Opera od firmy Opera Software ASA, Safari od firmy Apple a Google Chrome od firmy
Google. VSechny tyto prohliZze¢e jsou volné ke staZeni.

5.1 Internet Explorer

Windows Internet Explorer patfi mezi ¢erné ovce na trhu s webovymi prohlizeci. Vzhledem k jeho
implementaci pfimo do opera¢niho systému Windows ma jesté stale dominantni podil na trhu.
Nicméné tento podil se za poslednich deset let, kdy dosahoval téméf neuvéfitelnych 95%, rapidné
zménil. S nastupem konkurence se dnes podil pohybuje mezi 48 — 60%, ¢imz si vSak stale udrzuje
naskok pred dotirajicim Firefoxem. *°

Vyhodou Internet Exploreru je jeho pi¥ima implementace do opera¢niho systému Windows. UZivatel
tak mize hned zacit pracovat. Dnes uz si ovS§em muize uzivatel pii instalaci OS vybrat, jaky prohlize¢
upfednostiyje. I tento fakt ptispél ke klesajicimu podilu na trhu. Nevyhod IE je hodné. Mezi ty nejvic
alarmujici bych vSak vybral velmi Spatné zabezpeceni, kviili kterému muaze byt uzivateliv pocitac
napaden zvenci. Druhou kritickou nevyhodou IE je jeho Spatna kompatibilita v porovnani s ostatnimi
prohlizeci. I absolutné nastavené hodnoty v kaskadovych stylech se zobrazuji v IE a Firefoxu rizné.
Secteno a podtrzeno: Internet Explorer neni vhodny pro prohlizeni webu, natoz pro tvorbu webu.
Uznavam, ze posledni verze 8 uz nese velké znamky pokroku. Stale vSak velmi pokulhava
za konkurenci. Doufejme, ze verze 9, ktera by méla byt uvedena v roce 2011, se piiblizi z hlediska
kompatibility ostatnim prohlize¢tm na trhu. *°

DalS§im problémem se stal pfichod nového formatu obrazkti — PNG. Format PNG m¢l za ukol nahradit
stavajici format GIF. V drtivé vétSin€ prohlizecii se PNG setkal s uspéchem. Internet Explorer v§ak
nedokézal zpracovat priihlednost obrazkti (mimo jiné) a nezobrazoval obrazky formatu PNG korektné
nebo viibec. Vylepseni se dockala az verze IE 7, ve které uz alespon z ¢asti fungovaly obrazky PNG
tak, jak mély. Stale vSak bylo co vylepSovat. Nejnov¢jsi verze IE 8 uz format PNG podporuje.

Jesté vice znepokojujicim faktem je, ze spousta uZivateli se nenamahala aktualizovat na nejnové&jsi
verzi 8, ale stale pouziva zastaralou verzi 6 z roku 2001. Utoky hackert jsou pak tsp&sné zvlasté diky
této verzi prohlizece, ktera ma ,,diry* v kodu.

5.2 Mozilla Firefox

Posledni verze Mozilly Firefox 3.6.3 (1. dubna 2010) se setkala s velmi kladnym ohlasem u fanouska
a uzivatell. VSe zacalo v roce 2004, kdy Mozilla Corporation vydala prvni verzi svého prohlizece.
Uzivatelum se zalibila nejen proto, Ze je podporovana opera¢nim systémem Windows, ale ze funguje
korektn& i pod Linuxem a pod opera¢nim systémem Mac od firmy Apple.'®

Soucasné prizkumy trhu s prohlizeci fadi Firefox na druhé misto s 31%. Naskok Internet Exploreru je
tak ohrozen pravé timto prohlizeCem. Uzivatelé si ho oblibili pro moznost uzpusobit si funkénost
a vzhledu podle sebe. Pii vyvoji webu jisté vyvojaii oceni mnozstvi plugint tj. pfidavnych moduld,
které pomahaji pii vyvoji stranek — jmenovité napiiklad Firebug.
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Zobrazeni stranek ve Firefoxu se prakticky nelisi (a pokud ano, tak jen nepatrn€) od zobrazeni
Vv prohlizec¢ich Opera, Safari a Chrome. Firefox je obliben i diky snadné optimalizaci. Domovska
stranka Firefoxu je jako jedna z mala nejznaméjSich webt validni.

5.3 Google Chrome
Za pouhé dva roky své existence se tento mladicek mezi webovymi prohlizeci dokazal zatadit na treti

misto v zebficku pouzivanych prohlizec¢d. Chrome byl vydan ke konci roku 2008 u pfilezitosti uvedeni
vefejné Bety novych Windows 7.

vvvvvv

Chrome rapidné valcuje konkurenci. Prohlize¢ bézi jak pod systémem Windows, tak Linux a Mac.
V kazdé nové verzi se uzivatelé dockaji novinek, vylepseni a vyfeSeni bugt, tj. chyb v kodu, které
omezuji funkénost ¢i ohrozuji bezpecnost pocitace.

Diky odleh¢enému programu je Chrome skvély pfi optimalizaci strdnek. Jisté jeho odnoze dokonce
nabizeji zobrazovani stranek tak, jak by vypadaly v Internet Exploreru. Pro uzivatele, ktery nema
ptistup k Internet Exploreru naptiklad z toho divodu, Ze nema operaéni systém Windows, ale Linux
¢i Mac, se tak Chrome stdva nastrojem, diky kterému se vyvojaf mulize Internet Exploreru zcela
vyhnout.

Spoleénost Google planuje vydani vlastniho operaéniho systému, ktery nese stejny nazev — Google
Chrome. Cely systém by m¢l vypadat pravé jako prohlize¢ a mél by opét mifit na nevyssi mety, co se
tyCe rychlosti. Dalsim kladem je licence, ktera je open-source, a tudiz zadarmo. Pocita se s tim, Ze
Chrome najde vyuziti na novych netboocich a na slabsich PC.*

5.4 Apple Safari

Zatim nejvéetsim konkurentem prohlizece Chrome je prohlizec ze staje Apple. Tento browser vydany
v roce 2003 nativn€ pro operacni systém Mac OS X, se stal vlajkovou lodi a defaultnim prohlizecem
pro vsechny pocitace Mac s Mac operacnim systémem. Netrvalo dlouho a na svét se v roce 2007
dostala i verze podporovana systémem Windows.”® Tento krok si ze strany Applu vysvétluji jako
expanzi trhu a snahu pietahnout dalsi uzivatele od konkurence. Rané verze vsak pro ,,windowsaky*
nenabizely tolik moZnosti.

Troufdm si fici, e milnikem u prohlizete Safari se stala jeho verze 5, vydana 7. ervna 2010.%
Moznostmi se velmi pfiblizila konkurenci a svou rychlosti prohlize¢i Google Chrome. V nékterych
testech prohlize¢ Safari dokonce Chrome v rychlosti ptedehnal. Myslim, Ze touto verzi utece Apple
dotahujicimu se prohlize¢i Opera, ktera v soucasné dobé okupuje paté misto na trhu s prohlizedi,
a zaroven se priblizi tfetimu Google Chrome.

Spise nez pro PC, se vSak Safari ujal na novych vyrobcich firmy Apple. Trh s mobilnimi prohlizeci se
diky rozvijejicimu se trhu s chytrymi telefony, tzv. smartphony, vydal novym smérem. Prozatim vSak
existuji pouze tfi prohlizeCe od firem Microsoft, Apple a Opera. Apple je znam hlavné diky

v

opera¢nimu iOS, ktery pohani jeho nejnové&jsi iPhone a iPod Touch. %

5.5 Opera

Na patém misté v poradi uzivanych prohlizecii se fadi prohlize¢ Opera od spolecnosti Opera Software
ASA. Prvni verze tohoto prohlizece byla vydana jiz v roce 1996 a za 14 let vyvoje urazil dlouhou
cestu kupredu. Zatim posledni verze 10.53 se setkala s pozitivni vinou kritiky od mnoha internetovych

Casopisil. V testech rychlosti a kompatibility obsadila Opera celkové druhé misto hned za Google
Chrome.?
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Vyvojaii Opery vSak vidi, jaka panuje na trhu s prohlizeci situace, a proto se rozhodli expandovat
dale. Na trhu s PC prohlize¢i ma Opera pouze neceld 2%, nicméné situace u mobilnich prohlizeci je
zcela jina. Verze Opery jsou pouzivany na mobilnich telefonech, smartphonech ¢i PDA zafizenich.
Stimto prohlizeem je mozné se setkat u mobilnich pfistroji s operacnimi systémy Maemo,
BlackBerry, Symbian, Windows Mobile, Android, a dokonce i iPhone. %

Opera vSak béhem svého vyvoje Casto vypomahala konkurenci, ackoliv to rozhodné neméla v umyslu.
Mnoho originalnich napadi, které nebyly ¢asto dotazeny do konce, pievzaly jiné prohlizece a staly se

vvvvvv

a mnoho dalSich.

Prohlize¢ si musi vybrat uzivatel. Ten vétSinou sahne po nejpohodIné;jsi nabidce, kterd v dnesni dobé
znamena Internet Explorer. Mezi vyvojafi panuje jasny nazor, Zze tento prohlize¢ ma své chyby,
a uzivatelé by se mu méli vyhnout. Nicméné faktem zlstava, ze IE je stale nejpouzivanéjsi prohlize¢
na své€te, a je tak nutné optimalizovat stranky hlavné pro ngj.
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6. Barvy

designér, ktery timto zpltisobem vyjadii emoce stranky tak, jak bych chtél, aby pusobily
na navstévnika. Barvy webu by mély korespondovat s ti¢elem a obsahem stranky. M¢ly by neverbalné
vyjadiovat citéni stranky.

6.1 Teorie barev

Poprvé se teorie barev objevila jiz v 15. stoleti v poznamkach Leona Battisty Abertiho a Leonarda da
Vinciho. Dnes znama teorie barev se vSak zaGala rozvijet az v 18. stoleti. Zahrnovala zminky
0 zékladnim modelu barev RBY — red (Cervend), blue (modra), yellow (zluta). Tyto tfi barvy byly
oznaceny jako primarni barvy. Sekundarni barvy vznikly smichanim primarnich barev. Vznikly barvy
zelend, oranzova a fialova. Tercialni barvy vznikly smichanim primarnich a sekundarnich barev. Diky
vyzkumu barev a optiky ptesli védci ze systému RBY na systém dnes velmi vyuzivany — RGB — red
(Gervend), green (zelend), blue (modra). Tento model zobrazovani barev se pouziva u televizor
a monitord.

Dalsi model, ktery vznikl v této dob¢& a pouziva se dodnes, je model CMYK — cyan (azurova), magenta
(purpurova), yellow (zluta), black (¢erna). Cerna barva se zde oznacuje slovem key (kli¢ova). Tento
model se hojné vyuziva pii tisku u tiskaren, kopirovacich zatizeni atd.

Kruh barev (Obrazek 3):

Obrazek 3

% Celd kapitola o barvach vychazi z knihy Jakuba Krémare Adobe Photoshop : Prakticky webdesign.
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6.2 Druhy barev

Podle umisténi v kruhu barev rozeznavame dva typy barev — dopliiyjici a podobné. Doplitujici barvy
jsou takové, které se nachdzeji v kruhu barev naproti sobé. Maji tedy pfesn¢ opacny odstin a dopliuji
se. Jedna se naptiklad o dvojice barev modra a oranzova, fialova a zluta ¢i Cervena a zelend. I kdyz se
v kruhu tyto barvy nenachazeji, mezi dopliujici barvy zcela jisté patii i dvojice bila a ¢erna.

Podobné barvy jsou takové, ktery spolu v kruhu barev sousedi. Nijak se tedy spolu ,,nebiji* a vypadaji
dobte, kdyz jsou spolu. Nicmén¢ neposkytuji moc velky kontrast, kdyZ jsou u sebe.

6.3 Emoce barev

Kazda barva ma schopnost vyjadiovat jisté emoce. Pti pohledu na barvu se ¢lovéku vybavi konotace,
ktera je bud’ pozitivni nebo negativni. Pfi pohledu na jednu a tu samou barvu mohou mit dva rtzni lidé
rizné konotace. Nekteré barvy jsou spojovany s nebezpecim, jiné s klidem. Naptiklad v nemocnicich
se pouzivaji jemné barvy, vétSinou v odstinech zelené a zZluté, které predstavuji klid a zdravi. I podle
konotaci vznikly tii skupiny barev. Jedna se o barvy teplé, studené a neutralni. Teplé barvy vyvolavaji
teplo a fadi se mezi né odstiny Cervené, zluté a oranzové. Studené barvy jsou ¢lovékem vnimany jako
barvy zimy a chladu a patfi mezi n€¢ odstiny modré, zelené a fialové. Neutralni barvy se piili§ nepoji
s zadnou konkrétni emoci, nicmén¢ to rozhodné neznamena, ze nevyvolavaji zadné konotace.
Neutralni barvy jsou Sediva, hnéda, bila a ¢erna.

6.4 Teplé barvy

6.4.1 Cervena

Cervena barva symbolizuje ohel a silu. Je ¢asto asociovana i s vasni a diileZitosti. Psychologové tvrdi,
7e Cervena barva nabiji energii. Na druh¢ stran¢ vSak mize ¢ervena barva znamenat i vztek, nebezpeci
a agresivitu. V psychologii barev ¢ervena reprezentuje lasku a krev. Pii vybéru barev u mistnosti je
Cervena oznacovana jako vzruseni, vasen a nékdy i radost. Zalezi na konkrétnim odstinu, ale plati, Ze
pii vstupu do Cervené vymalované mistnosti se Cloveku zvysi tlak. U webdesignu by mél designér
prfemyslet nejdiive nad obsahem a poté tomuto obsahu a nasledné€ i navstévnikim webu barvy
ptizptisobit. Cervenou barvou se na webu oznacuji dilezité véci. VétSina seznamovacich serverii
na internetu pouziva pro svijj design ¢i minimalné logo ¢ervenou barvu — symbol lasky.

6.4.2 Zluta

Zakladni odstin Zluté barvy predstavuje samé pozitivni konotace: radost, inteligenci, optimismus,
Stésti, slunecni svit atd. Tmavsi odstiny zluté mohou vSak nabirat negativni konotace typu kritika,
zavist i lenost. Ve webdesignu se zluta dostala na vrchol v roce 2009, kdy se béhem ekonomického
upadku snazily firemni weby ptilakat zakazniky svym slunnym designem.

6.4.3 OranZova

Oranzova barva vznika spojenim primarnich barev Cervené a zluté a bere tak na sebe jejich mnohé
vlastnosti. Sama o sob¢ vSak oranzova barva predstavuje Stésti, radost a slunecni svit. Oranzova si
nebere od cervené tak silné negativni konotace. OranZovou barvu si za svou barvu zvolily naptiklad
firmy EasylJet, SmithKlene ¢i Intel.

6.5 Studené barvy

6.5.1 Modra
Studené barvy se Casto pouzivaji na webech spojenych s profesionalitou, autoritami ¢i maji vyvolat
divéru. Mnoho vladnich organizaci pouziva odstiny modré jako svou barvu, protoze symbolizuje
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stabilitu, vnitini klid a dGvéru. Pouzivaji ji banky, politické strany ¢i napiiklad stranky Bilého domu
v USA.

6.5.2 Zelena

Vétsina lidi si zelenou barvu spojuje s prirodou ¢i zdravim. Zelend je vskutku brana jako barva
symbolizujici piirodu, rist a harmonii. Dale budi v lidech pocit bezpeci a vnitiniho klidu, proto se
¢asto pouziva v nemocnicich.

6.5.3 Fialova

Fialova barva symbolizuje jiz od dob Rimanti barvu cisaiské ¢i kralovské rodiny. Tato barva ukazuje
bohatstvi a luxus. Je spojovana i s duchovnem a tajemnem a podnécuje kreativitu. Svétlejsi odstiny
fialové maji nddech kouzel a magie. Tmavsi odstiny naopak ptedstavuji smutek a ponurost.

6.6 Neutralni barvy

6.6.1 Bila

Mnozi experti se shoduji, ze bila barva spolecné€ s Cernou vlastné ani barvy nejsou. Hlavné proto, Ze
chybi v modelu barev z 18. stoleti. Nejcastéji je bila barva povazovana za pozitivni barvu, ktera
symbolizuje $tésti, nevinnost, mir, nadéji, krasu a Cistotu. V nékterych kulturach je vsak tato barva
povazovana za barvu smrti. Bilad barva je povazovana za nejlepSi kontrastujici barvu. Proto se
na mnoha webech pouziva jako barva pozadi.

6.6.2 Cerna

Stejné jako bil4, ani ¢erna neni soucasti modelu barev. Cerna je v mnoha kulturach spojovana spise se
svou negativni strankou, a to je predstava smrti, tajemna &i nezndma. Cerna barva je nicméné
webdesignéry ¢asto vyuzivana, protoze je schopna navodit atmosféru sily, eleganci ¢i hloubku citéni.
Cernou barvu je vhodné si vzit napf. na piijimaci pohovor. Zadatel tak da najevo svou silnou
individualitu. A totéz plati i pro webové stranky.

6.7 Bezpe¢né barvy pro web

Bezpecné barvou jsou takové, které jsou dostupné v libovolném webovém prohlizeci v libovolném
operaénim systému podporujicim 256 barev. Na obrazovych materidlech muze byt tolik barev, kolik
dany format dovoli. Paleta bezpe¢nych barev obsahuje 216 polozek. Na nasledujicim obrazku je
zobrazeno 216 bezpe¢nych barev (Obrazek 4).

SFFFFFE

Obrazek 4
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7. Teorie obrazovych formati

Na prvnich webovych strankach se nejdiive nachazel pouze text a odkazy, které presmérovavaly
uzivatele na dalsi ¢asti stranek na webu. Dal$im logickym krokem bylo pfidani obrazovych materiald.
V dne$ni dobé mame vice moznosti, jaké pfidat na stranky obrazky. Nicméné nejvyuzivanéjsi
a doporucované jsou tii formaty — JPEG, GIF a PNG. 2

7.1 JPEG

Format JPEG, coz je zkratka z anglického Joint Photographic Experts Group, se ve svété pocitaci
pouziva jako metoda ztratové komprese pro ukladani obrazkd. Miru komprese mize nastavit sam
uzivatel. Pfi kompresi dochazi ke snizeni kvality a velikosti daného obrazku. JPEG dokaze bézné
doséhnout komprese az 10:1 bez znatelného a viditelného snizeni kvality obrazku. Nejcastéji se format
JPEG pouziva u digitalnich fotoaparatt a dalSich zatizeni ve formé JPEF/Exif. Spole¢né s JPEG/IJFIF
je tento format pouzivan pro ukladéani a prenos fotek na web. Uzivatelé dost Casto tyto dva formaty
nerozli§uji, a proto je format oznagovan jednoduse jako JPEG. 2

Spole¢né s formatem GIF byl JPEG bézné pouzivanym formatem na webu. Designéfi tyto formaty
vyuzivali hlavné pfi tvorbé designovych prvka na webu ¢i na loga. V dnesni dobé jsou vSak oba tyto
formaty vytlacovany bezztratovym formatem PNG, ktery ma sice o néco vétsi velikost nez JPEG
¢i GIF, ale pii stale vzrustajicim rychlostem piipojeni uZivatel k internetu to uz nehraje tak velkou
roli.

7.2 GIF

Graphics Interchange Format je na rozdil od ztratového formatu JPEG zastupcem bezztratovych
obrazovych formatt. Klady formatu GIF spocivaji v nizkych narocich a malé velikosti. Jako jeden
z mala umoznuje tvorit jednoduché animace. Nejvétsim zaporem je vSak omezeny pocet barev. Format
nabizi vyuziti pouze zdkladnich 256 barev. Proto designéfi preferuji format PNG, ktery takovato
omezeni nema. Animované obrazky se dnes v modernich designech uz moc nevyuzivaji, a pokud ano,
tak jsou feSeny pomoci moderniho Macromedia/Adobe Flash. 2

7.3 PNG

Hlavnim cilem nového obrazového formatu PNG (Portable Network Graphics) bylo nahrazeni
stavajicitho formatu GIF. Format PNG nabizi bezztratovou kompresi a jako prvni z obrazovych
formatt obsahuje tzv. alfa kanal (alpha channel). Tento kanal podporuje pruhlednost elementt, ktera
se vV dnesni dob¢ u webdesignu hodné vyuziva. Ostatni formaty mohou byt prihledné pomoci CSS
vlastnosti transparency (pruhlednost). Tato metoda vSak neni zcela podporovana majoritnimi
prohlizeci, a ani celkova podpora a kompatibilita PNG s prohlize¢i nebyla na vysi. Nejvétsi problémy
S PNG mél prohlize¢ Internet Explorer ve verzi 6, kdy prithlednost nefungovala a prohlize¢ nahradil
prihlednou ¢ast defaultni nastavenou barvou pozadi (nejcastéji Sedou). Vyvojari dali dohromady
mnozstvi zptisobtl, jak toto obejit, ovS§em nejlepSim moznym feSenim byl upgrade prohlizece IE
na nové&jsi verzi, ve které je uz PNG podporovano. 2

Na rozdil od formatu GIF podporuje PNG vétsi mnozstvi barev — pii vyuziti alfa kanalu az 64 biti
na pixel. PNG samo o sob& nenabizi podporu animaci, téch je tfeba dosahnout pomoci neoficialnich
rozsifeni. GIF se stale vyuziva vice nez format PNG, agkoliv je format PNG vyhodngjsi. 2

Pii srovnavani formata JPEG a PNG musime piihlédnout i k tomu, na co se ktery format pouZije.
JPEG je vyhodnéjsi pouzit na kvalitni fotografie, protoze vyuziti PNG by vyustilo jen ve zvySeni
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velikosti souboru bez znatelného posunu kvality fotografie k lep§imu. Naopak PNG by se mél pouzit
U obrazkl, na kterych je zobrazen text ¢i jasné linie. JPEG totiz u tohoto typu obrazki vytvari
nepiijemné artefakty pixelti v pozadi (Obrazek 5), které mohou rusit celkovy dojem.

JPG | PNG

ngs  H

Obrazek 5

Osobné se pfi tvofeni designu nejcastéji pfiklanim k formatu PNG. Uchvatil mne svymi moznostmi,
hlavné co se prihlednosti ty¢e. PNG pouzivam hlavné u prvkd samotného designu tj. listy, loga atd.
Obrazovy format JPEG vyuzivam u fotek, které jsou na webu ulozZeny. Nejcastéji se snazim, aby
rozliSeni fotky neptesahlo 1500 x 1000 pixeld. Je to optimalni velikost pro dne$ni monitory. Soucasné
se snazim, aby velikost souboru nepfesahla 600 KB. Zcela se vyhybam formatu GIF. Na webech
nepouzivam animované prvky, a pokud bych se rozhodl je pouzit, sahl bych po moznostech
Macromedia/Adobe Flash.
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8. Bezpecna pisma

Pro bezpecna pisma plati totéz, co pro bezpeCné barvy. Jedna se o pisma, kterd se s nejvetsi
pravdépodobnosti budou nachazet na uzivatelové pocitaci a budou se tak moci pouzit pii vykresleni
stranky. Pokud toto pismo neboli font na cilovém PC nebude, pokusi se prohlize¢ nacist alternativu,
kterou autor webu nabizi v podobé sekundarniho pisma a generické font-family.

Deklarace pisma dnes nejcastéji probiha ptes kaskadové styly a atribut font-family. Kazdy font se pak
da dale charakterizovat pomoci dalSich vlastnosti jako naptiklad velikost, styl atd.

font-family: "Liberation Sans", Arial, Helvetica, sans-serif;

Takto vypada klasicka deklarace pisma v CSS. Preferované pismo autora je v tomto piipadé font
Liberation Sans. Pokud bude mit uzivatel tento font nainstalovan v systému, pak se pouZije
pro vykresleni stranky. Pokud ne, tak autor nabizi alternativu v podobé bezpatkovych pisem Arial
a Helvetica. Pokud by z n&jakého divodu uzivatel postradal v systému i tato pisma, pak pfijde na fadu
genericka font-family — sans-serif, ktera zajisti vykresleni bezpatkového pisma. Diky takto vypadajici
deklaraci bude mit autor jistotu, 7e se uZivateli zobrazi v prohliZe¢i bezpatkové pismo.”®
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9. Redakéni systémy

Systém pro spravu obsahu neboli CMS z anglického Content Management System se pouZiva
pro spravu webového obsahu — nejcastéji dokumentii. Systém slouzi hlavné pro tvorbu, modifikaci
a publikaci ¢lankti pomoci webového rozhrani. Redakéni systém je urcen pro uzivatele, kteti chtéji
jednoduchou formou tvofit a spravovat moderné vypadajici strdnky bez nutnosti znalosti
programovaciho jazyka HTML ¢&i PHP. Tyto zakladni systémy je pak mozno modifikovat
nepfebernym mnozstvim aplikaci a zasuvnych modulli. Mezi nejznaméjsi a nejpouzivanéjsi patii
systémy Wordpress, Drupal a Joomla, které jsou vSechny tvofeny formou open-souce — tedy jsou
zdarma.

9.1 Wordpress

Mezi nejvétsi klady systému Wordpress patii jeho velice snadna obsluha. Tomuto systému se lehce
pfiuci kdokoliv i bez hlubsi znalosti pocitaci a internetu. Wordpress dfive slouzil jako blogovaci
systém, ale s rozvijejici se komunitou vyvojaii webovych aplikaci je mozné uzptisobit Wordpress
jakymkoliv sluzbam. Nicméné je mozné narazit na problém v modifikaci a tim poskodit cely systém.
Tento systém je tedy uréen hlavné tém, ktefi si cht&ji praci s vytvorenim strdnky maximalné
zjednodusit. Uzivatelé si ovSem casto stézuji, Ze vzhledem k mnohdy nefunkénim modifikacim je
tento systém vyrazn& ,,developer unfriendly* — &ili nevlidny k vyvojaram.?®

Piiklad webu vyuzivajici redakéni systém Wordpress (Obrazek 6):

ARENAN ~ GALLERI  NYHETER  GLOBENCITY  KONTAKT ]

Obrazek 6

9.2 Drupal

Na rozdil od Wordpressu je Drupal zaméfen spiSe na vyvojare. Prostfedi Drupalu totiz sestava
z mnozstvi funkci a tagl, diky kterym se cely systém fidi. Vyvojar libujici si ve spravé kodu si tak
rozhodné piijde na své. Mize zde vSak tratit bézny uZzivatel, na kterého tento systém muize byt
pirehnan¢ slozity. Vyhodou Drupalu dale je, Ze existuji desitky dalSich moduli s dal§imi tagy
a funkcemi, diky kterym muzete vytvofit fantasticky vypadajici a fungujici weby. Drupal ovSem
castecné pokulhava za konkurenci z hlediska moznosti designu. Napi. systému Joomla! se svou
nabidkou pfece jen nevyrovna. Drupal je skvély z hlediska funkénosti. Pokud by vylepsil podminky
pro webdesignéry, stal by se z n&j jeden z nejlepsich, ba mozné nejlepsi redakéni systém na trhu.’
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Piiklad webu vyuzivajici systém Drupal (Obrazek 7):
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Obrazek 7

9.3 Joomla!

Joomla znamena ve svahilsting ,,all together” — tedy vSe v jednom a vskutku si bere vyhody Drupalu
i Wordpressu. Joomlal je velmi pozitivné naklonéna designérim, kteti vramci druhych dvou
redakénich systémi neméli moc moznosti. Novacci budou u tohoto systému potéSeni piijemnym
uzivatelskym rozhranim, ve kterém se snad ani nejde ztratit. Vyvojafi naopak budou piekvapeni
velkym mnozstvim zasuvnych moduli a aplikaci, kterymi mohou zékladni verzi Joomly! rozsifit,
a zmenit tak klasické stranky na fungujici e-shop, blog ¢i webovou fotogalerii. AvSak ani Joomla! neni
bezchybna ajsou zde omezeni, kvtli kterym si néktefi uzivatelé mozna radé€ji zvoli jiny redakéni
systém. Tim nejvétsim omezenim je nemoznost rozbéhnuti nékolika stranek pod jednou databazi a
jednim systémem Joomla!.'” Pro predstavu a ptiklad, redakéni systém Joomla! vyuZivaji stranky
Pedagogické fakulty univerzity v Liberci — www.fp.tul.cz (Obrazek 8):

PFipravime vas prakticky

na budouci povolani

Projekty ESF

5
LIBEREC ¥
PER-RD

§, ZMENA STUDLINIHO PROGRAMU NEKTERYCH
STUDLINICH OBORY
ZMENA OSOBNIHO CiSLA STUDENTA

Obrazek 8
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Tento redakéni systém se za posledni tfi roky vyvoje rapidné zlepSil. Neni sice tak piatelsky
uzivatelsky naklonén jako Wordpress, avSak nabizi v§ak diky komunité vyvojait, ktera €ita tisice lidi,
neustale se zlepSujici prostfedi a moznosti. To je také jeden z diivodd, pro¢ jsem pravé tento systém
zvolil pro svou webovou fotogalerii.

27



10. Predstaveni programii Adobe Photoshop CSS a Adobe Bridge CS5
10.1 Adobe Photoshop CS5

Nejnovéjsi verze oblibeného softwaru nejen pro upravu fotek Photoshop CS5 vysla 30. dubna 2010.
Prvni verze Photoshopu vsak spatfila svétlo svéta uz v roce 1990. Vysla z dilny spolecnosti Adobe
Systems Incorporated a vymyslel ji Thomas Knoll.®

10.1.1 Historie

Thomas Knoll zacal v roce 1987 psat program pro Macintosh (Apple), ktery mél zobrazovat ¢ernobilé
obrazky na monochromatickém displeji. Jeho bratr John ho vSak pfemluvil, aby tento program
predélal na software, ktery se stard o celkovou Upravu obrazkl. John poté s prvni funkéni verzi
programu odcestoval do sidla firmy Adobe, ktera byla soucasti spolecnosti Apple, aby jim program
predstavil. Reditelé z Adobe byli spokojeni a odkoupili od bratrii licenci. Oba bratfi viak nadale
pracovali na pluginech a kédovani. Prvni verze vysla pouze pro pocitate Macintosh. °

10.1.2 Verze Photoshopu

Prvni verze podporovana i systémem Windows byla verze 2.5 vydana v roce 1993, ktera podporovala
16 bitové soubory. Vyvoj dale pokracoval a dalsi zasadni verzi byla az verze 8, pfezdivana Dark
Matter, ktera vysla v roce 2003. Tato verze byla jako prvni oznacovana CS — Creative Suite. CS
predstavoval balik vyrobkti od Adobe, jehoZ soucasti byl pravé i Photoshop. Hned v dalsi verzi
s ozna¢enim CS2 se poprvé objevil pomocnik Adobe Bridge ve verzi 1.0, o kterém se zminim v dalsi
¢asti prace. Od vydani verze CS3 z roku 2007 se Photoshop specializuje na dvé ¢asti. Jednodussi verze
Basic nabizi vylepSeni stavajicich moznosti plus néjaké moznosti nové, napi. chytré filtry, nastroj
snadného vybéru atd. Verze Extended nabizi totéz, ale pfidava dalsi pluginy a vybaveni navic. V zafi
2008 vydala Adobe dalsi verzi s oznaenim CS4. Tato verze jako prvni obsahovala i 3D engine.
Umoziiovala tak modelovat trojrozmérné objekty, barvit je atd. Poprvé se také dockali majitelé
64bitovych systémut. Zatim posledni verze s kodovym oznacenim White Rabbit vysla v roce 2010.
Pfinesla odlehcené jadro programu, které je zejména na 64bitovych seznamech vyrazné znat svou
rychlosti a plynulosti. Verze CS5 pfinesla zaroveil nové Stétce a nové moznosti pii selekci a vymazu
objekti. ®

10.1.3 Interface Photoshopu CS5 (Obrazek 9)
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Obrazek 9
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10.1.4 Piedstaveni nastrojii ve verzi CS5 (Obrazek 10)*

Piehled panelu nastroji
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Obrazek 10

10.2 Adobe Bridge CS5

Aplikaci Adobe Bridge vydala spole¢nost Adobe v baliku Creative Suite 2. Je primarné urcena
pro spojeni vSech aplikaci z Creative Suite baliku. Je dostupna ze vSech téchto aplikaci a v nejnové;jsi
verzi Photoshopu je k dispozici dokonce ve zmensené verzi Mini-Bridge. Adobe Bridge v8ak slouzi
i jako pohodlny prohlize¢ fotografii. Je schopny fotografie i nahravat po ptipojeni fotoaparatu k PC.

Diky propracovanému systému zalozek je mozné se velice rychle dostat k oblibenym ¢i potiebnym
datlim. Bridge pracuje i s mnozstvim filtrt, diky kterym je velice snadné najit pozadovany obrazek

podle jména, data vytvoreni, formatu ¢i podle uzivatelova hodnoceni.

Osobné mé nejvice potésila pravé provazanost s Photoshopem. Po dvojkliku na obrazek v Adobe
Bridge se automaticky obrazek ptenese do Photoshopu a je tedy mozné rovnou zacit pracovat. Velice

ptijemné mé ptekvapila také moznost hromadného pfejmenovani fotek.
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11. Priprava grafického navrhu pro webovou fotogalerii

Pred zacatkem prace ve Photoshopu se nejdiiv musime ujistit, zda mame vse potifebné k dokonceni
navrhu. Jednd se hlavné o vSechny obrazky, pisma, Stétce atd. VSechny komponenty, které
potfebujeme, je vhodné ulozit do jedné slozky, aby byly pofad na ocich a po ruce. VSechny obrazové
materialy jsem sehnal pomoci stranky images.google.com a vSechny jsou volné¢ k pouziti. Vyjimkou je
pouze textura dievéné podlahy, kterou jsem sehnal na strance www.cgtextures.com. Tento web se
zabyva shromazd’ovanim textur vSech druhil a materialti a po bezplatné registraci nabizi tyto textury
zdarma. Hlavni pismo na strance jsem ziskal na webu dafont.com, ktery nabizi Sirokou paletu fontt
vsech druhii jako freeware, tedy zdarma. Pokud jsme si jisti, Ze mame vSe, co potiebujeme k praci, pak
nam jiz nic nebrani zapnout Photoshop a Bridge a pustit se do dila.

Navrh své fotogalerie jsem délal v anglické verzi Photoshopu CS5. Budu ovSem prikladat i ¢eské
preklady veskerych nastrojti a popiski.

Stranky jiz fungujici fotogalerie jsou umistény na provizornim serveru http://bakule.raftacek.cz.
V tomto tutorialu vytvofime hlavicku této galerie, ktera vypada takto (Obrazek 11):

Obrazek 11

11.1 Obraz Damy s hranostajem

Jako prvni si pfipravime obraz Damy s hranostajem a vlozime ho do ramu. Jak tento element, tak
zaves si udélame v jinych kompozicich. Tyto Gpravy by samoziejmé §lo udélat v jedné kompozici, ale
zejména prace s obrazem a raimem by se nam pfi ziskavani perspektivy mohla vymstit.

Otevieme Bridge a dvakrat poklepame na obrazek ramu i na obraz Damy s hranostajem. Oba se nam
tak oteviou ve dvou oknech ve Photoshopu. U ramu se musime nejdfive zbavit bilého pozadi. Nejdiive
v seznamu vrstev dvakrat klepneme na text Background (pozadi), tim se nam tato vrstva, ktera je
defaultné nastavena jako uzaméené pozadi otevie, a zpfistupni se nam jeji formatovani. Napis
Backround se zméni na Layer 0 (Vrstva 0). Bilou ¢ast oznac¢ime snadno nastrojem Kouzelna hulka
(Magic Wand Tool). Jednoduse klikneme nastrojem kamkoliv do bilého prostoru a ten se cely oznaci.
Stisknutim klavesy Delete se tato bila plocha smaze (Tutorial 1). Poté stiskneme CTRL + D pro
zruSeni selekce.
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Tutorial 1

DalSim ukolem je odstranéni stavajiciho obrazu. Vybereme ndstroj pro obdélnikovy vybér
(Rectangular Marquee Tool) a klikneme do horniho levého rohu obrazu. Drzime levé tlacitko
a tahneme mysi az do spodniho pravého rohu, dokud nebude cely obraz oznacen. Pokud se nam
selekce nepovede, staci kliknout levym tlacitkem dovniti selekce a ta se tim zru$i. Po spéSném
vybéru stiskneme tlacitko Delete. Selekce nemusi byt na pixely piesna. Opét zruSime selekci
stisknutim klaves CTRL + D (Tutorial 2).

Fs W A ox- W E- | T cesn v » | O csne- (SO

Fie Edt Image Loyer Select Fiter Anshzs 3D View Window Help

0~ |@are | s o o r—— = | mabea edge.. |

.
Y
,
LA
-
-~
4,
z,
ra
&,
o,
(>
2,
T.
k.
&,
@,
<5
o,
Q
LR
L]

]

7
trame.jpg @ 50% (Layer 0, RGH/ES) * X
I LA L] T

s e IO

==y

e e —sea] — So— Se B

Tutorial 2

Nyni se pfesuneme k obrazu Damy s hranostajem a cely ho ozna¢ime. Muzeme opét vyuzit nastroje
obdélnikového vybéru, lepsi moznost je ovSem klavesova zkratka CTRL + A, ktera automaticky
vybere vie. Po vybéru vstoupime do menu Upravy -> Kopirovat, &i stiskneme CTRL + C a pfesuneme
se zpét do kompozice s prazdnym ramem a stiskneme CTRL + V, ¢&i pies menu Upravy > Vlozit.
V seznamu vrstev pfemistime vrstvu s obrdzkem Damy pod vrstvu s ramem. Obrazek Damy je ovsem
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mensi nez ram, takze je nutné ho zvétsit. Vybereme si nastroj pro piesun a klikneme levym tlacitkem
na obraz Damy, poté stiskneme CTRL + T, ¢imz se ndm zpfistupni moznost transformace obrazku
(Tutorial 3).
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Tutorial 3

Nyni nas zajimaji pouze zachytné body na krajich obrazku. Pfesuneme horni levy roh obrazku Damy
k levému hornimu okraji ramu a s podrzenou klavesou SHIFT tahneme spodni pravy okraj obrazku
po uhlopti¢ce dolt. Drzenim klavesy SHIFT se ndim nezméni pom¢ér stran a obrazek Damy tak zlistane
proporcionalné stejny. Obrazek je vSak stale o néco mensi, a proto zmensime ram, nez aby byl obrazek
s Damou osklivé protahly. Postup je stejny. Oznacime v seznamu vrstev vrstvu s ramem a stiskneme
CTRL + T. Pomoci postranich kotevnich bodii obraz zmenSime. Zajimaji nas hlavné oba horni a dolni
prostfedni body. KdyZ jsme s obrazem spokojeni, obrazek ulozime jako PNG, aby se nam zachovala
prihlednost pozadi. Soubor -> Ulozit jako.... -> PNG. Je vhodné ulozit tento projekt i jako PSD, tedy
nativni soubor projektu u Photoshopu. Pokud bychom chtéli néco zménit, neni nic jednodussiho, nez
otevrit existujici projekt a upravit ho, nez zac¢inat upln¢ od nuly.
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Tutorial 4

Timto mame pfipraven obratek Damy s hranostajem ve zlatém ramu, ktery bude viset ve fotogalerii
(Tutorial 4).
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11.2 Zavésy
Dtivodem, pro¢ jsem pfidal do scény zavesy, byla inspirace z nékolika muzei a galerii, které jsem
navstivil, kde zavésy velmi dobie dokreslovaly atmosféru. Zaroven jsem se inspiroval i odhalovanim

obrazil, kdy je obraz ¢i jiné dilo zakryto zdvésem, ktery se otevie a dilo se tak odhali. Druhym
divodem pridani zavésu byl mij pocit, Ze na scén¢ zkratka néco chybi.

Vybereme v aplikaci Adobe Bridge obrazek se zavésem a dvojklikem ho pieneseme do nové
kompozice ve Photoshopu. Obrazek je formatu PNG a ma alfa kanal, takZze se nemusime zabyvat
odstranovanim pozadi. U tohoto elementu vyuzijeme hlavné masky, které slouzi jako vyborny nastroj
pro skryvani ¢asti fotek s tim, Ze se k nim uzivatel mize bez problémti znovu vratit.

Nejdiive musime zvétsit pracovni plochu. Docilime toho pies menu Obraz -> Velikost platna. Polozku

Sitky (Width) zvétsime natolik, abychom méli jistotu, Ze se nam vejdou tii obrazky zavésu vedle sebe.

Zvétsime si nahled a jako prvni vezmeme nastroj Guma a smazeme nevzhledné konce zavésu na obou
stranach.
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Tutorial 5

Pokud klikneme pravym tlacitkem do kompozice, objevi se rozsifené menu pro nastroj Guma, kde
muzeme nastavit velikost Stétce a tvrdost Stétce. Velikost zvolime mensi kolem 13 px a tvrdost Stétce
snizime z ptvodnich 100% na 90%. Pomoci mysi pak vymazeme oba konce (Tutorial 5).

Po dokonceni tohoto tkolu duplikujeme dvakrat tuto vrstvu — pravym tlacitkem kliknout na vrstvu
zavésu v seznamu vrstev a kliknout na polozku Duplikovat vrstvu, takze dostaneme tfi shodné vrstvy
se zaveésem. Je vhodné si je pojmenovat, aby bylo jasné, ktera je kterd. Dale zacneme u levé Casti
zaveésu s maskovanim. Zapneme masku vrstvy tlacitkem, které je pod seznamem vrstev (Tutorial 6).
Zvolime nastroj Stétec a kreslime pies vrstvu. Pokud kreslime ¢ernou barvou, tak vrstva mizi, a pokud
bilou, tak se objevuje zpét. U levého zaveésu zamaskujeme pravou ¢ast, u prostfedni ponechame pouze
horni ¢ast zavésu a u pravého zavésu smazeme levou cast. U nastroje $tétec Ize podobné jako
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U nastroje Guma pravym tlacitkem ziskat dal$i funkce v podobé mozZnosti nastavit velikost a tvrdost
Stétce. Tvrdost Stétce je lepSi nechat vétsi, aby nedochédzelo k zprihlediiovani ¢asti obrazku, ktery
nechcete, aby byl prihledny. Pokud by k tomu doslo, staci pfepnout Stétec na bilou barvu a misto
premalovat s mensi velikosti Stétce (Tutorial 7).
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Ted uz stai jen zavésy elegantné piekryt pres sebe. Vhodné je nechat prostiedni ¢ast zavésu uplne
nahote a pomoci masek jesté upravit ty ¢asti zavésu, které nahote presahuji (Tutorial 8). V momentg,
kdy jsme se vzhledem zavésu spokojeni, sta¢i uz jen uloZit obrazek ve formatu PNG. Soubor -> Ulozit
jako ... -> PNG. Rovnéz doporucuji ulozit soubor i jako PSD, abychom se mohli k projektu pfipadné
vratit a provést jakékoliv zmény.
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11.3 Pokoj galerie

Béhem planovani vzhledu hlavicky jsem nejdiiv premyslel nad riznymi abstraktnimi variantami. Pak
m¢ ale napadla moznost inspirovat se piimo néjakou galerii, kde na sténach visi obrazy. Proto jsem
prisel s timto navrhem mistnosti.

Ve Photoshopu vytvoiime novy projekt — Soubor -> Novy a nastavime velikost platna (Tutorial 9).

Name:
Preset: Custom
Sa t...
§itka  width: 1000 pixels Delete Preset
vyska  Height: 260 pixels
rozligeni Resolution: 300 pixelsfinch
Color Mode: RGB Cor  +  8bit
Background Contents: White e
) Advanced ——————————————————————— 761,7K
Color Profil: sRGB IEC61966-2.1
Pixel Aspect Ratio: Square Pixels
Tutorial 9

Jako prvni vytvofime stény mistnosti. Z Adobe Bridge naéteme texturu zdi a pomoci zkratek CTRL +
A (vyber v8e), CTRL + C (kopirovat) a CTRL + V (vlozit) vlozime texturu do projektu. Textura je
sama o sobé¢ o néco veétsi nez samotny projekt, takze ji zmensSime pomoci transformace objektu
a zkratky CTRL + T. Zaroven je vhodné tento objekt pojmenovat v seznamu vrstev, abychom véd¢li,
CO je co, az nam zacnou vrstvy pfibyvat. Nejdiive postavime delsi zed’, na které bude néapis se jménem
galerie.

Pomoci pravitek ur¢ime misto, kde bude roh mistnosti. Pfi vytvafeni perspektivy tak dostaneme pevny
bod, kolem kterého budeme stavét. V tomto piipadé jsem nastavil vertikalni pravitko na hodnotu
260px a horizontélni pravitko na 235px. Pfi stavéni mistnosti vyuzijeme funkce Deformace. Klikneme
na vrstvu s texturou stény a stiskneme CTRL + T pro zptistupnéni transformace. Klikneme na objekt
pravym tlacitkem a objevi se menu, ve kterém mame dal$i moznosti, jak objekt tvarovat. Pro tento kus
stény vyuzijeme funkci Perspektiva (Tutorial 10). Pro lepsi piedstavu si mizeme od pruseciku
pravitek do pravého spodniho rohu udélat voditko. V rezimu perspektivy tdhneme pravy spodni roh
na troven voditka. Photoshop automaticky vyrovnd horni roh.
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Stény duplikujeme a posuneme doprava. Nyni v§ak vyuzijeme funkce Deformovat, ktera je ve stejném
menu jako funkce Perspektiva. U funkce Deformovat tahneme kotvici body tam, kam potfebujeme,
aby vznikla dalsi Cast stény. Tento postup duplikace a deformace pokracuje do té doby, nez se
dostaneme k pravému okraji. Snazime se, aby bild linka na textufe byla v rdmci moznosti rovna.

Drobné odchylky ve spodni ¢asti nevadi, ty zmizi pii pfidani podlahy (Tutorial 11).
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Tutorial 11

Pokud jsme se sténou spokojeni, oznaCime vSechny casti stény v seznamu vrstev a zmackneme
CTRL +E. Tim se nam vSechny vrstvy spoji do jedné. Tuto vrstvu pak duplikujeme a pomoci
transformace ji nejdiive oto¢ime horizontaln¢ a poté vertikdln€ a presuneme ji nahoru, aby hnéda lista
u spodni vrstvy prekryvala tu u horni vrstvy. Tim mame hotovou jednu celou sténu. Druha sténa se
vytvofi stejnym zptisobem pomoci perspektivy a deformace (Tutorial 12). Po dokonceni nam zbyva
pridat podlahu a mistnost bude hotova. Z Adobe Bridge pfiddme do projektu obrazek dievéné podlahy
a pomoci transformacni funkce Deformovat ji transformujeme tak, aby zapadla do scény.

E WS pangar NPposAaFAena el

Tutorial 12
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11.4 Nasviceni scény

Scénu nasvitime pomoci efektu Svételné efekty, ktery se nachdzi v menu Filtry -> Vykresleni ->
Svételné efekty (Tutorial 13). Osvétlovat budeme obé spodni ¢asti obou stén. Bohuzel svételné efekty
se aplikuji pfimo na vrstvu a po aplikaci je uz nelze dale upravovat. Proto je osvétlovani vrstev
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Tutorial 13

V menu Svételnych efekti mame na vybér z mnoha piednastavenych svétel. Pro tento piipad vSak
pouzijeme nastaveni defaultni. V levé Casti efektu je ndhled, jak bude vrstva po pouziti efektu vypadat.
V pravé Casti se nachazi veskeré nastaveni svétla. Nas bude nejvice zajimat moznost intenzity svétla.
Pro pravou sténu, protoze je vétsi, vybereme svétla dvé. Pro pfidani dalSiho svétla do scény klikneme
na ikonu zarovky pod nihledem a tahneme do ndhledu. Pokud chceme existujici svétlo smazat,
klikneme a tahneme ho na ikonu popelnice (tutorial 14).

Style: |Default -
Light Type: Spotlight -
Dn
Megative 50 Full
Intensity: L T 1
Narrow 0 Wide
Focus: T
Properties:
Matte 0 Shiny
Gloss: C 75 1
Plastic 639 Metaliic
Material: —
Under 0 Over
i Exposure: L 1
[V]Preview g 'ﬁ]']'ﬂ' LT
Negative 3 Positive
Ambience:
T
Texture Channel: Mone -
White is high
50
Tutoridl 14
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Cilem je intensitu svétla moc ,,neptepalit™ a najit spravnou kombinaci vzdalenosti, velikosti a intensity
svétla. Pokud s vysledkem nejsme spokojeni, sta¢i stisknout klavesy CTRL + Z a zkusit to znovu.
U levé casti stény pouzijeme jen jedno svétlo, které bude vice smétfovat na roh mistnosti, tim bude
leva strana vice ve stinu.

Po skonceni bychom se méli dostat k podobnému vysledku (Tutorial 15):
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Tutorial 15

11.5 Pridani obrazu a zavésu

Pfidani téchto dvou elementd nebude zadna véda. Oba dva si pieneseme z Bridge do Photoshopu
a podle nutnosti je zvét§ime ¢i zmensime pomoci transformace. U obrazu i zdvésu se snazime, aby
byly rovnobézné se sténou. K obéma elementim pfidame jesté stin, aby vypadaly realistiCtéji.
Klikneme dvakrat na vrstvu s obrazem v seznamu vrstev a objevi se menu Styly vrstev, kde mizeme
upravovat dalsi parametry. Nas zajima hned prvni polozka — VrZeny stin. U obou objektll miizeme stin
nechat v defaultnim nastaveni (Tutorial 16).
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Tutorial 16
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11.6 Stinovani

Ugelem stinovani je dodat scéné hloubku a pocit prostoru. V tomto piipadé nam stinovani pomtize
korigovat nékteré nepiesnosti pii stavéni, a zdroven nam stinovani pomtze ke zvyraznéni jména
fotogalerie. Nejjednodussi je stinovani vytvofit tak, ze vytvofime novou vrstvu, vybereme nastroj
Stétec s Gernou barvou a nastavime nizkou tvrdost a §tétcem malujeme do nové vrstvy. Je lepsi mit
nckolik vrstev se stiny, protoze prithlednost vrstvy lze pak nastavit u kazdé zvlast a tim regulovat
intenzitu stinu. Pro lepsi pfechody mezi stinem a klasickou vrstvou je skvélé vyuzit rozostieni.
VSechny typy rozostieni jsou v menu Filtry -> Rozostieni. Nas zajima Gaussovské rozostieni (Tutorial
17). Diky nahledu uvidite, jak bude vrstva vypadat. Je lepsi zvolit niZ§i stupeni rozostieni, aby byly
rozostiené hlavné okraje stinu.
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Tutorial 17

Pokud se nam né&jaky stin nelibi, tak ho snadno miizeme smazat. Bud’ celou vrstvu a zacit znova, nebo
vyuzit moznosti masky ¢i nastroje Guma.

11.7 Nazev galerie a tvorba nadpisu

S nazvem Fading Picture jsem pftiSel dlouho pfed tim, nez jsem zacal pracovat na této fotogalerii.
Nézev vznikl v dobé, kdy jsem do svého videa potieboval ptidat dveé fiktivni firmy a jejich loga.
Jednou z firem byla pravé spole¢nost Fading Picture. Jako nazev galerie se mi libil, a proto jsem ho
zvolil.

Styl pisma jsem vybral v odstinech zlaté barvy hlavné proto, aby text vyniknul. Zlata barva skvéle
kontrastuje s méné napadnym pozadim a cely nazev galerie tak upouta navstévnika. Jako pismo jsem
zvolil honosny font The King & Queen, ktery jsem sehnal zdarma na strance dafont.com

Samotny text se sklada ze tif vrstev. Prvni vrstva je zlaty reliéf, druha vrstva hnédy lem a zékladni stin
a teti vrstva je sekundarni stin. Zacneme vrstvou se sekundarnim stinem. Nejdfive si vSak vezmeme
nastroj Pero a udélame linku tam, kde chceme mit nas text, tj. klikneme jednou nad dfevéné oblozeni
na levé strané a i na pravé tak, aby linka byla s obloZenim rovnobézna (Tutorial 18). Vyhneme se tak
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narocnému tvoieni perspektivy, kvili kterému bychom museli textové vrstvy rasterizovat a nemohli uz
bychom text zménit.

Zvolime nastroj Vodorovny text a klikneme mysi na zacatek linky, kterou jsme vytvofili nastrojem
Pero. NapiSeme nazev galerie a upravime barvu pisma na ¢ernou a velikost na 57pt. Nyni jesté
otevieme menu se Styly vrstev a pridame k napisu stin. Dulezity atribut je zde rozsah stinu, ktery
nastavime na 36%. Ostatni hodnoty mohou zustat ve své defaultni podob¢, v ptipadé potieby je vSak
Ize bez problému upravit. (Tutorial 19).
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Tutorial 18 Tutorial 19

S hotovym stinem pokrac¢ujeme k druhé vrstvé s hnédym okrajem. Mizeme duplikovat prvni textovou
vrstvu a vychazet z ni. Veskeré nastaveni, které nas u této vrstvy zajima, je uvniti menu Styly vrstev.
V tomto piipadé je to Vrzeny stin (Drop Shadow), Ukos a reliéf (Bevel and Emboss) a Vytdhnout
(Stroke). Vsechny hodnoty nastavime pomoci obrazka (Tutorialy 20 — 22). U Reliéfu a nastaveni
barev pouzijeme pro svétle zlutou barvu fef056 a pro hnédou 763d17.
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Tutorialy 20 - 22
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Duplikujeme jednu z textovych vrstev, nezalezi na tom kterou, a piesuneme ji nad ostatni textové
vrstvy. Tuto vrstvu nastavime na ndasledujici parametry z menu Styly vrstev podle nasledujicich
obrazku. U Reliéfu a ukosu vyuZijeme u barev tyto: svétle Zluta — fef056 a tmavsi Zluta — f9ccl7. U
prekryti barvou zaddme barvu ffff66. Nejvetsi ofisSek je zde trefeni spravného piekryti pfechodem.
Toto jsou zleva barvy které jsem vyuzil — c6a575, ffffff, fOce31 a 645900 (Tutorialy 23 — 28). Barva
U polozky Vytahnout (stroke) je fce652 (Tutorial 29).
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Tutorial 29

Takto je cela hlavicka hotova (Tutoridl 30). Pro zdokonaleni je jest¢ mozné pohrat si se stinovanim
¢i tobnem barev. Cely projekt ulozime nejen jako projekt PSD, ale i jako PNG.
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12. Instalace systému Joomla! vytvoi‘eni Sablony

12.1 Instalace

Instalace systému Joomla! je velice snadna. Staci stahnout nejnovéj$i verzi ze stranek
www.joomla.org a nahrat stazeny obsah na server. Zapneme prohlize¢ a zadame adresu serveru. Tim
zacne instalace systému Joomla!, ktera je i v cestiné. Dale staci sledovat instrukce na obrazovce,
dokud Joomla! neoznami, Ze byla instalace Gspésné dokoncena.

12.2 Vytvoreni Sablony

Design pro systém Joomla! a pro celé stranky vytvoiime v programu Artisteer. Tento program nabizi
obrovské moznosti pro tvorbu webového designu pro mnohé redakéni systémy. Nastaveni programu je
prakticky neomezené a kazdy designér si zde pfijde na své. Do Sablony pfidame vytvotfenou hlavicku
z predchoziho tutorialu. Dalsi nastaveni elementd je uz jen na Vas. Moje vysledna Sablona vypada
takto (Obrazek 12).

Features

Polls

Joomia! is used for?

Latest News Popular

Welcome to the Frontpage Hiasovat Vysledky

Who's Online

Joomla! Community Portal

Il Sobota, 07 Cerven 54| a5 Napsal uZivatel Administrator | [ | .. | S

The is now online. There, you will find a constant source of information about the activities of
contributors powering the Joomla! Project. Learn about worldwide, and see if there is a

nearby.

The promises an interesting overview of feature articles, community accomplishments, learning
topics, and project updates each month. Also, check out This aggregated RSS feed brings together Joomia!
news from all over the world in your language. Get the latest and greatest by clicking

Aktualizovano (Sobota, 07 Cervenec 2007 10:54)

Obrazek 12
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13. Validace kodu webové fotogalerie

Finalni verzi stranek jsem zkontroloval validatorem spolecnosti W3C a zaroven i ¢eskou alternativou
na serveru Hl.cz. Velice mé piekvapilo, Ze vysledky testu nebyly stejné. Vysledek na W3C vysel
bezchybné a bez jakéhokoliv varovani. Proto je na webu ikona validniho webu. Na strankach
validatoru H1 se vSak zobrazily chyby i varovani. Nejzajimavéjsi bylo, ze kdyZ jsem ,,chyby* opravil,
validator naSel automaticky dalsi, a validace navic neprosla na anglickém W3C validatoru. Proto jsem
se rozhodl, Ze tento anglicky validator je pro mé dulezitéjsi, a stranky jsou tak validni podle pravidel

a validatoru W3C (Obrazek 13).

Stranky jsou provizorn¢ umisténé na mém serveru (http://bakule.raftacek.cz). Pocitam vsak, ze se

nasledné presunou na jeden ze serverd TUL.

Markup Validation Service

Check the markup (HTML, XHTH

Jump To: Congratulations - Ilcons

This document was successfully checked as XHTML 1.0 Transitional!

Result: Passed

Address : nttp://bakule.raftacek.cz/
Encoding: uff-8 (detect automatically) -
Doctype: XHTML 1.0 Transitional (detect automatically) ~
Root Element:  himl
Root hitp:/iwww w3 org/1999/xhtml
The W3C validators are hosted on server technology donated by HP, and supported by community donations.
ﬁ Donate and help us build better fools for a better web.

Options
[CJshow Source [show Outline @ List Messages Sequentially © Group Error Messages by Type
[validate error pages [verbose Qutput [CIciean up Markup with HTML Tidy

Help on the options is available. Revalidate

Congratulations

The document located at <http-//bakule raftacek.cz/> was successfully checked as XHTML 1.0 Transitional. This means that the resource in question identified itself as "XHTML 1.0 Transitional"
and that we successfully performed a formal validation using an SGML, HTMLS and/or XML Parser(s) (depending on the markup language used)
"valid" Icon(s) on your Web page

To show your readers that you have taken the care to create an interoperable Web page, you may display this icon on any page that validates. Here is the HTML you could use to add this icon to
your Web page:

W3 XHTML F e
- 1.0

</p>

A fulllist of icons, with links to afternate formats and colors, is available: If you like, you can download a copy of the icons to keep in your local web directory, and change the HTML fragment above
to reference your local image rather than the one on this server.

Linking to this result

I

Obrazek 13
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14. Vypusténi stranek do WWW svéta

Webhostingli a serverd je na celém svété nepieberné mnozstvi. UZivatel ma zpravidla na vybér dve
moznosti — webhostingy, které jsou zdarma, a hostingy, které jsou placené. U hostingl si zakaznik
vétSinou pronajima doménu druhého ¢i téetiho radu.

14.1 Domény

Internetova doména predstavuje jednoznacny identifikator pocitace Ci pocCitacové site, ktera je soucasti
internetu. Jméno domény je sestaveno z nckolika ¢asti, které jsou oddéleny teCkami. Doména
nejvyssiho tadu (z anglického TLD — top-level domain) je vzdy uvedena na konci webové adresy.
Pocet téchto domén je omezeny a vétsSinou piedstavuje sdruzeni domén jednoho statu (.cz) ¢i sdruzeni
riznych organizaci (.gov pro vladu USA).

Doména druhého tadu je napiiklad www.seznam.cz. Tyto domény lze pofidit u drtivé vétSiny
poskytovateli webhostingi. Pro zakaznika je jist¢ velmi dilezitd cena, ktera se vétSinou pocita
za pronajem domény na mésic. Pro vyvojare je naopak dilezité, aby hosting podporoval elementy jako
napiiklad PHPS, databaze MySQL a aby na ném $lo bez problémt nainstalovat néjaky redakcni
systém. Nejlepsim webhostingem poskytujicim domény druhého #adu je v CR firma Onebit.cz, ktera
vyhréla soutdZ o nejlepsi hosting roku 2009." Mezi velmi spolehlivé poskytovatele zatazuji i hosting
c4.cz, na kterém bézi zkuSebni stranky fotogalerie.

14.2 Webhostingy zdarma

Pokud se uZivateli nechce za hosting platit a sta¢i mu doména tietiho fadu (mujblog.e-stranky.cz),
sta¢i mu k ziskani stranky pouha registrace. Provozovatelé domén tretiho fadu vétSinou poskytuji
podobné sluzby jako pro platici zakazniky tj. emailové schranky, web-aliasy, PHP5, databaze, zarucuji
funkénost redak¢nich systému a e-shopu atd. Uzivatelé vSak vétSinou musi na sviij web pridat reklamu
vygenerovanou hostingem. VétSinou se jedna o reklamni pruh nahofe na strance. Jsou vSak ptipady,
kdy reklama web hodné hyzdi. Jednim z nejlepSich poskytovateli domén tfetitho fadu je server
www.ic.cz, ktery mé ptekvapil svou rychlosti, moznosti uzpisobeni reklamy, aby co nejméné
prekazela na webu, a skvélym FTP rozhranim pro nahrdvani webu.
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15. Srovnani zahrani¢nich a ¢eskych fotogalerii

15.1 Vetton.ru

Jednou z prvnich fotogalerii, na kterou jsem narazil, byl zajimavy projekt pod nazvem Vetton.
Fotogalerie je rozdélena podle kategorii, takze uzivatel snadno ziska typ fotografii a obrazki, které
hleda. Fotografie se daji i hodnotit, takZe si uzivatel miize vybirat obrazky, podle jejich oblibenosti
U ostatnich uzivatelii. VSechny fotografie a obrazky je mozné stdhnout zdarma pro vlastni pouziti.
Velkym zaporem je v dnesni dobé absence podpory Sirokothlych monitorti; veskeré materialy, které
v galerii najdete, budou ve formatu 4:3. Myslim si, Ze to je v dne$ni dob¢& pofadné minus. Druhym
zaporem je jazyk stranky, kterym je rustina. Pro nerusky mluvici je feSenim otevirani v prohlize€i
Google Chrome, ktery je schopen stranky pielozit do &estiny.?

15.2 Interfacelift.com

Projekt galerie Interfacelift je pfesné ten typ galerie, ktery se da bezesporu oznacit jako moderni. Neni
sice rozdélen do kategorii jako konkuren¢ni Vetton, vSechny obrazky a fotografie jsou nicméné
opatieny zalozkami — tagy, diky kterym se v nich da snadno orientovat. Nejvétsim kladem galerie je
kompatibilita. Nabizi vét§inu obrazki jak v uzkém tak Sirokothlém provedeni. Jednoducha utilita
dokonce sama ur¢i, jaké je rozliseni uzivatelova monitoru, a nabidne fotografie piesné v této velikosti.
VS8echny fotografie a obrazky je mozné stadhnout zdarma pro vlastni pouziti. Pokud chce uzivatel
pouzit n&jaky material pro jiné Géely, musi kontaktovat autora fotografie. Fotografie se daji hodnotit,
komentovat i sdilet s ptateli na riznych socialnich sitich. Interfacelift je stranka, kterou navstévuji
n&kolikrat denng, protoze komunita webu je velikd a nové fotky pribyvaji hodné rychle.*®

15.3 Deviantart.com

Na rozdil od ptedchozich dvou zminénych galerii, které se zabyvaji Cisté¢ wallpapery, tj. obrazky
a fotografiemi na plochu pocitac¢e, Deviantart se specializuje piedev§im na uzivatelskou tvorbu.
Galerie je rozdélena do nékolika kategorii. Mezi fotografiemi se zde objevuje 1 Fan Art, coz je prave
ona uzivatelska tvorba. Jsou zde umistény kresby, malby, webdesign, space art a mnoho dalsiho.
Po registraci je mozné kazdy obrazek komentovat a hodnotit. Nékteré obrazky lze i zdarma stahnout.
Ovsem Deviantart se zaméfuje 1 na moznost vydélku pro uZivatele. Z této stranky je tedy mozné ziskat
vSe, za nékteré umeéni se zde vSak musi zaplatit. Osobn¢ hodnotim tuto galerii velmi pozitivné. Je to
skvélé misto, kde mlize uzivatel publikovat svou praci a dostane se mu zde zpétné vazby. Registrace je
zdarma, takze mtze do svéta Deviantartu vstoupit kazdy.®

15.4 Photo-gallery.cz

Sluzba Photo-gallery mé pfijemné piekvapila svymi moznostmi. Cely web slouzi jako skvély dopln€k
cestovnich kancelaii. Zaméfuje se totiz pouze na fotky z ruznych lokalit a statd po celém svété.
V levém menu jsou tyto lokality rozdéleny podle kontinentli — je tedy nutna alespon zakladni znalost
zemeépisu k nalezeni pozadované zemé. Prijemnou funkci po vybrani lokality je menu s odkazy
na dalsi externi stranky s hotely, zajezdy a privodci v dané lokalité. Stranka je bohuzel staticka, takze
se nejde prihlasit a nahravat vlastni fotografie. Nepotcésila meé ani kvalita fotografii, které se
po otevieni nadhledu moc nezvétsi. Photo-gallery je rozhodné zajimavy projekt, ktery ovSem neni
dotazen GpIng do konce.?
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15.5 Rajce.net

serveru Flickr.com. Pro registrované uzivatele (registrace je zdarma) nabizi vlastni ulozny prostor, ve
kterém lze vytvofit mnozstvi slozek a do nich nahravat fotografie. Velkym kladem je mozZnost
nastaveni soukromi u vybranych kategorii. Tyto kategorie tak uvidi pouze vyvoleni uzivatelé. Rajce
nabizi i vlastni aplikaci pro snadné nahravani fotek. Zaporem aplikace je jeji obCasna nefunkénost.
Myslim si, ze Rajce.net se mezi Geskymi servery, které nabizeji tento typ sluzeb, fadi mezi nejlepsi.?

15.6 FotoAparat.cz

Podobnym projektem jako je zahrani¢ni DevianArt je Cesky FotoAparat.cz. Stranky se primarné
nezaméfuji pouze na sdileni fotografii a dalsi umélecké vytvarné tvorby, ale nabizeji i mnoho ¢lanka
ze svéta fotografie. Radi zaCinajicim i pokrocilym fotografim s technikou. Porovnavaji moznosti
zachycovani fotek, obsahuji navody, rady a zvou na riizné vystavy. Fotogalerie je rozdélena do mnoha
kategorii, kam mutze uzivatel své fotky pfidat. Samoziejmosti je u fotek moznost komentare
a hodnoceni. Velmi uZzite¢na je zde i integrace socialni sluzby Facebook. Jednim stiskem tlacitka je tak
mozné sdilet jakoukoliv fotografii. Velmi kvalitn€ je udé€lan i nahled fotografii. Otevie se v novém
okné, u kterého existuje moznost korigovat barvu pozadi stranek. Této fotogalerii bych se svym
projektem rad piiblizil. Rad bych, aby se nejednalo ¢isté o galerii, ale aby na ni byly umistény
i navody, tutorialy &i materialy o technice pro fotografovani.™
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16. Zavér

Touto praci jsem chtél vyzdvihnout dnesni snadné a moderni metody, jak vytvofit webové stranky.
Webdesign nabizi obrovské mnozstvi moznosti a se spravnymi nastroji lze vytvofit velmi
profesiondln€ vypadajici weby, na které se uzivatelé budou radi vracet.

Je zde vidét, ze webdesign neni pouze o schopnostech designéra, ale i vyvojare, ktery stranky probudi
k zivotu. Tyto slozky musi byt naprosto vyrovnané, pokud chce majitel webu uspét. Stranky mohou
vypadat po designové strance vyborné a profesionalné, ale nemusi fungovat korektné. A totéz plati
i opacné. Stranky mohou nabizet nepieberné mnozstvi funkci, ale jejich design pokulhava. Je ovsem
pravda, ze mnoho lidi da ptednost funkci pted vzhledem.

Svou fotogalerii jsem vytvaiel s cilem vyvarovat se chyb, se kterymi jsem se setkaval u konkurence.
Mym hlavnim cilem po developerské strance byla optimalizace pro rizné prohlizece, aby stranky
fungovaly na co mozna nejvétSim poctu pocitaci. Barevné ladéni stranek jsem uzptsobil barvam
hlavicky. Vzhled stranky jsem volil tak, aby ptisobil co nejprofesionalnéji.

Primarné jsem stranky tvofil pouze za ucelem galerie. Nicméné€ si myslim, Ze se na stranky budou
pridavat i ¢lanky ze svéta fotografii, Photoshopu a grafiky. To samé plati pro sekci Navody, do které
mohou registrovani uzivatelé pfidavat své vlastni navody ¢i tutorialy sehnané odjinud — samoziejme se
souhlasem autora. Registrovani uzivatelé mohou vyuzit i diskusniho fora, které je zaloZzeno na open-
source platformé phpBB. Forum je jiZ v provozu a je tedy mozné pridavat nové prispévKy i tam.

Doufam, ze Ctenar této prace ziska zakladni znalosti k tomu, aby mohl vytvofit své vlastni dilo
a nasledné ho umistit na internet. Snazil jsem se postavit navod tak, aby mu porozumél, jak odbornici
IT radi tikaji, i ,,bézny Franta uzivatel®. Je jist¢ vyhodné, aby si uzivatel pfed tim, nez si vybere
redakéni systém, detailné prostudoval vSechny tii, které jsem v této praci uvedl, pripadné i dalsi
existujici systémy.

Ja osobng jsem si pro vytvoieni své fotogalerie zvolil systém Joomlal, protoze se soustfedi predevs§im
na design stranek a uzivateli, ktery je podobné jako ja co se tyce kodovani spiSe amatér, dokaze
vyrazné zjednodusit praci. Veskeré upravy do kddu jsem délal bud’ externé s pomoci programu PSPad
¢i pfimo ve webovém rozhrani systému Joomla!, kde jsem zasahoval nejcastéji do CSS.
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