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V abstraktu prace chybi urcité kli¢ové informace (napfiklad pouzité technologie). Kapitola Uvod je
spiSe kvalitnéjsi verzi abstraktu. ReSerse prace je rozsahla po strance historie tématu, ale misty je
tato sekce nelogicky ¢lenéna. Kapitola Kritické zhodnoceni aplikace by si zaslouZila vice pozornosti.

Prace obsahuje typografické a gramatické chyby. Pouzité ilustrace jsou na urc€itych mistech nekvalitni
a v tisténé podobé neposkytnou ¢tenafi mnoho. Citace misty pochazi z nedivéryhodnych zdroju.
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Celkové zhodnoceni:

Bakalarska prace se zabyva tvorbou 3D First-Person-Shooter hry. Student v ramci prace provedl
rozsahlou resersi ohledné historie a vyvoje her. Dale vénoval znaéné ¢asové Usili reSersi hernich
framework(, kde dva vybrané frameworky popsal.

V praktické ¢asti student demonstroval své poznatky vytvofenim demonstrativni 3D FPS hry za
pouziti herniho enginu Unity. Student zde musel navrhnout herni déj, vymodelovat velké mnoZstvi
modelu, objektl a také postav. Prakticka ¢ast zabrala velké mnozstvi ¢asu, ale vysledek je velice
povedeny. Student klade diiraz na detaily herniho svéta; celkovy dojem z demonstrativni hry tomu
odpovida. Prostfedi, objekty a postavy plsobi sourodé stejnym nebo podobnym vizualnim stylem.
Kvalita zavére€na zpravy neni na tak vysoké Urovni, jak prakticka ¢ast; obsahuje néjaké typografické
a gramatické chyby, ¢lenéni prace muze misty pusobit nelogicky.

Student vS§ak k bakalarské praci pfistupoval zodpovédné, pravidelné dochazel na konzultace a
prokazal samostatnost a kreativitu v oblasti vyvoje her. Bakalafskou praci doporucuji k obhajobé.

Otdazky k obhajobé:

1. Jaké jsou minimalni a doporu¢ené hardwarové pozadavky hry?

Kontrola plagiatu:

Mira shody podle STAG 2 % (vizwww IS/STAG)
Komentaf v pripadé shody nad 5 %:

Celkova klasifikace a doporuceni k obhajobé:

Prace splfiuje pozadavky na udéleni akademického titulu, a proto ji doporucuiji k obhajobé
Navrhuiji tuto praci klasifikovat stupném: Vyborné minus (1-)

Podpisem soucasné potvrzuji, Ze nejsem v zadném osobnim vztahu k autorovi prace

V Liberci dne 4.6.2022 e
podpis vedouciho prace
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