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1/ TEORETICKA REFLEXE

Barvy

Nahoda je nepredvidatelna, mize byt ohrani¢enda nebo mit
nekonecny pocet moZnosti, je nevyzpytatelnd. Spojenim
nahody, barevnosti a geometrického rastru se zabyvdm uz
nékolik let.

Webova aplikace s nazvem Barvy je dalsi z praci navazujici na
mUj Net Art pojmenovany 1974, jez vychazi z mechanického
hlavolamu Rubikovy kostky. Spole€nym znakem téchto
uméleckych webovych program( je princip stisku tlacitka
zpUsobujici nahodnou zménu barev svelkym poctem
kombinaci. Statickda forma dila je tak pfeménovana na
dynamickou.

Cilem prace, jez je inspirovand dily zabyvajicimi se také
nahodou a obrovskou skalou barev Gerharda Richtera ze série
Colour Charts, je zkoumat vztahy a chovani barev v rezimu
pseudondhodného generovani.
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Spojitost této aplikace sobrazy zedice Colour Charts
Gerharda Richtera, jez zacal malovat v 60. letech, spociva
v zachazeni s geometrickym rastrem sloZzeného z barevné
vykreslenych predem uréenych poli. DalSimi spole¢nymi znaky
jsou pouziti ndhodného generovani a variabilita barev.

Webova aplikace je tvofena zbarevnych poli. Barvy
jednotlivych segmentll jsou generovany nahodné z predem
dané barevné $kdly. Bylo vytvofeno nékolik variant s riznym
poctem poli a zvolenych barev. Od jednodussich az po ty
slozitéjsi. Vysledna verze, jez je prevedena do webového
prostoru, je slozenda z16 segmentll a dochdzi vni
k ndhodnému generovani téchto barev - Cervené, zelené,

modré a cerné.

Systém, ktery zde probihd, zplUsobuje ndhodné zanikani a
objevovani vygenerovanych obrazcll. Divadk by snad predvidal,
Ze Casti, které se v nahodné barvé objevi zpét, budou ty jiz
skryté. Avsak svou barvu ndhodné méni také uz vyobrazené
segmenty.
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2/ Obrazova dokumentace
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3] sketch_64 | Processing 3.3.7

File Edit Sketch Debug Tocls Help

sketch_ga

'/ ohjevovani ctvercu
if {(objevovani & (frameCounter % afr == 8)) {
if (jenBile) {
while (true) {
Ctverec ctverec = ctvercelint{random{sirka))][int{
if {(ctverec.c == color(255, 255, 255)) { // pokud
ctverec.changeColor {colors[int{random{usedColors
break; // konec cyklu
1
1
1} else {
ctverce[int(random({sirka))][int{random{vyska))].chan
1
1

mizeni ctvercu

if (mizeni & (frameCounter % afr ==
while (true) {

Ed Cconsole

3/ TECHNICKA DOKUMENTACE

Prace je vytvorena v pocitatovém programu Processing 3.0
pomoci programového jazyka JavaScript. Nasledné je pak
umisténa na web. Vysledna varianta je na zakladé propojeni
s pocCitatem prezentovana na LCD televizoru pro uplné
vyniknuti barevnych segment.
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import processing.pdf.*;

boolean record;

Ctverec[][] ctverce;

color[] colors = new color[1024];

color[] usedColors = new color[4];

IntList colorindexes = new IntList();

int[] odskok = new int[2]; //odskok platna od kraje
float[] velikost = new float[2]; //velikost ctverce
float mezera = 3;

// nesmi byt vice nez 1024 ctvecu

int vyska = 4; // pocet ctvercu na vysku

int sirka = 4; // pocet ctvercu na sirku

color pozadi = color(255, 255, 255); // barva pozadi

// velikost okna se musi dopocitat rucne a vyplnit do size()
// sirka okna = (sirka * velikost + mezera * (sirka + 1))
// vyska okna = (vyska * velikost + mezera * (vyska + 1))

int mizeniPosun = 2; // kolik sekund po spusteni zacnou mizet ctverce

int objevovaniPosun = 2; // kolik sekund po spusteni se zacnou ctverce objevovat,
musi byt vetsi nez posun mizeni

boolean mizeni = false;

boolean objevovani = false;

int ctvercuZaVterinu = 1; // kolik ctvercu za vterinu ma mizet/objevit se, max 60!
int afr;

int frameCounter = 0;

boolean pause = false;

boolean jenBile = false; // objevuji se jen bile(skryte) ctverce

void setup() {
fullScreen();
odskok[0] = odskok[1] = 0;

ctverce = new Ctverec[sirka][vyskal;
frameRate(60);
afr = int(60/ ctvercuZaVterinu);

if (objevovaniPosun <= mizeniPosun) { // pokud je posun objevovani mensi nebo
roven posunu mizeni, tak to opravi
objevovaniPosun = 2 * mizeniPosun;

}

// vytvoreni indexu pro barvy

for (inti=0; i< (sirka*vyska); i++) {
colorindexes.append(i);

1

// zamichani indexu

colorindexes.shuffle();

//pouzite barvy

usedColors[0] = color(255,0,0);
usedColors[1] = color(0,128,0);
usedColors[2] = color(0,0,255);
usedColors[3] = color(0,0,0);

// naplneni pole barev
inttmp =0;
for (int a=0; a<(sirka*vyska); a++) {
colors[a] = usedColors[floor(random(usedColors.length))];

}

velikost[0] = ((float)width/sirka) - mezera;
velikost[1] = ((float)height/vyska) - mezera;

// naplneni pole ctvercu
for (inty = 0; y < vyska; y++) {
for (int x = 0; x < sirka; x++) {
ctverce[x][y] = new Ctverec(x, y, colors[colorindexes.get(x + vyska*y)]);
}
1

print(ctverce);
noStroke();

}



void draw() { // mizeni ctvercu

if (record) { if (mizeni & (frameCounter % afr == 0)) {

beginRecord(PDF, "frame-####.pdf"); while (true) {
} Ctverec ctverec = ctverce[int(random(sirka))][int(random(vyska))];
background(pozadi); if (ctverec.c = color(255, 255, 255)) { // pokud nema nahodny ctverec bilou
noStroke(); barvu

ctverec.changeColor(color(255, 255, 255));

// kontrola posunu mizeni a objevovani break; // konec cyklu
if (!mizeni) { }

if (frameCounter / frameRate > mizeniPosun) { }

mizeni = true; boolean allWhite = true;

} for (inty = 0; y < vyska; y++) {
}

for (int x = 0; x < sirka; x++) {
if (lobjevovani) {

if (frameCounter / frameRate > objevovaniPosun) { if(ctverce[x][y].c != color(255, 255, 255)) {
objevovani = true; allWhite = false;
} break;
} }
}
// objevovani ctvercu if (allWhite == false) {
if (objevovani & (frameCounter % afr == 0)) { break;
if (jenBile) { }
while (true) { }
Ctverec ctverec = ctverce[int(random(sirka))][int(random(vyska))];
if (ctverec.c == color(255, 255, 255)) { // pokud ma nahodny ctverec bilou barvu if(allWhite){
ctverec.changeColor(colors[int(random(usedColors.length))]); for (int a=0; a<(sirka*vyska); a++) {
break; // konec cyklu colors[a] = usedColors[floor(random(usedColors.length))];
} }
} colorindexes.shuffle(); // zamichani barev
}else { for (inty = 0; y < vyska; y++) {
for (int x = 0; x < sirka; x++) {
ctverce[int(random(sirka))][int(random(vyska))].changeColor(colors[int(random(u ctverce[x][y].changeColor(colors[colorindexes.get(x + vyska*y)]);
sedColors.length))]); // vymeni barvu nahodnemu ctverci }
} }
} 1



// zobrazeni ctvercu
for (inty = 0; y < vyska; y++) {
for (int x = 0; x < sirka; x++) {
ctverce[x][y].display();
}
}

frameCounter++;

if (record) {

endRecord();

record = false;

}
}
void keyPressed() {

if (keyCode =="'S' || keyCode =="s') {
record = true;}
}

// kontrola stisknuti klavesy

void keyReleased() {
if (key =="p' || key =="P') {// po stisknuti p
if (pause) {
pause = false;
loop();
}else {
pause = true;
nolLoop();
}
}
}

void mouseClicked() {
if (mouseButton == LEFT) {
colorindexes.shuffle(); // zamichani barev
for (inty = 0; y < vyska; y++) {
for (int x = 0; x < sirka; x++) {

ctverce[x][y].changeColor(colors[colorIndexes.get(x + vyska*y)]);

}

}

frameCounter = 0; // vynulovani pocitadla
mizeni = false; // zruseni mizeni
objevovani = false; // zruseni objevovani

}
}

class Ctverec {
intx,y; // pozice ctverce
colorc; // barva ctverce

Ctverec ( int xTmp, int yTmp, color cTemp) {
x =xTmp;
y=yTmp;
c=cTemp;

}

// zmeni barvu ctverce
void changeColor(color cTemp) {
c=cTemp;

}
// vykresli ctverec na platno
void display() {
pushStyle();
pushMatrix();

fill(c);

translate((x * velikost[0] + x*mezera + mezera/2), (y * velikost[1] + y*mezera +

mezera/2));
rect(0, 0, velikost[0], velikost[1]);
popMatrix();
popStyle();
}



4/ PORTFOLIO

1974
NET ART
2014

Net art 1974 vychazi z Rubikovy kostky. Uzivatel pomoci klikani mysi

zachazi snahodou, jez generuje barvy — Zlutou, cervenou, modrou,
zelenou, bilou a oranZovou.
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COM.POZICE

webova aplikace
2015

Webova aplikace com.pozice vychazi z Net Artu 1974. Princip klikani a
nahodné zmény barev s obrovskym poétem kombinaci preménuje statickou
formu dila a rozsifuje tak obzory divaka.

Odchyleni se od pravidelnych ¢tverc a mnozstvi barev vedlo ke vzniku
jednodussich, ale pozorohudnych variant této aplikace.
Variabilita nahodného generovani nosunula mé schoonosti v JavaScriotu.










COM.POZICE V POHYBU

webova aplikace
2015

Webova aplikace ,com.pozice v pohybu” vychdzi z prace ,com.pozice”. Princip
klikani je zde nahrazen stdlym pohybem ¢tvercli nahodné se generujicich ze stran.
Tématem dila jiz nejsou obrazce samotné, ale nasledné jejich prolnuti. Divak nikdy

dopredu nevi, ktery Ctverec bude v popredi, ktery v pozadi. Kazdad sekvence ma
proto sv(ij osobity vyznam.







COM.POZICE V CASE

2016
webova aplikace

Com.pozice v Case je webova aplikace, jez ndhodné generuje obrazce, které
po danych ¢asovych Usecich rozpohybuje a rizné s nimi zachazi. Divak opét
muze zasdhnout pomoci klikani mysi a pfidavat tak nové segmenty do stdle
opakujiciho se procesu.







KOSTKY

2016
svételnd instalace

Moje prvni prace, ktera vychdzi ze souboru com,pozice, jeZ ale neni tvofena
pro webovy prostor. Jednd se o Ctyfi svitici plastové krychle
naprogramované tak aby ndhodné ménily barvu. Variabilita svételnych
odstinl je obrovska.

Foto: Jan Hubacek 56



5/ ZIVOTOPIS

EVA MARTISOVA
* 14 .7.1994 Bruntal

2013 - soucasnost Technickd univerzita v Liberci Fakulta uméni a
architektury Vizualnikomunikace / digitdlni média doc. Stanislav Zippe

2009 - 2013 — Gymnazium Olomouc — Hej¢in

2000 — 2009 — Zakladni umélecka Skola Bruntal

2016 — Preciosa Crystal Challenge (2. misto)
2016 — Brandz Friendz Czech s.r.0. — praxe

2015, 2017 - rodicovstvi






