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1. UVOD

Automatické zobrazovaci zatizeni ( plotr ) DIGIGRAF 1208A, s velice
slu§nymi technickymi parametry, vytvarii trvaly zaznam vektorovym zplisobem
kresby. Proto je velice vyhodné pouzivat ho jako graficky vystup systému
CAD ( Computer Aided Design ). Konstruktéii DIGIGRAFU nebrali pfi
konstrukci ohled na celosvétovy standard fizeni plotrd pomoci grafického
jazyka HPGL ( Hewlett-Packard Graphics Language ), a vybavili ho pouze
jednoduchym souborem grafickych instrukci, ktery ovSem na druhou stranu
dostaCuje pro vykresleni jakékoliv grafické aplikace.

Proto se nabizi moznost piipojeni DIGIGRAFU k béznym typum
pocitact standardu IBM PC, vytvoreni patiiéného programového vybaveni pro
komunikaci s PC a pro podporu grafickéeho vystupu z béznych grafickych
systéml ( AUTOCAD, COREL DRAW, ORCAD ).

Nasledujici text je zpracovan jako manual k obsluze DIGIGRAFU, k
vyuziti navrzené programové jednotky pro podporu grafického vystupu z
Turbo Pascalu ( popf. Borland Pascalu ) na DIGIGRAF a k vyuziti interpretru
grafického jazyka HPGL na DIGIGRAF.

§]



2. DIGIGRAF 1208A

2.1. Technicky popis

[1]

DIGIGRAF 1208 A je automaticky kreslici stil (plotr) pro vykreslovani
vykrest, obrazku, grafi, pomoci kreslici hlavy a zhotovovani grafickych
podkladi  rytim, pikyrovanim, fezani svételnym paprskem pomoci
technologickych zaznamovych hlav. Mezi technologické hlavy patfi hlava
ryci, pikyrovaci, fezaci a svételna.

Zatizeni je pouzivano vsude tam, kde je graficka informace
poZadovana jako vysledek vypoctu v pocitacich. Potiebné vstupni informace v
abecedné Ciselném tvaru jsou ziskavany bud’ ze standardniho kanalu pro vstup
- vystup JSEP nebo v autonomnim rezimu z magnetickopaskové jednotky 1/2
nebo z fotoelektrického snimace dérné pasky.

DIGIGRAF ma podobu rovinného kresliciho stolu s pevnou
vodorovnou kreslici plochou. Obsahuje mechanickou a elektronickou &ast.
Mechanicka cast je Casti nosnou, zajistujici pohyb v obou osiach pohonnymi
jednotkami. Pohonna jednotka je tvofena servopohonem se zabudovanym
systémem odméfovani polohy. Ovladani DIGIGRAFU je zajistovano z panelu
operatora, umistén¢ho u okraje kreslici plochy. Na panelu operatora jsou
umistény vSechny ovladaci prvky nutné pro provoz kresliciho zafizeni.

Pohybové ustroji zajistuje pohyb ve dvou vzajemné kolmych osach X a
Y. Pohyb podélny ve sméru osy X je zajisfovan dvéma servopohony. Pohyb
pficny ve sméru osy Y je zajistovan unaeGem (vozikem), s jednim
servopohonem. Kresleni je realizovano pomoci pisatek umisténych v kreslici
hlavé. Kreslici hlava je pfipevnéna k unaseci (voziku) a je zaménitelna za
libovolnou technologickou hlavu.

Veskera elektronika je ulozena v podstavci stolu. Podstavec je zakladni
nosnou Casti, na které je umistén ram a jsou zabudovany pevné a vyklopné
ramy elektroniky. Ve vyklopném ramu, umisténém pod panelem operatora,
jsou soustiedény veskeré elektronické obvody. Ve zbyvajicich ramech jsou
umistény zdroje 3,5G, servozesilovaé a ovladaé pohond. V zakladnim



provedeni je DIGIGRAF vybaven kreslici dvoupisatkovou hlavou pro
kulickové pero STAEDTLER a FISHER a trubickové pero STAEDTLER.

DIGIGRAF je vybaven elektrostatickym upinanim kreslicich podkladu.
Blokové schéma DIGIGRAFU 1208 A je na obr.1:

Obr. 1.
MULT
CHINT

MBUS I i

SERV [®» MDT RAM ROM PLOT PAPT MGT

OH
MDT - rychly Sestnactibitovy specialni procesor
SERV - servisni modul procesorového systému
RAM - paméti RAM
ROM - paméti ROM
PLOT - rtidici elektronika a mechanika kreslice
OH - ovladani hlavy
PAPT - fidici elektronika rychlého snimace dérné pasky
MGT - ridici elektronika magnetopaskové jednotky
CHINT -  fidici jednotka pro spojeni na multiplexni kanal pocitace
JSEP

MULT -  multiplexni kanal pocitaca JSEP
MBUS -  sbérnice DGF kreslici ¢asti



2.1.1. Technické parametry

Pracovni pole pro kresleni

Max. velikost nosice vystupni informace
Pracovni poloha kresleni

Rovinnost kreslici desky

Zakladni krok

Max.rychlost zaznamu

Opakovatelnost zaznamu

Dynamicka presnost kresleni

v zavislosti na zrychleni

Zrychleni programové volitelné
Rychlost programovatelna po 1mm/s
Staticka presnost v dojezdu do koncové polohy
Kolisani vysledné rychlosti

v zavislosti na smérnici

Upinani podklada

Nosi¢ vystupni informace

1189 x 841 mm
1400 x 1000 mm
vodorovna

lepsi nez 0,6 mm
0,01 mm

700 mm/s

+/- 0,03 mm

0,03 az 0,15 mm
0,05 az 5 m/s’

1 az 700 mm/s
+/- 0,03 mm

+/- 5%

ESU
(elektrostaticke)
kartograficky papir
kladivkovy papir
(CSN 50 2750)

astralonova folie.

2.2. Obsluha DIGIGRAFU 1208A

Uvedeni zarizeni do provozu :

Piivedeni sifového napéti do bloku ovladae zdroji se provede
zamykatelnym vypina¢em, ktery je na panelu operatora oznaen SIT,
soucasné se zapnutim se rozsviti indikacni prvek nad vypinadem. Vlastni
zapnuti napajecich zdroji se provede tlacitkem ZDROJE. Po spravném

zapnuti zdroji probéhne nulovani zafizeni, a na displeji sviti kombinace 0000.
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Soudasti zafizeni je vestavény procesor, ktery pracuje podle fidiciho programu
ulozeného v paméti typu RAM. Zavedeni fidiciho programu se musi proto
provadét vzdy znova pii kazdém zapnuti zafizeni.

Nasledujici text je omezen na spolupraci DIGIGRAFU s rychlym
snimac¢em dérné pasky.

Proces zavadéni fidiciho programu se zahaji stiskem tlacitka START
po zapnuti zafizeni. Stiskem tohoto tlacitka se rozsviti na displeji kombinace
ECO07. V tomto stavu je mozné pracovat s klavesnici panelu operatora a
provadét nasledujici operace :

1) Cist obsah paméti nebo registrii periferii.

2) Zapisovat do pamé&ti nebo registri periferii.

3) Nahravat fidici program do paméti RAM.

Ridici program se nahraje stiskem klavesy LOAD. V pribéhu zavadéni
programu sviti na displeji 00F4, coz udava zdroj importu fidiciho programu (
v nasem piipadé snima& dérné pasky ). Po zavedeni fidiciho programu se
provede inicializace zafizeni ( kreslici hlava se presune do pravého horniho
rohu kreslici plochy, tj. do hardwarového pocatku ) a zafizeni pfejde do stavu
ruéniho fizeni. Tento stav je indikovan Cislem 9999 na displeji, dale sviti
tla¢itko RYCHLE a viechna tlacitka smérového kfize. Nyni mame moznost
pojizdét unadedem ruéné pomoci smérového kiize a zadavat prikazy z panelu

operatora, které shrnuje tabulka ¢.1.

Tabulka ¢.1
Kod Operandy Vyznam

0 Presun nastroje do bodu 0,0 kreslici plochy
( do levého spodniho rohu ).

1 N Presun nastroje do bodu X,Y. Soutradnice se
zadavaji v mm.

2 XX Posun nastroje o X setin mm ve sméru +X a Y
setin mm ve smeru +Y.

9 Ukonceni ru¢niho tizeni ( prechod do stavu
PROVOZ ).

10 Zvednuti nastroje.

|1 Spusténi nastroje.

10



12 Blokovani spousténi nastroje.

13 Odblokovani spousténi nastroje.

14 N Volba pisatka N.

15 P1,P2,P3,P4 |Vyména poiadi pisatek. Pi1 volbé pisatka n z
programu se bude kreslit pisatkem Pn.

40 V,A Volba rychlosti a zrychleni pfi piejezdech.

41 V,A Volba rychlosti a zrychleni pfi kresleni.

50 Zjisténi polohy nastroje. Po navoleni kédu

piikazu se na displeji zobrazi cela Cast
soufadnice X (mm) a dale (po stisknuti
tlaCitka smérového kiize) desetinna X (setiny
mm), cela ¢ast Y, desetinna Y.

60 N Volba meéfitka kresby N:1. Pfikaz plati do

konce vykresu.

90 N Zatizeni Cte instrukce, zpracovava,
nevykresluje, po zpracovani N instrukci piejde
do stavu RUCNIHO RIZENI.

91 N Obdobny prikaz jako 90 s tim, Zze po
zpracovani N instrukci prejde zafizeni do
normalniho stavu PROVOZ.

T777 Prechod do stavu ,Zavadéni fidiciho
programu‘,

8888 Stop procesoru.

9999 Ukonc¢eni kresleného programu (simulovani

instrukce , Konec programu®.

Zavadéni souboru grafickych instrukci : viz kap. 3.2. Obsluha
komunikace.



3. Komunikace PC s DIGIGRAFEM

3.1. Technické zabezpeceni komunikace

DIGIGRAF ma moznost zavadéni vstupnich informaci z téchto zdroji :

a) z osmistopé dérné pasky pomoci snimace FS 1503 - EC 6122
b) z magnetopaskové jednotky CM 5300.01, PT 305
c) z kanalt pocitace JSEP

d) z minipo¢itace (u komplextt EC 7941, EC 7942).

Tato technika je ale bohuzel v dnesni dobé nékolikanasobné pfekonana a
proto se vyskytla potieba fidit DIGIGRAF z béznych pocitaci standardu IBM
PC.

Nabizi se feSeni vyuzitim komunikace s PC pfes kanal pocitace JSEP
nebo z minipocitaée. Toto feSeni ale predpoklada zasah do elektronického
vybaveni samotného DIGIGRAFU. Proto se technici ze s.p. ELITRON
Liberec, kterym bylo hardwarové zabezpeCeni pienosu dat z PC na
DIGIGRAF ulozeno, rozhodli pro nejjednodussi a tim padem 1 nejlevné;si
reSeni - simulovat snima¢ dérné pasky.

Elektronicky pievodnik pfipojeny na paralelni port pocitace PC
(CENTRONICS) upravuje a unifikuje signaly z PC na signaly stejné jako
vysila snima¢ dé€rné pasky. K tomu je potieba jesté jednoduché programové
vybaveni, které posle soubor grafickych instrukci pro DIGIGRAF na paralelni
port PC. Tento program se nazyva PLESK EXE a je tedy stejné jako
prevodnik dilem techniku ze s.p.ELITRON Liberec.

3.2. Obsluha komunikace

a) Po uvedeni DIGIGRAFU do provozu ( viz kap. 5.2.1. Uvedeni zafizeni
do provozu) se nahraje do DIGIGRAFU fidici program (MIMI.MMM)
nasledujicim piikazem 2z povelového fadku DOSu : PLESK
MIMI.MMM. Po zavedeni fidiciho programu se provede inicializace



b)

zatizeni ( kreslici hlava se ptesune do pravého horniho rohu kreslici
plochy, tj. do hardwarového pocatku ) a zafizeni piejde do stavu ru¢niho
fizeni. Tento stav je indikovan ¢islem 9999 na displeji, dale sviti tlacitko
RYCHLE a vsechna tlacitka smérového kiize. Nyni mame moZnost
pojizdét unaledem ru¢né pomoci smérového kiize. Rychlost pojizdéni
muzeme volit pomoci tla¢itek RYCHLE, POMALU a KROK.

Pokud mame papir upnuty ( tla¢itko ESU ) na desce stolu, nastavime
timto zplisobem pocatek soufadného systému tj. najedeme unaseCem do
bodu, ktery bude po zavedeni programu grafickych instrukci povazovan
za pocatek souradného systému ( X=0,Y=0 ).

Pozn.: Je vhodné oznaéit si polohu kresliciho listu napt. pomoci malych
prouzkt samolepicich etiket.

Poté navolime na numerické klavesnici Cislo 9 ( prikaz k prechodu ze
stavu RUCNIHO RIZENI do stavu PROVOZ) a stiskneme LOAD. Nyni
muzeme vyslat z PC soubor grafickych instrukci ( *. DGF ) pomoci
piikazu PLESK JMENO.DGF z povelového ifadku DOSu. DIGIGRAF
zaCne po uspéSném zavedeni souboru vykreslovat grafickou aplikaci a na
displeji se objevuji Cisla pravé vykonavanych grafickych instrukci. Po
vykresleni aplikace zistane unae¢ v misté, kde skoncéilo vykresleni
posledniho grafického elementu a piepne se do ru¢niho fizeni. Pokud
chceme kresbu opakovat nebo vykreslit jinou grafickou aplikaci,
postupujeme takto :

Odjedeme unaSecem mimo rozsah kresliciho listu ( pomoci smérového
kfize ), vyménime papir a postupujeme dale podle bodu c).

Pozn.: Je dilezité aby byl novy papir umistén piesné na to samé misto
Jako papir plvodni ( aby se shodovaly pocatky soufadnych systémi ),
jelikoz DIGIGRAF povazuje pocatek soufadného systému nastaveného v
bodé b) za platny az do nové inicializace zatizeni.
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4. Programova jednotka DIGIFRAF

Procedury a funkce implementované v programoveé jednotce
DIGIGRAF zajistuji plné vyuziti grafickych moznosti plotru DIGIGRAF
1208 A. Pomoci této jednotky je mozno kreslit na plotru grafické elementy a
nastavovat jejich atributy stejné tak, jak to dovoluje programova jednotka
GRAPH v Turbo Pascalu nebo Borland Pascalu na obrazovku monitoru.

Pro lepsi zapamatovani a snadné&j$i praci s procedurami a funkcemi
jednotky DIGIGRAF byly zachovany stejné nazvy procedur a funkci jako jsou
nazvy ve vySe uvedené programové jednotce GRAPH, s tim rozdilem, ze
nazvam piedchazi dvojice znaki D_ . Tedy je-li procedura zajiStujici
vykresleni kruznice v jednotce GRAPH nazvana CIRCLE, pak v jednotce
DIGIGRAF ma tato procedura nazev D_Circle. Samoziejmé jednotka
obsahuje 1 dalsi procedury prispivajici k maximalni efektivité vyuziti plotru.

V3echny grafické procedury pracuji v milimetrech nebo stupnich a
vSechny atributy maji pfeddeklarované konstanty.

Pro snadn¢jSi odladéni programu v TP ¢&  BP  vyuzivajiciho
programovou jednotku DIGIGRAF je umoznéna kontrola kresby na monitoru,
kterou je po odladéni programu mozno potlacit (na pomalejSich pocitacich
zpomaluje vlastni generovani souboru grafickych instrukci pro plotr). Pfi
kontrole na monitoru dochazi k nékterym omezenim ve vykreslovani na

monitoru, na které je upozornéno v podrobném popisu procedur a funkei.

4.1. Nastaveni a zjiSténi parametru a zpusobu

kresby
Procedury:
InitDGF - Inicializace rezimu tvorby souboru
grafickych instrukci pro plotr
InitMonitor - Inicializace kontroly kresby na monitoru
CloseDGF - Ukon¢i rezim tvorby souboru grafickych

instrukci pro plotr



CloseMonitor

D SetPaperFormat
D _SetPaperOrient
D _SetSpeed

D _SetAccel

Funkce :
D_GetPaperFormat
D_GetPaperOrient
D_GetMaxX
D_GetMaxY
D_GetSpeedPD
D_GetSpeedPU

D_GetAccelPD

D_GetAccelPU

4.2. Nastaveni a

Ukon¢i kontrolu kresby na monitoru

Nastavi format papiru (AS - AO)
Nastavi orientaci papiru

Nastavi rychlost pohybu pisatka
Nastavi zrychleni pohybu pisatka

Vraci aktualni format papiru

Vraci aktualni orientaci papiru

Vraci maximalni moznou horizontalni
soufadnici pro zvoleny format papiru
Vraci maximalni moznou vertikalni
soutadnici pro zvoleny format papiru
Vraci aktualni rychlost pohybu spusténého
pisatka

Vraci aktualni rychlost pohybu zvednutého
pisatka

Vraci aktualni zrychleni pohybu
spusténého pisatka

Vraci aktualni zrychleni pohybu
zvednuteho pisatka

zjiSténi atributu grafickych

Procedury:

D_SetColor
D_SetPen
D_SetLineStyle
D_SetLineSettings
D_SetTextStyle

prvkiu

Nastavi barvu pera

Nastavi barvu pera

Nastavi typ Cary

Definuje uzivatelsky typ ¢ary
Nastavi atributy textu

15



D_SetTextJustify

Funkce :

D_GetColor
D_GetPen

D_GetLineSettings
D _GetMaxColor

D_GetMaxPen

Procedury :

D_Arc

D Circle
D_Ellipse
D _Line
D_LineTo

D_LineRel

D_MoveTo
D _MoveRel

D OutText

D OutTextXY

D PutPixel

- Nastavi zpisob zarovnavani textu

- Vraci aktualni ¢islo pisatka

- Vraci aktualni ¢islo pisatka

- Vraci aktualni typ cary

- Vraci maximalni hodnotu ¢isla pisatka
- Vraci maximalni hodnotu ¢isla pisatka

4.3. Kresleni grafickych prvkii

- Nakresli kruhovy oblouk od pocatecniho
thlu ke koncovému thlu s definovanym
stitedem a polomérem

- Nakresli kruznici s definovanym stredem a
polomérem

- Nakresli elipticky oblouk od pocate¢niho
uhlu ke koncovému s definovanym stfedem

a délkami poloos

- Nakresli ¢aru, jako spojnici dvou bodu

- Nakresli ¢aru z aktualni pozice pisatka do
- Nakresli ¢aru z aktualni pozice pisatka do bodu,
ktery je definovan relativnimi soutradnicemi

- Presune pisatko do definovaného bodu

- Ptesune pisatko do bodu definovaného
relativnimi soufadnicemi

- Vykresli textovy fetézec na aktualni pozici
pisatka

- Vykresli textovy fetézec na definovanou
soufadnici

- Vykresli bod na definovanou soutadnici

16



D Rectangle - Vykresli pravothelnik definovany dvéma
body

D XAxis - Vykresli horizontalni souradnou osu s
definovanym pocatkem a diferenci znacek

D_YAxis - Vykresli vertikalni soufadnou osu s

definovanym pocatkem a diferenci znacek

4.4. Podrobny popis procedur a funkci
programové jednotky DIGIGRAF

v r

4.4.1. Procedury a funkce pro nastaveni a zjiSténi
parametru a zpusobu kresby

l procedura InitDGF _|

Funkce : Inicializuje rezim tvorby souboru grafickych instrukci pro
plotr DIGIGRAF 1208 A.

Deklarace : InitDGF;

Poznimka : Inicializaci rezimu tvorby souboru grafickych instrukci pro
DIGIGRAF se v naSem pfipadé rozumi vytvofeni prazdného
textového souboru s nazvem, ktery byl specifikovan jako
parametr procedury D SetPath s ptiponou DGF. V pripadé ze
nazev nebyl touto procedurou specifikovan bude nazev
NONAME DGF Do tohoto souboru budou béhem vykonavani
nasledujicich grafickych procedur postupné ukladany grafické
instrukce pro fizeni plotru DIGIGRAF 1208 A.

V pripade, ze tedy pozadujeme vystup na plotr, je nutné,

aby kazdy program zacinal touto inicializaéni procedurou.



Je vyhodné zafadit tuto inicializaci do programu az po
jeho kone¢ném odladéni, jelikoz jeji absence znacné
urychli vykreslovani slozit&sich grafickych sestav na obrazovce
monitoru (pokud je samoziejmé¢ kontrola na monitoru

nastavena).

Omezeni : Na konci programu (v piipadé pouziti InitDGF) a pfi kazdém
dalsim volani této procedury je nutné uzaviit vystupni graficky
soubor * DGF pomoci procedury CloseDGF a zménit jméno
souboru * DGF pomoci procedury D SetPath. Pfi nedodrzeni
tohoto postupu dojde k piepsani nebo k chybnemu uzavieni
vystupniho souboru *.DGF.

Viz také : CloseDGE, D SetPath, InitMonitor
Priklad : uses DIGIGRAF;
var | : Integer;
begin
D SetPath(C:\PLOT\KRUHY .DGF);
InitDGF;

for I'=1 to 10 do

D Circle(100,100,1*10);

CloseDGF,
end,
(Program vytvoii soubor s nazvem KRUHY.DGF, ktery na
plotru nakresli 10 soustfednych kruznic o stfedu /100,100/ a
polomérech od 10 do 100 mm. )

" procedura InitMonitor I

Funkee : Inicializace kontroly kresby na monitoru.

Deklarace : [nitMonitor;



Poznimka : Procedura inicializuje graficky rezim a otevie na obrazovce
monitoru okno prizptisobené aktualni velikosti a orientaci
papiru. Pfi vykonavani programu se veskeré grafické elementy
uréené k exportu pro plotr zobrazuji v patfiéném méfitku také

na monitoru,.
Viz také : CloseMonitor

Priklad : uses DIGIGRAF;
var | : Integer;
begin
D SetPath(C:\PLOT\KRUHY .DGF);,
InitDGF;
InitMonitor;
for I:=1 to 10 do
D Circle(100,100,1*10);
CloseMonitor;
CloseDGF;
end;
(Program vytvofi soubor s nazvem KRUHY.DGF, ktery na
plotru nakresli 10 soustiednych kruznic o stfedu /100,100/ a
polomérech od 10 do 100 mm a zaroven provede tuto kresbu
na monitoru )

|| procedura CloseDGF I

Funkce : Procedura ukon¢i rezim tvorby vystupniho textového souboru s

grafickymi instrukcemi pro plotr.

Deklarace : CloseDGF;
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Pozniamka : Procedura zapiSe na konec souboru * DGF instrukct (1A),
ktera signalizuje plotru ukonéeni kresby a prechod do ruéniho
rezimu.

Omezeni : Tuto instrukci je potieba zafadit vzdy na konec programu, Vv
piipadé ze ji predchazi procedura InitDGF. Nedodrzenim
tohoto pravidla dochazi k chybnému ukongeni souboru
grafickych instrukci a tim padem k nekorektnimu ukon&eni

kresby které se projevi tzv.“zamrznutim“ plotru, ktery je

potieba znovu inicializovat.
Viz také : InitDGF;

Priklad : Viz priklad v InitDGI;

I procedura CloseMonitor I

Funkce : Procedura provede uzavieni rezimu kontroly na monitoru.

Deklarace : CloseMonitor;

Poznamka : Procedura uzavie graficky rezim obrazovky.

Viz také : InitMonitor;

Priklad : Viz piiklad v InitMonitor.

procedura D_SetPaperFormat |

Funkce : Procedura nastavi format papiru.




Deklarace :

Poznamka :

Viz také :

Priklad :

D SetPaperFormat ( PF : Byte );

Procedura nastavi zvoleny format papiru jako aktualni pro
nasledujici grafické operace. Format PF je mozné nastavit
pomoci jedné z nasledujicich preddefinovanych konstant (viz
tabulka ¢.2)

Tabulka ¢.2

Format Hodnota X max.(mm) [ Y max.(mm)
A0 0 841 1189
Al l 594 841
A2 2 420 594
A3 3 297 420
A4 A 210 297
A5 5 148 210

Maximalni rozméry X max. a Y max. plati pro orientaci papiru
Vertical ( viz procedura pro nastaveni orientace papiru
D_SetPaperOrient ).

D GetPaperFormat, D GetMaxX, D GetMaxY

uses DIGIGRAF;
begin
D SetPaperFormat(A4);
D_SetPath(‘C:\DRAW\UHLOPRICKA DGF’);
InitDGF;
InitMonitor;
D _Line(0,0,D GetMaxX,D GetMaxY);
CloseMonitor;
CloseDGF;
end;
(Program vytvofi soubor s nazvem UHLOPRICKA DGF, ktery
na plotru nakresli pfimku z bodu /0,0/ do bodu definovaného



maximalnimi rozméry papiru a zaroven provede tuto kresbu na

monitoru )

procedura D_SetPaperOrient I

Funkce :

Deklarace :

Poznamka :

Viz také :

Priklad :

Nastavi orientaci papiru.
D_SetPaperOrient( PO : Byte ),

Procedura nastavi zvolenou orientaci papiru jako aktualni
orientaci pro nasledujici grafické operace. Orientaci PO je
mozno zadat pomoci jedné z nasledujicich konstant (viz
tabulka ¢.3).

Tabulka ¢.3
Orientace Vertical Horizontal
Hodnota | 2

D _GetPaperQOrient, D SetPaperFormat,
D _GetPaperFormat, D GetMaxX, D GetMaxY

uses DIGIGRAF,

begin
D SetPaperFormat(A4);
D_SetPaperOrient(Horizontal),
D_SetPath(‘C:\DRAW\UHLOPRICKA .DGF");
InitDGF;
[nitMonitor;
D _Line(0,0,D GetMaxX,D GetMaxY);
CloseMonitor;
CloseDGF;

end;
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(Program vytvoii soubor s nazvem UHLOPRICKA.DGF, ktery
na plotru nakresli pifimku z bodu /0,0/ do bodu definovaného
maximalnimi rozméry horizontalné orientovaného papiru

formatu A4 a zaroveri provede tuto kresbu na monitoru )

“ procedura D_SetSpeed II

Funkce : Procedura nastavi rychlost pohybu pisatka.

Deklarace : D SetSpeed( VO,V1 : Word ),

Poznimka : Parametry VO a VI wurCuji maximalni pfipustnou rychlost
kreslici hlavy pfi zvednutém ( VO ) nebo spusténém ( V1 )
pisatku. Rychlosti jsou dany v mm/s. Pied zpracovanim prvni
instrukce kresliciho programu jsou vSem parametrum prirazeny
automaticky pocatecni hodnoty.

Pocate¢ni a maximalni hodnoty VO a V1 jsou v tabulce ¢.4.

Tabulka ¢.4

Pocatecni hodnoty Maximalni hodnoty
VO Vl vOI‘]'IiI‘.( Vlmax
400 200 700 700

Vsechny hodnoty jsou v mm/s.
Hodnotu V1 je tieba volit s ohledem na kvalitu pisatka. Na

presnost kresby ma velmi maly vliv.

Viz také : D SetAccel, D_GetSpeedPU, D GetSpeedPD, D GetAccelPU,
D GetAccelPD.

Priklad : uses DIGIGRAF;
begin
D _SetPath(*C:\DRAW\CTVEREC.DGF’);



InitDGF;

InitMonitor;

D SetSpeed(700,700);

D Rectangle(0,0,100,100);

CloseMonitor;

CloseDGF;
end,;
( Program vytvoii soubor s nazvem CTVEREC.DGF, ktery na
plotru vykresli Gtverec o stranach 100 mm, a to maximalni

rychlosti pisatka ).

 —
—

| procedura D_SetAccel

Funkce : Procedura nastavi zrychleni pohybu pisatka.

Deklarace : D SetAccel( A0,Al : Word );

Poznimka : Parametry A0 a Al uréuji maximalni pfipustné zrychleni
kreslici hlavy pfi zvednutém ( AO ) nebo spusSténém ( Al )
pisatku. Pfed zpracovanim prvni instrukce kresliciho programu
jsou vSem parametrim pfifazeny automaticky pocatecni
hodnoty. Parametry se zadavaji ve stupnich 1 az 10, kterym
odpovidaji zrychleni v mm/s° (viz tabulka ¢.5).

Tabulka ¢.5
Stupei zrychleni Zrychleni v mm/s’
| 50

2
2
)
(=]

~N | | | (W
(g
Lh
o




Viz také :

Priklad :

3200

4050

10 5000

Pocate¢ni a maximalni hodnoty A0 a Al jsou v tabulce ¢.6.

Tabulka ¢.6
Pocate¢ni hodnoty Maximalni hodnoty
A0 Al A0y AT
6 -4 10 10

Hodnota Al podstatné ovliviiuje kvalitu kresby. Pro prace s
kreslici hlavou se doporuéuji tyto hodnoty

Velmi presna prace - stupen 3.

Praice s béznymi naroky na piesnost (napf. vykresova
dokumentace) - stuper 4.

Prace s malymi naroky na pfesnost - stupen 5 az 7.

Hodnota A0 prakticky neovliviiuje piesnost kresby.

Zadané hodnoty neni tieba b&hem prace zménit. Plotr
automaticky omezuje rychlost kresleni kruhovych obloukt a
obecnych kfivek, vytvaienych pomoci na sebe navazujicich
useCek tak, aby radialni zrychleni nepiekrocilo zadanou
hodnotu.

D_SetSpeed, D GetSpeedPU, D GetSpeedPD, D GetAccelPU,
D GetAccelPD.

uses DIGIGRAF;

begin
D_SetPath(‘C:\DRAW\CTVEREC.DGF’);
InitDGF;
InitMonitor;
D_SetSpeed(700,700); ( Max.rychlost )
D_SetAccel(10,10); ( Max.zrychleni )
D _Rectangle(0,0,100,100):;



CloseMonitor,

CloseDGF;
end;
( Program vytvoii soubor s nazvem CTVEREC.DGF, ktery na
plotru vykresli &tverec o stranach 100 mm, a to maximalni

rychlosti a maximalnim zrychlenim pisatka ).

" funkce D_GetPaperFormat I

Funkce : Vraci aktualni format papiru.

Deklarace : D GetPaperFormat : Byte;

Poznamka : Funkce vraci hodnotu aktualniho formatu kresliciho listu podle
tabulky ¢€.7 :

Tabulka &.7
Format A0 Al A2 A3 A4 AS
Hodnota 0 | 2 3 4 5

Viz také : D_SetPaperFormat, D_SetPaperOrient, D GetPaperOrient

Priklad : uses DIGIGRAF,

var F : String;

begin
D _SetPath(‘C:\DRAW\FORMAT .DGF’);
InitDGF;
Str(D GetPaperFormat,F);
D OutText(F);
CloseDGF;

end;



(Program vytvoii soubor s nazvem FORMAT DGF, ktery na

plotru vypiSe aktualni format papiru )

‘ funkce D_GetPaperOrient II

Funkce : Vraci aktualni orientaci papiru.

Deklarace : D GetPaperOrient :

Poznamka : Funkce vraci hodnotu aktualni orientace kresliciho listu podle

tabulky ¢.8.

Tabulka ¢.8
Orientace Vertical Horizontal
Hodnota 1 2

Viz také : D_SetPaperOrient, D_SetPaperFormat, D GetPaperFormat,
D GetMaxX, D GetMaxY.

Priklad : uses DIGIGRAF,
var F : String;
begin
D_SetPath(‘C:\DRAW\ORIENT.DGF’);
InitDGF;
Str(D_GetPaperOrient,F);
D_OutText(F);,
CloseDGF;
end;
(Program vytvofi soubor s nazvem ORIENT.DGF, ktery na

plotru vypiSe aktualni orientaci papiru )



funkce D_GetMaxX I

Funkce : Vraci maximalni moznou horizontalni soufadnici (X) pro

zvoleny format papiru.
Deklarace : D GetMaxX : Real ;

Poznamka : Pro stejny format vraci funkce riizné hodnoty v zavislosti na

orientacl papiru.

Viz také : D _GetMaxY, D SetPaperFormat, D GetPaperFormat,
D SetPaperOrient, D GetPaperOrient.

Priklad : uses DIGIGRAF;
begin
D SetPath(‘C:\DRAW\MAXX .DGF’);
InitDGF;
InitMonitor;
D Rectangle(0,0,D GetMaxX,D GetMaxY);
CloseMonitor:
CloseDGF;
end;
(Program vytvori soubor s nazvem MAXX.DGF, ktery na
plotru nakresli pfimku obdelnik z bodu /0,0/ do bodu
definovaného maximalnimi rozméry papiru a zaroven provede

tuto kresbu na monitoru )

" funkce D_GetMaxY II

Funkce : Vraci maximalni moznou vertikalni souradnici (Y) pro zvoleny

format papiru.



Deklarace : D GetMaxY : Byte

Poznamka : Pro stejny format vraci funkce riizné hodnoty v zavislosti na

orientaci papiru.

Viz také : D GetMaxX, D SetPaperFomat, D GetPaperFormat,
D_SetPaperOrient, D_GetPaperOrient.

Priklad : Viz priklad v D_GetMaxX.
‘ funkce D_GetSpeedPD I
Funkce : Vraci aktualni rychlost pohybu spusténého pisatka.

Deklarace : D GetSpeedPD : Word ;

Poznamka : Funkce vraci rychlost pisatka v mm/s.

Viz také : D_SetSpeed.
Priklad : uses DIGIGRAF;
begin
D_SetPath(‘C:\DRAW\GSPEED .DGF’);
InitDGF:
InitMonitor;

D _SetSpeed(300,400);
D Line(0,100,100,100):;
D_SetSpeed(D_GetSpeedPU+100,D GetSpeedPD+100);
D Line(0,110,100,110):
CloseMonitor;
CloseDGF:
end,;



( Program vytvofi soubor s nazvem GSPEED.DGF, ktery na
plotru vykresli jednu piimku o délce 100 mm aktualni rychlosti,

poté druhou pfimku rychlosti vétsi o 100 mm/s ).

‘ funkce D_GetSpeedPU II

Funkce : Vraci aktualni rychlost pohybu zvednutého pisatka.

Deklarace : D GetSpeedPU : Word ;

Poznamka : Funkce vraci rychlost pisatka v mm/s.

Viz také : D SetSpeed.

Priklad : Viz piiklad D_GetSpeedPD.
|| funkce D_GetAccelPD |I
Funkce : Vraci aktualni zrychleni pohybu spusténého pisatka.

Deklarace : D GetAccelPD : Word;

Poznamka : Funkce vraci zrychleni ve stupnich zrychleni podle tabulky ¢.9.

Tabulka ¢.9
Stupen zrychleni Zrychleni v mm/s’
I 50
2 200
3 450
4 800
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3 1250
6 1800
7 2450
8 3200
9 4050
10 5000
Viz také : D SetAccel.
Priklad : uses DIGIGRAF;
begin
D SetPath(‘C:\DRAW\GACCEL.DGF’);
InitDGF;
InitMonitor;

D SetAccel(5,5);

D Line(0,100,100,100):

D SetAccel(D_GetAccelPU+2,D GetAccelPD+2);

D Line(0,110,100,110):

CloseMonitor;

CloseDGF;
end;
( Program vytvori soubor s nazvem GACCEL.DGF, ktery na
plotru vykresli jednu pfimku o délce 100 mm aktualnim

zrychlenim, poté druhou piimku zrychlenim vétsim o 2

stupné).
‘ funkce D_GetAccelPU I
Funkce : Vraci aktualni zrychleni pohybu zvednutého pisatka.

Deklarace : D GetAccelPU : Word;

Poznimka : Funkce vraci zrychleni ve stupnich zrychleni podle tabulky
¢.10,

3]



Tabulka ¢.10

Stupei zrychleni Zrychleni v mm/s’
1 50

2
2
(=]
(=)

O [ |92 | | | W
o0
(]
o

o
N
S
(e
o

Viz také : D SetAccel.

Priklad : Viz piiklad v D_GetAccelPD.

W r

4.4.2. Procedury a funkce pro nastaveni a zjiSténi
atributu grafickych prvkii

I procedura D_SetColor I

Funkce : Nastavi barvu popf. tloustku pera.
Deklarace : D SetColor( Barva : Byte );




Poznamka :

Viz také :

Priklad :

Procedura nastavi pisatko specifikované parametrem Barva
jako pisatko aktualni (aktivni). Veskera daldi kresba bude nyni
provadéna pouze timto pisatkem, az do dalSiho volani
procedury D SetColor nebo D _SetPen.

Proménna Barva mize nabyvat hodnot z intervalu
[1. MaxPenNum]. Hodnotu MaxPenNum vraci funkce
D GetMaxColor nebo D GetMaxPen a zavisi na technickém
vybaveni kresliciho zafizeni (misto 2-pisatkové hlavy je
moznost vymény za hlavu 4-pisatkovou).

Tuto proceduru je vhodné vzhledem ke svému nazvu
pouzit v pifipadé, ze jsou na kreslici hlavé nasazeny pisatka
riznych barev a volanim této procedury se provede vybér
barvy. Jinak ma naprosto stejnou funkci jako procedura
D SetPen.

D SetPen, D GetColor, D GetPen, D GetMaxColor,
D GetMaxPen.

uses DIGIGRAF;
begin

D SetPath(‘C:\DRAW\SCOLOR DGEF’);

InitDGF;

InitMonitor;

D SetColor(1);,

D Circle(50,50,50);

D SetColor(2);

D Rectangle(0,0,100,100);

CloseMonitor;

CloseDGF:
end,
( Program vytvofi soubor s nazvem SCOLOR.DGF, ktery na
plotru vykresli kruznici (pisatkem ¢&.1) vepsanou &tverci
(pisatko ¢.2)).
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procedura D _SetPen l

Funkce : Nastavi tloustku popf. barvu pera.

Deklarace : D SetPen( CisPis : Byte );

Poznimka : Procedura nastavi pisatko specifikované parametrem CisPis
jako pisatko aktualni (aktivni). Veskera dalsi kresba bude nyni
provadéna pouze timto pisatkem, az do dalsiho volani
procedury D_SetPen nebo D_SetColor.

Proménna CisPis muze nabyvat hodnot z intervalu
[1..MaxPenNum]. Hodnotu MaxPenNum vraci funkce
D GetMaxPen nebo D GetMaxColor a zavisi na technickém
vybaveni kresliciho zafizeni (misto 2-pisatkoveé hlavy je
moznost vymeny za hlavu 4-pisatkovou)

Tuto proceduru je vhodné vzhledem ke svému nazvu
pouzit v pfipadé€, ze jsou na kreslici hlavé nasazeny pisatka
riznych tlousték a volanim této procedury se provede vybér

tloustky pera. Jinak ma naprosto stejnou funkci jako procedura
D SetColor.

Viz také : D_SetColor, D _GetColor, D GetPen, D GetMaxColor,
D GetMaxPen.

Priklad : Viz pifiklad v D_SetColor ( misto D SetColor nahrad
D _SetPen ).

| procedura D_SetLineStyle |

Funkce : Nastaveni typu cary.
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Deklarace :

Poznamka :

Omezeni :

Viz také :
Priklad :

D SetLineStyle ( PattNumb : Byte );
Nastavi typ €ary s kterym se budou vykreslovat vSechny
grafické elementy. Jsou pieddeklarovany tyto typy car (viz

tabulka ¢.11).

Tabulka ¢.11

Hodnota Jméno Typ Vzorek
0 SolidLn Plna e
1 Dashedl.n]l Carkovanal |— - - — — —
2 DashiedLn? | Cortkovana2 i|=— = o v
3 DashedLn3 Carkovanis et =7 b
4 CenterLnl Cerchovanal |— - - — -
5 CenterLn2 | Cerchovana2 s
6 CenterLn3 Cerchovana3 | =
i CenterLn4 | Cerchovana4 s

Vzorek typu cary lze zménit pomoci procedury
D SetLineSettings.
Pi1 kontrole na monitoru se nezobrazi pfesny typ &ary, ale
pouze tyto 3 typy : plna (0), ¢arkovana(1-3), Eerchovana(4-7).
D_SetLineSettings, D_GetLineSettings.
uses DIGIGRAF;
begin

D_SetPath(‘C:\DRAW\SLINE.DGF’);

InitDGF,

D_SetLineStyle(DashedLn3);

D _Circle(100,100,50);

CloseDGF;

end:

3

( Program vytvori soubor s nazvem SLINE.DGF, ktery na
plotru vykresli ¢arkované kruznici ).
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procedura D_SetLineSettings I

Funkce :

Deklarace :

Poznamka :

Tabulka ¢.12

Definuje a méni uzivatelsky typ Cary.

D SetLineSettings ( PattNumb : Byte ; L1, M1, L2, M2, L3,
M3, L4, M4 : Real ),
Procedura definuje a méni uzivatelsky typ cary podle
nasledujicich pravidel a omezeni :

Parametr PattNumb uruje typ Cary, které se zména definice
tyka.

Vzorek preruované Cary je definovan osmici Cisel L/ az L4 a
M1 az M4, ktere udavaji délky Carek a mezer v mm.

Pocatecni hodnoty jsou uvedeny v tabulce ¢.12.

Hodnota | Jméno Typ L|{M|L|[M[L|ML|M Vzorek
100 | s R

0 SolidLn Plnd %% x| xix x|E])x
| DashedLnl | Carkovanal [S|2]|5]12(5]2|5]2|— T
2 DashedLn2 | Carkovana2 {8 |2 |8[2]8]2(8|2 aF
3 DashedLn3 | Carkovanad |2[2(2]2]2(2]|2|2|~——— - ey
4 CenterLnl | Cerchovanal |8121212(8(212{2 B G IRA  C
5 CenterLn2 | Cerchovana2 [8]2]2(2]2(2]0]0 = =
6 CenterLn3 | Cerchovana3 [8 (2|8 (2[2|2]0|0|—
7 CenterLn4 | Cerchovanad [8 |2 [8 22 (2|2]2]| % oS,

Omezeni :

Viz také :

Cisla L1 a M1 musi byt nezaporna, alesponi jedno musi byt

kladn¢. Uzivatelsky definovany typ ¢Cary se nezobrazi pii

kontrole na monitoru.

D SetLineStyle, D_GetLineSettings.
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Priklad : uses DIGIGRAF;
begin
D SetPath(‘C:\DRAW\SLINESET.DGF’),
InitDGF;
D SetLineSettings(DashedL.n2,5,8,5,8,5,8,5,8);
D SetLineStyle(DashedLn2),
D Circle(100,100,50);
CloseDGF;
end;
( Program vytvoii soubor s nazvem SLINESET.DGF, ktery na
plotru vykresli kruznici uzivatelskym typem ¢ary - Carkovana s

dlouhymi mezerami ).

—

| procedura D_SetTextStyle I

Funkce : Nastavi atributy textu.

Deklarace : D_SetTextStyle ( Font : Byte ; Direction, CharSize : Real );

Poznamka : Procedura nastavi znakovy font, smér vypisu textu a samotnou
velikost textu.
Plotr DIGIGRAF obsahuje jedinou tabulku znaku se tfemi typy
znakovych fontl. Tato tabulka je programové rozdélena na tii
tabulky fontl, které je mozno pomoci této procedury zvolit
jako aktualni ( parametr FFont , viz tabulka ¢.13).

Tabulka ¢.13
Jméno fontu Cislo fontu Typ fontu
CSFont I Cesky
RUFont Z Rusky
GRFont 3 Recky
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Omezeni :

Viz také :

Priklad :

Piifazeni klaves jednotlivym znaktim fonti je uvedeno v priloze
(% 1

Parametr Direction udava pod jakym uhlem bude text
vypisovan, tzn. jaky uhel svira smérnice fadku s osou X. Uhel
se zadava ve stupnich. Standardni hodnota je 0°.

Parametr CharSize udava velikost znaki v mm. Standardni
hodnota je 5 mm.

Pokud je nastaven jiny font nez CSFont, bude text na monitoru
ve formé prifazovacich znaka ( viz pfiloha ¢.1 ).

Pokud je nastaven jiny smér vypisu textu nez standardni, je
kontrolni vypis textu na monitoru smérovan od zdola nahoru (
tzn. smérnice textu svira s osou X uhel 90° ).

Vyska znakii na monitoru neni pifesné v méfitku k ostatni
kresbé. Je to zpusobeno chybé&jici moznosti nastavovat spojité
vysku znaku Turbo Pascalu.

Vysku znakt je mozné volit min. 2 mm.

D_SetTextJustify, D_OutText, D_OutTextXY.

uses DIGIGRAF,;
begin

D_SetPath(‘C:\DRAW\STEXTS.DGF’);

InitDGF;

D SetTextStyle(CSFont,45,10);

D_OutTextXY (100,100, Sklon 45 stupnu’);

CloseDGF;
end;
( Program vytvofi soubor s nazvem STEXTS .DGF, ktery na
plotru vypiSe text od bodu /100,100/ o vy$ce znaki 10 mm a
pod Ghlem 45 stupna ).
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| procedura D_SetTextJustify

Funkce : Nastavi zpusob zarovnavani textu.

Deklarace : D SetTextJustify ( Horiz : Word );

Poznamka : Procedura nastavi zptsob horizontalniho zarovnavani textu.
Zarovnavani se provadi vzdy vzhledem k aktualni pozici
pisatka. Pro definici zarovnavani lze pouzit téchto

pfeddefinovanych konstant proménné Horiz (viz tabulka ¢.14).

Tabulka ¢. 14

Nizev konstanty Hodnota
LeftText 0
CenterText 1
RightText 2

V pfipadé pouzitim konstanty LeftText se text vypisuje od
aktualni pozice smérem doprava ( pii standardnim Ghlu sméru
vypisu textl tj. 0° ) viz obr.2a. Pfi pouziti CenterText je text
centrovan vzhledem k aktualni pozici pisatka ( obr.2b ) a pro
RightText je text zarovnan tak, ze u aktualni pozice pisatka text
konc¢i ( obr.2c.).

Obr. 2a. Obr. 2b. Obr. 2c.
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Viz také : D SetTextStyle, D OutText, D OutTextXY.

Priklad : uses DIGIGRAF,
begin
D SetPath(‘C:\DRAW\STEXTS.DGF’);
InitDGF;
D SetTextStyle(CSFont,45,10);
D SetTextJustify(CenterText);
D OutTextXY(100,100, Sklon 45 stupnu’);
CloseDGF;
end;
( Program vytvoii soubor s nazvem STEXTS.DGF, ktery na
plotru vypise text o vyice znaki 10 mm a pod uhlem 45 stuprit
vycentrovany k bodu /100,100/ ).

II funkce D_GetColor I

Funkce : Vraci aktualni Cislo pisatka.

Deklarace : D _GetColor : Byte ;
Poznimka : Funkce ma stejny vyznam jako D GetPen. Vzhledem k jejimu
nazvu je vhodné ji pouzit pii obsazeni kreslici hlavy pisatky

riznych barev ( pro lepsi srozumitelnost programu ).

Viz také : D_GetPen, D_SetColor, D SetPen.

Priklad : uses DIGIGRAF;
begin
D SetPath(‘C:\DRAW\GCOLOR.DGF’);
InitDGF;
Randomize:

D SetColor(Random(D GetMaxColor+1));
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D Arc(100,100,0,180,50);
if D GetColor=1 then D_SetColor(2)
else D SetColor(1),

D Arc(100,100,180,360,50);

CloseDGF;
end;
( Program vytvofii soubor s nazvem GCOLOR.DGF, ktery na
plotru polovinu kruznice jednim nahodné zvolenym pisatkem a

druhou polovinu druhym pisatkem ).

] funkce D_GetPen |I

Funkce : Vraci aktualni ¢islo pisatka.

Deklarace : D _ GetPen : Byte ;

Poznamka : Funkce ma stejny vyznam jako D _GetColor. Vzhledem k jejimu
nazvu je vhodné ji pouzit pii obsazeni kreslici hlavy pisatky
ruznych tlousték ( pro lepsi srozumitelnost programu ).

Viz také : D GetColor, D _SetPen, D SetColor.

Priklad : Viz priklad v D_GetColor ( misto D GetColor nahrad

D SetPen ).
‘ funkce D_GetLineSettings I
Funkce : Vraci aktualni typ cary.

Deklarace : D _ GetLineSettings : Byte ;

Pozniamka : Vraci ¢Cislo aktualniho typu ¢ary v rozsahu 1 az 7.
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Viz také : D SetLineStyle.

Priklad : uses DIGIGRAF;
var Tc,T : Byte;
begin
D SetPath(‘C:\DRAW\GLINESS.DGF’);
InitDGF:
Tc:=D_GetLineSettings;
Readln('Zadej typ cary :',T);
D SetLineStyle(T);
D Line(0,0,100,100);
D SetLineStyle(Tc);
CloseDGF;
end:
(Program vytvofi soubor s nazvem GLINESS.DGF, ktery na
plotru vykresli, po zadani typu Cary, pfimku timto typem Cary a

obnovi puvodni nastaveni typu cary).

| funkce D_GetMaxColor

Funkce : Vraci maximalni moznou hodnotu ¢isla pisatka.
Deklarace : D_GetMaxColor : Byte ;

Poznamka : Hodnota funkce je zavisla na typu pouzité kreslici hlavy. V
programu je pieddefinovana hodnota MaxPenNum = 2.
Funkce ma stejny vyznam jako D GetMaxPen. Vzhledem ke
svému nazvu je definovana pro pouziti ruznych barev pisatek.

Viz také : D GetMaxPen.

Priklad : Viz piiklad v D GetColor.



funkce D_GetMaxPen

Funkce : Vraci maximalni moznou hodnotu cCisla pisatka.
Deklarace : D GetMaxPen : Byte ;
Poznimka : Tato funkce ma naprosto stejny vyznam jako funkce

D GetMaxColor. Pro svij nazev je definovana pro pouziti

hlavy s riaznymi tloustkami pisatek.

Viz také : D GetMaxColor.
Priklad : Viz priklad v D _GetColor ( misto D _GetMaxColor nahrad

D GetMaxPen ).

4.4.3. Procedury pro kresleni grafickych prvki

I procedura D_Are I

Funkce : Nakresli kruhovy oblouk od pocate¢niho uhlu ke koncovému

uhlu s definovanym stiedem a polomérem.

Deklarace : D Arc ( Xs, Ys, StAngle, EndAngle, R : Real )

5
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Poznamka :

Viz také :

Priklad :

Procedura vykresli kruhovy oblouk se stfedem v bodé (Xs,Ys) o
poloméru R. Kresba oblouku zacina od uhlu StAngle a konéi v
Ohlu EndAngle (viz obr.3).

Obr. 3
A
Y .
! X1,Y1
i
ll.’ .IJ
R/
/#_Endangle N vo
Xs,Ys
0.0 = 6

Vykresleni bude provedeno typem cary nastavenym procedurou
D SetLineStyle a pisatkem nastavenym procedurou D SetColor
nebo D SetPen.

Soufadnice stiedu (Xs,Ys) a velikost poloméru R se zadavaji v
mm. Uhly StAngle a EndAngle se zadavaji ve stupnich.

Pisatko se po vykresleni oblouku nastavi na konec oblouku do
bodu (Xs+R*Cos(EndAngle),Ys+R*Sin(EndAngle)).

D_Circle, D_SetColor, D SetLineStyle.

uses DIGIGRAF;

begin
D SetPath(‘C:\DRAW\DARC .DGF’);
InitDGF;
D Arc(100,100,90,180,50):
CloseDGF;

end:

3
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(Program vytvoii soubor s nazvem DARC.DGF, ktery na plotru
vykresli oblouk se stiedem v bodé& /100,100/ zacinajici pod

ahlem 90° a koncici pod Ghlem 180° s polomérem 50mm)

procedura D_Circle

Funkce : Nakresli kruznici s definovanym stiedem a polomérem.
Deklarace : D Circle ( Xs,Ys, R : Real );

Poznimka : Procedura vykresli kruznici se stiedem v bodé (Xs,Ys) o

poloméru R (viz obr.4).

Obr.4

X1,Y1

| =1 SN J = >

0,0 X

Vykresleni bude provedeno typem Cary nastavenym procedurou
D SetLineStyle a pisatkem nastavenym procedurou D SetColor
nebo D SetPen.

Souradnice stiedu (Xs,Ys) a velikost poloméru R se zadava v
mm.

Pisatko se po vykresleni kruznice nastavi do bodu (X7, Y1).



Viz také : D_Arc, D_SetColor, D SetPen, D_SetLineStyle.

Priklad : uses DIGIGRAF;
begin
D SetPath(‘C:\DRAW\DCIRCLE.DGF’);,
InitDGF;
D Circle(100,100,50);
CloseDGF:
end;
(Program vytvofi soubor s nazvem DCIRCLE.DGF, ktery na
plotru vykresli kruznici se stfedem v bodé /100,100/ s
polomérem 50mm)

I procedura D_Ellipse I

Funkce : Nakresli elipticky oblouk od pocate¢niho uhlu ke koncovému s

definovanym stfedem a délkami poloos.
Deklarace : D Ellipse ( Xs, Ys, StAngle, EndAngle, Xradius, Yradius :
Real );

Poznamka : Procedura nakresli elipticky oblouk se stfedem v bodé (Xs,Ys),
od pocate¢niho thlu StAngle do koncového thlu EndAngle, s

délkami poloos Xradius a Yradius (viz obr.5).
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Viz také :

Priklad :

Obr.5
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Vykresleni bude provedeno typem &ary nastavenym procedurou
D SetLineStyle a pisatkem nastavenym procedurou D SetColor
nebo D SetPen.

Souradnice stredu (Xs,Vs) a délky poloos Xradius,Yradius se
zadavaji v mm.

Uhly StAngle a EndAngle se zadavaji ve stupnich.

Pisatko se po vykresleni oblouku nastavi do bodu (X7,Y7).

D SetColor, D SetPen, D SetLineStyle.
uses DIGIGRAF;
begin
D SetPath(‘C:\DRAW\DELLIPSE.DGF’);
InitDGF;
D _Ellipse(100,100,0,180,100,50);
CloseDGF;
end;
(Program vytvoii soubor s nazvem DELLIPSE.DGF, ktery na
plotru vykresli horni polovinu eliptického oblouku se stredem v
bod& /100,100/ )
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II procedura D_Line II

Funkce : Nakresli ¢aru jako spojnici dvou bodi.

Deklarace : D Line ( X1 ,Y1 ,X2, Y2 : Real );

Poznamka : Procedura nakresli ¢aru z bodu (X/,Y/) do bodu (X2,Y2) typem
Gary nastavenym procedurou D SetLineStyle a pisatkem
nastavenym procedurou D SetColor nebo D SetPen (viz

obr.6).

Obr.6
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Y1 ¢

S

X1
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Soutadnice X/,Y1,X2,Y2 se zadava)i v mm.

OIID -
Po vykresleni Cary se pisatko piesune do bodu (X2,Y2).

3

Viz také : D_LineRel, D_LineTo, D MoveRel, D MoveTo, D SetColor
D SetPen, D SetLineStyle.

Priklad : uses DIGIGRAF;
begin
D SetPath(‘C:\DRAW\DLINE.DGF");
InitDGF;

D Line(50,50,100,100);
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CloseDGF;
end:
(Program vytvofi soubor s nazvem DLINE.DGF, ktery na
plotru vykresli ¢aru z bodu /50,50/ do bodu /100,100/ )

‘ procedura D _LineTo I

Funkce : Nakresli ¢aru z aktualni pozice pisatka do definovaného bodu.

Deklarace : D LineTo ( X,Y : Real );

Poznamka : Nakresli useCku z aktualni pozice pisatka do bodu (X, Y) typem
cary nastavenym procedurou D SetLineStyle a pisatkem

nastavenym procedurou D SetColor nebo D SetPen (viz

obr.7).
Obr.7
4
Y|
Y ¢
|
el "xo.y0
= (:3 ’-
0.0 X0 X X

Soufadnice X, Y se zadavaji v mm.,

Po vykresleni ¢ary se pisatko piesune do bodu (X, Y).
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Viz také : D Line, D LineRel, D MoveRel, D _MoveTo, D_SetColor,
D _SetPen, D SetLineStyle.

Priklad : uses DIGIGRAF;

begin
D SetPath(‘C:\DRAW\DLINETO.DGF’);
InitDGF;
D MoveTo(50,50);
D LineTo(100,100);
CloseDGF,

end;

(Program vytvofi soubor s nazvem DLINETO.DGF, ktery na
plotru vykresli ¢aru z bodu /50,50/ do bodu /100,100/)

‘ procedura D LineRel I

Funkce : Nakresli ¢aru z aktualni pozice pisatka do bodu, ktery je

definovan relativnimi souradnicemi.
Deklarace : D LineRel ( dX,dY : Real );
Poznamka : Procedura nakresli ¢aru z aktualni pozice pisatka do bodu

(X, Y), ktery je od aktualni pozice vzdalen o dX v ose X a d¥ v
ose Y (viz obr.8).
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Viz také :

Priklad :

Obr.8

1 X0,Y0

240 = dX X

Vykresleni bude provedeno typem Cary nastavenym procedurou
D SetLineStyle a pisatkem nastavenym procedurou D SetColor
nebo D SetPen

Diference dX a dY se zadavaji v mm.

D Line, D LineTo, D MoveRel, D MoveTo, D_SetColor,
D SetPen, D_SetLineStyle.

uses DIGIGRAF;
begin
D SetPath(‘C:\DRAW\DLINEREL.DGF);
InitDGF;
D MoveTo(50,50);
D LineRel(50,50);
CloseDGF;

end:

3

(Program vytvoii soubor s nazvem DLINEREL.DGF, ktery na
plotru vykresli ¢aru z bodu /50,50/ do bodu /100,100/)
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|| procedura D_MoveTo II

Funkce : Piesune pisatko do definovaného bodu.
Deklarace : D MoveTo ( XY : Real );

Pozniamka : Procedura presune pisatko z aktualni pozice (X0,Y0) do bodu
(X,Y). Viz obr.9.

Obr.9
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Soufadnice (X,Y) se zadavaji v mm.
Viz také : D Line, D LineTo, D LineRel, D MoveRel.

Priklad : Viz piiklad v D LineTo.

' procedura D_MoveRel I

Funkce : Piesune pisatko do bodu definovaného relativnimi

souradnicemi.



Deklarace :

Poznamka :

Priklad :

D_MoveRel ( dX,dY : Real ),

Procedura piesune pisatko z aktualni pozice (X0,Y0) do (X,Y),
ktery je od aktualni pozice vzdalen o dX v ose X a d¥ v ose Y
(viz obr.10).

Obr.10
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Diference dX a dY se zadavaji v mm.
D Line, D LineTo, D_LineRel, D_MoveTo.

uses DIGIGRAF;
begin
D SetPath(‘C:\DRAW\DMOVEREL.DGF’);
InitDGF;
D _MoveRel(50,50);
D LineTo(100,100);
CloseDGF;
end;
(Program vytvofi soubor s nazvem DMOVEREL.DGF, ktery na
plotru vykresli ¢aru z bodu /50,50/ do bodu /100,100/ )
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| procedura D_QOutText I

Funkce : Vykresli textovy fetézec na aktualni pozici pisatka.

Deklarace : D_OutText ( Text : string );

Poznimka : Procedura vypiSe od aktualni pozice pisatka textovy fetézec
Text s aktualni znakovou sadou, pod ur€itym Ghlem a velikosti
zadanou pomoci procedury D SetTextStyle.

Dale je mozné nastavit zpusob zarovnani textu vzhledem k
aktualni pozici pisatka pomoci procedury D SetTextJustify.
Vypis se provede pisatkem nastavenym procedurou D SetColor
nebo D SetPen.

Omezeni : Délka textového fetézce 7ext musi byt mensi nez 88. Pokud je
nastaven jiny font nez CSFont, bude text na monitoru ve formeé
prifazovacich znakut ( viz priloha ¢.1).

Pokud je nastaven jiny smér vypisu textu nez standardni, je
kontrolni vypis textu na monitoru smérovan od zdola nahoru (
tzn. smérnice textu svira s osou X thel 90° ).

Vyska znakii na monitoru neni pfesné v méfitku k ostatni
kresb€. Je to zplsobeno chybé&jici moznosti nastavovat spojité

vySku znakii Turbo Pascalu.

Viz také : D_OutTextXY, D_SetTextStyle, D SetTextJustify.
Priklad : uses DIGIGRAF;
begin
D_SetPath(*C:\DRAW\DOUTTEXT.DGF);
InitDGF;
D _OutText('DIGIGRAF 1208A");
CloseDGF:
end,;
( Program vytvofi soubor s nazvem DOUTTEXT.DGF, ktery
na plotru vypiSe text ‘DIGIGRAF 1208A" ).
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I procedura D OutTextXY '

Funkce : Vykresli textovy fetézec na definovanou soufadnici.

Deklarace : D OutTextXY ( X,Y : Real ; Text : string );

Poznamka : Procedura vypiSe textovy fetézec od bodu (X,Y) aktualni
znakovou sadou, pod urCitym uhlem a velikosti zadanou
pomoci procedury D SetTextStyle.

Dale je mozné nastavit zplsob zarovnani textu vzhledem k
bodu (X, Y) pozici pisatka pomoci procedury D SetTextJustify.
Vypis se provede pisatkem nastavenym procedurou D_SetColor
nebo D SetPen.

Omezeni : Délka textového fetézce Text musi byt mensi nez 88. Pokud je
nastaven jiny font nez CSFont, bude text na monitoru ve formeé
pfifazovacich znaku ( viz pfiloha ¢.1 ).

Pokud je nastaven jiny smér vypisu textu nez standardni, je
kontrolni vypis textu na monitoru smérovan od zdola nahoru (
tzn. smérnice textu svira s osou X uhel 90° ).

Vyska znaki na monitoru neni piesné v méfitku k ostatni
kresbé. Je to zplisobeno chybéjici moznosti nastavovat spojité
vysku znaku Turbo Pascalu.

Viz také : D OutText, D SetTextStyle, D SetTextlJustify.

Priklad : uses DIGIGRAF,
begin
D _SetPath(‘C:\DRAW\DTEXTXY.DGF’);
InitDGF;
D OutTextXY (100,100, DIGIGRAF 1208A);
CloseDGF;
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end;
( Program vytvofi soubor s nazvem DTEXTXY.DGF, ktery na
plotru vypise na pozici /100,100/ text 'DIGIGRAF 1208A" ).

‘ procedura D _PutPixel I

Funkce : Vykresli bod na definovanou souradnici.

Deklarace : D PutPixel ( X,Y : Real ; Color : Byte );

Poznamka : Procedura vykresli bod na soufadnici (X,}), pomoci pisatka

definovaného parametrem Color.
Viz také : D MoveTo, D MoveRel, D Line, D_LineRel, D_LineTo.

Priklad : uses DIGIGRAF,CRT;

begin
D SetPath(‘C:\DRAW\DPIXEL.DGF’);
InitDGF;
Randomize;
repeat
D PutPixel(Random(100),Random(100),Random(3));
until KeyPressed,;
CloseDGF;

end;

( Program vytvori soubor s nazvem DPIXEL.DGF, ktery na

plotru vykresli mnozstvi nahodné polozenych bodu ).

I procedura D_Rectangle |

Funkce : Vykresli pravothelnik definovanymi dvéma body.
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Deklarace :

Poznamka :

Viz také :

Priklad :

D_Rectangle ( X1 ,¥1 ,X2. Y2 : Real )

Bod (X7,Y1) definuje prvni bod pravouhelniku a bod (X2,Y2)
definuje druhy, protilehly bod ( viz obr.11).

Obr. 11
A
Y
X2,Y2
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X1.Y1]
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Vykresleni bude provedeno typem cary nastavenym procedurou
D SetLineStyle a pisatkem nastavenym procedurou D SetColor
nebo D SetPen.

Soutadnice X/,Y1,X2,Y2 se zadavaji v mm.

Pisatko se po vykonani procedury piesune do bodu X/7,Y/.

D Line, D LineTo, D LineRel, D MoveRel, D MoveTo,
D SetColor, D _SetPen, D SetLineStyle.

uses DIGIGRAF;
begin
D SetPath(‘C:\DRAW\DRECTAN.DGF’);
InitDGF;
D Circle(50,50,50);
D Rectangle(0,0,100,100);
CloseDGF;
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end,;
( Program vytvoii soubor s nazvem DRECTAN.DGF, ktery na

plotru opiSe ¢tverec kolem kruznice ).

II procedura D _XAXxis I

Funkce : Vykresli horizontalni soufadnou osu (X) s definovanym

pocatkem a diferenci znacek.
Deklarace : D XAxis ( Xs, Ys, Dist : Real );

Poznamka : Procedura vykresli soufadnou osu (X) s pocatkem v bodé
(Xs,Ys) do maximalniho horizontalniho rozméru papiru.
Vzdalenost mezi znaCkami urCuje parametr Dist.
Vykresleni bude provedeno typem Cary nastavenym procedurou
D SetLineStyle a pisatkem nastavenym procedurou D SetColor
nebo D SetPen.
Soutadnice Xs,Ys a diference Dist se zadavaji v mm.
Pisatko se po vykonani procedury presune do bodu X, Y.

Viz také : D Line, D LineTo, D LineRel, D MoveRel, D MoveTo,
D SetColor, D SetPen, D SetLineStyle.

Priklad : uses DIGIGRAF;
begin
D_SetPath(‘C:\DRAW\DAXIS.DGF’);,
InitDGF;
D XAxis(10,10,5);
D YAxis(10,10,5)
CloseDGF;
end,
( Program vytvofi soubor s nazvem DAXIS.DGF, ktery na
plotru vykresli osy X a Y s rozte¢i znacek 5 mm ).
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‘ procedura DY AXxis I

Funkce : Vykresli vertikalni soufadnou osu (Y) s definovanym pocatkem
a diferenci znacek.

Deklarace : D YAxis ( Xs, Ys, Dist : Real );

Poznamka : Procedura vykresli soufadnou osu (Y) s pocatkem v bodé
(Xs,¥s) do maximalniho vertikdlniho rozméru papiru.
Vzdalenost mezi znackami urCuje parametr Dist.
Vykresleni bude provedeno typem ¢ary nastavenym procedurou
D SetLineStyle a pisatkem nastavenym procedurou D _SetColor
nebo D SetPen.
Soutadnice Xs, Vs a diference Dist se zadavaji v mm.

Pisatko se po vykonani procedury presune do bodu X, V.

Viz také : D Line, D LineTo, D_LineRel, D MoveRel, D_MoveTo,
D SetColor, D_SetPen, D SetLineStyle.

Priklad : Viz piiklad v D_XAxis.

5. Interpretr jazyka HPGL

Program HPGL DGF.PAS slozi k interpretaci grafickych prikazi
jazyka HPGL ( Hewlett-Packard Graphics Language ). pro plotr DIGIGRAF
1208A.

Interpretr je sestaven jako samostatny program, ktery po zadani
patfiénych parametri Cte a interpretuje soubor grafickych instrukci jazyka
HPGL na soubor grafickych instrukci pro DIGIGRAF 1208A.
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S.1. Popis syntaxe jazvka HPGL

[2]

Graficka  instrukce =~ HPGL  je  tvofena  dvoupismennym
mnemotechnickym kodem (velka ¢ malé pismena), za nimz muze nasledovat
pole parametrii a pfipadné tzv. “instrukéni terminator”. Je-li v instrukci
uvedeno vice parametri (&iselnych), musi byt navzajem oddéleny alespofi
jednou mezerou nebo carkou, nebo znaménkem + & - , jemuz sméji
pfedchazet carky ¢&i mezery (povinny separator). Libovolny pocet mezer a
carek smi byt kromé toho uveden jako nepovinny separator pied, za 1 mezi
pismeny mnemotechnického kodu a pfed instrukénim terminatorem. Jako
instruk¢ni terminator slouzi alespon jeden stiednik. Vybér instrukce konci
dosazenim tohoto terminatoru.

Uvedena syntaxe je znazornéna nasledujicim schématem (viz obr.12).

Obr.12
Mnemotechnicky Pole Instrukcni
kéd parametru terminator
iE 1 L 1 l
SEP X SEP X SEP PARAMETR SEP PARAMETR SEP TERM
T e

Povinny separator

|
Nepovinné separatory

Pozn.: Popsana syntaxe neplati pro instrukct SM a DT, které jako parametr
interpretuji prvni znak bezprostfedné nasledujici za mnemotechnickym kodem.
Nékteré instrukce maji tzv. nepovinné parametry, které - jsou-li

vynechany - nabyvaji pfedem definovanych standardnich hodnot. Ngkteré
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instrukce (PA,PR,PU,PD) mohou mit i vétsi pocet parametri, oddélenych

navzajem povinnym separatorem.

ucelu :

Grafické instrukce Ize rozdélit do nasledujicich skupin podle jejich

nastaveni zapisovace nastaveni standardnich hodnot, inicializace,

nastaveni formatu kresliciho listu

stanoveni jednotek a hranic kresby : prace s referen¢nimi body,

nastaveni kreslictho okna, uzivatelského méfitka a pootoCeni

soufadného systému

fizeni kresby : vybér pera, spusténi a zvednuti pisatka, volba rychlosti
kresby, kresleni useéek, oblouk® a kruznic

zvlastni zptsob kresby : znacky na osach, typ ¢ary, symbolovy mod
vypis _textd :
sklonu radky

volba znakové sady, velikosti pisma, sklonu pisma a

vystup ze zapisovace : vysilani chybovych kodu, stavu zapisovace, okna

a dorazu.

V nasledujici tabulce €.14 je podrobny popis grafickych instrukci jazyka

HPGL

s uvedenim obsluhujicich procedur interpretujiciho programu

HPGL DGF.PAS :

Tabulka ¢.14

Nazev instrukce Funkce instrukce Nazev procedury
AA Oblouk absolutné AA
AR Oblouk relativné AR
CA Urceni alternativni znakové sady Instrukce ignorovana
ClI Kruznice Cl
CP Pozicovani textu CE
[ Urc¢eni standardni znakové sady Instrukce ignorovana
B Zruseni digitizaéniho modu Instrukce ignorovana
DF Nastaveni standardnich hodnot DF
DI Smér fadku absolutné DI
DP Digitizace bodu Instrukce ignorovana
DR Smér fadku relativng DR
DT Definice textového terminatoru DT
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IM

VloZeni podminkové masky

Instrukce ignorovana

IN Inicializace DF

1P Vlozeni referenénich bodi Instrukce ignorovana
IW Vlozeni okénka Instrukce ignorovana
LB Vypis textu LB

LT Typ cary ILAL

OA Vyslani skuteéné pozice a stavu pisatka Instrukce ignorovana
OC Vyslani po7adované pozice a stavu pisitka [ Instrukce ignorovana
OD Vyslani digitizovaného bodu a stavu pisatka | Instrukce ignorovana
OE Vyslani kodu programové chyby Instrukce ignorovana
OF Vyslani faktori Instrukce ignorovana
OH Vysléni hranic dorazi Instrukce ignorovana
Ol Vysléni identifikace Instrukce ignorovana
00 Vyslani nalezitosti Instrukce ignorovana
oP Vyslani referen¢nich bodii Instrukce ignorovana
OS Vyslani stavu Instrukce ignorovdna
oW Vyslani okénka Instrukce ignorovana
PA Usecka absolutné PA

PD Spusténi pisatka PD

PR Usecka relativné PR

PS Format kresliciho listu Instrukce ignorovana
PU Zvednuti pisatka PU

RO Pootoceni soufadného systému Instrukce ignorovana
SA Volba alternativni znakové sady Instrukce ignorovana
SC Uzivatelské méfitko SC

S1 Absolutni velikost znaku S1

SL Sklon znaku Instrukce ignorovana
SM Symbolovy mod Instrukce ignorovana
SE Vybér pisitka SP

SR Relativni velikost znaku Instrukce ignorovana
SS Volba standardni znakové sady Instrukce ignorovana
10 E Délka znacky Instrukce ignorovana
uC Uzivateliiv znak Instrukce ignorovana
VS Volba rychlosti VS




XT Znacka na ose X Instrukce ignorovana

YT Znacka na ose Y Instrukce ignorovana

Ignorovat vétsinu instrukci je nutné z davodu technického vybaveni
DIGIGRAFU, hlavné ale nemoZnosti oboustranné komunikace DIGIGRAFU s
pocitatem. Proto jsou ignorovany viechny instrukce, které zajistuji vyslani
informaci z plotru na PC. Dale instrukce, které neni mozné na DIGIGRAFU
realizovat (sklon znaku, nastaveni referen¢nich bodi atd.). Tyto instrukce by
se za urCitych omezeni daly simulovat programové, ale tuto moznost jsem
vzhledem k jejich postradatelnosti v mém feSeni vypustil. Jejich
postradatelnost vyplyva z faktu, Ze programy vygenerované pomoci
grafickych systému ( AUTOCAD, COREL DRAW, ORCAD ) tyto instrukce
ani neobsahuji a mnou navrzeny interpretr plné vyhovuje pro jejich
interpretaci na DIGIGRAF.

5.2. Popis funkce interpretru

Samotny proces interpretace grafickych instrukci jazyka HPGL na
instrukce DIGIGRAFU pomoci programu HPGL DGF.PAS je rozdélen na
nékolik etap :

1) Lexikalni analyza kédu - spociva v tom, zZe se Cte text zdrojoveho

souboru a provadi se jeho uprava pro syntaktickou analyzu.
Realizuje se zde tak zvané prohledavani a prosévani.
Prohledavani ( scaning ) fetézu znakl zdrojového programu se
provadi proto, aby byly vyhledany potiebné textove elementy
(instruk¢ni terminatory).
Prosévani ( screening ) je proces, ktery se provadi po prohledavani
a vynechaji se nevyznamné textove elementy ( nepovinné
separatory tj. mezery a Carky ).

2) Syntakticki analyza kédu - znamena v naSem piipadé vyjmuti 1

instrukce a naslednou kontrolu zda se opravdu o instrukci jedna.

3) Dekoédoviani  typu _instrukece (  tzn. rozpoznani jejiho

mnemotechnického kodu ).
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4)  Specifikace parametru grafické instrukce ( tzn. zjisténi pocCtu
parametru a jejich hodnot ).

5) Prepocet a transformace parametru grafickych instrukei ( tzn.
transformace parametru vzhledem k méritku kresby atd.).

6) Vyvolini patFiéné obsluiné procedury z programové jednotky
DIGIGRAF.PAS ( DIGIGRAF.TPU ), ktera zajisti vygenerovani
instrukce pro DIGIGRAF.

r

5.3. Spusténi a ovladani interpretru

Program HPGL DGF.EXE se spousti klasickym zpisobem jako kazdy
program pracujici  pod operatnim systémem DOS. Zdrojovy program
HPGL DGF PAS se spousti v prostiedi Turbo Pascal nebo Borland Pascal.

Po spusténi program pozada o vlozeni uplné piistupové cesty a jmena
interpretovaného souboru grafickych instrukci HPGL. Dale je nutné zadat
zdrojovy format papiru ( v rozsahu od A0 do AS, a to pomoci Cisel 0 az 5) a
orientaci papiru ( Vertikalni = 1 a Horizontalni = 2 ). Pfi zadani odliSnych
parametrii nez parametri papiru na ktery méla byt provedena pivodni kresba
ze souboru HPGL, provede program transformaci vsech soufadnic na novy
format popf. orientaci papiru ( pouze v piipadé nastaveného uZzivatelského
méfitka instrukci SC, toto spliuje soubor HPGL exportovany z COREL
DRAW ). Prakticky lze toho vyuzit pii zvétSovani ¢i zmenSovani vysledne
grafické aplikace.

Jméno vstupniho souboru s instrukcemi HPGL je nutno zadat celé tzn. 1
s piiponou, jelikoz program rozlisuje mezi dvémi povolenymi pfiponami
* PLT ( AUTOCAD, COREL DRAW ) a *.000 ( ORCAD ). Toto rozliSeni je
nutné z divodu odlisného méfitka kreseb v systémech ORCAD a AUTOCAD
které jsou bez specifikace uzivatelského méfitka a tudiz exportuji kresbu v

jednotkach predvoleného soufadnicového zapisovace.
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Program interpretuje spravné grafické soubory exportované ze systému
AUTOCAD pro nastaveny plotr Hewlett-Packard HP 7586 (tento plotr byl
zvolen pro moznost kresby do maximalniho formatu papiru A0), dale ze
systému ORCAD pro nastavenou skupinu plotri HP a z programu COREL
DRAW (WINDOWS) pomoci exportniho filtru HPGL. Pouziti exportnich a
importnich filtra v programu COREL DRAW dava moznost vykresleni
ruznych formata grafickych dat na DIGIGRAFU.
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6. Zavér

Vysledkem feSeni je programova jednotka DIGIGRAF v Turbo Pascalu,
ktera zajistuje graficky vystup z Turbo Pascalu na DIGIGRAF. Tuto jednotku
Ize libovolné zaclenit do uzivatelského programu, ve kterém je pozadovan
graficky vystup prostiednictvim kresliciho zafizeni DIGIGRAF 1208A.
Funk¢nost vyvinuté programové jednotky byla uUspésné vyzkouSena na
nékolika gratickych aplikacich ( viz priloha ¢.2 ). Vypis této jednotky je v
priloze C.4.

Dale byl sestaven interpretr soubort instrukci grafického jazyka HPGL
na DIGIGRAF. Ukazky interpretovanych grafickych soubori jsou v priloze
¢.3 a vypis interpretru v priloze €.5.

V prvni ¢asti diplomové prace je popsano automatické kreslici zafizeni
DIGIGRAF 1208A, jeho funkce a osluha.

V kapitole ,, Komunikace PC s DIGIGRAFEM* je popsano technické
zabezpeceni a obsluha vySe uvedené komunikace.

V dalsi kapitole je popsana programova jednotka HPGL pro vystup z
TP nebo BP. Tento popis je dale prohlouben na jednotlivé procedury a funkce
této jednotky.

Posledni kapitola , Interpretr jazyka HPGL“ pojednava o syntaxi HPGL,
funkci interpretru a je zde uveden navod na obsluhu a vyuziti tohoto

interpretru.
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Literatura : [1] DIGIGRAF 1208A firemni literatura ZPA NOVY BOR
[2] COLORGRAF 0512 Navod k obsluze.

- Mikula Pavel : Referenéni manual PASCAL 7.0

Miroslav Klobasa : Diplomova prace ,,Ovladani zapisovace
EEDs 2%

- Ing.Miroslav Olehla, CSc, Ing.Frantisek Kral, Ing.Ivan
Svarc, CSc, Ing. Jan Tiser : ,Programovani, programovaci

jazyky a operacni systémy”
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'filoha €. la

CESKY FONT

A : Znak vykresleny DIGIGRAFEM
B : Hodnota znaku v tabulce fontu DIGIGRAFU (hex)
C : Ptifazovaci znak
D : Hodnota pfifazovaciho znaku v tabulce ASCII

B | B C|D|IA| B CIiDIAL B 1L
B L1 A [ 65] S ISE2 S |83 k 1892 k [107
B SC2 | B 166 T |SE3| T 84} 1 1893 1 |108
B I5C3| C |67| U |$E4| U |8 | m $94 | m [109
B ($C4| D |68 V |SE5| V 8| n [$95| n |110
E |[$C5| E 69| W |SE6 | W | 87| o [$96| o |111
B SC6| F |70 X |SE7 | X (88| p |$97 | p 1112
R SC71 G 1711 Y |[$EB Y |8 ] q %98 g 113
B SC8 | | 72| Z I1SE9| Z |90 r 1599 r {114
EESCo | I |73 ]| a | %81 a (97] s |BA2]| s (115
ESD1!| J 174 b (982 b {98} t |$A3) t |116
B SD2 ! K |75 ¢ (8831 ¢c (99| u |$A4| u [117
s I 17761 'd (B84 | d (100 v |(BAS| v |18
M |S$D4 M [ 77| e | $85 | e |101] w |FA6| w |119
N $SD5| N (78| f [ $86 | f [102] x |$A7| x [120
O [sD6] O |79 ¢ | $87 | ¢ [103] v |$A8] v 121
P |[$D7| P |80 | h |$88 | h |104| z 1$A9) z |122]
Q |$D8| Q [ 81| i |$89| i [105

R |$SD9| R [82] j [$91| j |106




Priloha ¢.1b

A : Znak vykresleny DIGIGRAFEM

RUSKY FONT

B : Hodnota znaku v tabulce fontu DIGIGRAFU (hex)
C : Pfitfazovaci znak

D : Hodnota pfifazovaciho znaku v tabulce ASCII

B B lC D/IABICID|ABIEC|D
B $75 | & [156] v [$SAD| u (117 A |S€B| & | 79
o | $76 | q |113] x [SAE| h [104] N |$CC| J | 74
6 $78| b | 98| B |SAF| v |118] A [$CD| A |143
4 [$80| c | 99| b |$BO| ¥ [157| 11 |$CE| L | 76
B S81 | & |97 | v |$B1 | ¥ [121] K |8D2| K | 45
c [$83] s [115] 3 [$B2| z |122| M |$D4| M | 77
e |$85] e |[101| w |$B3| ¢ |168] O |$D6]| O | 79
o |$8A| d [100] » |$B4| é [130] P |$D7| R | 82
¢ |$8C| f [102| w [$B5| w |119{ 0 [$DC| P | 80
B IS8D | g |103] 4y [$B6| ¢ 1135/ T |SE3| T | 84
590! i |106] b |$B7 | % 1451 X |$E7]| X | 88
m|$94 | t [116/ KO |$B8| Q | 81| Y [$SEA| U | 85
595 p |112} B |$BA| B 66| X ISEC| H |72
0 [$96| o [111] L4 |$BB| C | 67| b |$SEE| A [146
597 | r (114 1 |$BC| D | 68 | bl |{$SEF| Y | 89
K [$9A| k |107| ® |$SBE| F | 70| 3 |$FA| Z | 90
n ($9B| 1 |108| [ |$BF| G |71 [ Wl |$SFB| ¢ [155
M |$9C | m [109] A |$C1| A | 65| 3 |SFC| E |144
H |$9D| n |[110| B |$C2| V | 86| W |$FD| W | 87
A |$SA0| & |134| C [$C3| S | 83| Y |SFE| C [128
m [$A4| i [105| E |$CS5| E | 69

B $A7| x {120] H [$C8| N | 78




Piiloha €.l

A : Znak vykresleny DIGIGRAFEM

RECKY FONT

B : Hodnota znaku v tabulce fontu DIGIGRAFU (hex)
C : P¥ifazovaci znak

D : Hodnota piifazovaciho znaku v tabulce ASCII

B Dn thaoppila v Bo ey Deluk s AR
B [$01 [ D68} 9 |811] v |118] 0 |$96] o |1
B 8021V [ 8641+ $12-| i-|105| F [$BFI € 04
B 303 L 1 76] « 1513 ] k11071 A 1BCE A G
= |$04] J [74] A [814] 1 |108] B [$C2| B | 66
B (505 P |80} u 815! m|109] E[8C5| E 69
> [$06] S [83] v [$16] n [110] H [$C8| H | 72
S0 Fl0 e 1817 ) ol 1 15€9 1 Rl
B S0 WisZ w818 p 2K SD2 K |7
Q [$09] G |71 p [$19] r [114] M |$D4| M | 77
B S0Al a 197 g IMAT S |IISI N 'SDy N =i
| B [$0B| b |98 ¢ |[$I1B| t [116] O [$D6] O | 79
y |80C| c [99] v |$I1C| y [121] P |$D7| R | 82
& [$0D| d [100] ¢ [$ID] £ [102] T [$E3| T | 84
e |SOE| e [101] v [$1E| x [120] X [$E7| X | 88
¢ |$OF | z [122] y [$IF| w |119] Y [$E8| Y | 89
n [$10] h [104] o | $20 | g [103] Z [$E9| Z | 90




Priloha ¢.1d

Pozn.: Je aktivni pii jakékoliv volbé fontu.

A : Znak vykresleny DIGIGRAFEM

UNIVERSAL FONT

B : Hodnota znaku v tabulce fontu DIGIGRAFU (hex)
C : P¥ifazovaci znak

D : Hodnota ptifazovaciho znaku v tabulce ASCII

B B ¢  DlAWB liciD|lAl'BaC B

$40 32} o €55 |l o oagl’ 1%6B . 1
B S41] 3 [36].c [$56] < 139| % [$6€|% 37
B 1542 ! [124] || s8] 1186] > |S6E| = 62
S | $43 12741\ [ 358 0 28 1193)] 2. 86L& i
B sdd | - (1261 |SsANE93 ] £ 8T 95
B $45 | ~ (2471 * [$5C | * {42 $7A 58
< | $46 | < [243] ) |$5D| ) [41| = |$7E| = |61
547 slaseR el s (SR
B4k (> 2401 - /7s60 45D SED D R
B 549!y [125] Ailser i 47 1 (SELI ] 149
B SaA | [ 191 |52 a2 38N 2 SR 2D
B S4B| . (464 N 1%$63 ] C 19613 |$F3 [ 3 |51
< |$4C| < |60 | > |$64 | » |175| 4 |$F4]| 4 |52
( |$4D] ( |40]| O |$65| = [240] 5 |$F5]| 5 |53
+ |$4E| + |43 | " |$66| ~ |94]| 6 |$F6| 6 |54
B 84F | V33| 867 | @ |64 7 |8F7| 7 58
B 1850 & |38 v |%681 v [251] 8 |SFR] 8 156
+ [$51] + |241| / |$69 | [ |244] 9 [$F9| 9 |57
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Priloha c.4 }

{ VERZE 1.76 (c) MSM 10.12.1994 }

***************************************************************************

TSR S BRO BARALEIC "B BN ST

*
*
*
pro rizeni plotru DIGIGRAF 1208A *
*
MARTIN MORAVCIK (M.S.M.) (c) 1994 *

*

*

*
*
*
*
*
*
*
*

khkhkhkdhkhhkhkhkhhkdhkhkhkhkhhhhhhhkhhhhhkhkhhkhhkhhkhhhhkhkhhhhhhkhhhdhkhhhhdhdhhhhdhhdbhhdhdk

nit DIGIGRAF;
nterface

ses Graph, Dos;

onst

DGF : Boolean = False;

Monitor : Boolean = False;

MaxPenNum : Byte =2 ; { MAXIMALNI POCET PISATEK |}
Path : PathStr = 'noname.dgf'; { VYSTUPNI SOUBOR }

Path Graph : PathStr

e NEpXBGI";

Vertical
Horizontal

AQ
Al
A2
A3 —
A4 =
AS =

SolidLn

DashedLnl
DashedLn?2
DashedLn3
CenterLnl
CenterLn?2 =
CenterLn3 =
CenterLn4 =

I

CSFont = 1
RUFont =3
GRFont =3



B ClespMoliter o -
wrocedure CloseMonitor;
Imw@p
yrocedure InitDGF;
c1oseDGF
rocedure CloseDGF;
RS T ey

gecedure D _SetPath ( Cesta : PathStr );

inction D GetMaxX : Real;

o = e e e e e e e e e e e e = e e e e e e e e e = e e e e e = e e e = e e e e

metion D _GetMaxY : Real;



By
iunction D _GetColor byte;

L e
unction D_GetMaxColor byte;

B b aiiPen - iiieaeerunoeons kA R

gocedure D _SetPen ( CisPis : byte );

. . -....D 3 e R 5 T
Epction D GetPen byte;

B o ik asiscnans B GAEMAREPRN - s n e e s nnmn ke O
unction D_GetMaxPen : byte;

B i i oD MevERED -esiiihisiieesesseenmpie iGN

rocedure D_MoveRel ( dX,dY : Real );

gEedure D Line ( X1,Y1,X2,Y2 : Real );
Befedure D LineRel ( dX,dY : Real );

ocedure D LineTo ( X,Y : Real );



B s
| SRTERTeSSSOR— .
e ——
A R G T |
B
e

rocedure D XAxis ( Xs,Ys,Dist : Real );

rocedure D Arc ( Xs,Ys,StAngle,EndAngle,R : Real );



xocedure D Ellipse ( Xs,Ys,StAngle, EndAngle, Xradius, Yradius : Real );

@ocedure D SetLineStyle ( PattNumb : byte );

yrocedure D SetLineSettings (PattNumb:byte ; L1,M1,L2,M2,L3,M3,L4,M4 : Real) ;

@Eocedure D SetSpeed( VO,V1 : Word );

Eocedure D SetAccel( AO0,Al : Word );

@etion DEC HEX( dekr : real ) : string;



rocedure OpenMonitor;

aplementation
nst
PRIRAZOVACI MATICE FONTU DGF
B eE ;. array[l..2,1..52) of byte = ((65,66,67,68,69,70,71,72,73,74,75,

ge,77,78,79,80,81,82,83,84,85,86,87,88,89,90,97,98,99,100,101,102,103,
IR 05.106,107,108,109,110,111,112,113,114,115,116,117,118,119,120,121;
B (501, 802,503,504,805,506,5C7,5C8,5C9,8D1,5D2,5D3,5D4,5D5,5D6 ,5D7,
$D8, $D9, SE2, $E3, $E4, SES5, $E6, $E7, $SE8, $E9, $81, $82, $83,$84,$85, 586,587, 588,
$89,$91,592,%$93,594,595,%$96,%$97,598,$99, $A2, $A3, $A4, SA5, SA6,SA7,S$A8,5A9) ) ;

e . . arravil..2,1..64] of byte-= ((156,113,;98,89,97;115;101, 2005002 ;
G 116,112,111 . 114, 707,108,109,110,134,105,120,117,104; 118 357 S le
B 168,130;119,135,145,81,66,67,68,70,71,65,86,83,69,78,73,74,143,76,
e 77,79,82,80,84,88,85,72,146,89,90,155,144,87,128), ($75,576,578,580,
$81,$83,$85, $8A, $8C, $8D, $90, $94, 595, 596, $97, $9A, $9B, $9C, $9D, SA0, SA4, SA7,
SAD, SAE, SAF, $B0O, $B1, $B2, $B3, $B4, $B5, $B6, $B7, $B8, $SBA, $BB, $BC, $BE, $BF, $C1,
BC2,503,805,80C8,5CB, $CC, $CD, SCE, $D2, $D4, $D6,8D7, $DC, SE3, SE7, SEB, $EC, SEE,
SEF, SFA, SFB, SFC, SFD, SFE) ) ;

B | array[(l..2,1..48) of byte = ((68,86,76,74,80,83,70,87,71,97,88,
RS0 - 1018 22 104,018,405, 107, 108, 109,110,106 ,112 134 T35, 116120 1027

s 0. 103, 110,67 ,65,66,69,72,73,75,77,78,7%,82 .84 88,89,90), (S01,502,

B8N s04,S05,506,507,508,509,850A,80B,50C,S0D,S0E, SOF,810,511,512,S13,514,
s S5 ,517,518,519, §1A8, 51B, $1¢, $1D, S1E,81F, 520,896, SBF,sC1,8E2,SC5,5C8 ,
B o SD2  $D4), SD5, SD6, 8D7 ,SE3 , SE7, SE8,5E9) ) ;

Bt - larray(1.22;1..54] of byte = ((32,36,124,127,126,247,243,123 243,
B 01, 46,60;40,43,33,38,241,248,39,186,193,93,42,41,59,45 .47 35 96 075
Oy 9,64 251,244 ,44 . 37,62 ,63,95,58,61,34,48,49,50,51,52,53,54,55,56,57),
($40,541,542,543,544,545,546,547,5$48,549, $4A,$4B, $4C, $4D, $4E, $4F, $50, $51,
g5, 556,558,559, 554, $5C, 85D, $5E, $60, $61,562,%$63,564,565,566,367, 568,569,
$6B, $6C, $6E, $6F,$71, $7A, $TE, $TF, $SFO, $F1, $F2, $F3, $F4, $F5, $F6,$F7, $F8, $F9) ) ;

ar

VYSTUP P ECEC VYSTUP DO TEXTOVEHO SOQUBORU

PenNum : byte ; CISLO PISATKA = CISLO BARVY

PapForm s Horrasy=i s FORMAT PAPIRU [AOQ..A5]

PapOrient sabyter; ORIENTACE PAPIRU [Horizont..Verticall
LineStyle sanbyters: TYP CARY

D_MaxX,D MaxY : real ; MAXIMALNI ROZMERY KRESBY

SpeedPU 2l word, RYCHLOST KR.HLAVY PRI ZVEDNUTEM PERU
SpeedPD B Word - RYCHLOST KR.HLAVY PRI SPUSTENEM PERU
AccelPU stwerd ZRYCHLENI KR.HLAVY PRI ZVEDNUTEM PERU
AccelPD sEwerds: ZRYCHLENI KR.HLAVY PRI SPUSTENEM PERU
Lx,Ly : real ; OBRAZOVE MERITKO !! DO IMPLEMENTATION
Kon : real ;

VMaxY : integer ;

TextSettings : TextSettingsType;

rocedure D_INIT;

egin
PenNum:=1;



PapForm:=A0;

D MaxX:=841;

D MaxY:=1189;
PapOrient:=Vertical;
LineStyle:=SolidLn;
TextSettings.Font:=CSFont;
TextSettings.Direction:=0;
TextSettings.Charsize:=5;
TextSettings.Horiz:=LeftText;
SpeedPU:=400;
SpeedPD:=200;

AccelPU:=6;

AccelPD:=4;

ad;

rocedure OpenMonitor;

ar
Gd, Gm : Integer;
Xasp,Yasp : Word;

egin
Gd := Detect;
InitGraph (Gd, Gm, Path Graph) ;
SetWriteMode (OrPut) ;
GetAspectRatio (Xasp, Yasp) ;
SetAspectRatio (Xasp, Xasp) ;
Lx := D GetMaxX/GetMaxX;
Ly := D _GetMaxY/GetMaxY;
[ T.x < Ly then Lx := Ly
Fiee Ly := Lx;
SetBkColor (Blue) ;
SetLineStyle (SolidLn, 0, ThickWidth) ;
VMaxY := (GetMaxY+Trunc (D GetMaxY/Ly)) div 2;
Bar ( (GetMaxX-Trunc (D_GetMaxX/Lx)) div 2,
(GetMaxY-Trunc (D _GetMaxY/LY)) div 2,
(GetMaxX+Trunc (D_GetMaxX/Lx)) div 2,

VMaxY) ;

SetColor (Red) ;

Rectangle ( (GetMaxX-Trunc (D_GetMaxX/Lx)) div 2,
(GetMaxY-Trunc (D_GetMaxY/LY)) div 2,
(GetMaxX+Trunc (D _GetMaxX/Lx)) div 2,

VMaxyY) ;

SetLineStyle (SolidLn, 0, NormWidth) ;

SetViewPort ( (GetMaxX-Trunc (D_GetMaxX/Lx)) div 2,

(GetMaxY-Trunc (D_GetMaxY/LY)) div 2,
(GetMaxX+Trunc (D _GetMaxX/Lx)) div 2,
Y

VMaxY, True
Kon := 1/Lx;
SetTextStyle (SmallFont, 0, Trunc (Kon*5)) ;
SetTextJustify (LeftText, BottomText) ;
MoveTo (0, 2*VMaxY-GetMaxy) ;
1nd;

------------------------- PREVOD DEC => HEX ----~----c-cccoac e ccmaaa -

BRetion DEC HEX( Dekr : real ) : string;

ar



H string[8];
S gEring(i] ;
A, I s Integer;
Dek,E : Longint;
Zap : Boolean;
:gin

E:=268435456;
Zap:=false;

if (Dekr>1189) or (-Dekr>1189) then
begin
if Monitor then CloseMonitor;
if DGF then CloseDGF;
WriteLn ('ERROR : Nepripustna hodnota !!!');
WritelLn;WriteLn('Stiskni ENTER ...');

ReadLn;
Halt (1) ;
end;
Dek : =Round (Dekr*100) ; { PREPOCET PARAMETRU VYRAZU Z mm NA SETINY mm }
if Dek<0 then
begin
Dek :=Dek+E;
Zap:=True;
end;
for I1:=-0 to 7 do
begin

A:=Trunc (Dek/E) ;
case A of
0..9 : begin

SExr (A, S):
Insert (S,H,I+1);
end;

10 : Insert('A' H,I+1);
BT : Insert('B',H,I+1);
1.2 se Insert (VG H b
1.3 : Insert('D',H,I+1);
14 : Ingsert('E',H, ITx1l}) ;
15 : Insert('F',H,I+1);

end;
Dek :=Dek- (A*E) ;
B:=E divi16;
end;
if Zap then
begin
Delete(H,1,1) ;
tneert ('F';H;1) ;

end ;

DEC HEX:=H;
nd;

----------------------- BRENVOD . HEX =S DPRE = o oo o e e e e e e
It ion HEX DEC ( Hex : string) : Longint;
ar

g Code,C : Integer;

A : string;

E,D : Cliongint

egin



E:=268435456;
B==10 :
if (Length(Hex)<8) then
béging St { DOPLNENI POTREBNYCH NUL NA ZACATEK RETEZCE }
for I:=1 to (8-length(Hex)) do Hex:=Concat ('0', Hex) ;
end;
fer 1:=0 to 7 do
begin
A:=Copy (Hex,I+1,1);
if (A>='0') and (A<='9') then Val (A,C,Code);

1f A='A' then C:=10;
aF A='B! then C:=11;
e F A EUEE en R E =0 2
EETA=ID! “then " @:=13"
RS AU E PN Ehen s G- —14 -
e A=Y Ehen i@s=155
[}:=D+ (C*E) ;
B =H o vN]G -
end;
HEX DEC:=D;
gidl ;
—————————————————————————— IMPORT 0 ------=-=-=========~——=-———-——-—-- |}
IMPORT SAMOTNE INSTRUKCE }
gocedure IMPORT 0 (Instrukce : Byte );
iegin
Write (VYSTUP, Chr ($S2A) ,Chr (Instrukce) ) ;
nd;
-------------------------- IMPORT 1 ----=r-rm=rcmcccccocccooco-oo-- |
IMPORT JEDNOHO 2-SLABICNEHO OPERANDU }
_________________________________________________________________________ }

#ocedure IMPORT 1 (Op : string);

‘ar
1 ,0p 2 : Byte;

egin
Op 1 := HEX DEC (Copy(Op,5,2));
Op 2 := HEX DEC(Copy(Op,7,2));
@rite (VYSTUP,Chr (Op_1) ,Chr(Op _2));
nd;
-------------------------- LM .PUOIRITY (8 -3+~ hrmpd-a4=-c—-s=cilii oo
IMPORT INSTRUKCE A JEDNOHO 2-SLABICNEHO OPERANDU ]

Pocedure IMPORT 2 (Instrukce : Byte ; Op : string);

ar
e, Op 2 : Byte;



egin
Op_1
Op_2

HEX DEC (Copy (Op,5,2));
HEX DEC (Copy (Op,7,2)) ;

Write (VYSTUP, Chr ($22) , Chr (Instrukce) ,Chr (Op 1),Chr(Op_2));
nd;

rocedure IMPORT 4 (Instrukce : Byte ; Opl,0p2 : string);

|ar
Bpl 1,0p1 2,
Op2_1,0p2 2 : Byte;

egin

Opl 1 := HEX DEC(Copy(Op1,5,2));
Opl 2 := HEX DEC (Copy(Opl,7,2));
Op2_1 := HEX DEC (Copy(0p2,5,2)) ;
Op2_2 := HEX DEC (Copy(0p2,7,2));

Eite (VYSTUP, Chr ($23) ,Chr (Instrukce) ,Chr (Opl_1) ,Chr (Opl 2),
Chr(Op2 1), Chr(CGp2i2));

Eeecure IMPORT 8 (Instrukce : Byte ; Opl,0p2 : string);

ar

Opl 1,0pl1 2,0pl_3,0pl 4,

Op2 1,0p2 2,0p2_3,0p2 4 : Byte;
sgin

Opl 1 := HEX DEC(Copy(Op1,1,2));
Opl 2 := HEX DEC (Copy(Op1,3,2));
Opl 3 := HEX DEC(Copy(Op1,5,2));
§Pl 4 := HEX DEC(Copy(Opl,7,2));
Op2 1 := HEX DEC(Copy(Op2,1,2));
BP2 2 := HEX DEC(Copy(Op2,3,2));
3 = HEX_DEC(Copy(Opz B5:2))
Op2 4 := HEX DEC (Copy (0p2,7,2));

Write(VYSTUP,Chr($2A),Chr(Instrukce),Chr(Oplﬁl),Chr(Opl =
Che (Opl 3}, Chr (Opl 4],
Chr({Op2 1), Chr{nea 3},
Chr (Op2_3),Chr (Op2_4)) ;

IMPORT INSTRUKCE A CTYR 4-SLABICNYCH OPERANDU



rocedure IMPORT_16 (Instrukce Byte ;
L
&Pl 1,0p1 2,0pl 3,0pl 4,
Op2 1,0p2 2,0p2_3,0p2_4,
Pp3 1,0p3_2,0p3 3,0p3_4,
Op4 1,0p4 2,0p4 3,0p4 4 Byte;
egin
BEl 1 := HEX DEC(Copy(Opl,1,2));
BBl 2 := HEX DEC(Copy(Opl,3,2));
Opl 3 := HEX DEC(Copy(Op1,5,2));
Bbl 4 := HEX DEC(Copy(Op1,7,2));
P2 1 := HEX DEC(Copy(0p2,1,2));
Op2 2 := HEX DEC(Copy(Op2,3,2));
2 3 := HEX DEC(Copy(0p2,5,2));
g4 := HEX DEC(Copy(0p2,7,2));
Op3 1 := HEX DEC(Copy(Op3,1,2));
Bp3 2 := HEX DEC(Copy(Op3,3,2));
Bp3 3 := HEX DEC(Copy(Op3,5,2));
#p3 4 := HEX DEC(Copy(Op3,7,2));
Op4 1 := HEX DEC(Copy (Op4,1,2));
Op4 2 := HEX DEC (Copy (Op4,3,2));
Op4 3 := HEX DEC(Copy(Op4,5,2));
Op4 4 := HEX DEC(Copy(Op4,7,2));
Write (VYSTUP, Chr ($S2A) ,Chr (Instrukce)
!ﬁd;
————————————————————————— InitMonitor
rocedure InitMonitor;
egin
if Monitor=False then
begin
OpenMonitor;
Monitor:=True;
end;
:nd;
------------------------ CloseMonitor

rocedure CloseMonitor;

egin

Opl,0p2,0p3,0p4 string) ;

;Chr{Opl 1), Che{0pl 2] ;
Chr(Opl 3),Chr(0pl 4},
Che (o2 ) Gl Opand ey
Chr(Op2] 3) ; Chr(Gp2 4}
Chr (Cp3 1) ,Chr{0p3 2},
Chr (0p3 3),Chr (Op3 4),
Chr (Op4 1) Chr {Op4 2) ,
Chr (Op4_3) ,Chr (Op4 4)) ;



if Monitor=True then
begin
CloseGraph;
Monitor:=False;
end;

rocedure InitDGF;

yegin
if DGF=False then
begin
Assign (VYSTUP, Path)
{ Erase(VYSTUP); }
Rewrite (VYSTUP) ;
DGF:=True;
end;
ind ;

.
I

yrocedure CloseDGF;
)egin

if DGF=True then begin

DGF:=False;

D MoveTo(0,0) ;

Write (VYSTUP,Chr ($14)) ;
Close (VYSTUP) ;

{

KONEC PROGRAMU PRO DGF }

end;
:nd;
————————————————————————— D_SetPath ----------------- - .
rocedure D SetPath ( Cesta PathStr ) ;
egin
Path:=Cesta;
nd;

rocedure D SetPaperFormat (

eagin

if (PF>=0) and

begin
PapForm:=PF;
case PF of

(PF<6)

A0 begin

PF

then

D MaxX:=841;



D MaxY:=1189;

end;
Al : begin
D MaxX:=594;
D MaxY:=841;
end;
A2 : begin
D MaxX:=420;
D MaxY:=594;
end;
A3 : begin
D MaxX:=297;
D MaxY:=420;
end;
A4 : begin
D MaxX:=210;
D MaxY:=297;
end;
A5 : begin
D MaxX:=148;
D MaxY:=210;
end;
end;
end
else
begin

if Monitor then CloseMonitor;
if DGF then CloseDGF;
WriteLn ('ERROR : NEPRIPUSTNY FORMAT PAPIRU !!!!');
Writeln;WritelLn('Stiskni ENTER ...'");
ReadLn;
Halt (1) ;
end;

unction D GetPaperFormat : Byte

egin
D GetPaperFormat := PapForm;

@edure D SetPaperOrient ( PO : Byte );

ir
BN real;

:gin

if PO <> PapOrient then begin
PP:=D MaxX;
D MaxX:=D MaxY¥;
D MaxY:=PP;
PapOrient :=PO;

end;
id;



giniction D GetPaperOrient : Byte ;

Jegin
D_GetPaperOrient := PapOrient;

Baniction D GetMaxX : real;

»egin
D GetMaxX:=D MaxX;
:nd;

function D GetMaxY : real;

»egin
D _GetMaxY:=D MaxyY;

@ocedure D SetColor ( Barva : Byte )

)egin
if DGF then
begin
PenNum: =Barva;
IMPORT_2($lO,DEC_HEX(Barva/100));
end;
if Monitor then SetColor (Barva+2) ;
nd;

rocedure D SetPen ( CisPis : Byte );

egin
if DGF then
begin
PenNum:=CisgPis;
IMPORT 2($10,DEC HEX (CisPis/100)) ;
end;
if Monitor then
begin
if CisPis=1 then SetColor (Red) ;
if CisPis=2 then SetColor (Green) ;
end;
1d;



srocedure D MoveRel ( dX,dY : real );

’egin
if DGF then
begin
IMPORT_8($01,DEC_HEK(dX),DEC_HEX(dY)};
end;
if Monitor then MoveRel (Trunc (Kon*dX) , -Trunc (Kon*dY) )

’egin
if DGF then
begin
IMPORT 8 ($03,DEC_HEX (X) ,DEC_HEX (Y)) ;
end;
if Monitor then Moveto (Trunc (Kon*X) , 2*VMaxY-GetMaxY-Trunc (Kon*Y) ) ;

ocedure D Line ( X1,Y1,X2,Y2 : real );

)egin
if DGF then
begin
IMPORT_8($03,DEC_HEX(X1),DEC_HEX(Yl));
IMPORT_8($O7,DEC_HEX(X2),DEC*HEX(YZ});
end;
if Monitor then Line (Trunc (Kon*X1),2*VMaxY-GetMaxY-Trunc (Kon*Y1),

Trunc (Kon*X2) , 2*VMaxY-GetMaxY-Trunc (Kon*Y2) ) ;
nd;

Peedure D Circle ( Xs,Y¥s,R : real );

ar
®. Y : real ;

sgin
if DGF then
begin
X:=Xs+R;
=Yg
D MoveTo (X,Y);

IMPORT 16 ($0B,DEC_HEX (X) ,DEC_HEX (Y) ,DEC_HEX (Xs) ,DEC HEX (Ys) ) ;
end; £



if Monitor then Circle (Trunc (Kon*Xs) , 2*VMaxY-GetMaxY-Trunc (Kon*Ys),
Trunc (Kon*R) ) ;
and;

function D _GetColor : Byte;

pegin
D GetColor:=PenNum;
and;

function D_GetPen : Byte

oegin
D GetPen:=PenNum;
and;

function D GetMaxColor : Byte;

Jsegin
D_GetMaxColor:=MaxPenNum;
#nd;

-------------------------- D GetMaXPen -----=-====m===--==---meo_ - l
o
function D _GetMaxPen : Byte;

»>egin
D GetMaxPen:=MaxPenNum;
:ind ;
——————————————————————————— D LineRel ---------cmmmmmmm e }

@gocedure D LineRel ( dX,dY : real );

)egin
if DGF then
begin
IMPORT_S(SOS,DEC_HEX(dX),DEC_HEX(dY));
end;
if Monitor then LineRel (Trunc (Kon*dX) , -Trunc (Kon*dy))
nd;



@ tedure D LineTo ( X,Y : real );

begin
if DGF then
begin
IMPORT_B(SO?,DEC#HEX(X),DEC_HEX(Y));
end;
if Monitor then LineTo (Trunc (Kon*X), 2*VMaxY-GetMaxY-Trunc (Kon*Y)) ;
and;

g¥ocedure D PutPixel ( X,Y : real

»egin
if DGF then

begin
if Color<>PenNum then { ZMENA PISATKA NA POZADOVANOU HODNOTU }
IMPORT 2($10,DEC HEX (Color/100))
IMPORT 8($03, DEC HEX (X) ,DEC_HEX(Y)) ;
IMPORT 0 ($20) { OZNACENI BODU }
if Color<>PenNum then { ZMENA PISATKA NA PUVODNI HODNOTU }
IMPORT 2 ($10,DEC HEX (PenNum)) ;

end;

if Mconitor then PutPixel (Trunc (Kon*X) ,2*VMax¥Y-CetMaxY-Trunc (Kon*Y) , Color+2)
ind ;

ocedure D Rectangle ( X1,Y1,X2,Y2 : real );

egin
if DGF then
begin
IMPORT_8 ($03,DEC_HEX (X1) ,DEC_HEX (Y1)) ;
IMPORT 8($07 DEC HEX (X1) ,DEC HEX(Y2)),
IMPORT 8 (S0 DEC HEX(XZ +DEC HEX (Y2)) :
IMPORT*8 S07,DEC HEX(XZ) DEC HEX (Y1) ) ;
IMPORT_8($O7 DEC_HEX(XI) DEC HEX(Yl)),
end;
if Monitor then Rectangle (Trunc (Kon*X1),2*VMaxY-GetMaxY-Trunc (Kon*Y1),
1 Trunc (Kon*X2) , 2*VMaxY-GetMaxY-Trunc (Kon*Y2) ) ;
nd;

f@eedure D SetTextStyle ( Font : Byte ; Direction,CharSize : real );

ir
SinText, CosText : real;



pbegin
if DGF then
begin
TextSettings.Font:=Font;
TextSettings.Direction:=trunc (Direction) ;
TextSettings.CharSize:=trunc(CharSize) ;
SinText:=Sin(Direction*Pi/180)*16384;
CosText :=Cos (Direction*Pi/180) *16384;
IMPORT_4($1D,DEC_HEX(SinText/lOO),DEC_HEX(COSText/lOO));
IMPORT 2 ($1C,DEC HEX(CharSize)) ;
end;
if Monitor then
if Direction = 0 then
SetTextStyle (SmallFont,HorizDir, trunc (Kon*CharSize/1.7))
else
SetTextStyle (SmallFont,VertDir, trunc (Kon*CharSize/1.7)) ;

{ SetUserCharSize (trunc (Kon* (18-CharSize) /0.9) , trunc (Kon*CharSize/1.5]
trunc (Kon* (18-CharSize) /0.9) , trunc (Kon*CharSize/1.5]
}
end;
_________________________________________________________________________ w
1 ——————————————————————— D SetTextdustify -—---——-———~——-—~— === j
_________________________________________________________________________ ]

procedure D SetTextJustify ( Horiz : Word );
begin
Bf DGF then TextSettings.Horiz:=Horiz;

if Monitor then SetTextJustify (Horiz, BottomText) ;
end;

gEocedure D OutText ( Text : string );

var
Lol 2 Words
Ok,Vk : Boolean;
7Ll : Byte;
begin
if DGF then
begin

Vk:=False;

L:=Length (Text) ;

if L>88 then

begin
if Monitor then CloseMonitor;
if DGF then CloseDGF;
Writeln ('ERROR : DELKA RETEZCE MUSI BYT MENSI NEZ 88 IRIS1RY Fox
WriteLn;WriteLn('Stiskni ENTER ...');
ReadLn;
Halt (1) ;

end;

i1 =1

if 0dd(L) then

begin Doplneni na sudy pocet
Ll:=L+1; znaku v retezci
Vk:=True;

end;

IMPORT 2 ($1F,DEC HEX(L1/100)) ;




------I-IIIIII--II-IIlII-.I-.-.I-l-l-II-I-IIIIIIIIIIIIIIIII----

Fersliz=11ta Tado
begin
Ok :=False;
if TextSettings.Font=CSFont then
begin
EeEsis=ils o 5N
begin
if Ord(Text [I])=CSfnt([1,J] then
begin
KWrite{V¥STUP, Chricsfnt [2,T]) ) ;
Ok :=True;
end;
end;
end;

if TextSettings.Font=RUFont then
begin
fer d:=1 Ee 64 do
begin
if Ord(Text [I])=RUfnt([1,J] then
begin
Write (VYSTUP, Chr (RUEfnt [2,J])) ;
Qk:=frue:
end;
end;
end;

if TextSettings.Font=GRFont then

begin
Far i =1 ter 18 Ndo
begin
if Ord(Text [I])=GRfnt[1,J] then
begin
Write (VYSTUP, Chr (GRfnt [2,J]) ) ;
Ok :=True;
end;
end;
end ;

if Ok=False then

begin
Eortdi:=1 CotiS4¥de
begin
1f Ord(Text [I])=UNIEnt[1l,J] then
begin
Write (VYSTUP, Chr (UNIfnt [2,J])) ;
Qk:=True;
end;
end;

if Ok=False then
Write (VYSTUP, Chr ($70)) ;

end;
end;
if Vk then Write (VYSTUP,Chr ($00)) ;
end;
if Monitor then OutText (Text) ;
d;

Eedure D OutTextXY ( X,Y : real

jin



#

D MoveTo(X,Y) ;
B DutText (Text) ;
end;

Brocedure D XAxis ( Xs,Ys,Dist : real );

var
T S lntecen:
Xd : real;
begin
D_MoveTo (Xs,Ys) ;I1:=0;
repeat
Xd:=Xs+I*Dist;
D_Line(Xd,YS+0.0l*D_GetMaxY,Xd,YS-0.0l*D_GetMaxY);
=T
until (Xs+I*Dist) >= D_GetMaxX;
D Line (Xs,Ys,Xd, ¥s) ;
D MoveTo (Xs, ¥s) ;
end;

procedure D YAxis ( Xs,Ys,Dist : real );

var
e Integer;
Nd v real;
begin
B MoveTo(Xs,Ys) ;I:=0;
repeat
Yd:=Ys+I*Dist;
D Line(Xs-0.01*D GetMaxX,Yd,Xs+0.01*D GetMaxX, Yd) ;
1L = = Eeale
gintil (Ys+I*Dist) s>= D _GetMaxy;
P Line (Xs,Ys,Xs,Yd) ;
D MoveTo (Xs, Ys) ;

)rocedure D Arc ( Xs,Ys,StAngle,EndAngle,R : real );

rar
X1,Y1,X2,Y2,PomAngle : real;

yegin
if DGF then
begin
X1:=Xs+R*Cos (StAngle*Pi/180) ;
Y1:=Ys+R*Sin (StAngle*Pi/180) ;
X2:=Xs+R*Cos (EndAngle*Pi/180) ;
Y2:=Ys+R*Sin (EndAngle*Pi/180) ;
D MoveTo (X1,Y1) ;



I----lI-I-II----------I.----.--.-.------.------

if StAngle<EndAngle then
IMPORT 16 ($0B,DEC_HEX (X2) ,DEC_HEX (Y2) ,DEC_HEX (Xs) ,DEC_HEX(Ys)) ;

if StAngle>EndAngle then
IMPORT_16($OF,DEC_HEX(X2),DEC_HEX(Y2),DEC_HEX{XS),DECﬂHEX(YS)):
end;
if Monitor then
begin
if StAngle>EndAngle then
begin
PomAngle:=StAngle;
StAngle:=EndAngle;
EndAngle:=PomAngle;
end;
Arc (Trunc (Kon*Xs) , 2*VMaxY-GetMaxY-Trunc (Kon*Ys) ,
Trunc (StAngle) , Trunc (EndAngle) , Trunc (Kon*R) ) ;
end;
end;

procedure D Ellipse ( Xs,Ys,StAngle,EndAngle,Xradius,Yradius : real );

var
X,Y,Angle : real;
A, Count : integer;

begin
Feunt :=0;
for A:=round(StAngle) to round(EndAngle) do
begin

if A=round (EndAngle) then

begin
A:=round (EndAngle) ;
Count :=4;

end;

X:=XRadius*cos (A*Pi/180) ;

Y:=YRadius*sin (A*Pi/180) ;

X:=X+Xs;

¥:=Y1¥g:

if A=round(StAngle) then D Moveto(X,Y);

Inc (Count) ;

if Count=5 then

begin { JEMNOST KRESBY = 5 STUPNU }
D LineTo(X,Y);
Eennge =0

end;

end;

rocedure D SetLineStyle ( PattNumb : byte );

egin
1f DGF then
begin
LineStyle:=PattNumb;



IMPORT 2 ($13,DEC_ HEX (PattNumb/100)) ;
end;
if Monitor then
begin
if PattNumb=0 then SetLineStyle (SolidLn, 0,NormWidth) ;
if (PattNumb>0) and (PattNumb<4) then
SetLineStyle (DashedLn, 0, NormWidth) ;
if (PattNumb>3) and (PattNumb<8) then
SetLineStyle (CenterLn, 0, NormWidth) ;

function D GetLineSettings : byte;

begin
B GetLineSettings:=LineStyle;
end;
[ ——————————————————————— D: SetldlieSet tinge. sccsrcrrcracsrccirrSrarcrraneaE

procedure D SetLineSettings (PattNumb:byte ; L1,M1,L2,M2,L3,M3,L4,M4 : Real);

begin
if DGF then

begin
IMPORT_ 0 ($14) ;
IMPORT_1 (DEC_HEX (PattNumb/100) ) ;
IMPORT_1 (DEC_HEX (L1)) ;
IMPORT_1 (DEC_HEX (M1)
IMPORT_1 (DEC_HEX (
IMPORT 1 (DEC HEX (
IMPORT 1 (DEC_HEX (
IMPORT_1 (DEC_HEX (
IMPORT_1 (DEC_HEX (
IMPORT_1 (DEC_HEX (

end;

p¥ocedure D SetSpeed( VO,V1 : Word );

begin
if DGF then
begin
if (V0>0) and (V0<701) then SpeedPU:=V0;
if (V1>0) and (V1<701) then SpeedPD:=V1;
IMPORT 4 ($11,DEC_HEX (V0/100) ,DEC_HEX (V1/100)) ; { mm/s }
end;



procedure D SetAccel( A0,Al : Word );

begin
if DGF then
begin
if (A0>0) and (AO<11l) then AccelPU:=A0;
AE(AT=0) and (Al<11l) then AccelPD:=Al; .
IMPORT 4 ($12,DEC_HEX (A0/100) ,DEC_HEX (A1/100)) ; { stupen zrychleni }

end;
end;
! ———————————————————————— B GetSpaedPll - =-=--=—or e s ms e i e T
function D GetSpeedPU : Word;
begin
D GetSpeedPU:=SpeedPU;
end;

function D_GetSpeedPD : Word;
begin

D GetSpeedPD:=SpeedPD;
end;

function D GetAccelPU : Word;
begin

D GetAccelPU:=AccelPU;
end;

function D GetAccelPD : Word;
begin

D GetAccelPD:=AccelPD;
end;

[ S
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program Interpretr HPGL_to_DGF;

uses DIGIGRAF,DOS, CRT;

const
Path : PathStr = 'Noname.plt'; { Cesta na graf.soubor *.PLT }
Vertical = i { Konstanty pro orientaci a format papiru }
Horizontal =g
AQ =& [
Al =1
A2 =S
A3 35
A4 =,
A5 S
type
UDType = (Up,Down) ;
ModType = (AbsMod,RelMod) ;
var HPGLfile : Text;
X0,Y0,KonX, KonY,VZ,Vz0ld Real ; Pom. graf. konst. + Vyska znaku
Xact, Yact Real; Aktualni pozice pisatka
Pen UDType; Stav pera (UP/DOWN)
KodGI string[2];{ Kod graficke instrukce
ParGI string; Parametr graficke instrukce
Format,Orientace Byte; Format a orientace papiru
FXMax, FYMax Integer; Max. rozmery papiru dle formatu
Music Integer;
Cesta PathStr; Cesta na soubor *.PLT,*.000, *.DGF
Adresar PIESEr:
Jmeno NameStr;
Pripona ExXEStY;
SScC Boolean; Indikator provedeni intrukce SC
SMod ModType; Souradnicovy mod (Absol./Rel.
Term BYEE; Textovy terminator
Orcad Boolean;
—————————————————————————————— Form e e e e S e s e s
procedure Form ( Fo Byte ) ;

begin
case Fo of

A0 : begin

if Orientace=Vertical

begin
FXMax:=841;
FYMax:=1189;

end

else

begin
FXMax:=1189;
FYMax:=841;

end;

end;
Al : begin

if Orientace=Vertical

begin
FXMax:=594 ;
FYMax:=841;
end

else

then

then
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ar J,N Integer;

begin
FXMax:=841;
FEYMax:=5584:
end;
end;
A2 begin
if Orientace=Vertical then
begin
FXMax:=420;
FYMax:=594;
end
else
begin
FXMax:=594;
FYMax:=420;
end;
end;
A3 begin
if Orientace=Vertical then
begin
FXMax:=297;
FYMax:=420;
end
else
begin
FXMax:=420;
BYMazc-=297 ;
end;
end;
A4 begin
if Orientace=Vertical then
begin
BEXMax:==290"-
BE¥Max:=297"
end
else
begin
FXMax:=297;
BN Maac: = 5 HNE
end;
end;
A5 begin
if Orientace=Vertical then
begin
FXMax:=148;
FYMax:=210;
end
else
begin
FEXMex:=2110"
FYMax:=148;
end;
end;
end;
:nd;
———————————————————————————— PocetPar -----=recmmcc e e cmmans s et aa
unction PocetPar( RsGI string ; Pozice Integer ) Byte;



e e

P, SP : Byte;
begin
ParGI:=Copy (RsGI, Pozice+2,Length (RsGI) -Pozice-1) ;
R0 -
if ParGI=';' then N:=0 44
else 32
begin 43
N:=1; 45
et
£5r:  U:=1 to Length{(ParGI) do
begin
P:=0rd (ParGI [J]) ;
if (P=44) or (P=32) or ((P=43) and (SP<>32)) or ((P=45) and (SP<>32)
then Inc(N) ;
if (P=45) and (SP=44) then Dec (N) ;
SPi=P;
end;
end;
PocetPar:=N;
end;

i uwunn

function Par ( ParNum : Integer ) : real;

var Code,I,J,K,P : Integer;
SP,DP : Byte;
Param : String;
Parl : real;
begin
B —32 -
e =1 ;
for I[:-1 to ParNum do
begin
B rama=1 "1
=]
P:=0rd (ParGI[J]) ;
DP:=0rd (ParGI[J+1]) ;

EepedE
Insert (ParGI [J] , Param,K) ;
Tnc(d) ;
Lhc{1)s;
SP:=P:
P:=0rd (PaxrGI [J]) ;
DP:=0rd (ParGI [J+1]) ;

until (P=59) or ((P=44) and (DP<>45)) or (P=32)
or ((P=43) and (SP<>32)) or ((P=45) and (SP<>32));

end;
if Param[l]=',' then Delete(Param,1,1);
if Param[Length(Param)]=',' then Delete (Param,Length (Param),1) ;
Val (Param, ParI, Code) ;
gar:=Par]l;
:nd ;

gocedure AR ( RG : string ; Od : Integer ) ;



rar EaePar s Bytcn
Al Eal , AlEaZ =iredls:
Xs,Ys,R : real;

»egin

PocPar :=PocetPar (RG, 04d) ;
Xs:=(X0+Par (1)) /KonX;
Ys:=(Y0+Par(2)) /KonY;
1f Xact=Xs then Alfal:=90
else
Alfal:=ArcTan( (Yact-Ys)/(Xact-Xs))*180/Pi;
Alfa2:=Alfal+Par(3) ;
R:=Sqgrt (Sqr (Xact-Xs) +Sqr (Yact-Ys)) ;

O Arc(Xs,¥s,Alfal,Alfa2,R);
Xact :=Xs+R*Cos (Alfa2*Pi/180) ;
Yact:=Ys+R*Sin (Alfa2*Pi/180) ;
D MoveTo (Xact, Yact) ;

:nd ;

EEEcedure AR ( RG : string ; Od : Integer ) ;

rar PocPar : Byte;
Alfal,Alfa2 : real;
Xg,¥2,R =« xeal;
)egin
PocPar :=PocetPar (RG, 0d4d) ;
Xs:=Xact+ (Par (1)) /KonX;
Ys:=Yact+ (Par(2)) /KonY;
if Xact=Xs then Alfal:=90
else
Alfal:=ArcTan( (Yact-Ys)/ (Xact-Xs))*180/Pi;
Alfa2:=Alfal+Par(3) ;
R:=Sqgrt (Sgr (Xact-Xs) +Sqgr (Yact-¥Ys) ) ;

D Arc(Xs,Ys,Alfal,Alfa2,R);
Xact :=Xs+R*Cos (A1lfa2*Pi/180) ;
Yact:=Ys+R*Sin (Alfa2*Pi/180) ;
D MoveTo (Xact, Yact) ;
nd;

EEire CI ( RG : string ; Od : Integer ) ;

ar PocPar : Byte;
RouvReal :

2gin

PocPar:=PocetPar (RG, 04d) ;

R:=Par (1) /KonX;

RN rcle (Xact, Yact  R) ;

D MoveTo (Xact, Yact) ;

id;



g@bcedure DI ( RG : string ; Od : Integer ) ;

var EecHa s s ByEe
Alfa : Real;
begin
PocPar:=PocetPar (RG, 0d) ;
if PocPar>0 then
begin
Alfa:=(ArcTan(Par(2) /Par(1l)))*180/Pi;
D SetTextStyle (CSFont,Alfa,VZ) ;
end;

procedure LT ( RG : string ; Od : Integer ) ;

var BeocPar : Byte)
ER - lnteger;
begin
PocPar:=PocetPar (RG,0d) ;
if PocPar>0 then
begin
E-—Trunc (Par (1)) ;
case C of

1l EiSethiieSbyledal 2} 4o | ciiass s s oaa
2 D SetLineStyle(1) ; Sl =
3 : D SetLineStyle(2); s e
4 : D SetLineStyle(4); e
5 D SetLineStyle (4) ; — e m T ..
§ ziDiSethineStyle(5): St =
end;
if Par(1)<0 then D_SetLineStyle(0);
end
else
D SetLineStyle(0) ;
:nd;
| e IR e e e

EEredure PD ( RG : string ; Od : Integer ) ;
ar PocPar : Byte;
i T e Tt eger
egx . dy, X, Y i real:

egin
PocPar:=PocetPar (RG, 04d) ;
Pen:=Down;
=1
if PocPar>0 then
begin
for Mil:=10tof (PooPar div 2) do
begin
if SMod=AbsMod then
begin
X:=Abs ( (X0+Par (I)) /KonX) ;
Y:=Abs ( (YO0O+Par (I+1)) /KonY) ;
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DihifieTo (X, Y) ;

Xact:=X%;
Yack =Y
end;
if SMod=RelMod then
begin

dX:=Par(I)/KonX;
dY:=Par (I+1) /KonY;
D LineRel (dX,dY) ;
Xact :=Xact+dX;
Yact:=Yact+dY;
end;
ne (1,20 ;
end;
end;

geeedure PA ( RG : string ; Od : Integer ) ;

R EacPar . Byte;
I : Inkteger;
X, Y : real;
pegin

PocPar:=PocetPar (RG,0d) ;
if PocPar>0 then
begin
Eor 1:=1"tor{PocRaridiv 2) do
begin

X:=Abs ( (X0+Par (I)) /KonX) ;
Y:=Abs ( (YO+Par (I+1)) /KonY) ;
if Pen=Up then D MoveTo(X,Y) ;
if Pen=Down then D LineTo(X,Y);

xacEi="
YacE =,
end;

end;
{ Nastaveni absolutniho souradnicoveho modu }
SMod : =AbsMod ;
:nd;

gocedure PR ( RG : string ; Od : Integer )

B PocPar : Byte;
IF : Integer;
dX,dY : real;
egin
PocPar:=PocetPar (RG,Q0d) ;
if PocPar>0 then
begin
forsI-=1to! (PecPar div 2) do
begin
dX:=Par(I)/KonX;
dY:=Par (I+1) /KonY;
if Pen=Up then D MoveRel (dX,dY) ;
if Pen=Down then D LineRel (dX,dY) ;
Xact : =Xact+dX;
Yact:=Yact+dY;



{ Nastaveni relativniho souradnicoveho modu }
SMod : =RelMod ;
end;

Brbcedure PU ( RG : string

var PocPar . Byte;
I : Integer;
@XedY ;XN | - Teal ;
begin
PocPar : =PocetPar (RG, 0d) ;
Pen:=Up;
if PocPar>0 then
begin
for I:=1 to (PocPar div 2) do
begin
if SMod=AbsMod then
begin
X:=Abs ( (X0+Par (I)) /KonX)
Y:=Abs ((Y0+Par (I+1) ) /KonY)
D MoveTo(X,Y);

XacE-=X:
Yact:=Y;
end;
if SMod=RelMod then
begin

dX:=Par (I) /KonX;
dY:=Par (I+1) /KonY;
D_MoveRel (dX,dY) ;
Xact : =Xact+dX;
Yact:=Yact+d¥;
end;

Brocedure SC ( RG : string ; 0d : Integer ) ;
et PocPar : Byte;
I : Integer;
Xmin, Xmax, Ymin, Ymax : real;
begin
PocPar :=PocetPar (RG, 0d) ;
Form (Format) ; { Zjisteni rozmeru papiru ze zadaneho formatu }
if PocPar>0 then
begin
Xmin:=Par (
Xmax:=Par (
(
(4

1)!
er;
Ymin:=Par 3),
Ymax:=Par
if Xmin<0 then X0:=(Abs (Xmin) +Abs (Xmax) ) /2;
if Ymin<0 then YO:=(Abs(Ymin) +Abs (Ymax)) /2;
if Xmin>=0 then XO0:=Xmin;

if Ymin>=0 then YO0:=Ymin;



KonX: = (Abs (Xmin) +Abs (Xmax) ) /FXMax;
KonY:= (Abs (Ymin) +Abs (Ymax) ) /FYMax;

end
else
begin
X0:=FXMax*20; Nastaveni uzivatelskeho meritka pro SC bez parametru
Y0 :=FYMax*20; Xmin=-Max.FormatX*20, Xmax=Max.FormatX*20
KonX:=40; Ymin=-Max.FormatY*20, Ymax=Max.FormatY*20
KonY:=40; Konstanta meritka = 40
end;
if Orcad then
begin
X0 :=0:
g Ei=ie
KonX:=40;
KonX:=40;
end;
end;

focedure SI ( RG : string ; Od : Integer ) ;

var PocPar s NBRWvEE
VP : Real;
begin
PocPar:=PocetPar (RG, 0d) ;
if Par(2)<>VZ0ld then

begin
if PocPar>0 then
begin
VP:=Par(2)*10;
if VP>2 then VP:=2; { Minimalni vyska znaku je 2 mm !!! }
D_SetTextStyle(CSfont,O,VP);
VZ0ld:=VP;
end
else
begin
P SetTextStyle (CSfont, 0,VZ);
VZ01ld:=VZ;
end;
end;

procedure SP ( RG : string ; Od : Integer ) ;

var PocParxr SRy ey

begin
PocPar:=PocetPar (RG,0d) ;
if PocPar>0 then
P BetPen (Trunc (Par (1) ))
else
prEetPen(l) ;
end;
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Ieacedure VS ( RG : string ; O0d : Integer ) ;
var PocPar : Byte;

begin
PocPar :=PocetPar (RG, 04d) ;
if PocPar>0 then
D SetSpeed (400, Trunc (Par(1) *10))
else
D_SetSpeed (400,200) ;
end;

feocedure LB ( RG : string ; Od : Integer ) ;

begin
ParGI:=Copy (RG,0d+2, Length (RG) -0d-1) ;
D OutText (ParGI) ;

end;

procedure DF ;

begin
SSC:=False; { Indikator provedeni intrukce SC pro nastav. uziv.meritka }
WNZ:=0.5;
pE01d:=0.5; E Promenna pro ulozeni vysky znaku
SMod : =AbsMod;{ Nastaveni absolutniho souradnicoveho modu
Pen:=Up;
S eter U L Nastaveni Meritka pri eventualni absenci

instrukce SC pro nastaveni uzivatelskeho meritka

D SetLineStyle(0); { Typ cary : Plna
eym:=3; { Textovy exterminator : ETX

end;

gfecedure DT ( RG : string ; Od : Integer )

begin

Term:=0rd (RG[0d+2]) ;
and;

gEocedure DekoderGrIn ( RGI : string );

rar DekOk : Boolean;
52l sByte;
egin
KodGI:="'"';

L:=Length (RGI) ;
if L > 1 then
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begin
e
DekOk:=False;
while (T < L-1) and (DekOk=False) do

begin
Lne L) ;
KodCl-=Copvy{RGT 'L, 2) ;
ParGlis=""1;
if KodGI='AA' then
begin
DekOk:=True;
AA(RGI,I) ;
end;
if KodGI='AR' then
begin
DekOk:=True;
AR(RGI,I);
end;
if KodGI='CA' then { Ignorovana }
begin
DekOk :=True;
end;
if KedGI='CIL' then
begin
EiE(RET -
DekOk : =True;
end;
if KodGI='CP' then
begin
DekOk:=True;
end;
if KodGI='CS' then { Ignorovana }
begin
DekQk:=True;
end;
if KodGI='DC' then { Ignorovana }
begin
DekOk:=True;
end;
if KodGI='DF' then
begin
DekOk:=True;
DF ;
end;
if KodGI='DI' then
begin
DekOk:=True;
DI (RGI,I);
end;
if KodGI='DP' then { Ignorovana }
begin
DekOk:=True;
end;
if KodGI='DR' then
begin
DekOk:=True;
DI(RGL L) ;
end;
1E KefGT=IDT "Sthan
begin
DekOk :=True;
end;
if KodGI='IM' then { Ignorovana }
begin

DekOk:=True;
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end;
if KodGI='IN' then
begin
DekOk:=True;
DE::
end;
if KodGI='IP' then { Ignorovana }
begin
DekOk:=True;
end;
if KodGI='IW' then { Ignorovana }
begin
DekOk :=True;
end;
if KodGI='LB' then
begin
DekQk:=True;
LB(RGI,I) ;
end;
if KodGI='LT' then
begin
DekQOk :=True;
LT (RGI I) ;
end;
if KodGI='OA' then { Ignorovana }
begin
DekOk:=True;
end;
if KodGI='OC' then { Ignorovana }
begin
DekOk:=True;
end;
if KodGI='OD' then { Ignorovana }
begin
DekOk :=True;
end;
if KodGI='OE' then { Ignorovana }
begin
DekOk:=True;
end;
if KodGI='OF' then { Ignorovana }
begin
DekOk : =True;
end;
if KodGI='OH' then { Ignorovana }
begin
DekQk :=True;
end;
if KodGI='OI' then { Ignorovana }
begin
DekOk :=True;
end;
if KodGI='0O' then { Ignorovana }
begin
DekOk:=True;
end;
if KodGI='OP' then { Ignorovana }
begin
DekOk :=True;
end;
if KodGI='0S' then { Ignorovana }
begin
DekOk : =True;
end;

if KodGI='OW' then { Ignorovana }



begin
DekOk:=True;
end;
i1f KodGI='PA' then

begin
DekOk:=True;
PA(RGI,I) ;
end;
if KodGI='PD' then
begin
DekOk:=True;
PD(RGI,I) ;
end;
if KodGI='PR' then
begin
DekOk:=True;
PR (RGI,I) ;
end;
if KodGI='PS' then
begin

DekQk:=True;
end;
if KodGI='PU' then

begin
DekOk:=True;
PU(RGI,I) ;
end;
if KodGI='RO' then
begin

DekOk:=True;
end;
if KodGI='SA' then
begin
DekOk : =True;
end;
if KodGI='SC' then

begin
DekOk:=True;
S3E - =TEie -
SC(RGI,I);
end;
if KodGI='SI' then
begin
DekQOk :=True;
ST (R ML) -
end;
if KodGI='SL' then
begin

DekOk :=True;
end;
if KodGI='SM' then
begin
DekOk:=True;
end;
if KodGI='SP' then

begin
DekOk:=True;
SP(RGI,I);
end;
1f KodGI="SK' then
begin

DekOk :=True;
end;
1.8 KodGl="88" then
begin

{ Ignorovana

{ Ignorovana

{ Ignorovana

{ Ignorovana

{ Ignorovana

{ Ignorovana

{ Ignorovana



DekQOk:=True;

end;
if KodGI='TL' then { Ignorovana }
begin
DekOk:=True;
end;
if KodGI='UC' then { Ignorovana }
begin
DekOk:=True;
end;
if KodGI='VS' then
begin
DekOk:=True;
end;
if KodGI='XT' then { Ignorovana }
begin
DekOk:=True;
end;
if KodGI='YT' then { Ignorovana }
begin
DekOk :=True;
end;

procedure CtiHPGLfile( var Soub : Text );

var X sicha
i Rk egey ;
RsGI : SEring;
segin
repeat
REEl =11 -
1L 200
repeat
read (HPGLfile,X) ;
if Ord(X)>31 then { Vyrad ridici znaky z retezce }
begin
Tne (L) ;
insert (X,RsGI,I) ;
end;
until ((Ord(X)=59) or (0rd(X)=Term)) :;
DekoderGrIn (RsGI) ;
until EOF (HPGLfile) ;
ind ;

iegin

Pl rScr;

Writeln ('----------c - oo e
Writeln;

WriteLn (' INTERPRETR HPGL -> DQGF ') ;

WritelLn;

WriteLn (' (c) 1994 M.S.M. LD

WritelLn;

Writeln ('---—------— =& m e e e e e e



Writeln;

WriteLn ('Zadej cestu a jmeno interpretovaneho souboru (*.PLT,*.000)"');
Write(':') ;ReadLn (Path) ;

Writeln;

Write ('Zadej format papiru (A0=0 .. A5=5):');

ReadLn (Format) ;

WritelLn;

Write ('Zadej orientaci papiru (Vertical=1 , Horizontal=2) :');

ReadLn (Orientace) ;
FSplit (Path,Adresar, Jmeno, Pripona) ;
Orcad:=False;
if Pripona='.000' then Orcad:=True;
if Jmeno = '' then Jmeno:='NONAME' ;
e (Pripona = '.plt') or (Pripona
Pripona:='.DGF"
else
begin
WriteLn (' Kompilovany soubor musi mit priponu *.PLT nebo *.000 !!! ']
WritelLn;WriteLn('Stiskni klavesu <ENTER> ....'");
ReadLn;
Halt (1) ;
end;
Cesta := Adresar + Jmeno + Pripona;
D _SetPath(Cesta) ;
Assign (HPGLfile, Path) ;
Reset (HPGLfile) ;
Writeln (' —-- - m o mm oo e o e oo
DF;
D SetPaperFormat (Format) ;
D SetPaperOrient (Orientace) ;
InitDGF; Inicializace DIGIGRAFU ( Tisk do souboru *.DGF)
InitMonitor; Inicializace MONITORU ( Kontrolni tisk na monitoru)
CtiHPGLfile (HPGLfile) ; Dekodovani souboru *.PLT
for Music:=1 to 5 do Dokonceni tisku
begin
Sound (600) ;
Delay (90) ;
Sound (1000) ;
Delay (90) ;
Sound (1400) ;
Delay (90) ;
end;
NoSound;
readln;
Close (HPGLfile) ;

Il

1. PLT') or (Pripona = ";000"% " Chen

CloseMonitor;
CloseDGF;

snd.



