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Zadani bakalaiské prace:

Cilem zadani bakalarské prace je Muzeum détské ilustrace v Bozim Daru. Vznik muzea je
iniciovan panem Otakarem BoZejovskym, majitelem rozsahlé sbirky détské ilustrace. Sbirka
vychazi z ¢innosti nakladatelstvi Bohem, jehoZ byl spoluzakladatelem, spolupracujici dlouha leta
s prednimi détskymi ilustratory z celého svéta. Umisténi sbirky na periferii, v srdci Krusnych hor, je
inspirovano priklady malych Svycarskych a japonskych galerii. Cily bakalarské prace je navrhnout
muzeum dle danych poZadavki stejné tak, jako nalézt vhodné misto pro lokaci muzea, na
rozsahlém pozemku ktomu uréeném. Tématem bakalaiské prace je v SirS§im slova smyslu
novostavba v krajiné Krusnych hor.

Osnova:

- wklad slova kruh
- geometrie kruhu

- kruh v architekture
- Pantheon v Rimé

- ZUS v Libeznici

- navrh muzea



Kruh ma dlouhou historii. Jeji zacatky sahaji az do praveku, kdy bylo vynalezeno kolo. My se ale
spiSe zamétime na vyklad a vyznam samotného kruhu, ktery se napfi¢ riznymi odvétvimi lisi.
Naptiklad v matematice je kruh vyjadfen jako mnozina vSech bodii v roving, které lezi ve stejné
vzdalenosti od pevné dané¢ho bodu. V piirodnich a humanitnich védach zas kruh tvoii Céra, ktera
nikde neza¢ind a nikde nekonéi. Cara jasné oddélujici to, co je uvnitf, od toho, co je vné. Tato
hranice je na jakémkoli svém misté naprosto stejnd. Nedava moznost klickovat ani vyuzivat svych
vlastnosti proti sob&. Po celém svém obvodu je dokonale souvisld a tudiz lze do kruhu tézko
vniknout, protoZe neni mozné vybrat nejvhodnéjsi misto k jeho poruseni. I kulaty pfedmét jde t€zko

rozlomit. Kruh tedy symbolizuje Zivot, silu, nekone¢nost, cykli¢nost a neménnost.

Kruh v architektufe ptedstavuje jeden z nejrozsifengjSich geometricky tvart. Jiz od antiky je
oznacovany za nejdokonalejsi formu, kterd milize symbolizovat vesmir, nebesa, Slunce, Zemi,
chram, svatozafr, ochranu, nedélitelny celek, apod. Pomér mezi obvodem kruhu a jeho polomérem je
vyjadfen iracionalnim ¢islem II [pi]. IT je matematicka konstanta, ktera ma pfi zaokrouhleni na dvé
desetinnd mista hodnotu 3,14. Anti¢ti matematici oznacovali podobnd Cisla jako nevyslovitelna.
Kruh je také jednim z hlavnich geometrickych obrazcli posvatné geometrie. S pomoci kruznice lze
totiz vyjadfit dalSi geometrické obrazce, zejména pravidelné mnohouhelniky, jejichz
prostiednictvim Ize definovat obrovskou Skalu kompozi¢nich uloh a propor¢nich vztaha. Napiiklad
1 Cislo IT . Kruh je téZ pevné svazan s trojuhelnikem, ktery je jednim z nejjednodussich
geometrickych tvard. Nejen, ze mtze byt vzdy opsan kruznici, ale kruznice mize byt vepsana i do

v

ngj.

Ve stfedovéku béhem byzantského obdobi zafala vznikat tvorba prostoru nad centralnim
pudorysem zakrytym kopuli. Za zminku stoji stavba, ktera se stala symbolem celé byzantské
architektury a tou je chram Bozi Moudrosti. Tato stavba ma sice zaklad na ¢tvercovém puidoryse,
ale z n& se zdvihaji kruhové a klenuté prostory. V fezu tak vizualné vyrazné pievladaji kruhy a
jejich casti.

S nastupem novovéku je pro architekturu ptiznacna tendence k vytvofeni vymezeného a
jednoznaéné urceného prostoru. Toho docilili pouzitim zékladnich geometrickych tvar a téles,
mimo jinych i kruhii a kouli. Musim také zminit mistra ze sedmnactého stoleti, ktery v Ceskych
zemich tvofil béhem obdobi vrcholného baroka. Je to Jan Blazej Santini Aichel, ktery v geometrii

svych staveb skryl hluboky duchovni vyznam.



Kruh ma v architektuie nescetné vyznami a ucelli. M4 v sob¢ jistou soustiednou energii, ktera se
v architektufe da velice dobie zpracovat. Napiiklad i jako jisty stfedobod domu. S nastupem
technologii, skla a oceli vznikla moznost prosklenych vyhlidek a panoramat. Kruh je také cesta,
ktera nikde nekonc¢i a nezaCind. A pokud na ni jednou vstoupite a vSechny vychody se uzaviou,

Uroboros s vami.

V architektufe je vnimani hmoty zalozeno na zjevném plsobeni objemové hutnosti. Takovym
ptikladem puisobeni je Pantheon v Rimé. Tento velkolepy chram ma kruhovy puidorys o stejném
praméru, jako je jeho vyska. Stavba je zasvécend nebeskym bozstvima jak uz jsem se
diive zminila, jeden z mnoha vykladi kruhu je i symbol vesmiru, nebe, slunce atd. Kupole, ktera
byla kdysi zdobena hvézdami, tak ztvariiuje nebeskou klenbu, ktera je Gitocistém bohi. Velky otvor
v jejim vrcholu je jedinym zdrojem svétla v celé hale. Je proto jasnym symbolem slunce, jehoz
svételny paprsek, kdyz prochdzi timto otvorem, opisuje béhem dne v zavislosti na otaceni Zemé
postupné celou kruznici ptidorysu. Kopule celou svou velikosti zastieSuje jeden jediny volny
prostor, kolem né&jZ jsou ve zdech vytesany niky. Tam jsou umistény sochy boZstev. Cely kosmos
tak vstupuje do vztahu s vnitinim prostorem, kde se obraz vesmiru pievadi do hmotné podoby.
Clovek, aby se mohl poklonit viem bohtim, musi podniknout cestu podél vnitiniho obvodu celého
Pantheonu, kterou obkresluji slunecnéd paprsky. Samotna stavba je orientovana dovnitt, jako svét,
ktery existuje jen sam o sob&. Svét, ktery smétuje jen k jednomu bodu, kterym je ten kus oblohy
uzavieny v kruhovém otvoru klenby. Okno do nebe, nebeské oko, které mimochodem da dojem
kusu venkovniho svéta uvniti domu. Pokud timto otvorem zasviti slunce, utvoii se svételny kuzel
dopadajici do stiedu haly. A mozna, ze ten, kdo se v ném, se bude citit o¢iStén teplymi slune¢nimi
paprsky a usly$i promlouvat nebeské bohy. Moznd proto pantheony predstavovaly chramy
panovnikd, ktefi se citili byt rovnocennymi bohiim. A tyto magické efekty to jen umocnovaly. Neni

divu, ze se Pantheon stal vzorem pro mnoho dal$ich staveb.

Jako ptiklad soucasné stavby se stejnou kruhovou typologii jsem zvolila pavilon prvniho stupné
ZS a ZUS v Libeznici od architektonické kancelafe Projektil. Budova ma tvar prstence, ktery
obepind malou zahradu. Kolem atria uvnitf budovy probihd chodba, z které se vstupuje do
jednotlivych tfid. Ty maji tvar kruhovych vyseci a spole¢né tak utvareji velky vé&jit kolem celého
atria. Cela vnitini sténa prstence je prosklena a tak je chodba prosvétlena dennim svétlem po celou
dobu pfitomnosti déti. Stavba svym meéfitkem dava moznost piehledu nad celou vnitini-venkovni
zahradou a umoznuje 1 dohlédnout az na protéjsi stranu chodby. Z prostoru atria se tak stava jakési

jevisté, které je mozné v mziku ob&hnout dokola. Je to jeviste lidské aktivity. A i pfes to, ze stavba z



venku vypadéd jako pevnd, nedobytnd, monolitickd hmota, vnitini prazdny prostor ji dodava jisté
odlehc¢eni. Grafické zpracovani interiéru skolky vychazi z ideje sluneéni soustavy. Dvir uprostied je
jako Slunce a kolem n¢j je 8 tfid jako 8 planet. Objevuje se tu opét symbolika planet, vesmiru a
Slunce. Libi se mi, ze vnitini atrium piedstavuje praveé Slunce. Hiejivy kotou¢ plny energie, kolem

kterého se toéi cela skola.

Pantheon v Rimé i §kola v Libeznici maji spole&né centralni ¢lenéni prostoru. V obou stavbéach je
dalezitd napli rozmisténa po obvodu prazdného mista uprostted domu. Tam, kde je tedy

ptedpokladéan volny pohyb lidi, dopadaji pfimé slune¢ni paprsky.

Muzeum détské ilustrace které jsem navrhla, ma tvar prstence zaseknutého do travnatého svahu.
Cast je tak ukryta pod zem a druhd vyéniva venku nad terénem. I pies to, Ze prstenec je veelku
velkych rozmért, neplsobi dojmem masivni t€zké hmoty. SpiSe jako elegantni ¢elenka, ktera krasli
svahy KruSnych hor. Zatimco jedna C¢ast muzea se nemuze vzeptit zemské pfitazlivosti, druhd je
symbolem odpoutani, kde ziskame pocit  beztiZznosti. Svym  tvarem muzeum ohraniuje  Cast
venkovniho svéta, ale neuzavird ho v sob&. Pod vykonzolovanou ¢asti prstence, kde je umisténa
vyhlidka, se d4 bez obav projit a lidé se bez piekdzek octnou ve stiedu. V podstaté jsem tvrzeni, ze
kruh nepropustné uzavira véci uvniti sebe, jistym zptisobem obesla. Libi se mi, ze tak zanikd rozdil
hranic uvnitf a vné, coz nadale upeviiuji jest€¢ samotnym fungovanim domu. Celd jedna cast
vnitiniho prstence se da totiz celd otevfit. Jsou tak zruSeny rozdily mezi venkem a vnittkem. Pateti
celého muzea je chodba, ktera je téz hlavnim komunika¢nim tokem. Vede podél celé vnitini strany
prstence a v jedné Casti se zméni ve vyhlidku, kterd se opét zméni v chodbu a tak dal. Ve vyhlidce
jsou umistény proménné instalace a v opacné okrajové Casti prstence sbirka stalych expozic. Tak
lidé mohou prozit ptibéh muzea. Prostor chodby je zde jako misto vnimani okolniho déni. Z jedné
strany jsou prosklené prostory do tvircich ateliérii a workshopovych tfid. Ty Jsou jako oramované
procesy tvofeni, které se proméni na panoramaticky vyhled na Bozi Dar a zase zpét na ateliéry.
Prostor zde volné plyne. Jen na vyhlidce plyne pomaleji. Rdmuje totiz pohled na cely BoZi Dar jako
panoramatickou fotografii. Pro mne je ale stejné jednim z nejsiln€jSich momentt ten pocit, kdyz
vyjdete ven z kavarny muzea. Jste venku a zaroven uvnitf. Celé muzeum vas obklopuje ve vysce
vasich oci ale vy stejné¢ miizete pohlédnout dolii ze svahu a odejit pry¢. A v tom svahu je také n¢kde

schovan stfed celého muzea. Ale jak ten stfed vypada, nikdo nevi.



., Kdyz prijdes do Olindy s lupou a pozorné patras, najdes bod, ne vetsi nez spendlikova hlavicka, ve
kterém uvnitr rozeznds, kdyz si jej lupou trochu zvetsis, strechy, antény, vikyre, zahrady, bazény,
pruhy pres ulice, kiosky na naméstich, dostihovou drahu. Ten bod tak neziistane: po roce jej najdes
veliky jako piilka citronu, potom jako hrib, potom jako polévkovy talir. A nakonec se z ného stane
mésto, které ma prirozenou velikost a je uzavieno uvniti privodniho mésta: nové mésto, které si dela

misto uprostied starého mésta a vytlacuje je ven.* (Italo Calvino, Neviditelna méesta)

Odhad & pomoci vepsanych a opsanych mnohouhelnikii
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Pavilon prvniho stupné ZS a ZUS v Libeznici

Projekt muzea détské ilustrace v Bozim Daru
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