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ANOTACE

Tato prace charakterizuje atlasovou vazbu a jeji vyuziti. Vysvétluje princip a
pravidla vzorovani jednoduchych Zakarskych tkanin a podle vybranych inspira¢nich
zdroji navrhuje kolekci tkanin s pouzitim atlasovych vazeb a efektem stinovani. Navrhy
byly zpracovany v programu DesignScope victor. Kolekce byla utkana ve firmé

Tessitura Monti Cekia s.r.o0. a na Fakult¢ textilni Technické univerzity v Liberci.

Kli¢ova slova: atlasova, vazba, vzorovani, DesignScope victor, Zakarska, tkanina,

stinovani

ANNOTATION

This work characterizes the satin weave and its use. It explains the principles and rules
of patterning of simple jacquard fabrics, and on the base of the selected sources of
inspiration suggests a collection of fabrics using satin ties and using effect of shading.
The designs were developed in the program DesignScope victor. The collection was
woven in the company Tessitura Monti Cekia s.r.o. and in the Faculty of Textile

Technical University in Liberec.

Key words: satin, weave, patterning, DesignScope victor, jacquard, fabric, shadowing
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SEZNAM POUZITYCH ZKRATEK

napft. — napiiklad

tzn. — to znamena

atd. — a tak dale

obr. — obrazek

¢. —cislo

str. — strana

mm — milimetr

tex — jednotka udavajici jemnost piize

tiff — format souboru pro uloZeni rastrove grafiky
JC4 — formét souboru pro uloZeni strojovych dat
CAD - Computer Aided Design

CAM — Computer Aided Manufacturing



UvoD

Tkaniny jako satén, damaSek nebo brokat jsou vSude kolem néas. Malo kdo vi, Ze
maji jedno spolecné. Tim je atlasova vazba, kterd se aplikuje pii jejich vyrobé. Tato
prace je vénovana prave ji.

Tyto tkaniny obohacuji ndS Zivot jiz celéd staleti a jejich oblibenost neklesa.
Kdyz se fekne satén predstavi si kazdy velice lesklou a hladkou textilii, se kterou se
nejcastéji setkavame v podobé spolecenskych nebo svatebnich sati. Pod damaskem si
vybavime povleéeni po babiéce,pod nazvem brokat tézkou hodné vzorovanou textilii
pouzivanou piedevs§im jako ¢alounéni sedacek, kiesel a Zidli na zamcich. Toto jsou jen
nejznaméjsi a nejpouzivanéjsi tkaniny s atlasovou vazbou. Jejich pouZiti je vSak daleko
rozmanité&jsi.

Krom¢ historie a pouziti tkanin s atlasovou vazbou jsem se zabyvala jeji tvorbou
a vzorovanim jednoduchych Zakarskych tkanin. Své poznatky jsem uplatnila v praxi

jako desinatér. Vysledkem prace je kolekce tkanin podle mych navrhi.
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TEORETICKA CAST

1. POUZITI TKANIN S ATLASOVOU VAZBOU

V Gvodu své prace bych rada nastinila pouZiti tkanin s atlasovou vazbou
ato nejen v historii, ale i dnes. Jde o tkaniny hladké, které se vyznacuji vysokym

leskem a jsou vSeobecné oblibené. [5]

1.1 Pouziti v historii

K nejvice uplatiovanym materialim patfily brokaty, damasky, satény a atlasy.
Nejoblibené¢jsimi a nejdéle pouzivanymi byly brokaty.

Prvni zdznam o materialech s atlasovou vazbou nachazime v Byzanci. Tdgy,
které se vté dobé nosily, byly Sité z brokatu, posivaly se kovovymi destickami a
zpeviiovaly vySivanymi lemy. Zdobeni brokatu vyjadirovalo hodnosti nositele. Cisatska
roucha a prodlouzené chlamysy byly zdobeny tablionem z drahocenné brokatové latky.
Tablion byl odznak nejvyssSi cisaiské hodnosti. Vina a platno byly zapomenuty.
Popularni se stal brokat protkany zlatem a stfibrem. Doplilovaly se vySivkami, perlami a
zlatem. Vazili si ho stejné jako Sperkli. Vyrabét se zacaly v poloviné 6. stoleti, a to
v Recku a Syrii. Brokaty mohly nosit pouze vysoci Gfednici a ty nejdrazsi pak byly
uréeny pro cisafskou rodinu. Do Evropy se dostavaly ptfevazné jako vzacné dary na
panovnické dvory a byvaly zdobeny pfedevsim geometrickymi motivy — kruhy, ¢tverci,

ktizi a hvézdami. Dal$imi motivy byla stylizovand zvifata a stromy.
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V obdobi pozdni gotiky se z brokatd Sily napadné odévy, které se doplnovaly

vysSivkami a kozeSinami.

Obr. ¢. 1 Dvorsky odév sity z tézkého brokatu

V renesanci se davala pfednost tuhym a naroénym tkanindm, mezi néz se fadi
brokaty. Obsahovaly velke vzory. Tyto tkaniny si zadaly nové stiihy a faseni. Brokaty a
damadky se pouZzivaly i na panské odévy. Ty byly bez faseni, aby se v ném neztrécel
vzor. Latky se seSivaly do pravidelnych zahybu, které respektovaly vzor.

Podivame-li se do obdobi reformace, zjistime, Ze se v Italii koncem 14. stoleti
zadinaji nosit plasté zvané giubba, které se Sily z brokatovych latek. V Cechach se kabat
nazyvd Suba. Zbrokatu byl $it az koncem 15. stoleti a zaCatkem 16. stoleti. Je
nejiasnatéjsi a podsity drahocennou latkou.

Manyristicka moda Spanélska piinesla $aty z drahocennych tmavych brokatd.
Byly vysité zlatymi a stiibrnymi nitémi, posdzené drahokamy a perlami. Dopliiovaly se
zlatymi fetézy, pasy a italskymi krajkami. Dvorské Saty byly kombinaci dvojiho 3atu.

Spodni byl brokatovy, vrchni sametovy. Na muzsky odév se zacdal pouzivat atlas.

Obr. ¢. 2 Brokdtové Saty zdobené priisvitnou tkaninou
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Za tricetileté valky (1618-1648) se zacal §it pansky volny kabatec neclenény
v pase. M¢l dlouhé Sosy a byl z atlasu. V roce 1633 — 1634 Ludvik XIII. noSeni sametu,
saténu, brokatu a krajek zakéazal.

V baroku (moda doby Ludvika XIV. — 1643 — 1715), se odévy stale zhotovovaly
ze vzorovaného brokatu, které jest€¢ navic zdobi krajky, $itiry, stuhy, lemy a vySivky.
Rozevlata linie barokni mody piitom vyzadovala co nejvice stu, ptedevsim atlasovych a

stiibrné atlasovych.

Obr. ¢. 3 Generélska uniforma s atlasovym kabatem

Nejoblibengjsimi tkaninami v dobé rokoka se stal satén a atlas. Byly to textilie
hebké na dotek a jejich kvalita dokazala pomoci svétla vykouzlit bohatou hru zahybt.
V této dobé to bylo nezbytné. Leskly atlas se kombinoval s matnymi krajkami ve
svétlych pastelovych barvach. Na pocatku 18. stoleti vysel v Cechach cisaisky reskript,

ktery zakazoval noeni dovéZzenych latek, mezi néz pattily satén a brokat.

Obr. ¢. 4 Brokatové vecerni saty

13
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V dob¢ biedermeieru a romantismu (1820 — 1840) se zacinaji tézSi brokaty
zaménovat za leh¢i latky.

Po roce 1852, v dobé druhého rokoka, se zacaly pouzivat nové textilie zvané la
gaze cristal. Byly to dvé odlisné textilie tkané soucasné. Patfily mezi né brokat,
damadek, satén a dalSi. KdyZ cisafovna Eugenie spolu s Charlesem Fredericem
Worthem obnovili lyonsky hedvabnicky pramysl, byla zahjena vyroba zlatého a
stiibrného lamé, ktere se stalo velkou médou.

Moda v letech 1870 — 1890 si ponechala v oblibé zlaté i stiibrné brokaty, ale
pouZzivaly se i jiné textilie.

V dob¢ secese se pouzivalo stfibrné lamé. Modni navrhat Paul Poiret pouzival

brokaty v kombinaci s kozZeSinou na turbany.

Obr. ¢. 5 Vecerni Saty z tezkych atlasii

Moda tézkych brokati se jest€¢ vratila na zacatku 20. stoleti v Pafizi po
predstaveni baletu Scherezada. Mély veselé barvy a byly zdobené zlatem, stiibrem

a oceli.
1.2 Moderni pouziti

Tkaniny s atlasovou vazbou muzeme najit vSude kolem nas. Podle vzhledu

tkaniny je mazeme rozdélit na hladké a vzorované.
1.2.1 Hladkeé atlasové tkaniny
Pod timto pojmem se rozumi jedna vazba, a to bud’ zakladni atlas nebo jeho

odvozeniny. Uvedené tkaniny se pouzivaji piedevsim k odévnim ucelim.
14



Z hedvabnickych tkanin se §iji hlavné plesové, svatebni a spoleCenské Saty. Dale
halenky, topy, saka, sukng, podsivky, ale také spodni a nocni pradlo, klobouky,
rukavicky, kravaty, motylci, kabelky, boty nebo $picky na balet.

Obr. ¢. 6 PoutZiti hladkych atlasovych tkanin

Z bavInéného saténu se $iji hasi¢ské stejnokroje.

Obr. ¢. T Hasicsky stejnokroj
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Kratasy na box se $iji také ze saténu.

Obr. ¢. 8 Kratasy urcené na box

Tyto tkaniny miZzeme pouzit i na dekorativni ucely — lozZni pradlo, sedaci pytle,

taburetky, zavésy nebo ubrusy.

Obr. ¢. 9 Dekoracni pouziti

Dalsi uplatnéni najdeme i v textilni galanterii. Sem muiizeme zafadit stuhy,

masle, rizné ozdoby nebo potahované knofliky.

. b2

Obr. ¢. 10 Ozdoby

A V neposledni fade najdeme satény na ozdobach do vlasi jako jsou celenky,

sponky nebo gumicky.

Obr. ¢ 11 Celenky
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1.2.2 VVzorovane tkaniny s pouZitim atlasovych vazeb

V téchto tkaninach najdeme kombinace riiznych atlasovych vazeb nebo atlasové
vazby zkombinované s jinymi vazbami.
Pouzivaji se spiSe na dekora¢ni ucely pfedevs§im na ubrusy, lozni pradlo, zavésy

nebo potahové materialy.

Obr. ¢. 12 Dekoracni pouziti Zakdrskych tkanin

Ale pouzivaji se 1 na odévy, kravaty, kabelky, boty a dalsi ucely jmenované

u hladkych tkanin.

Obr. ¢. 13 Dalsi poutziti

17



2. ATLASOVA VAZBA

Tkaniny, které jsou tkany v atlasové vazbé, maji stejnomérny hladky povrch bez
vyrazného Sikmého tadkovani. Hladkého povrchu je dosazeno tak, ze se jednotlivé
vazné body vzdjemné nedotykaji. Vazné doby vytvareji fadkovani ve dvou smérech

(obr. ¢. 14). Maji vétsi dostavu.

]\-.
JlsEEE g

Obr. ¢. 14 Sméry radkovani

Rozeznavame:
e z&kladni pravidelné atlasové vazby (maji pravidelné rozlozené vazné
body, podle postupnych &isel)
e 0dvozené atlasove vazby
e atlasové vazby nepravidelné
e smiSené atlasové vazby

Atlasova vazba miize byt osnovni nebo utkova.

Obr. ¢ 15 Osnovni Obr. ¢ 16 Osnovni Obr. ¢ 17 Utkovy Obr. ¢ 18 Utkovy

atlas atlas 3D atlas atlas 3D

18



2.1 Z&Kkladni pravidelny atlas

Ma nejmensi stiidu 5/5, tzn. ze ma pét osnovnich a pét utkovych niti. Pravidelné

atlasy sestavujeme podle postupnych ¢isel. Postupné ¢islo vyjadiuje o kolik osnovnich

niti je posunut vazny bod na nasledujicim Gtku.

Urcovani postupného ¢isla se tidi péti pravidly:

1.

nejmensi postupné Cislo mize byt 2

2. nejvetsi postupné ¢islo musi byt o 2 mensi nez je velikost stiidy
3.
4

. postupné ¢islo nesmi byt délitelné Cislem, které je obsazeno ve stiidé

postupné ¢islo nesmi byt ve stiidé obsazeno beze zbytku

vazby beze zbytku
nejlepsi rozlozeni vaznych boda ziskame tak, ze zvolené postupné Cislo

bude odpovidat pfiblizn€¢ 1/3 nebo 2/3 ¢isla udavajiciho velikost stiidy

Tyto pravidla splnuji ¢isla uvedena v tabulce ¢. 1.

Sttida
Postupné ¢islo
atlasu
5 2a3
6 nelze sestavit jako pravidelny atlas
7 2,34a5
8 3a5
9 245a7
10 3a7
11 2,3,45,6,7,8a9
12 Sa’7
Tabulka ¢ 1
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Kresleni vzornic pomoci postupného cisla se kresli tak, Ze zakreslim prvni
osnovni vazny bod vlevo dole. Nasledujici vazny bod je posunut o velikost postupného
¢isla na dal§im utku. Pokud zasahuje postupné Cislo za hranici stfidy, zakreslime ho na
stejné misto do stfidy. Tim nam vznikne utkovy atlas. Osnovni atlas se tvoii stejné, jen
zakreslujeme misto osnovnich vaznych bodi utkové vazné body. U nékterych
osnovnich atlasii po¢itdme postupné ¢islo nahoru ve sméru osnovy.

Postupné ¢islo ovliviuje:

e vzdalenost vaznych bodl od sebe

e smér Sikmych radku S nebo Z

sklon Sikmych radkt

pocet fadku ve stridé

e vzdalenost fadkad ve stridé

Obr. ¢ 19 Postupné Obr. ¢ 20 Postupné Obr. ¢ 21 Postupné Obr. ¢ 22 Postupné

cislo 2 cislo 3 cislo 4 cislo 5

Atlasova vazba se da také oznacit vzorcem. V cCitateli je uveden pocet osnovnich
vaznych bodl a ve jmenovateli pocet utkovych vaznych bodl na prvnim tutku sttidy.
Prvni se piSe pismeno, které nam oznacuje o kterou vazbu se jedna. V nasem piipad¢ se
jedna o atlasovou vazbu, takze napiSeme pismeno A. Za zlomkem se v zavorce uvadi

postupné cislo. Nas vzorec pro pétivazny utkovy atlas s postupnym cislem 3 bude

A —4 (3), pro osnovni pétivazny atlas s postupnym c¢islem 3 bude A 1— (3).

20



& 23):

Postup sestaveni stiidy pétivazného ttkového atlasu s postupnym ¢islem 3 (obr.

oznacime si velikost stfidy na vzornicovém papiie 5 x 5

prvni vazny bod zakreslime na prvni priisec¢ik osnovni a utkové nité

dalsi vazny bod je na dalSim ttku a na tfeti osnovni niti od prvniho
vazného bodu, to znamend, ze dalsi vazny bod bude na priiseciku druhé
utkové nité a ¢tvrté osnovni nité

tteti vazny bod bude na tfetim utku. Odpocitdme si tii nasledujici
osnovni nité. Protoze ndm vazny bod vychazi dvé nité za stiidu,
odpocitame si tyto nit¢ od zacatku stiidy. Takze vazny bod vychazi na
druhou osnovni nit.

¢tvrty vazny bod bude na ¢tvrtém utku o tii osnovni nité od piedchoziho
vazneho bodu

paty a posledni vazny bod bude na poslednim utku st¥idy. Protoze nam
piedchozi vazny bod vysel na posledni osnovni nit stfidy, odpocitame si
postupné ¢islo od prvni osnovni nité. Posledni vazny bod ndm tedy vyjde

na prusecik paté osnovni nité€ a treti tkové nité.

5.

Obr. ¢. 23 Postup zhotoveni stridy vazby

Atlasové vazby maji hladky navod do brda a pocet listh odpovida velikosti

sttidy. Husté atlasové vazby muzou mit vic listd, ale vZzdy musi odpovidat nasobku

zékladniho poctu listd. Navod niti do paprsku ovlivituje vice faktord, kterymi jsou

hustota osnovnich niti, jemnost niti a pouzity materidl. Lnafské nit¢ se navadeji po

dvou, bavlnaiské po dvou az tfech a hedvabnické po tfech az ¢tyfech. U vinatskych

tkanin se osnova navadi podle velikosti stfidy. U pétivazného atlasu se navadi po péti

nitech do jednoho zubu paprsku, u osmivazného po Ctyfech nitech do zubu paprsku.
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Tohle vSechno zaznamendvame do technické vzornice.

Technicka vzornice obsahuje (obr. ¢. 24):

1. stiidu vazby — kresli se Cerné
2. rozkresleni po stiidé — kresli se Cervené
3. provazani kraji — kresli se vedle stfidy vazby
4. navod do paprsku — kresli se nad vazbu a fika nam, kolik niti se dava do
jednoho zubu paprsku
5. navod do listh — pocet listi nam urcuje pocet rizné provazujicich
osnovnich niti a ukazuje nam, ktery list je nejbliZze k nam a ktery nejdél
6. zaves listh pro listové proslupni zafizeni nebo podvaz pro vackové
proSlupni zafizeni
7. karty pro listové prosSlupni zafizeni nebo vacky pro vackové proslupni
zatizeni
| Il |
| | |
5 6.
4. ::—F
3 Fﬁ! fL-
: :‘*:.Lﬂ:ﬁ
ﬂ#ﬂ# %'JEFF
L ’ EEEHHHELE
[l 11 L1
Obr. ¢ 24 Schéma technické vzornice Obr. ¢. 25 Technické vzornice

Zaves listh je spojeni listi s pfevodovym pakovym zafizenim a miize byt pravy

nebo levy. Podvaz ndm spojuje listy se stejné provazujicimi nit€mi.

Pocet karet zavisi na poctu listl stavu. Otvory v kartach nam urcuji ktery list se

bude zvedat, a tim vytvareji vazbu. Karty miizou byt papirové, dievéné nebo kovové.

Zakresleni karet ve vzornici ovliviiuje nejen zavéSeni listi, ale i to jestli se tkanina tka

licem nahoru nebo dolu. Pti tkani licem dolu se kresli karty negativné u list se méni

potadi zavéSeni. Toto pravidlo plati pouze u vazeb s Sikmym tfadkovanim.
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Pocet vacek zavisi na poctu rizné vézajicich niti. Tvar vacek zévisi na vazbé
ana druhu pouZitého stavu. Vacky jsou ulozeny na hiideli, ktera ma otacky
prizptisobené poctu riizné€ provazujicich utku.

Na listovych stavech muzeme pouzit maximalné 24 listd. Na stavech
s vackovym proslupnim zatizenim se mize pouzit maximalné 8 vacek.

Tkaniny v atlasové vazbé se vétSinou tkaji tak, aby byla smérem nahoru strana
s ptevahou utkovych niti, tzn. ze utkovy atlas budeme tkat licovou stranou nahoru
a osnovni atlas licovou stranou dolu. Tento zptsob je vyhodnéjsi, protoze se pii ném
mén¢ trhaji osnovni nité. Pfi tomto tkani se zvedd menSi pocet listl a je snadnéjsi

odhalit chyby hned v zacatku a tim dosdhnout kvalitnéjsi tkaniny.

2.2 Odvozeniny atlasové vazby

Ze zékladniho atlasu mizeme ptidavanim vaznych bodii vytvofit nové vazby.

Patii mezi n¢ zesilené atlasy, pfisazované atlasy a stinované atlasy.

2.2.1 Zesileny atlas

Vznika tak, Ze k vaznym bodum zakladniho atlasu pfidivame vazné body ve
sméru osnovy nebo utku. Pocet pfidanych vaznych bodl musi byt v celé stiidé vzdy
stejny. Pfi zesileni osnovnich vaznych bodii museji zistat vzdy dva utkové vazné body
a naopak. Piivodni stfida se neméni.

Smér zesileni ovlivituje hustotu osnovy nebo
Utku. Tkanina se zesilenym atlasem ma vyrazné&jsi
fadkovani, je hrubsSi a pifi piehusténi tkaniny
Vjednom sméru se jeji vzhled podobd Sikmym

rypsum nebo vicestupnovym kepriim. Smér zesileni

nam ovliviiuje setkani osnovy a utku. Atlasy zesilené

Obr. ¢. 26 Obr. ¢. 27

ve sméru utku maji vzdy vétsi dostavu utku a fidsi o 5 o 5
Zesileni ve sméru Zesileni ve sméru

dostavu osnovy. Atlasy zesilené ve sméru osnovy osnovy dtku

maji vétsi dostavu osnovy a fidsi dostavu ttku.
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Par ptikladi (v zavorce jsou uvedeny obchodni nazvy):

Al 5 A2 5) dyfty
C A EoA() (G

Obr. ¢. 28 Stiida Obr. ¢ 29 3D simulace

e vznikne z atlasu A —4 (2) zesilenim o jeden vazny bod ve sméru

osnovy (koverkot)

Obr. ¢. 30 Stiida Obr. ¢ 31 3D simulace

1
e vznikne z atlasu A—— (5) zesilenim o tfi vazné body ve sméru osnovy
7

(baratea)

Obr. & 32 Stiida Obr. ¢ 33 3D simulace

Oboustrannym zesilenym atlasim se fika adrie.
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2.2.2 Piisazovany atlas

Vznika tak, Ze k vaznym bodim zakladniho atlasu ptidame dal$i vazné body ve
vice smérech. Mlzeme piidat i jednoduchy motiv. Tyto skupiny vaznych bodti musi byt

stejné. Naptiklad:

e A 1—7 (5) (hopsak)

Obr. ¢. 34 Strida Obr. ¢. 35 3D simulace

Ptfidané body nesmi zakryvat zadny ptivodni vazny bod. Maximalni pocet

ptidanych vaznych bodti musi byt o tfi mensi, nez je stiida vazby.

2.2.3 Stinovany atlas

Vazba vznikd postupnym zesilovanim zékladni atlasové vazby. Vazba ptechazi
z osnovniho do tutkového efektu a naopak. Velikost stfidy prvniho tutkového nebo
osnovniho atlasu muze byt libovolna. Velikost celkové stfidy stinovaného atlasu
ovlivituje pocet vaznych bodu, ktery musime ptidat, abychom piesli z GUtkového do
osnovniho efektu nebo naopak. Na vystinovani osmivazného atlasu musime postupné

pfidat Sest vaznych bodu.
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Postup vytvareni stiidy stinovaného efektu pro tento atlas bude nasledny:
e nejprve musime zjistit kolik vaznych bodl je tieba ptidat, abychom
ptesli z Utkového do osnovniho efektu. K tomu nam pomuize jednoducha
tabulka :

osnovni atlas (+6)

+5

+4 !

+3

+2

+1

, , Obr. & 36 Stinovany atlas
Gtkovy atlas e y

prFicny

Tabulka ¢. 2

1
e nakreslime nad sebe sedm stfid osmivazného atlasu A —7 (3)

e podle pfedem pfipravené tabulky budeme ke kazdé stfid¢ ptikreslovat
pocet vaznych bodu, o které zesilujeme, tzn. Ze prvni stéida zdstane tak
jak je, ke druhé ptidime jeden vazny bod, ke treti dva, ke Ctvrté tii,
k paté Ctyti, k Sesté pét a k sedmé Sest vaznych bodl. V nasem piipadé
piidavame vazné body ve sméru osnovy. Tim vznikne stinovany atlas
pricny.

Kdybychom nakreslili stiidy atlasu vedle sebe a pfidavali vazné body ve sméru
Utku, vznikl by ndm stinovany atlas podélny.

Pokud je tkan na listovém stavu, je stiida stinovaného atlasu limitovana poctem
list na stavu. U zakarskych stavii je velikost stiidy ovlivnéna poctem platin.

Vazba se pouZivi na Zakarské tkaniny. Dosahuje se tim plastického vzhledu

VZOru.
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Obr. ¢. 37 Podélné stinovany atlas

2.3 Nepravidelny atlas

Vznika z atlast, které nemaji postupné ¢islo. Postupna ¢isla se stiidaji, ale kazda

nit provazuje ve stfidé pouze jednou. Vazné body se nesmi dotykat. Vazba miize byt

bud’ osnovni nebo utkova, ale ne oboustranna. [4]

Podle zptsobu odvozeni je délime na:

nepravidelné atlasy
nepravidelné atlasy odvozené zménou sméru vaznych bodu

nepravidelné atlasy odvozené zaménou vazby osnovnich nebo utkovych
niti [2]

2.3.1 Nepravidelné atlasy

Stiidu odvozujeme nésledovné:

1.
2.
3.

vyznac¢ime si velikost stiidy
nakreslime prvni vazny bod do levého dolniho rohu
kolem stiidy nakreslime tii vazné body (jakoby rozkresleni po stfidé¢),
které slouzi jako pomocné body pro sestaveni sttidy
body rozmistujeme do stiidy tak, aby se nedotykaly a netvofily napadné
shluky [2]
[
el nl
Obr. ¢. 38 Strida s pomocnymi body Obr. ¢. 39 3D simulace
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2.3.2 Nepravidelné atlasy odvozené zménou sméru vaznych bodi [2]

Obr. ¢. 40 Stida Obr. ¢. 41 3D simulace

2.3.3 Nepravidelné atlasy odvozené zaménou vazby osnovnich nebo Utkovych niti

Sestavuji se ze zadkladnich utkovych atlasi. Podle velikosti stfidy se vymeéni

vzdy sudy pocet niti, tzn. dvé, Ctyfi, Sest apod. [2]

—H | T Il

- i o A
e m - | ._i F
T i uE B

SHiLS il SHil.

Obr. ¢. 42 Zndzornéni zamény Obr. ¢. 43 Nova stiida Obr. ¢. 44 3D simulace

6 atkovych niti
2.4 SmiSeny atlas

Vznikd z pravidelnych atlast rozdélenim postupnych ¢isel na dvé az tfi nova
postupna Cisla. Je podobny nepravidelnému atlasu. Rozdil je, ze se vazné body mohou
dotykat. [2]

Postupné ¢islo 5 (obr. ¢. 45) rozdélime na dvé nova Cisla, v tomto piipadé na 2 a

3. Protoze je atlas osnovni postupujeme pii tvorb¢ sttidy ve sméru osnovy (obr. ¢. 46).

Obr. & 45 Pivodni stiida Obr. & 46 Nova stitda Obr. & 47 3D simulace
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3. ROZDIL MEZI LISTOVYM A ZAKAROVYM TKANIM

Rozdil mezi listovym a Zakarovym tkanim je v konstrukci stavu a ve velikosti
stiidy vzoru. Typ stroje se urcuje podle proslupnich mechanizmii:
e listovy

e Zakarovy

Nebo podle zplisobu ovladani:
e mechanicky — ovladani pomoci karet nebo vacek

e elektronicky — v dnesni dobé nejpouzivangjsi. Odpada vyroba karet.

3.1 Listove stavy

U listovych stavi je velikost stfidy nebo vzoru v osnové omezena poctem lista.
Pocet listh mize byt maximalné 24, tzn. 24 rizné provazujicich osnovnich niti. Zptsob
navedeni osnovnich niti do listh mize zménit (rozsifit) pocet osnovnich niti ve stiide.
U uUtkovych niti teoreticky neni velikost vzoru omezena. Pohyb listd a tim tvofeni

vazby je ovladano kartami, vackami nebo elektronicky.

3.1.1 Mechanické proslupni zatizeni

Mechanicky ovladané stroje pouzivaji ke vzorovani vacky nebo karty:

e Vacky se pouzivaji pouze pro jednoduché tkaniny s platnovou, keprovou,
rypsovou nebo panamovou vazbou. Neda se s nimi vzorovat. Jejich tvar
je uréen poctem rtizné provazujicich utkii a mize jich byt maximalné 8.
Vacky jsou umistény na hlavni hiideli stavu v ur¢itém potadi a poloze.
Jejich otacenim se listy zvedaji a tvoii vazbu. Jedna vacka muze ovladat
vice listd, coz se provadi jejich podvazem.

e Pouzitim karet se zvySuji moZznosti vzorovani tkaniny az na 24 rizné
provazujicich osnovnich niti. Provazovani tutkovych niti neni témef
omezeno. Kartovy pas vsobé ma otvory a plnd mista. Kazdy otvor

znamena zdvih listu. Pocet otvorti a plnych mist zavisi na poctu listt.
29



Soustava téchto karet tvoii program pro tvorbu jednotlivych proslupti.
Pocet karet zavisi na velikosti stfidy vazby, tzn. Ze pro platnovou vazbu
sta¢i dvé karty, pro keprovou tii a pro atlasovou pét. Karty mtizou byt

papirové nebo plastové.

3.1.2 Elektronicke proslupni zatizeni

U elektronicky ovladanych listovych stroji je pohyb listd ovladan programem
uloZzenym v paméti listového stavu. Ten se vytvoti v poéitaci ve specialnim programu a

do stroje se pfenese na pamétoveé karté.

3.1.3 Tvorba tkaniny na listovém stavu

Tvorba tkaniny zacind otevienim proSlupu. Tzn. pfesunutim vybranych listi do
horni polohy. Ty jsou vybirany pomoci karet, va¢ek nebo elektronicky. Tim vznikne
prostor, do kterého se zanese utek. Rikdme mu pro§lup. Naslednd je utek pfiraZen
paprskem K jiz hotové tkanin€. Poté se proslup zavie a tkanina se odtdhne. Tento postup

se stale opakuje.

Niténka
Ocko
Osnovni nit

Celo
tkaniny

Tkanina

Listy AB

Zbozovy val Osnouni val

Obr. ¢ 48 Listovy tkaci stav
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3.2 Zakéarové stavy

Prvnimi naznaky Zakarskych stavi byla zvlastni $ndrova brda. Toto zafizeni
vyzadovalo kromé tkalce dalSi dva pomocniky, nabirade vzoru a tahace $itr V roce
1790 sestavil Joseph Marie Jacquard zatizeni, které praci tahace $ntr nahradilo a diky
dal$imu postupnému zdokonalovani predvedl roku 1808 dokonaly stav, nazvany po ném
Zakarsky. [3]

Tkaji se na ném tkaniny o velkych stfidach s bohatymi vzory. Nité¢ nejsou
navedeny do listd, ale do jednotlivych nitének. Zakarovy stroj ovlada kazdou nit,
popiipade skupinu stejné¢ vazajicich niti samostatné. Pocet riizné vézajicich niti
Vv osnove je zavisly na poctu platin stroje. Muaze jich byt okolo 2000. Pocet rtizné
provazujicich tki je téméef neomezen.

Zéakladem stroje jsou vodorovné jehly, platiny a noZe. Jehly, platiny i noZe jsou
ve stejném poctu. NoZe jsou upevnény v nozové skiini, kterd vykonava pravidelny
pohyb nahoru a dolu. Jehly jsou umistény v zamku na jedné stran¢ a na druhé strané
Vv jehelni desce. Pohyb platin je fizen kartovym pasem nebo elektronicky. Na platinach
jsou platinovymi S$ilirami pfipevnény zdvizné $idry, které jsou navedeny do fadnic.
Niténky se zavazi¢ky jsou piipevnény na zdviznych §iitirich. Radnice je deska s otvory,
do které jsou navedené zdvizné $nury v urcitém potadi. [7]

Tvorba tkaniny na Zakarovem stavu se liSi podle toho, zda je stav mechanicky

nebo elektronicky.
3.2.1 Mechanické Zakarové proslupni zafizeni

Mechanicky Zakarovy stav pouziva ke vzorovani e

kartovy pés. Nachazi-li se v karté otvor, jehla do ngj g

3. hranol s kartovym pésem

zapadne a tim prikloni platinu k nozi. Nozova skfin ji | 4..jebly
Y, e | .-'J 5...platinovi podlozka
zvedne nahoru, ¢imz se zvednou zdviZzné Sndry |

! 6...zdviind Sidra

fadnice

s niténkami, do nichz jsou navedeny nité. Tim se vytvofi e

[Cnka

)

-zivaH nebo pruking

proslup. Vznikne nam osnovni vazny bod, protoze Utek je | |

zanesen pod tyto zvednuté nit¢. Neni-li v karté otvor, L
Obr. ¢. 49 Mechanické zakarové

jehla se vychyli a platina neni zachycena. proshupni zafizent
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3.2.2 Elektronicke Zakarové proslupni zafizeni

Elektricky Zakarovy stav je v dne$ni dobé nejpouzivanéjsi. Pro vzorovani se
nepouzivaji karty, ale program vytvofeny specidlnim softwarem. Zvedani platin je
ovladano elektromagnetem.

Mechanismus ovladajici zdvihani $itr se skladd z elektromagnetu, dvou nozi,
dvou platin a dvou kladek. Platiny jsou zvedany pomoci nozii a pfitahovany
elektromagnetem. Nejprve se pfitahne platina na jedné strané. Poté se ptitahne i druha,
Kter4 zvedne pomoci horni kladky zdviznou S§fitiru a tim otevie proslup. Proslup se

uzavie vypnutim elektromagnetu a ndslednym vracenim platin do ptivodni polohy.

Sekce elektronického Zakédru

1...elektromagnet
A hagek

2... platina
3..nu%
| 4...Kladka

5...zdvizna &itira

Obr. ¢. 50 Elektronicke proslupni zarizeni
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4. TVORBA VZORU

Vzor, ktery jsme navrhli a chceme ho pienést na tkaninu, musime pied vlastnim
tkanim upravit. Musime ho tedy pfevést na vzornicovy papir. Je to ctvereCkova sit,
ktera predstavuje osnovni a ttkové nit¢.

Aby byl vzor plynuly a mél ostré kontury, musi se kontury vzoru opravit. To
ma sva pravidla, kterd se musi dodrzovat.

Nésledujici pravidla vychazeji z ru¢niho zpracovani vzoru. [6]

Vzorovani v programech CAD a CAM pracuji na stejnych principech.

4.1 Kontury

Okraje vzorti ve tkanin¢ tvoii linie neboli kontury. Ty se tvofi pomoci
postupovych stiid. Jejich pfesna definice zni: ,,Postupova stiida je nejkratsi nemeénny
usek Sikmé ptimky, ktery se pravidelné opakuje.” [6, str. 12]

Zvoleni vhodné $itky kontury zavisi na pouzité vazbé. Tzn., ze musime zvolit
pocet niti, které budou tvofit konturu tak, aby byla ve tkaniné zietelna. V Zakéarovych
tkaninach musi byt tato linie dostate¢né silna, aby neptsobila jako chyba. To se zajisti

dostateénym podtem niti. Upravy kontur zaviseji na jejich tvaru.
4.1.1 Tvorba ptimky

Ve tkaniné se vyskytuje samostatné nebo jako soucést vzoru. Pii jeji tvorbé na
vzornicovy papir nakreslime pomocnou piimku. Podle ni vybarvime body, které nam

budou pfimku tvofit. Svisla ptimka se tvofi vybarvenim osnovnich mezer, vodorovna

piimka zabarvenim utkovych mezer.
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4.1.2 Tvorba sklonu ptimky

Sklon ptfimek se tvoii postupnym zkracovanim a prodluzovanim stupinki. Cim

jsou stupinky kratsi, tim bude pfimka strméjsi a naopak.

Obr. ¢. 51 Sklon primek

4.1.3 Tvorba zesilené ptimky

Piimky jsou minimalné dvounitné, ale nejcastéji tii a vicenitné. Aby piimka
pusobila stejnomérné, musi byt vSude stejné Siroka. Proto se pifimka zesiluje pouze
0 stejny pocet vaznych bodl na jedné strané.

Vodorovna a svisla piimka puasobi silngji nez pfimka Sikma. Pokud zesilime
Sikmou piimku, vzniknou mezi stupinky zuzenad mista. Aby se tato mista odstranila,
pfidame na jedné stran¢ ke kazdému stupinku vzdy jeden bod. Tim ndm do sebe budou
stupinky pfesahovat. Nazyvame to ,,zachyceni“ jednim bodem. Pokud mame ptimku,
kde se stfidaji jedniCkové a dvojkové stupinky, piidame na jejich rozhrani ke
dvojkovému stupinku jeden bod navic. Tzn., Ze musime ke kazdému jedni¢kovému
stupinku piidat po jednom bodu. To uréuje pravidlo, které fika, Ze se jednickové
stupinky musi rozsitit vZdy o pocet zachycujicich bodu.

Tim se Sitka Sikmé piimky vyrovna piimce svislé ¢i vodorovné. Pfidanim téchto
zachytnych bodl vznikaji vady, které je potfeba opravit. Toho lze docilit vypusténim
rohovych bodi, tvofenych jednou niti. Nekdy je potieba néjaky bod pridat nebo ubrat,
aby vzor vypadal 1épe. To vSe je na citu desinatéra.

4.1.4 Tvorba kiivky a oblouku

Oblouk a kiivka vznikaji pravidelnym zkracovanim a prodluzovanim stupinkd.
Tzn., Ze musime stupinky prodluZzovat vzdy o jeden vazny bod. Svislé i vodorovné

stupinky se mohou stiidat. Pouzivanim pouze svislych nebo vodorovnych stupinkt a
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jejich pravidelnym zkracovanim a prodluzovanim vznikd vinovka. Postupnym
prechodem ze svislych do vodorovnych stupinkli vznika oblouk, ktery tvofi ctvrt
kruznici. V misté vrcholu nebo zmény sméru oblouku je stupinek nejdel$i. U kruznic je
to dvojnasobek predchoziho stupinku. U obloukti miaze byt nékolikrat delsi. Uplné
stejné muzeme zvétSit pocet jednicek v téchto mistech. Bez dostatecného poctu
jednickovych vaznych bodl ztraci kiivka plynuly ptechod a vznika tak zlom.

Rozmér obloukii ovliviiuje pocet jednotlivych stupinkii. Vzhled a plynulost
kivek a kruh@ ovliviiuje hustota tkaniny. Cim je tkanina hustsi, tim plynulejsich
a zaroven mensSich kruhi lze dosédhnout. 4x4 vazné body je nejmensi pocet potiebny
k vytvofeni jakéhosi bodu, ale ne kruhu. Na pravidelny a plynuly kruh je potieba
minimalné 14x14 vaznych bodd. Jsou-li v osnové a ttku rtizné jemné piize, bude pocet

vaznych bodu na vytvoteni kruhu jiny.
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Obr. ¢. 52 Kruh

Stupinky se musi zkracovat a prodluzovat pravidelné. Na jednicku muze
navazovat pouze dvojka, na dvojku trojka, &tyrka atd. Cisla se mohou né&kolikrat
opakovat, ale nesmi nam na jedni¢ku navazovat trojka nebo ctyika. Oblouk se
prodluzuje ptidavanim ¢asti kruhti o vétSim poloméru. Posledni stupen oblouku se muze
prodlouzit o vic nez jeden vazny bod. U velkych obloukl se takto miize prodluzovat
poslednich par stupinkd.

U nepravidelnych kiivek byva vrcholny stupen hodné dlouhy. Tvoii ho kiivka,
ktera mtZze mit rizny uhel. Ta pfechazi v oblouk, zpét do piimky a zas do oblouku,
ktery se mlze libovolné stacet. Zvlastni situace nastava v misté¢ kde na sebe navazuje
fada jedni¢ek a dvojek. Protoze kazda z nich tvofi pfimku pod jinym thlem, vznika zde
zlom. Tato situace nastava, pokud mezi jednickami a trojkami lezi tii a vice dvojek.
Tento zlom se odstrani pifehozenim jedné dvojky sjednickou. U hodné velkych

oblouki se tento ptechod provadi zvolna. Dvojky se postupné prokladaji jednickami,
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aby Zadny zlom nevznikl. To mizeme znazornit ¢isly, napt. 21, 211, 2111, 21111,
11111 (obr. ¢. 53). Kazda skupina ¢isel nam urcuje jeden stupinek. V ptipadé velkych
obloukii se pouziva stejny postup jako u jedniCek, tzn. ze mezi dvojky vlozime

jednicku.

Obr. & 53 Tvorba velkého oblouku

4.1.5 Tvorba obrysu pomoci kfivky a oblouku

Obrys vzorl zafiname vykreslovat vzdy v misté, kde piedpokladame
nejclenité&jsi postup. Obrys si nejprve nakreslime pomocnou linii a podle ni zacneme
vybarvovat vazné body. Vybarvime vSechny body, které rizkem piesahuji pomocnou
linii. Nejvice mohou piesahovat do pilky bodu. V misté, kde si nejsme jisti, body
nevybarvujeme. Vybarvime je dodate¢n¢ podle potieby.

Body vybarvujeme postupné od nejclenitéjsSiho mista, podle postupového
systému az k vrcholnému stupni. Jeho délka vyplyne sama podle pomocné obrysove
linie. Zde ptestaneme vykreslovat obrys. Znovu za¢neme v dal$im nej¢lenitéjSim misté
a pokracujeme k vrcholnému stupni. Pfi opa¢ném postupu by se délka vrcholného
stupné Spatné urcovala.

Nejdulezitejsi ¢asti vykreslovani kontur, je dobie predkreslit pomocnou linii. Ta
by se méla ve vrcholech oblouku kryt s linkou vzornicového papiru. Kdyby byla
pomocna linie nakreslena mezi linkami vzornicového papiru, pulila by body. Vrcholny
stupent by pak nedosahl pomocné linie. Byl by dlouhy a vrchol oblouku by vypadal
useknuty. Toto nejde opravit ani pfidanim bodl. Vypadalo by to nepfirozené. Mezery

Mezi jednotlivymi obrazci by mély byt minimalné 2 osnovni nebo utkové nite.
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4.1.6 Zesilovani kiivky a oblouku

Vykresleni kontury oblouku nebo kiivky se tvoii stejné jako u piimky. Nejdiive
nakreslime pomocnou linii, podle které vybarvime zaklad. Ten mizeme vykreslit vedle

ni nebo piimo na ni. Nasledné ho rozsitime bud’ na jedné strané anebo i oboustranné.

Jednostranné roz$ireni

Pfi jednostranném rozsifeni se za€ina rozsifovat na nejdelSim vrcholovém stupni
(obr. ¢, 54 a). Kvrcholnému stupni ptikreslime rozsifeni o jednu nit. Ten zkratime
jednim zachytnym bodem. Od toho to bodu kreslime dalSi stupinky. V nasem piipadé
jsou to stupinky 4, 3, 2 a 1. Stupinek 4 zacina zachythym bodem a ostatni stupinky
navazuji stejné jako u zakladni kontury. Poté se pfesuneme k dalSimu vrcholnému
stupni (obr. ¢, 54 b) a stejnym postupem vybarvime body i zde. Zde mame stupinky 3,
2, 2 a 1. Mezi timto rozSifenim nam zbude volné misto. Doplnénim jednic¢ek spojime

rozSiteni. Timto postupem rozsifime celou konturu.

Obr. & 54 Zesileni oblouku

Pfi rozsiteni kontury o tfi nit¢ se zkracuje o dva zachytné body, pti Sesti nitech
o tfi body atd.

Pfi rozsifovani kontury na obé strany se piidava zachytny bod pouze na jednu
stranu. Na druhé¢ strané rozSifeni kopiruje zékladni linii. U rozSifovani z vnéjsi strany
kontury se misto ubrani, zachytny bod ptida a poté se pokracuje stejné.

U obloukii s malym polomérem se jednostranné ani oboustranné rozSifovani

nepouziva. Obloucky se tim deformuji, nemaji plynulou kfivku a nejsou vSude stejné
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Siroké. Proto je lepsi si nakreslit obé stany kontury a podle toho je vykreslit. Tento

postup je jednodussi a efektivngjsi.

4.2 Vazby v zakarské tkaniné

Pro tkaniny s osnovnim a uUtkovym efektem se jako zéklad c¢asto pouziva
platnova vazba. Ta ma stfedni tmavost a tvoii vyborné propojeni mezi osnovnim a
utkovym efektem. Osnovni a utkovy efekt se zakresluje ptimo do platnové vazby, ktera
je predtisténa na vzornicovém papiie. Efekt se zakresluje beze zbytku. Tecky oznacuji
osnovni body. Obrys vzoru se po téchto bodech stupriuje ¢imZ se vylou¢i suda
postupova ¢isla. Vznikd népadné stupniovity vzhled obrysu. Ten je nejvice patrny pfi
pouziti keprové vazby pro vypln obrazce. Musi se dodrzovat pravidla prodluzovani a
zkracovani stupink. U malych obrazci se pomocna linie aplikuje spiSe orientacné.
»Lichy postup“ se pouZivd pouze v piipad¢, kdyZ se vzor potka s platnovou vazbou.

Chceme-li dosahnout napadné stupniovitého obrysu muzeme jej také pouzit na ostatnich

¢astech.

4.2.1 Vybér vazeb

Zakladem kazdé Zzakarské tkaniny je spravné pouziti a sladéni vazeb tak, aby
tkanina piisobila pfirozené. Mimo vzhledu ma vazba také provazovaci funkci. Spravné
provazani zajiSt'uje pevnost a soudrznost tkaniny a tim jeji odolnost. Pii kresleni vzoru
na vzornicovy papir, se kazdy odstin kresli jinou barvou. Témto odstiniim se pfifazuji
jednotlivé vazby. Ty se urcuji podle toho, jak ma byt urcity usek svétly nebo tmavy.
Kazda vazba ma jiny vzhled a tudiz i jiny odstin. Vybér vazby nam miize tkaninu
vylepsit, ale také pokazit.

Proto je vybér vazeb zavisly na vice faktorech. V prvni fad€ zavisi na tom, jaky
efekt chceme pouzit, jestli osnovni nebo utkovy. Déle zavisi na dostavé tkaniny. Stejna
vazba vypada jinak na husté ¢i fidké dostavé a jinak kdyZ ma osnova a Utek rozdilnou
dostavu nebo jemnost. Na fidké vazby se pouZiva hustd dostava a naopak na husté

vazby se pouziva dostava fidsi. Tim se zajisti, Ze tkanina neni ani tvrda ani pfili$ fidka.
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Ptfi vzniku Zakarské tkaniny je tieba, aby desinatér znal vSechny vazby. Nejen
jejich stfidy nebo postupna Cisla, ale hlavné jak vazba vypada na tkaniné. Teprve pak je
schopen vytvorit skute¢né kvalitni a krasnou tkaninu, vystinovat kazdy detail, takze
vypada realné. Vi, které vazby zkombinovat, tak aby to vypadalo pfirozené. To vse se
ziskéva zkuSenostmi a praxi. Té se d& dosdhnout zkousenim rtiznych kombinaci vazeb a

rozborem jinych tkanin.

4.2.2 Vazba a jeji efekty ve tkaniné

U jednoduché jednobarevné zakarské tkaniny tvofi efekty svétlo a stiny. Ty jsou
tvofeny pomoci vazeb. Nité leZici ve sméru svétla jsou lesklé a tudiz ptsobi svétleji.
Nité lezici kolmo ke svétlu, jsou matné a piisobi tmavé. Tzn., ze se leskne bud’ osnova
nebo utek. Proto vypada uvolnéna nebo nafasena tkanina bohatsi neZ napnutd. Vzor
tkanin je tedy tvofen pomoci lesklych a matnych ploch. Kazdy detail vzoru musi byt
plochou, aby vyniknul. Cim mifi je utkovych vaznych bodd v osnovnim efektu a
naopak, tim je plocha lesklejsi a CistSi. Proto plochy, které chceme mit vyrazngjsi,
zapliujeme fidSimi vazbami s volngj$imi flotdzemi. Ty ptekryji opacné vazné body a
plocha vypada lesklejsi.

Pro pfechod mezi osnovnim a utkovym efektem se pouziva platnova vazba, a to
stejnym pocétem osnovnich utkovych vaznych bodu. Platno se tka v fidSich dostavach,
protoze nejhustéji provazuje. Kvuli tomuto velkému setkani se platnova vazba pouziva
na vétSinu plochy, aby se osnovni napéti rovnomérné rozlozilo. Uplatituje se hodné pii
tkani kobercll a zavési.. VyuZiva se zde riiznych jemnosti piizi v osnové a utku. Utek
byvéa z pravidla silngjsi a tenka osnova ma bud’ stejnou nebo hustsi dostavu jako tutek.

Tzn., Ze vazba bude mit pokazde jiny vzhled.

TotéZ plati i u ostatnich vazeb. Atlasova vazba dodava tkaniné slavnostni
vzhled. Vazné body jsou ve tkaniné pravideln¢ rozlozeny. U nékterych atlasi mtze byt
patrné fadkovani. To je zpiasobeno tim, Ze jsou vazné body poloZeny blizko u sebe.
U nepravidelnych atlasii jsou rozmistény nepravidelné nebo vznikaji malé skupinky coz

narusuje pravidelny vzhled tkaniny.
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Mezi nejvyraznéjsi vazby patii kepr diky svému fadkovéani. Ttivazny kepr je
nejmatnéjsi, protoze se nejvice blizi platnové vazbé. Mimo zékladni kepry se pouzivaji

lomene, klikaté, kiizové i vinité. Tkanina tak vypada rozmanitéji.

4.2.3 Dosazeni vazeb do tkaniny

Zmény vazeb musi byt plynulé, aby nenarusovaly vzhled tkaniny. Aby spolu
mohly provazovat dvé odlisné vazby, méli by mit stejné postupné ¢i vzestupné cislo.
Dobte se provazuji rizné atlasy, ale jejich stiidy musi byt vzdy nasobkem. Tzn., ze
jedna stiida musi byt nasobkem té druhé. TotéZ plati pii kombinaci atlasové a keprové
vazby. Sudé atlasy mohou obsahovat dalSi atlas (hapf. Sestnactivazny miize obsahovat
osmivazny). Husta vazba se mize doplnit fidkou, a to vynechanim kazdého druhého
vazného bodu. Spojenim dvou nepravidelnych osmivaznych atlast, které maji vazné
body seskupené do Etvercl, muzeme vytvofit lomeny kepr. V tomto piipadé druhy
nepravidelny osmivazny atlas vloZzime do prazdnych mist.

Sudé kepry se mohou postupné zahust'ovat, az z nich vznikne platno. Mizeme
vSak ménit i smér fadki a tim vytvaret kepry lomené a kiizové.

Atlasy, které maji sklon Sikmych fadkt 45°, jsou podobné jednoduchym keprum
a dobfe se kombinuji. Vznika pravidelny piechod. Nejlépe se vSak kombinuji pokud
maji rozdilnou stfidu. Nevznikaji pak problémy s velkymi flotaZzemi. Naopak pokud
maji stejn¢ velkou nebo jen o kousek vétsi stiidu, musi se do sebe dobfe vlozit, aby se

vzniku velkych flotdzi zamezilo.
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4.3 Vznik vad p¥i dosazovani vazeb

Pti dosazovani vazeb do vzorii mizou vznikat vady, které je potfeba opravit.
Tyto vady mizeme rozdélit do péti skupin:
1. Deformace obrysu — vznika tehdy, pokud vazba pokracuje do obrysu.
Proto se body, které zasahuji do obrysu vynechaji.
2. Dnecisténi obrysu — vznika, pokud umistime vazny bod tésné pred dalsi
stupinek obrysu. Tyto ruSivé body taktéZ vynechame.
3. Roztepeni obrysu — vznika, pokud umistime vazny bod utkoveho atlasu
ke krajnimu osnovnimu stupinku a naopak. Tyto body se op€t vynechaji.
4. Nedovolena flotd&z — vznikd vynechanim vaznych bodt. Nejdelsi
dovolena flotdz miize byt pouze o jeden vazny bod vétsi nez stiida
vazby. Tyto uvolnéné nité provazujeme tzv. odchylnymi body. Umisténi
téchto bodli ma sva pravidla.
5. PoruSeni vzhledu vazby — vznikda nedodrZzenim pravidel pro umisténi
odchylnych bodil.

Provazovani odchylnymi body

Pii umisténi odchylnych bodi musime dat pozor, aby nevzniklo platnové nebo
keprové seskupeni bodd. Maji jinou strukturu nez atlasova vazba a ve tkaniné by to
ptsobilo jako chyba. Pouze u pétivazného atlasu se mohou ¢tverecky razkem dotykat,
protoze neni jiné feSeni a vznika tzv. keprové fazeni. V ostatnich atlasech neni keprové
fazeni potieba, protoze plisobi velice napadné. Sedmivazné a vicevazné atlasy maji
dostate¢né velkou stiidu, aby se body umistili tak, ze zde keprové fazeni nevznikne.

V nékterych pripadech se pfi umistovani bodi musi postupovat s citem tak, aby
to nenaruSilo vzhled tkaniny, a to i v pfipadé, Ze je tento postup nespravny. Esteticky
vzhled tkaniny je vZdy na prvnim misté. Pfi vzniku keprového tadku je lepSi pouZit
jeden bod pro provazani flotazi ve sméru osnovy a utku.

Sporna situace nastava, pokud se vazny bod dotyka osnovniho obrysu, ktery ho

neporusuje a pii jeho vynechani netvofi dlouhé flotaze. Zde vyvstane otazka zda jej
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vynechat ¢i nikoliv. V tomto ptipadé se fidime dostavou tkaniny. Pfi dostavé 40 niti na
1 cm se mize tento bod vynechat aniz by porusil vzhled a strukturu tkaniny. U fidSich
tkanin by vynechani zpusobilo profidnuti tkaniny. Proto se nevynecha. V Uzkych
mistech provdzanych pétivaznym atlasem se tyto body také nesméji vypustit. Na
vétsich plochach se doporucuje vypusténi téchto bodu, aby nevznikly platnové plosky.
Tyto pravidla se pouZzivaji hlavné u bavilny a Inu. Pfi pouziti hedvabi se musi
postupovat tak, aby se neporusil vzhled tkaniny. V tomto ptipadé¢ se odchylné body
vétSinou nepouzivaji. Plati to hlavné v ptipadé ne moc velkych flotazi. Platnova

seskupeni se zde nechavaji.

4.4 Ostré odvazani

Pfi tvofeni vzoru stfidanim osnovniho a utkového efektu stejné vazby, se
nejdiive zakresli zadkladni vazba, do které je zakreslovan vzor. Do vzoru se opacny
efekt vklada tak, aby vzniklo ostré odvazani. Tim docilime, Ze vysledny efekt vypada
Cistéji.

U rbznych vazeb se ostrého odvazani docili pfidanim odchylnych boda. Ale
pouze tam, kde je snadné je umistit. V pétivaznych atlasech mizeme udélat keprové
dvojice. Ostré provazani se nemusi pouZivat. Zajist'uji se jim vétsinou dlouhé okrajové

nite.

Obr. & 55 Ostré odvazani
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4.5 Stinovani

Zakarovy stav se v dobé svého vzniku pouzival hlavné na vyrobu honosnych
tkanin. Dale se na nich tkali tkaniny jejichz ptedlohou byly malované obrazy. Z této
doby nam zustala jako dédictvi technika stinovani.

Stinovani se tvofi postupnymi piechody mezi vazbami. Prechod vytvofime
postupnym pfiddvanim vaznych bodl nebo-li zesilovanim. Vyznac¢ime si obrys vzoru.
Jednonitovy obrys se stane soucasti prechodové plochy a splyne s osnovnim efektem.
Vnitfek obrysu vyplnime utkovou vazbou beze zbytku. Vnéjsi vazba musi respektovat
obrys.

Stinovany efekt vytvorime zesilovanim vazby vzdy o jeden vazny bod. Vznikaji
nam tfi druhy ptechodu:

e vrstvovity
e paprskovity
e plynuly

Vrstvovity piechod

Zéakladem vrstvovitého piechodu je piesné vyznaceni, kde bude jaké zesileni. To
se provadi postupné. K zékladni utkové vazbé se postupné ptidava jeden vazny bod, dva
body, tii body az ndm vznikne osnovni vazba. Timto pravidelnym piechodem nam
vznikaji vrstvy.

U nékterych vazeb pfi stinovani vzniknou zietelngjsi hranice mezi jednotlivymi
vazbami. Ty se daji zvyraznit zesilenim vzdy o dva body vic neZ u pfedchoziho zesileni.
Tzn., ze po ptidani jednoho bodu, pfidame v nasledujicim zesileni body tf1 atd.

Pti stinovani vzdy zesilujeme pouze jednim smérem. Smér, kterym zesilujeme,
se urcuje podle toho, kterou soustavou niti je pifechod tvofen na lici. Ve sméru tutkl
zesilujeme v ptipad¢, ze piechod tvofi utkové nité. Ve sméru osnovy zesilujeme, pokud
piechod tvoii osnovni nit¢.

Smér fadkt ma na vzhled stinovani velky vliv. Lezatéjsi fadky nam pfi stinovani
vytvoii vyrazné fadkovéani. Stojatéjsi smér fadkt ndm vytvoii plynulejsi vzhled.
Radkovani se zde ztrati.
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Stinovani nepravidelnych atlasu se provadi tak, Zze vpravo od vazného bodu
vynechdme jeden vazny bod a zaCiname zesilovat az za nim. Pokud mame mezi
vaznymi body pouze dva body, kterymi zesilujeme, mizeme zabarvit pouze jeden
z nich. Nejlepsich vysledkt dosahneme, budeme-li zesilovat postupné po vrstvach.
Zaéneme druhou vrstvou, kterou zesilime na dva vazné body, tieti zesilime na tfi,

¢tvrtou na Ctyfi atd.

Paprskovity ptfechod

Tento ptechod tvofime z vrstvovitého ptechodu. Paprsky tvofime ve sméru
zesilovani. Liché zesilené tadky prodlouzime vzdy do pulky nasledujici vrstvy. Tento

prechod vytvari pasy, které jsou ztetelné na prvni pohled.

Plynuly ptechod

Zakladem plynulého pfechodu je opét piechod vrstvovity. Tvoii se
prostupovanim piechodti do sebe. Tzn., ze utkova vazba, ¢ili jednicky, prostupuji do
prvniho zesileni tedy dvojek. Dvojky naopak prostupuji do jednicek. Tim se docili
plynulejsiho pirechodu. Musime si vSak dat pozor, aby zde nevznikalo fadkovani nebo

napadné shluky jednicek ¢1 dvojek.

4.6 Kontrast

Pti vzorovani vyuzivame i kontrast. Toho miizeme docilit vice zptisoby:
e obracenim vazby — nejvétsiho kontrastu docilime zménou tGtkové vazby
na osnovni vazbu a naopak
e pouzZitim razné velkych vazeb - napf. Sestnactivazného atlasu
s pétivaznym. Kazdy z nich ma jiny vzhled a jinou strukturu ¢imzZ tvofi
kontrast. Sestnactivazny atlas je ¥id$i a diky vétsim flotazim pisobi

svétleji. Pétivazny atlas ma flotdze znateln€ mensi a piisobi tmavéji.

44



4.7 Tkani licem nahoru nebo dola

Pro urceni, zda se bude tkanina tkat licem nahoru nebo dolu, je dilezité veédét,
jaka soustava niti bude na lici pfevladat. Pokud pievazuje na lici osnova, tka se licem
dolu. SniZi se tak naméhani a tfeni osnovy, protoZe se nemusi tolik zvedat. Pokud takto

tkame, musime vzornice kreslit obracené. Tzn., Ze misto osnovniho atlasu kreslime
utkovy a naopak.
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PRAKTICKA CAST

5. INSPIRACE A NAVRHY

Vysledkem mé prace ma byt kolekce tkanin, ve kterych pouZiji atlasovou vazbu.
Dlouho jsem ptemyslela nad zdrojem inspirace. Hledala jsem ji vSude. Rozhlizela jsem
se kolem sebe a hledala co mé zaujme. VSude jsem sebou nosila fotoaparat a
fotografovala. Za myslela jsem se nad tim co m¢ zajima a v tom jsem hledala. Vznikla
tak fada navrhu. Pro svou praci jsem vybrala tfi — dva maji spole¢né prvky a zbyvajici je

UpIn¢ odlisny.
5.1 Inspirace

5.1.1 Moty

Inspiraci pro prvni navrh jsem nasla ve svété motyli. Ti m¢ vzdy fascinovali
svou barevnosti a svym dokonalym vybarvenim. Loni v kvétnu jsem navstivila vystavu
v tropickém skleniku Fata Morgana v botanické zahradé v prazské Troji. Zde bylo
mnoho druhti motylt riznych velikosti a barev jak z oblasti tropu, tak dalSich koutt
svéta. Nejvice mé zaujal motyl Morpho peleides (obr. ¢. 56). Ma krasné¢ modra kiidla
lemovand pruhem ¢erné barvy.

Tento jedinec se vyskytuje v deStnych pralesich Jizni Ameriky, v Mexiku,
Stfedni Americe, v severni ¢asti Jizni Ameriky, v Paraguay a Trinidadu. Modra barva
ktidel je zpusobena difrakei svétla z milioni drobnych ¢asteéek. Rychlym rozkmitanim

ktidel se brani proti predatorim. Rozpéti kiidel mize byt az 200 mm.

Obr. ¢. 56 Morpho peleides
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5.1.2 Ornament

U druhého a tfetiho navrhu jsem se inspirovala ornamenty. Libi se mi, CO
vznikne propojenim car, kiivek, kolecek, kvétin a dalSich prvkd.

Ornament je zakladnim prvkem architektonickych dél a uzitného uméni.
Tvofime jej z ¢ar a rtznych tvart.. RozliSujeme ornamenty geometrické, rostlinné,
zviteci nebo figuralni. MiZeme je nazyvat propletence, rozviliny nebo uzly. Mohou byt
malované nebo plastické

Motiv ornamentu se tvofi propletenim ¢ar, figur, listd, kvéta a dalsich, které se
mohou opakovat. Ornamenty se pouZivaji na zdobeni budov, nabytku, kniZek, nadobi,
dekorativnich pfedmétti, textilnich materiala, rama obrazii, dokonce tetovani, Sperky a
dalsich véci. Jsou vSude kolem nés. Najdeme je i u zvitat a rostlin (viz kiidla motyla
nebo vybarveni kvétt rostlin).

V ornamentech kazdého néroda a kazdého historického obdobi mizeme najit
stejné prvky. Casti ornamentu maji vzdy né&jaky smysl a cely ornament vzdy néco
vyjadiuje.

Muzeme je rozdélit na dvé ¢asti. Folklorni, tedy lidovy ornament a umélecky

ornament, vytvotfeny umélcem na zaklad¢ jeho umélecké a specifické vize.

5.1.3 Kapky desté

U druhého a tietiho navrhu jsem kromé ornamentd nasla inspiraci i v kapkéch
desté a vody. Kazda kapka ma unikatni tvar a velikost. Ptivodni tvar kapky je kulovity.
Padanim kapky se nahoie jeji tvar protdhne a dole zplosti. Zndzornéni kapky, ale
vypada jinak. Kresli se s kulatym spodkem a $pi¢atym vrskem.
tvoii zaklad v3eho Zivého. Pokryva skoro 2/3 povrchu zemé. Ma tii skupenstvi. A to
tuhé (led nebo snih), kapalné a plynné (para). Vypatovanim vody z oceanti, mofi, fek,
potokli a jezer se voda dostdva do ovzdusi, kde vytvoii mraky. Z téch se voda
vypadévanim dostava zpét na povrch zemé v podobé deste.

Dést’ je v kazdé kultufe vniman jinak. V naSem prostredi je vniman spis jako

depresivni. J& sama ho vnimam pokazdé jinak. Dokaze mi naladu zkazit, ale i vylepsit.
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Za teplého pocasi se rada prochazim v desti a Cerpam z n&j novou silu. Pozoruji kapky
vody, jak padaji, proplétaji se mezi sebou, dé€li se a spojuji, rozstiikuji se pti dopadu na

zem nebo tvoii kruhy na louzich a vodnich plochach. V tom viem nachazim inspiraci.

Obr. ¢. 57 Dést Obr. ¢. 58 Kapky deste

5.2 Navrhy

5.2.1 Grazioso

Toto slovo je z italStiny a znamena ladny. Tento nazev m¢ napadl pfi pohledu na
motyla létajiciho s takovou lehkosti a ladnosti, jakou nema zadny jiny Zivo¢ich.

Tvar a zndzornéni motyla vznikl zcela ndhodné. Pti nacrtech, jak bude konecny
vzor vypadat, jsem zvolila jednoduché znazornéni pomoci ¢ar. Cim vic jsem se na nacrt
divala, tim vic se mi libil. Byl jednoduchy a piesto efektivni. Uplné prvni kresba motyla
méla jednoduché kiidla tvofena vinovkou, télo z ovalu a dvé ¢ary jako tykadla. Tento
motiv jsem piekreslila a zkouSela rtizné tvary kiidel podle skutecnych motyla. Nakonec
jsem zustala u jednoduché vlnovky, jakou pouZivaji malé déti, protoze byla
nejefektivnéjsi. V koneéném vysledku je motyl tvofen pomoci kiidel a tykadel. Kiidla
jsou tvofena pomoci kiivky z ¢erné barvy, kterd je vyplnéna modrou barvou a smérem
k t¢lu motyla piechazi v bilou. Té€lo motyla jsem vynechala, aby nekazil vysledny
dojem jednoduchosti. Jako tykadla jsem pouZila pouze ¢ernou Caru ve tvaru V.
V navrhu jsem pouzila motyly dvou velikosti a kazdy je trochu jiny. Jejich kombinaci

vznikly ndvrhy, z nichZ jsem vybrala jeden k realizaci.
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Obr. ¢. 59 Pivodni ndavrh Obr. ¢. 60 Pouzity ndvrh

5.2.2 Gocce

Toto italské slovo v piekladu znamena kapky. Ty jsou zakladem druhého
navrhu, ktery jsem se rozhodla realizovat. Kapky jsem zkouSela rtizn¢ rozmist'ovat,
kombinovat rizné tvary a velikosti a propojovat je mezi sebou. Tim vznikl zéklad pro
tento vzor. Zaklad jsem zkopirovala a zkouSela ho propojovat a skladat do sebe az
vzniknul vysledny navrh. Ten jsem jesté doplnila a jednoduchymi ozdobami do rohi.

Tento vzor jsem pouZzila ve dvou variantach.

CHEE

e
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5.2.3 Pioggia

To je italsky dést. Znazornuje padajici kapky rozfoukané do vSech stran, které
jsou propojené jednoduchymi zakroucenymi liniemi. Tento navrh vznikl stejnym

zpusobem jako navrh Goccee. TéZ je doplnény jednoduchou ozdobou v rozich.

L
7J/q\/

¢ N\

Obr. ¢. 65 Navrh Obr. ¢ 66 Ozdoba do rohii

Obr. ¢. 67 Vysledny navrh
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6. REALIZACE NAVRHU

Navrhy jsem namalovala ruéné a poté je ptrevedla do elektronické podoby
pomoci programu Adobe Illustrator. Takto upravené ndvrhy jsem pomoci programu

DesignScope victor zpracovala do kone¢né podoby piipravené ke tkani.

6.1 Adobe lllustrator

Pouzila jsem program pro tvorbu vektorové grafiky, ktery vlastni spole¢nost
Adobe. V ném jsem ptevedla své navrhy do elektronické podoby.

U ornamentl jsem pouzila funkci ziva vektorizace. Tato funkce si sama
automaticky obkreslila obrysy. Ty jsem poté vyplnila barvou.
a proto se mohla pouzit funkce Ziva vektorizace. Kdybych tuto funkci pouzila
u motylkd, vzniklo by velké mnozstvi kotevnich boda po celém navrhu. Ale ja jsem
potiebovala vytdhnout pouze obrys. Proto bylo jednodussi obrys obkreslit pomoci
funkce kiivka. Takto vytvofeny obrys jsem vyplnila barvou. Kfidla motylkd jsem
vystinovala pomoci funkce ptechod. Takto upravené zaklady pro vzor jsem zkousela
pomoci kopirovani skladat riizné do sebe a vedle sebe. Tim vzniklo od kazdého navrhu
n¢kolik variant.

Tyto varianty jsem ulozila ve formatu TIFF, ktery je potfeba pro dalsi

zpracovani v programu DesignScope victor.

6.2 DesignScope victor

Dale jsem pracovala s programem od némecké spole¢nosti EAT. Slouzi pro
tvorbu Zakéarskych tkanin od navrhu az po simulaci tkaniny a uloZeni dat potiebnych
k utk&ni navrhu. Jde o praci ¢asové naro¢nou, ale vysledek za to stoji. Upravujeme zde
pouze stiidu vzoru, kterou miizeme riizné raportovat.

Po otevieni navrhu musime zadat parametry potiebné pro realizaci tkaniny. Jsou

to dostava osnovy a utku, rozmeéry a pocet platin a karet.
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Po zadani parametri jsem pomoci funkce korekce barev uréila, kolik barev
v ndvrhu pouziji. Jedna se o technické barvy, které jsou pozd&ji nahrazeny vazbami,
tedy pocet barev = pocet vazeb.

Ve funkci malovani jsem upravovala kontury. Bylo poticba pomoci funkce
“kiivka® obtdhnout vSechny casti vzoru. Tim jsem opravila vSechny kontury, srovnala
nerovnosti a upravila nedostatky. Tuto ¢aru jsem kreslila odliSnou barvou. Vse, co
piesahovalo za obrys, jsem smazala a naopak vznikla bila mista v jednotlivych ¢astech
vzoru jsem vylila ptisluSnou barvou. Poté jsem kontury obarvila barvami ¢asti vzort.

Software umoziuje vzor raportovat a zkouset riizné natoceni a rozlozeni vzoru.
Také si zde mtzeme vyzkousSet jak vzor navazuje.

Po upraveni kontur jsem se piesla k vyplnéni barevnych ploch vazbami. Abych
mohla s pouZitymi vazbami ,,hybat“, pouzila jsem na kazdou samostatnou ¢ast navrhu
jinou barvu. A to i pfesto, Ze jsem v navrhu pouzila tieba jen dvé vazby. Tim jsem si
zajistila to, Ze jsem po dosazeni mohla vazbu posouvat tak, aby mi co nejméné narusila

konturu.

|
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Obr. & 68 Dosazenfi vazeb

Po dosazeni vazeb jsem musela znovu upravit kontury ve funkci malovani.
Tentokrat daleko peclivéji nez poprvé. Znovu jsem si udé€lala obrys kazdé ¢asti vzoru.
Poté jsem v ptidé vzoru smazala vSechny vazné body, které byly §patné umistény a bylo
potieba je premistit. Po odstranéni téchto bodl jsem musela projit cely navrh a tyto
body doplnit na spravna mista. Nékteré body bylo mozné vynechat, aniz by vznikly

dlouhé flotdZe. Ostatni body bylo potieba pfesunout jinam, aby se nenarusil charakter
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vazby a nevznikly dlouhé flotdZe. Po opraveni jsem pomocnou konturu obarvila na

barvu vazby.
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Obr. ¢ 69 Uprava kontur Obr. ¢ 70 Upravené kontury

Vyhledavani flotazi je funkce, kterd dokaze vyhledat a automaticky opravit
dlouhé flotdZe nebo je pouze vyhledd dle zadani. Ja jsem je zde pouze naSla a
upravovala ve funkci malovani. Nekteré flotaze bylo tézké odvazat, ale myslim, Ze se

mi to nakonec povedlo aniz bych kontury néjak vyrazné porusila.

Obr. ¢ 71 Vyhledané flotaze

Déle jsem vyuZila funkci simulace tkaniny. Tato funkce je velice uZite¢na.
Muzeme si na ni po celou dobu kontrolovat, jestli jsme svym pocindnim neporusili
vzhled tkaniny a zda mame vse dobfe upravené. Zvolime pfizi, kterou budeme ,.tkat” a

nechame tkaninu nasimulovat.
Tato funkce je také dobra pro tvorbu barevnych variant. MuZzeme nasimulovat

potiebné mnozstvi barevnych variant a z nich vybrat ty, které nejvice odpovidaji

desinatérskému zameéru. Je nutné vzorovat s ohledem na to, jaké ptize jsou k dispozici

pro vlastni tkani.
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Obr. ¢ 72 Detail nasimulované tkaniny

K uloZeni strojovych dat potiebujeme kromé vazby, znét i parametry stroje, na
némz se bude tkanina tkat. Patfi mezi né celkovy pocet platin, na kterych jsou kraje, na
kterych je barevna zaména tutkovych niti a které nam vzoruji. Nakonec jsem soubor
ulozila ve forméatu JC4. Tim skoncila ma prace v programu DesignScope victor.
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Obr. ¢ 73 Ukladani souboru
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7. ZHOTOVENI TKANIN

Své navrhy jsem méla moznost utkat na dvou strojnich zafizenich. Ve firmé
Tessitura Monti Cekia s.r.o. a na Katedie textilnich technologii Fakulty textilni

Technické Univerzity v Liberci.

7.1 Tessitura Monti Cekia s.r.o.

Tato italska firma vyrabi bavinéné tkaniny. V lonském roce jich utkala 4290
tisic metrti, at to pfevazné na listovy tkacich stavech. Maji ale také Sest Zakarovych
stavi. Ja dostala Sanci utkat své navrhy na jednom z nich. Byl to stav s proSlupnim
zafizenim Jacquard Staubli J5058220.

V tabulce ¢. 3 jsou uvedeny potiebné parametry.

Dostava osnovy 35 niti/cm

Dostava Utku 35 niti/cm

osnova — 10x2 tex

Jemnost piizi )
utek — 10x2 tex

_ osnova — bavina
Materidl piizi )
utek — bavina

Celkovy pocet platin | 1344
Vzorovacich platin | 1200, platiny 73 — 1272

Kraje platiny 65 —72 a 1273 — 1281
Barevna zaména platiny 43 — 46
Tabulka ¢. 3

Nastal problém s pfenesenim strojovych dat ke stroji. Pocita¢ zakarového stroje
nemohl piecist pripraveny soubor JC4. Ve firmé nabidli moZnost, Ze mé navrhy zpracuji
ital$ti desinatéfi, ktefi maji k dispozici pfislusny software k ptreneseni dat. V Italii
desinatérka zpracovala tii mé navrhy a poslala je zpét. Italska desinatérka pouZila

v navrzich kombinace atlasovych a keprovych vazeb v osnovnim a Utkovém efektu.
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Nechala jsem si utkat od kazdého navrhu tfi barevné varianty a u jednoho jsem navic

vyzkousela zkombinovat dvé barvy v Utku.
7.2 Textilni fakulta TUL
Pro vytkani vzort, které jsem pripravila, jsem vyuZila tkaci stroj Somet

s zakarovym proslupnim zafizenim Staubli.

V tabulce ¢. 4 jsou uvedeny potiebné parametry.

Dostava osnovy 117 niti/cm

Dostava Utku 75 niti/cm

Osnova - 50 dtex
Utek 100 dtex

Osnova — polyester

Jemnost pfizi

Material ptizi i
Utek — polyester

Celkovy pocet platin | 1344

Vzorovacich platin | 1200

Kraje platiny 11+12 a 1327+1328
Barevna zaména platiny 1 — 4
Tabulka ¢. 4

Zde jsem utkala pouze dva své navrhy. A to navrh Grazioso a Gocce.

7.2.1 Pouzité vazby

Grazioso

V pudé vzoru jsem pouzila dvanactivazny utkovy atlas s postupnym ¢islem 7
(obr. ¢. 74). V obrysech motylich kiidel a v tykadlech jsem pouzila Sestnactivzny
osnovni atlas s postupnym ¢islem 5 (obr. ¢. 75). Kiidla motyli jsem vystinovala
Sestnactivaznym atlasem s postupnym ¢islem 5. Stinovat jsem zacala od kraji kiidel k

obrysiim. Rozd¢lila jsem si je na stejné velké Casti, které jsem vyplnila vazbami. Velky
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ta vazba byla

i pouzi

e

motyl mél kiidla rozd€lend na devét casti, maly na pét ¢asti. Prvn

zesilena o0 jeden vazny bod. Zesilovani jsem zakoncila zesilenim o devét vaznych bodu

(obr. ¢. 76).

Obr. ¢. 75 Atlas v obrysech kridel

Obr. ¢. T4 Atlas pouzity v piideé vzoru

Obr. ¢. 16 Zesilené atlasy v kiidlech motylii

57



Gocce — Varianta 2

Tento vzor jsem vytvorila pomoci zmény postupného ¢isla, které mi otocilo
fadkovani, a zmény z utkové vazby na osnovni vazbu. PouZita vazba je Sestnactivazny
atlas. V pud¢ je pouzit utkovy atlas s postupnym cislem 7 (obr. ¢. 77) a ve vzoru
osnovni atlas a postupné ¢islo 9 (obr. ¢. 78 ).
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Obr. ¢ 77 atlas v piidé vzoru Obr. ¢. 78 Atlas pouZity ve vzoru

7.3 Utkané vzorky

Ve firm¢ Tessitura Monti Cekia s.r.o0. jsem utkala celkem 10 vzorki. Tkanina je
bavinénd a osnova mela reznou barvu. Do utku jsem pouzila tfi rizné barvy. Prvni
kombinace je sreznym tutkem. Zde je vzor méné napadny. Nejvice je vidét jen pod
urcitym thlem a dopadem svétla. Pro druhou kombinaci jsem zvolila modrou barvu.
Jako tfeti jsem pouzila barvu ¢ervenou. V jednom vzorku jsem zkusila zkombinovat
modré pfize s Cervenymi. Z dalky pusobi barva do fialova, az pii bliz§im pohledu je
patrné barevné hazenil:1. Vzory na téchto tkaninach nemaji upravené kontury. Tim
vznikly na okrajich vzort dlouhé flotdzZe. Kraje vzori jsou tak nevzhledné a rozostrené.

Hedvabnické tkaniny jsou tkané na TUL. Pouzity material byl polyester. Diky
vetsi dostavé a jemnéjSim piizim jsou vzory drobnéjsi. Zde jsem tkala pouze dva
navrhy. Barva v osnové je bila. Tkanina Gocce je tkand s bilym Gtkem a tak vzor zde
tvofi pouze vazby. Tkanina Grazioso je tkana s cernym utkem, aby vyniklo stinovani.

Tyto vzory maji opravené kontury pasobi Cistéji a vyraznéji.
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7.3.1 Grazioso

Tessitura Monti Cekia s.r.o.

Obr. & 79 Barevna varianta 1

Obr. & 81 Barevna varianta 3

Textilni fakulta TUL

Obr. ¢. 82
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7.3.2. Gocee

Tessitura Monti Cekia s.r.o.

Obr. & 84 Barevna varianta 2

Obr. & 83 Barevna varianta 1

86 Barevna varianta 4

C.

Obr.

Obr. ¢. 85 Barevna varianta 3

Textilni fakulta TUL

Obr. ¢. 87
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7.3.4 Pioggia

Tessitura Monti Cekia s.r.o.

Obr. & 88 Barevna varianta 1

J’h"fk ol ?\‘bréqu ﬁ%

Obr. ¢ 90 Barevna varianta 3
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7.4 Pouziti tkanin

BavInénou tkaninu Grazioso bych pouzila na koSile, halenky, saka nebo leh¢i
kabatky. Hedvabnickou variantu bych pouzila na Saty, halenky, sukné¢, pyzama, Zupany
nebo kravaty. Jako dekora¢ni tkaninu bych pouzila ob€ varianty na povleceni, ubrusy,
zaveésy nebo jako potahovou tkaninu.

Bavinéné tkaniny Gocce a Pioggia a hedvabnickou tkaninu Gocce bych
doporucila k dekora¢nim téeltim, na povleceni, ubrusy nebo jako potahovou tkaninu.

Hedvabnickou tkaninu Gocce bych kromé dekora¢niho vyuZiti pouzila i na
odévy. V jednobarevné varianté na plesové nebo svatebni Saty jako doplnéni hladkého

saténu nebo samostatné.
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ZAVER

Navrhnout, zpracovat a nechat utkat mnou navrzenou tkaninu, byla pro mé velka
vyzva a také zkuSenost. Vyzkousela jsem si praci designérky a posléze i desinatérky.
Préce desinatéra je naro¢na nejen na cas, ale i na znalosti. Desinatér musi pii dosazovani
vazeb zachovat co nejvérnéji podobu navrhu. To vyZaduje velké znalosti vazeb.
Desinatér musi védét, jak ktera vazba vypada ve tkanin¢ a se kterou vazbou se da
nejlépe zkombinovat, aby se dosahlo poZzadovaného efektu. K tomu musi znat pravidla
vzorovani a mit velky cit nebo zkuSenosti s ¢iSténim kontur. To vSe jsem si vyzkousela
a zjistila, Ze tato prace neni jednoducha.

Pii zpracovani navrhi jsem se naucila pracovat s programem DesignScope
victor a ziskala spoustu novych zkusenosti.

Vysledkem mé prace je piiloha, ve kterém je zaznamenan vznik navrht. K nim

jsou pfifazeny utkané vzorky a simulace barevnych variant.
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8. PRILOHA
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