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Didaktické hry v hodinach OV

Anotace

Diplomovéa prace se zabyva vyuzitim didaktickych her v hodindch Vychovy
k obCanstvi. Je ¢lenéna na dvé hlavni ¢asti. Prvni se zamétuje nejprve na fenomén hry
jako takové a jeji promény v zivoté Cloveéka. Dale se uz soustiedi konkrétné na hru
didaktickou a jeji formy ve vyuce Druha cast je predev§im praktického charakteru,
jelikoz obsahuje soubor her. Jejich roztfidéni do kapitol odpovidé obsahové vybranému
udivu tematického okruhu Clovék a spolecnost, ktery je soudasti vzdélavaciho oboru

Vychovy k ob¢anstvi.

Klicova slova: didakticka hra, Vychova k ob¢anstvi, klicové kompetence

Didactical games in lessons of civics

Summary

This diploma thesis is concerned with the use of didactical games in Civics lessons.
It’s divided into two main parts. The first part focuses on the characteristics of specific
games and how they can affect change in people’s lives, and is concerned especially
with a particular didactical game, its form and use in an educational context. The second
part deals with the practical implementation of the games. It includes useful game
resources in a separate chapter. The chapters on the topics of people and society are part

of the subject of education for citizenship.

Key words: didactical game, Education for citizenship, key competences
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Didaktické hry v hodinach ob¢anské vychovy

Uvod

Diplomova prace se zabyva didaktickymi hrami, které je mozné realizovat
ve vyucovacich hodinach vzdé€lavaciho oboru Vychova k obcanstvi. Konkrétné
se zam&fime na ¢ast tematického okruhu Clovék a spole¢nost. Didaktické hry svym
obsahem, naro€nosti a ocekavanymi vystupy odpovidaji vékovym moznostem Zzakl

Sestych a sedmych tfid druhého stupné zakladni Skoly.

Cilem diplomové préace je vytvofit uceleny soubor didaktickych her a vhodné je

vyuzit ve vyucovacich hodinach Obcanské vychovy.

Pro zpracovani tématu je analyzovano Siroké spektrum odborné literatury vztahujici
se k danému problému. Jedna se jak o literaturu z oboru pedagogiky (napt. Pedagogika
pro ucitele, Moderni vyucovani, u¢ebnice Obcfanské vychovy pro Sesty a sedmy roc¢nik
z fady vydavatelstvi Fraus), z oboru psychologie (napt. Psychologie ve Skolni praxi:
pfirucka pro ucitele), tak i didaktiky (napf. Didaktika obcanské nauky a zdkladu
spoleCenskych véd, Obecna didaktika). Pro pfiblizeni ocekdvanych vystupti a cilt
vzdé&lavaciho oboru Vychovy k obcanstvi jsou zpracovany i piislusné kapitoly

Ramcového vzdélavaciho programu pro zékladni vzdélavani.

Diplomova prace je ¢lenéna na dvé hlavni ¢asti, pficemz prvni z nich je zaméfena
nejprve na fenomén hry jako takové, na jeji dualezitost v lidském zivoté a také
na promény herni €innosti, ke kterym v souvislosti s dospivanim ¢lov€ka ptfirozené

dochazi.

Abychom se mohli blize zabyvat didaktickou hrou v rdmci Vychovy k obcanstvi,
nasleduji kapitoly o umisténi a cilech tohoto vzdélavaciho oboru v rdmci Ramcového
vzdélavaciho programu. Tuto ¢ast diplomové prace pak uzaviraji informace
o podminkach, piipravé, realizaci, hodnoceni a reflexi didaktickych her ve Vychové

k obcanstvi, spolu s moznymi zptsoby dé€leni zaki do skupin.

Druhé ¢ést je vénovéana konkrétnim didaktickym hram, které jsou vzdy tematicky
seskupené (to znamena, e odpovidaji u¢ivu z tematického okruhu Clovék a spoleénost
- nase Skola, nase vlast, vztahy mezi lidmi a zasady lidského souziti). Jedinou vyjimkou
jsou rozehiivaci hry, které lze pouzit nezavisle na dalSim obsahovém uspofadani

vyucovaci hodiny, jelikoz jejich cile jsou pfedev§im motivacniho charakteru.



Didaktické hry v hodinach ob¢anské vychovy

1. Fenomén hry

V prvni ¢asti diplomové prace se budeme zabyvat nejprve hrou obecné, jejim
vyznamem a dulezitosti v lidském zivoté. Zamétime se také na jeji vyvoj a promény
od narozeni ditéte po druhy stupen zakladni Skoly, kde se stale vice uplatiiuje vyuka
za pomoci didaktickych her. Dale se budeme vénovat Ramcovému vzdélavacimu
programu a vzdélavaci oblasti Clovék a spole¢nost, v které je zahrnut i vzd&lavaci obor
Vychova k obcanstvi. Také se zminime o klicovych kompetencich a prafezovych
tématech, s nimiz vyuka Vychovy k obcanstvi pochopitelné souvisi. Na to navdzeme
moznymi variantami didaktickych her, pravidly jejich pfipravy a organizace a nakonec

zpusoby déleni zakt do skupin.

1.1 Hra v Zivoté ¢lovéka
Podoba hry se v prubéhu lidského zZivota proméiuje. V obecném pojeti uvedeném
v Psychologii pro uditele se hra chape jako: , Cinnost silné motivovand, uspokojuje
potiebu cinnosti (funkcni libost, tedy radost z cinnosti samé bez ohledu na uZitecnost
jejitho produktu), zvidavost, potiebu socidalniho styku, vykonovou motivaci aj.; hra
rozviji nejruznéjsi aspekty osobnosti, a tim pripravuje dité pro ucebni, pracovni a jiné

Cinnosti pro cely dalsi Zivot. “!

Clovék se hie vénuje po cely svijj Zivot, v nékterych obdobich méng, v nékterych
vice. PredevS§im v piedSkolnim veéku ditéte ma hra své specifické postaveni. Jedna
se zde o primarni typ ¢innosti ditéte. Toto chovani nesméiuje ke konkrétnimu cili. Hraci
tikon je nékolikrat opakovan, stiidaji se fize napéti a uvolnéni. Casto je simulovana
skutecnost. Hrou dité¢ ziskdva nové zkusenosti, mize si vyzkouset rizné situace diiv,
nez je skutecné zazije pozd¢ji v redlném prostiedi. V neposledni fad¢ hra také podporuje
rozvoj détské kreativity a fantazie. V Psychologii hry od Susanny Millarové nachdzime
teorii, ktera se vyjadiuje ke hie nasledovné: ,, Hra je v podstaté zdapas nebo nepratelstvi
brzdené pratelstvim. Povzbuzuje spolecenské ctnosti jako oddanost, odvaha,

ohleduplnost a usili byt prvnim v dovednostech a védomostech. *“

1 Cap, J. - Mares, J.: Psychologie pro ugitele. Praha, Portal 2007, s. 284.
2 Millarova, S.: Psychologie hry. Praha, Panorama 1978, s. 232.
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Didaktické hry v hodinach ob¢anské vychovy

Bylo by tedy chybou povaZovat hru za ¢innost, kterd je ztratou Casu, ktery by dité
mélo vyuzit efektivné€j$im zptasobem. Je tieba s ni pracovat i v prostiedi zakladni Skoly
jak na prvnim, tak i na druhém stupni. Pravé prostfednictvim hry se Zdk mnohému nauci
a dostava se do situaci, které ho ptipravuji na zivot i budouci praci. Z hlediska zdka je
hra prostiedkem k nabyti pocitu radosti, u€eni, které ze hry vyplyva je pro ngj
nepodstatné. Tato forma piijimadni novych zkuSenosti a informaci je pro zaka
,nenasilna“ a zdbavna. Casto zakiim umoziiuje pohyb po t¥idé misto strnulého sezeni

v lavicich. Zaci mohou mit pocit, Ze takova Cinnost je jim dana za odménu.

1.2 Hra od narozeni po dospivani
Nyni se budeme zabyvat formami hry od narozeni ditéte po dospivani. Na zacatku
uvedeme Ctyfi hlavni kategorie her, které jsou rozdéleny podle jejich obsahu. Zde
vychdzime z knihy Davida Fontany Psychologie ve Skolni praxi, ktery parafrazuje
myslenky Ch. Biihlerové, kterd navrhuje rozdéleni her na funkéni, fiktivni, receptivni,

a konstruktivni.

Nejdiive se u déti objevuje tzv. funkéni hra. Uz v prvnim roce zivota si dité hraje
s vlastnim télem. Jednd se pouze o primitivni ¢innosti jako je kopani nohama a rukama,
uchopy, broukani atd. Pozd¢ji se zabyva i predméty ze svého okoli (strkani predmétii
do ust, tfeseni, hazeni a pohybovani jimi). UCi se ovladat své tclo, ziskdva nové

poznatky.

Béhem druhého roku zivota se zpravidla objevuje fiktivni hra. Déti pfisuzuji sobé
(hraji si na prodavace, maminku, tatinka, 1ékafe apod.) i pfedmétim, s kterymi si hraji
urCitou roli. VSe je zalozeno na ptedstirani a fantazii. Panenka v oc¢ich ditéte piedstavuje
opravdové miminko, auticko skutecny automobil apod. Tento druh hry se postupné
charakter. Dit¢ si mize vyzkouset rizné formy socialniho chovani, které zachytilo ve
svém okoli, a poznava naroky na jejich vykonavani. Vstup do konkrétni role umoziuje

ditéti zmensit jeho dusevni napéti a uvolnit pocitované emoce (napf. strach a agresi).



Didaktické hry v hodinach ob¢anské vychovy

Receptivni druh hry se objevuje kratce po ptedchozim, nékdy dokonce soucasné.
Dité¢ nasloucha ptibéhu nebo sleduje udalosti na obrazku. Hra konstruktivni vznika
nejprve pii funk¢nich hrach jako ndhodné vytvoreni néjakého predmeétu, ktery miize dité
pojmenovat (napt. sestavené kameny ptedstavuji diim). VSe se odehravd ndhodné
a svévolné. Az postupem casu dité zacina ¢innost uskuteciiovat zamérné a cilené. Patii
sem kresleni, hrani s kostkami, s piskem 1 jinymi pfirodnimi materialy. K témto Ctyfem

typlim miiZeme pripojit paty — hru s pravidly, kterda ma jasné stanovené postupy. *

1.3 Hra s pravidly

Hra s pravidly se objevuje od sedmi az osmi let zivota ditéte a vySe. Ostatni druhy
her ztraceji na vyznamu, u her s pravidly je to naopak. Umoziuji détem soupefit
se svymi kamarady. Cilem hry uz neni jen radost, ale vitézstvi. Obsahuji urceni vitéze
a porazeného. S tim souvisi 1 pocit prestize a zklamani. Pravidla hry nejsou déna jen
zvenku, déti je mohou samy upravovat. Vzdy je vSak tieba je dodrzovat. Ptipadné
poruSeni pravidel by vedlo ke konflikthm mezi Gc€astniky. Dité¢ se hrou uc¢i piijimat
a dodrZzovat normy, pfiznivé se formuje jeho osobnost. Ui se ovladat své afekty,

pfekonavat obtiZe, soustfedit se.

Hry s pravidly zmens$uji tfenice ve skuping, jelikoz tu je jasné déano, jak se maji
chovat, jaka pravidla musi dodrZovat. Skupina ma spolecny cil, ke kterému muze kazdy

jeji Clen prispét a ziskat tak uznani. *

Déti Casto potiebuji pfi hrach pomoc dospélych nebo starSich kamaradi, aby ziskaly
dilezité informace nebo metodickou pomoc. I ve Skole je velmi dulezit¢é zdmérné
pusobeni pedagoga na Cinnost zakt. Hry s pravidly pouzivaji ve vyuce predevSim
ucitelé druhého stupné. Zakiim je vsak tfeba ponechat dostateény prostor k jejich vlastni
iniciativé a tvofivé ¢innosti. Kladné wginky her mohou byt velmi Siroké. Cap a Mare§
v Psychologii pro ucitele se vyjadiuji ke kladnému ptisobeni her nasledovné: ,, Spolu
s osvojovanim veédomosti a dovednosti a s rozvijenim schopnosti mohou formovat

zejména: motivaci, zajmy, volni vlastnosti, zejména vytrvalost a sebeoviadani; nazory

3 Fontana, D.: Psychologie ve Skolni praxi: ptirucka pro ucitele. Praha, Portal 2003, s. 52.
4 Millarova, S.: Psychologie hry. Praha, Panorama 1978, s. 231.

10



Didaktické hry v hodinach ob¢anské vychovy

a postoje, véetné mordlnich a estetickych, rysy osobnosti tykajici se vztahu k lidem,
zvilaste afiliaci, kooperativnost, altruismus (napr. pri spolecném reSeni probléemii,

v pomoci spoluZdakiim). “°

Z vySe uvedeného vyplyva, ze vhodné zatazeni her do vyucCovani Obcanské
vychovy mé zasadni vyznam pro formovani osobnosti zaki jako zodpovédnych obcana
naseho statu, jako osobnosti, které jsou schopny zacClenit se aktivné do spoleCnosti a vést
plnohodnotny Zzivot, osobnosti, které si vazi dilezitych hodnot, kterymi jsou zivot,
rodina, vlast apod. Pravé v tomto vyucovacim predmétu se u zaka ve velké mife rozviji
nazory, postoje a hodnoty, které jsou spoleCensky zddouci. Tudiz nelze brat Ob¢anskou
vychovu jako pfedmét, kde si zaci odpocinou od té¢zké matematiky a Ceského jazyka.

Jeji obsah je minimalné stejné dulezity jako obsah ostatnich vyucovacich predméti.

1.4 Didakticka hra
Nyni se budeme zabyvat uz didaktickou hrou konkrétnéji. Didaktické hry
napoméhaji uéeni ve vétiiné $kolnich vyudovacich predméti. Zaci se uéi zachovavat
stanovend pravidla, prostiednictvim her lze napodobit situace ze skutecného zivota
a pozdéji ziskané zkuSenosti pouzit v praxi. Jak zdlrazituje psycholog David Fontana:
,, Uceni nastdava nejspise tam, kde Zdk vidi bezprostredni vyznam toho, cemu se uci;
bud’tak, zZe to prakticky pouZije, nebo tak, Ze si ucivo uvede do vztahu k problémum,

které jiz vaima (nebo je pripraven vnimat) jako dilezité. “ ®

Didaktickou hru miizeme definovat podle Aleny ValiSové a Josefa Valenty jako:
., Seberealizaci zaku, rizenou urcitymi pravidly a sledujici vychovné-vzdelavaci cile.
Pokud jde pri libovolné cinnosti o posuzovani jejiho vysledku s ohledem na poradi
ucastnikii (skupin, druzstev), jde o soutéz.” " Lucie Zormanova v publikaci Vyukové
metody v pedagogice pouzila nasledujici definici didaktické hry: ,,dobrovolné volend
aktivita, jejimz produktem je osvojeni i upevnéni ucebni latky, kterda aktivizuje Zdky

a rozviji jejich mysleni a pozndvaci funkce. Prevdzné slouZi k fixaci ucebni ldatky.« *

Cap, I. - Mares, J.: Psychologie ve §kolni praxi: ptirucka pro uéitele. Praha, Portal 2007, s. 287.
Fontana, D.: Psychologie ve $kolni praxi: pfirucka pro ucitele. Praha, Portal 2003, s. 57.
ValiSova, A.: Pedagogika pro ucitele. Praha, Grada Publishing 2011, s. 209.

Zormanova, L.: Vyukové metody v pedagogice: tradi¢ni a inovativni metody, transmisivni a
konstruktivistické pojeti vyuky, klasifikace vyukovych metod. Praha, Grada 2012, s. 64.

0 3 N D
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Didaktické hry v hodinach ob¢anské vychovy

Dalsi definici najdeme 1 v Didaktice obCanské nauky a zadkladu spolecenskych véd
od Danuse HoiejSové: ,,Hru ve vyucovacim procesu chapeme jako aktivitu, kterou vyviji

Zdk na zakladé navodu ucitele za vicelem proZitku, poznani ¢i vykonu.*°

Didaktické hry muze tiidit na zaklad¢ celé rady hledisek, napf.:

podle doby trvani (kratkodobé, dlouhodobé);
* podle mista, kde se odehravaji (ve tfidé, mimo ni);

* podle druhu ptevladajicich cinnosti (osvojovani védomosti, intelektovych

¢i pohybovych dovednosti);
* podle toho, co se hodnoti (kvalita, kvantita nebo ¢as vykonu);

* podle toho, kdo je hodnoti (zakovska porota, ucitel);

podle toho, kdo je ptipravuje (Zéci, ucitel, jiné osoby) apod.

1.5 Vzdéldvaci oblast Clovék a spoleénost a Vychova
k obcanstvi

Dle ramcového vzdélavaciho programu pro zakladni vzdélavani je vzdélavaci obsah
zakladniho vzdelavani rozdélen do deviti vzdelavacich oblasti, které mohou byt tvofeny
jednim ¢i né€kolika obsahové blizkymi vzdélavacimi obory. Jednotlivé vzdélavaci oblasti
zahrmuté v RVP se nazyvaji: Jazyk a jazykova komunikace (kam patii Cesky jazyk
a literatura spolu s Cizim jazykem), Matematika a jeji aplikace (Matematika a jeji
aplikace), Informa¢ni a komunikacni technologie (Informacni a komunikacni
technologie), Clovék a jeho svét (Clovék a jeho svét — koncipovano pouze pro prvni
stupenl zakladniho vzdélavani, mimo jiné pfipravuje zéklad pro specializovanéjsi vyuku
ve vzdélavaci oblasti Clovék a spoletnost na druhém stupni zakladniho vzdé&lavani),
Clovék a spole¢nost (zahrnujici D&jepis a Vychovu k obéanstvi), Clovék a piiroda (kam
fadime Fyziku, Chemii, Pfirodopis a Zemépis), Uméni a kultura (Hudebni vychova
a Vytvarna vychova), Clovék a zdravi (Vychova ke zdravi, Télesna vychova), Clovék

a svét prace (Clovék a svét prace).

9 Hofejsova, D.: Didaktika obéanské nauky a zakladu spole¢enskych véd. Praha, Nase vojsko 1994,
s. 12.
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Déle se budeme podrobnéji zabyvat vzdélavaci oblasti Clovék a spole&nost. Jak jiz
bylo feeno, patii sem vzdé&lavaci obory D&jepis a Vychova k obéanstvi. Zaky
vzdélavaci oblast vybavuje pfedev§im znalostmi a dovednostmi, které jsou potiebné
pro plnohodnotny Zivot v obcanské spole¢nosti. Svym vzdélavacim obsahem navazuje
piimo na vzdé&lavaci oblast Clovék a jeho svét. Velmi blizkou vazbu ma piedev§im
na spolecenskovédni ¢ast vzdeélavaciho oboru Zemépis. Smétrovani vzdélavaci oblasti
Clovék a spole¢nost je dle RVP nasledujici: , Zaméfuje se na utvareni pozitivnich
obcanskych postojui, rozviji veédomi prindlezitosti k evropskému civilizacnimu
a kulturnimu okruhu a podporuje prijeti hodnot, na nichz je soucasnda demokraticka
Evropa budovana. Diilezitou soucasti vzdélavani v dané vzdelavaci oblasti je prevence
rasistickych, xenofobnich a extrémistickych postoju, vychova k toleranci a respektovani
lidskych prava, k rovnosti muzii a Zen a vychova k ucte k prirodnimu a kulturnimu
prostredi i k ochrané uméleckych a kulturnich hodnot. [...] ..u Zdki se formuji
dovednosti a postoje dilezité pro aktivni vyuzZivani poznatkit o spolecnosti
a mezilidskych vztazich v obcanském Zivoté. Zaci se uci rozpozndvat a formulovat
spolecenské probléemy v minulosti i soucasnosti, zjiStovat a zpracovavat informace
nutné pro jejich reseni, nachazet reseni a vyvozovat zavery, reflektovat je a aplikovat

v redlnych Zivotnich situacich. “ "°

Prostfednictvim vzdélavani v této vzdélavaci oblasti se snazime o utvareni a dalsi
rozvijeni klicovych kompetenci zdkti (o nichz vice nize). Ve vzdélavacim oboru
Vychova k ob¢anstvi to realizujeme tim, ze zaky vedeme napi. k: ,, vytvareni schopnosti
vyuzivat jako zdroj informaci riiznorodé verbalni i neverbalni texty spolecenského
a spolecenskovedniho charakteru, ucté k vlastnimu ndarodu i k jinym ndrodim
a etnikum, k rozvijeni respektu ke kulturnim ¢i jinym odlisnostem (zvlastnostem) lidi,
skupin i riiznych spolecenstvi, ziskdvani orientace v aktudlnim déni v CR, EU a ve svété,
k rozvijeni zdajmu o verejné zaleZitosti, utvareni védomi viastni identity a identity

druhych lidi, k rozvijeni realistického sebepozndavani a sebehodnoceni, k akceptovani

10 Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani. Praha, Vyzkumny ustav pedagogicky v Praze
2007, s. 43.
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vlastni osobnosti i osobnosti druhych lidi, rozpoznavani ndzorii a postoju ohrozujicich
lidskou diistojnost nebo odporujicich zakladnim principiim demokratického souZiti;

ke zvySovani odolnosti vii¢i myslenkové manipulaci. "

Vzdélavaci obsah je ve vzdélavacim oboru Vychova k obcanstvi rozdélen do péti
tematickych okruht: Clovék ve spolednosti (zaméfeno na ucivo tykajici se skoly, obce,
regionu, kraje, vlasti, kulturniho zivota, lidskych setkdni, vztahi mezi lidmi a zésad
lidského souziti), Clovék jako jedinec (zaméfeni na podobnost a odlignost lidi, vnitini
svét Clovéka a osobni rozvoj), Stat a hospodaistvi (ucivo o majetku a vlastnictvi,
penézich, vyrobé, obchodu, sluzbach a principech trzniho hospodafstvi), Stat a pravo
(obsahuje ucivo zamétené na pravni zéklady statu, statni spravu a samospravu, principy
demokracie, lidska prava, pravni ¥ad Ceské republiky, protipravni jednani a prava
v kazdodennim zivoté) a Mezindrodni vztahy, globalni svét (evropskd integrace,

mezinarodni spoluprace a globalizace).

V soucasnosti se klade diiraz na moderni pfistupy k vyucCovani a Vychova
k obCanstvi neni vyjimkou. Opousti se tradi¢ni frontdlni zplsob vyuky, prosazuje
se ¢innostni uceni, skupinova a kooperativni prace zaki, zaroven ubyva vykladové ¢asti.
Ptednost se dava praci s texty, jejich zpracovani, vyhledani hlavnich myslenek apod.
Schopnost vyhledat informace, pracovat s nimi a kriticky je reflektovat je v dneSnim
svété jednou z velmi dulezitych kvalit, které je tfeba si osvojit. Modernim zptisobem
k utvéfeni a rozvijeni klicovych kompetenci jsou pravé didaktické hry, pfi nichz se zaci
aktivné zapojuji do vyuky. Skola piestava byt mistem, kde Zaci naslouchaji prevazné
vykladu ugitele a pracuji na jednom cvi¢eni za druhym. Skola se stava mistem

odpovidajicim slovnimu spojeni ,,Skola hrou®.

1.6 Klicové kompetence

V soucCasné dobé se ve vzdélavani klade diraz na osvojovani si tzv. klicovych
kompetenci, na cinnostni uceni apod. Ubyva dirazu na metody pamétniho uceni
a pouhého opakovani naucenych informaci bez hlubsiho pochopeni souvislosti. Takové

znalosti jsou jen tézko vyuzitelné v praxi. Zarazeni didaktickych her do vyuky znamena

11 Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani. Praha, Vyzkumny tstav pedagogicky v Praze
2007, s. 44.
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aktivni zapojeni zakl, kdy maji moznost ucit se: komunikovat a kooperovat s druhymi,
naucit se tolerovat nazory spoluzaku, vcitit se do nich, vidét véci z jinych uhli pohledu
apod., zkratka ucit se na zakladé vlastni zkuSenosti. Ur¢ité¢ bychom nasli spoustu dalSich
pozitiv didaktickych her, ale naSim cilem neni zde vytvofit jejich vycet, ale upozornit
na to, ze didaktické hry vyrazné piispivaji k rozvoji klicovych kompetenci zakti a maji
nezastupitelné misto v soucasném modernim vyucovani. Proto nyni vysvétlime,
co se pod terminem klicové kompetence skryvd a jaké kompetence mame vlastné

na mysli.

Pro zacatek definujeme klicové kompetence v podobé, v jaké je najdeme
v Radmcovém vzdélavacim programu pro zakladni vzdélavani: , Klicové kompetence
predstavuji souhrn védomosti, dovednosti, schopnosti, postojui a hodnot dulezitych
pro osobni rozvoj a uplatneni kazdého clena spolecnosti. Jejich vybér a pojeti vychazi
z hodnot obecné prijimanych ve spolecnosti a z obecné sdilenych predstav o tom, které
kompetence jedince prispivaji k jeho vzdelavani, spokojenému a uspésnému zivotu

a k posilovani funkci obéanské spolecnosti. “ 2

V ramci zakladniho vzdé€lavani povazujeme za klicové kompetence k uceni,
kompetence k fteSeni problémi, kompetence komunikativni, kompetence socialni

a personalni, kompetence ob¢anské a kompetence pracovni.

Kompetence k uceni se zam¢tuji na to, aby si zak osvojil co mozna nejefektivnéjsi
zpusoby uceni, byl schopen dobie rozvrhnout svij ¢as. Dale ma byt zdk schopen
vyhleddvat a zpracovavat informace, davat je do souvislosti. Samoziejmé to znamena
i operovani s b&zné pouZivanymi terminy, kterym je tfeba rozumét. Zak samotny
siuvédomuje dulezitost svého vzdélavani, je motivovany k uceni, nezalekne

se prekazek a je schopen se zdokonalovat.

Kompetence k FeSeni problémi znamenaji schopnost zdka zaregistrovat urcity
problém, pochopit ho a dal naplanovat jeho feSeni, které¢ néasledné zkusi zrealizovat.

K feSeni problému je schopen vyhledat potfebné informace, vyuziva také svych

12 Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani. Praha, Vyzkumny ustav pedagogicky v Praze

2007, s. 14.
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pfedeslych zkuSenosti, které mu nyni mohou pomoci. Dillezita je také schopnost ovéfit
spravnost feseni. V neposledni fad¢ se jedna o uvédoméni dalezitosti naSich rozhodnuti,

protoze jsme za nasledky svych ¢ind zodpovédni.

Komunikativni kompetence znamenaji, Zze na konci zakladniho vzdélavani je zak
schopen kultivované se vyjadiovat, sdélovat a odiivodnovat své nazory, hovofit logicky
a smyslupln€. Vnima projevy verbalni i neverbalni konverzace a je schopen rozklicovat
jejich vyznam. VyuZzivd rtizné typy informacnich a komunikacnich prostfedkd, je

schopen nalézt a zpracovat potfebné informace.

Kompetence socialni a personalni se zamétuji predevSim na mezilidské vztahy,
jejich zkvalitnéni, schopnost je navazat a naslednd udrzet. Zaci spolupracuji ve skuping,
pfijimaji zde piislusné role a ptipadné se podileji na definovani pravidel prace. Zak
aktivn¢ nasloucha nazorim druhych lidi, vazi si jich a reaguje na n¢. Chova se tak,

aby dosahl pocitu sebeuspokojeni a mohl si sdm sebe vazit.

Kompetence obCanské predstavuji znalost zakladnich principti, na kterych funguje
stat (zdkony, naSe prava a povinnosti, spoleCenské normy apod.), zaroven jde o to,
aby si zdk uvédomoval zodpovédnost, kterou nese za své chovani. Respektuje nazory
a smySleni druhych lidi, je schopen vcitit se do druhych. Odmita hrubé a agresivni
chovani. Respektuje také nase narodni tradice, vazi si naSich kulturnich a historickych
pamatek, chrani je. Zasazuje se o zlepSeni naSeho Zivotniho prostiedi a chape zakladni

ekologické souvislosti.

Vybaveni pracovnimi kompetencemi znamend schopnost bezpecného pouzivani
ruznych nastroji apod., dodrzovani pravidel bezpecnosti prace. K vysledkiim ¢innosti
nepfistupuje zdk jen z pohledu kvality a funkcnosti, ale dbd o zdravi své i zdravi
ostatnich. Také je schopen rozhodnout o svém dalSim vzdélavani a jeho zaméfeni.

Rozumi podstaté podnikani a jeho rizikovosti. *

13 Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani. Praha, Vyzkumny ustav pedagogicky v Praze
2007, s. 14-17.
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Vzdélavani vybavuje Zaky klicovymi kompetence na takové trovni, které jsou
schopni dosadhnout. Pfipravuje tak zaky na moznost dalSiho vzd€lavani a uplatnéni
ve spole¢nosti. Kli€ové kompetence si €lovek osvojuje a dotvafi nejen na zékladni

Skole, ale i na Skoléch stfednich a vysokych, nésledné v dal§im priibéhu zivota.

Klicové kompetence jsou rozvijeny ve vSech vyucovacich predmétech. Neznamena
to vSak, ze by se tento proces odehraval v kazdém vyuCovacim piredmétu izolovang.
Kompetence se vzijemné prolinaji a maji nadpfedmétovou povahu. Ucivo je
prostfedkem k osvojeni ¢innostné zamétenych ocekavanych vystupt, které se propojuji.
74k tak ziskava predpoklady k vyuZiti ziskanych schopnosti a dovednosti na trovni
klicovych kompetenci. Podle RVP: , k jejich utvareni a rozvijeni musi smérovat

a prispivat veskery vzdélavaci obsah i aktivity a éinnosti, které ve skole probihaji. “ *

1.7 Prafezova témata
Stejné dulezité jako klicové kompetence Soucasti Vychovy k obcanstvi i jinych
vzdélavacich oborli jsou tzv. priifezova témata, kterd dle Ramcového vzd€lavaciho
programu: ,,reprezentuji okruhy aktudlnich problémii soucasného svéta a stavaji
se vyznamnou a nedilnou soucasti zakladniho vzdelavani. Jsou dilezitym formativnim
prvkem zdkladniho vzdelavani, vytvareji prilezitosti pro individualni uplatneni Zadki
i pro jejich vzajemnou spolupraci a pomahaji rozvijet osobnost Zaka predevsim v oblasti

postojii a hodnot. “"

Prifezova témata jsou povinnou soucasti zékladniho vzdelavani. Jejich smyslem je
tematické propojeni jednotlivych vzdélavacich oblasti, diky némuz se zdk vzdélava
komplexné. Znalosti z jedné vzdélavaci oblasti pak mize pouzit 1 ve vzdélavacich
oblastech jinych. Prifezova témata také pozitivné pfispivaji k utvafeni a rozvijeni
klicovych kompetenci zaka. Kazdé prifezové téma nemusi byt zastoupeno ve vSech
ro¢nicich zakladni Skoly. Je vSak povinnosti skoly, je zakliim postupné nabidnout.
Zpisob realizace prifezovych témat uz zavisi na Skolnim vzd&lavacim programu.

Jemozné pro né vytvofit samostatny predmét, vyuzit je jako soucdst jiného

14 Réamcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani. Praha, Vyzkumny ustav pedagogicky v Praze
2007, s. 14.
15 Tamtéz, s. 100.
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vyu€ovaného predmétu, zorganizovat projekty, seminare apod. K naplnéni vzdélavaciho
obsahu priifezovych témat ptispivaji i didaktické hry uvedené v druhé casti diplomové

prace.

V ramci zakladniho vzdé€lavani hovoiime o nasledujicich prifezovych tématech:
Osobnostni a socialni vychova, Vychova demokratického obcana, Vychova k mysleni
v evropskych a globalnich souvislostech, Multikulturni vychova, Environmentalni

vychova, Medialni vychova.

Pro prifezové téma Osobnostni a socidlni vychovy je charakteristické,
ze se ucivem stava sam zak. Klade se diraz na jeho osobnost, individudlni potieby
a zvlastnosti. Cilem je utvafeni praktickych dovednosti, které je mozné vyuzit
v kazdodennim Zivoté, a schopnost navazovat kvalitni mezilidské vztahy. Osobnostni
a socidlni vychova se velmi tizce vaze k Vychové k obcanstvi, pfedevsim se to tyka
témat lidskd setkani, vztahy mezi lidmi, zdsady lidského souziti, podobnost a odliSnost
lidi, vnitini svét Clovéka a osobni rozvoj. Hojna cast didaktickych her, které jsou
uvedeny v druhé ¢asti diplomové prace, piispiva k rozvoji zaka pravé v oblasti tohoto
prifezového tématu. Tyto hry jsou obsazeny v kapitolach Zivot mezi lidmi, Rodina

a Skola.

Prifezové téma Vychova demokratického obfana ma dle Ramcového
vzdélavaciho programu pro zékladni vzdélavani: ,,vybavit Zdka zakladni urovni
obcanské gramotnosti. Ta vyjadiuje zpusobilost orientovat se ve sloZitostech,
problemech a konfliktech oteviené, demokratické a pluralitni spolecnosti. Jeji ziskani
ma umoznit zZakovi konstruktivné resit problémy se zachovanim své lidské diistojnosti,
respektem k druhym, ohledem na zajem celku, s véedomim svych prdav a povinnosti,
svobod a odpovédnosti, s uplatiiovanim zdsad slusné komunikace a demokratickych
zplisobii 7eSeni. “ '° Toto prifezové téma nejvice souvisi pravé s Vychovou k ob&anstvi.
Hovotime predevSim o tématech demokracie, demokratického ziizeni a obcCanskych

pravech. K nim se vztahuji didaktické hry z kapitoly M4 vlast.

16 Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani. Praha, Vyzkumny ustav pedagogicky v Praze
2007, s. 103.
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Vychova k mySleni v evropskych a globalnich souvislostech podporuje globalni
mysleni a mezinarodni porozuméni. Vychova zaki sméfuje k tomu, aby v dospélosti
byli schopni flexibility a mobility. Vytvaii v nich védomi evropské identity, coz vSak
neznamend potlaceni identity narodni (tohoto tématu se tykaji i didaktické hry uvedené
v druhé ¢asti diplomové prace v kapitole Z historie). Evropsky 1 mezinarodni prostor
nabizi zakiim Siroké moznosti, s kterymi je vSak tfeba je seznamit. Na druhém stupni
zékladni $koly je téma zastoupeno predeviim ve vzdélavaci oblasti Clovék a spole¢nost,

tedy 1 ve Vychové k obcCanstvi.

Jak uZ vyplyva z nadzvu prifezového tématu Multikulturni vychovy, seznamujeme
zaky se specifiky raznych kultur. Na pozadi vSech odliSnosti jim zaroveil napoméahame
utvaret a rozvijet vlastni kulturni identitu. Podporujeme také jejich respekt k tradicim
a kulturnim hodnotdm. Kulturni rozdily nevnimaji jako negativum, ale jako kvalitu,
ktere je tieba si vazit a kterd nas samotné miiZe obohacovat. Prifezové téma se tzce
dotyka také zivota zaka ve Skoly, jejich vztahii navzajem 1 vztaha s uciteli apod. Téma

prostupuje vSemi vzdélavacimi oblastmi.

Environmentalni vychova piispiva k porozuméni zaka ptirodnimu prostiedi a jeho
vzajemnych vztaha s lidmi. Vede k pochopeni odpovédnosti za naSe ¢iny viici prostiedi,
ve kterém zijeme. Zabyva se aktudlnimi ekologickymi problémy, globalniho
iregionalniho charakteru, zaroveii vede k pochopeni riznych variant feSeni
environmentalnich problémil. Zaka sméfuje k aktivni ucasti na ochrané Zivotniho

prostfedi. Na realizaci tohoto tématu se podili vétSina vzdélavacich oblasti.

Dilezitost prufezového tématu Medialni vychova v soucasném svété stale stoupa.
Uz v ramci zékladniho vzdélavani je tfeba si osvojit elementarni znalosti tykajici
se prace s médii a informacnimi a komunika¢nimi prostfedky. Kazdy by si mél osvojit
schopnost informace nachazet, zpracovavat a kriticky vyhodnocovat. Prifezové téma
ma blizky vztah predeviim ke vzdélavaci oblasti Clovék a spole¢nost, piedev§im diky

tomu, Ze se média z velké ¢asti podileji na podobé& dnesni spoleénosti.

17 Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani. Praha, Vyzkumny ustav pedagogicky v Praze
2007,s. 100 — 111.
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1.8 Casté varianty didaktickych her v OV
V této kapitole se budeme zabyvat jednotlivymi druhy didaktickych her, které lze
efektivné vyuzivat ve vyuce Vychovy k obcanstvi (konkrétné ledolamky, brainstorming,
volné psani, mySlenkova mapa, hrani roli, dramatizace, prozitkova aktivita, ndzorova
Skala a tizend diskuse). Uvedeme zékladni pravidla a postupy slouzici k efektivni
realizaci téchto aktivit. Konkrétni pfiklady didaktickych her jsou obsazeny v druhé casti

diplomov¢ prace.

Mezi nejznaméj$i a nejcastéji pouzivané didaktické hry, jeZ nebudeme blize
popisovat (jelikoz jsou vSeobecné znamé), patii kiizovky, rizné dopliovacky, soutéze
a kvizy. Jsou univerzalni a vyuzitelné témét u vSech tematickych okruhti. Ucitel je vSak
nesmi, stejné jako jiné didaktické hry, do vyuky zatazovat pfiili§ cCasto, aby nedoslo

k jejich zevSednéni.

1.8.1 Ledolamky

Ke kratkym a nendroénym aktivitim z hlediska casu patii tzv. ledolamky
(icebreakers). Jedna se o celou fadu seznamovacich a rozehtivacich her, které maji
za kol zéky pobavit, namotivovat a aktivizovat. Vytvaii ptijemnou atmosféru a posiluji
dobré vztahy mezi ucastniky. Lze je vyuzit i pro odlehéeni, kdyZz jsou Zaci unaveni

vzhledem k piedeslé narocné Cinnosti.

1.8.2 Brainstorming, volné psani a myslenkova mapa

Dalsi skupinu didaktickych her tvofi brainstorming, mysSlenkova mapa a volné
psani. VSechny jsou zamétené na rozvoj komunikacnich dovednosti, personalnich
a socidlnich kompetenci. Také se dotykaji kompetence k feSeni problémut a kompetence
k uCeni. Mlizeme je zatazovat jak na zacatek (ucitel zjisti, co uz zaci o tématu védi),
tak na konec vyucovaci hodiny (jako opakovéani toho, co si Zaci zapamatovali).
Pii béZzné vyuce a primérné obsdhlém tématu se doba trvani ¢innosti pohybuje mezi péti

az deseti minutami.
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Brainstorming (boufe mozka, bouie napadl) piredstavuje jednoduchou cCinnost,
kterd je nenarocna na organizaci a piipravu. Skupina zakd mize byt tvoiena Ctvefici
i celou Skolni tfidou (nejjednodussi varianta). Zaméiujeme se predevsim na kvantitu nez
kvalitu napadi. Téma pro brainstorming nesmi byt pfili§ Siroké, navrhti pak bude
mnoho, coz vede k nesourodosti a obtiznému vyhledavani souvislosti mezi nimi.
I Casova dotace pak musi byt vyssi. Naopak volba pfili§ uzkého tématu spéje k tomu,
ze 7zaci své napady vycerpaji velmi rychle. Ziskanych informaci bude malo
a pro naslednou praci v dalsi ¢asti vyucovaci hodiny nebudou mit zavéry této ¢innosti
velky vyznam. Samotnd ¢innost se realizuje tak, Ze ucitel Zaklim zad4 téma, které napise
doprostied tabule (vhodné je ho zakrouzkovat, aby pozdé¢ji mezi napady nezaniklo).
Dale se urc¢i zak, ktery bude vystupovat v roli zapisovatele napadti. Pokud nebudou Zaci
na praci touto formou zvykli, je mozné je ze zacatku inspirovat vlastnimi navrhy.
U vSech Cinnosti plati, ze je tfeba zaky k praci povzbuzovat a vytvaiet piijemnou
atmosféru. VSichni maji mit moznost ziskat dostatek prostoru ke sdéleni svého navrhu.
Dtlezitou zasadou je nehodnotit a nekomentovat napady Zzaka. Po ukonceni této aktivity
se informace na tabuli roztfidi podle pfedem stanoveného kritéria. Hodnoceni vysledkii
provadi ucitel. Mizeme zde zahrnout hodnoceni aktivity skupiny, poCet a vystiznost
prispevkil, vyznam pro dalsi vyuku apod. Je nutné postupovat velmi citlivé. Pozitivné
pusobi vyzdvihnuti pfispévkit ostychavéjSich zdkii a naopak usmérnéni zakl
dominantnéjsich. Podilime se tak na vytvafeni pfiznivé pracovni atmosféry ve tride.

Metoda volného psani piedstavuje zachycovani volného proudu myslenek. Zaci
maji za tkol béhem tfi minut napsat vSe, co je napadne k zadanému tématu (Casovou
dotaci maze ucitel upravit podle rozsahlosti tématu). Musi psat souvisly text, ne hesla
nebo body. Nemusi dbat na pravopis ¢i stylistiku. Pfedem je upozornime na to, ze Cas
budeme méfit na hodinkéach, stopkach apod. Po jeho uplynuti vSichni okamzité praci
skonci a nékolik zakt odprezentuje své texty. Na zavér prichazi reflexe Cinnosti. Mizou
se objevit 1 taci, ktefi se budou stydét piecist nahlas pred tfidou svij text. Ucitel mlze
nabidnout, ze text precte sam. Pokud ani s touto variantou nebude zék souhlasit, plati to,
ze ucitel ho nema rozhodné nutit. Zasadni je dbat na to, aby zéci psali bez piestavky
po celé tfi minuty. I kdyz je nebude nic napadat, stale pisi, napt. véty typu —,,Zrovna me

nic nenapadd.“ Moznd pravé pii psani tohoto pfijde néjaka nova myslenka.
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Aktivni uéeni podporuje i uéebni strategie s ndzvem myslenkova mapa. Zakiim
umoziiuje uveédomit si souvislosti mezi znalostmi. Tuto aktivitu lze realizovat
individualné i skupinové. UCcitel nebo urceny zak ve funkci zapisovatele napiSe
doprostied tabule zakladni téma. Déle ucitel vhodnymi otazky navadi zaky k hledani
novych souvislosti a pojmil, popiipadé k formulaci dalSich otazek, které
se zaznamenavaji kolem zakladniho tématu. Stejné jako pii brainstormingu navrhy nijak
nehodnotime, zapisujeme vSe, co ve tfid¢ zazni. Ale zaroven graficky znazoriiujeme
vztahy mezi jednotlivymi body za pomoci &ar. Vznika nam tak jakysi pavouk. Cinnost
je ukoncena vyprSenim ¢asového limitu nebo vyCerpanim tématu. Smyslem myslenkové
mapy je najit co nejvic spojeni. V zavislosti na §ifi tématu a mnozstvi napada se Casova

naroc¢nost aktivity pohybuje mezi péti az deseti minutami.

1.8.3 Hrani roli a dramatizace

Hrani roli a dramatizace jsou velmi podobné vyukové metody. V obou piipadech
zaci vstupuji do urcité role. Na rozdil od dramatizace vSak hrani roli nema ptedem dany
scénar, podle kterého se bude situace odvijet. Pomoci hrani roli se Zaci u¢i premyslet
ajednat v urCenych rolich, feSit konfliktni situace v prostiedi, kde maji moznost
vyzkousSet si své schopnosti a nic neriskuji. Déale se za pomoci této aktivity uvoliuje
agresivita zakdi a vyvolava empatie pro pocity a postoje ostatnich. Ucitel milize
pfi realizaci hrani roli postupovat dvéma zplsoby. Prvni mozZnost je nasledujici: ti,
co nehraji, se spolu s ucitelem divaji na scénu, kterd se pred nimi odehrava. Vystupuje
tedy pouze jedna skupina. V druhé varianté rozdélime zaky do skupin, které budou
predvadét stejnou scénou zaroveil. Tim zapojime do prace vSechny a snizime zaroven
jejich trému. Ucitel chodi mezi skupinkami a pozoruje jejich ¢innost. Zavérem mizeme
srovnat predvedené scénky dle aktivity ucastniki i moznych obsahovych odliSnosti
v jejich scénafi. Problémem muze byt neaktivita jednotlivych zakd, ktefi se do ¢innosti
nechtéji zapojit. Ucitel by v tomto piipadé nemél délat vyjimky, kdyz ustoupi jednomu,
miizou se razem objevit dal§i. Zapojit by se tudiz méli viichni. Cas potiebny k realizaci

zavisi na obtiznosti vychozi situace a na tom, zda ucitel nechd scénku predvést jednu
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skupinu (cca 10 minut) ¢i celou tfidu (cca 30 minut). Nutné je také pocitat s dobou,
kterou zaci potfebuji na ptipravu scének. Vhodnymi tématy pro zpracovani jsou razné

konfliktni situace v roding, Skole, zaméstnani i mezi kamarady.

V rdmci dramatizace zaci ztvariiuji néjakou situaci podle pfedem daného scénéfe.
Josef Valenta charakterizuje dramatizaci nasledujicim zptisobem: ,,Dramaticka vychova
je system Fizeného, aktivniho socidalné uméleckého uceni deéti c¢i dospélych zaloZeny
na vyuziti zakladnich principu a postupti dramatu i divadla, limitovanych primdrné
vychovnymi ¢i formativnimi a sekundadrné specificky uméleckymi pozadavky na strané
jedné a individualnimi i spolecenskymi mozZnostmi dalSiho rozvoje zucastnénych
osobnosti na strané druhé.© '® Dramatizace miZe vychazet z velmi riznorodych témat,

napft. aték déti z domova, rasismus, historické a literarni udalosti.

1.8.4 Prozitkova aktivita
Prozitkova aktivita je zalozend na vyvolavani uréitych pocitd (negativnich
1 pozitivnich) a jejich nasledné reflexi. Umoznuje zZakiim uvédomit si, co prozivaji oni
sami a zaroven se vcitit do situaci, v kterych se nachazi jini lidé a pochopit jejich pocity.
Pii této ¢innosti je nutné pocinat si velmi obezietné, abychom nikoho nezranili. Mnohdy
se muze stat, ze se dotkneme témat, kterd mohou byt pro nékteré zéky citliva,

napf. Sikana a situace v rodin¢.

1.8.5 Nazorova skala a fizena diskuse
Na zacatku ndzorové $kdly i fizené diskuse je ucitelem zadéno urcité téma, k némuz
zaci zaujmou urcity postoj. Vhodné je zvolit takové, které bude zakim blizké
nebo napiiklad n¢jaké kontroverzni téma jako trest smrti, interrupce a eutanazie. Pokud
pouzijeme téma, o kterém zaci védi velmi malo, jen tézko miizeme chtit, aby si na n¢j
vytvofili ndzor. Nasledna tvorba ndzorové Skaly nebo realizace diskuse bude bez vétsiho
vyznamu pro dal$i vyuku. Pouzit 1ze i namét tykajici se aktualniho déni ve spolecnosti

(napf. legalizace marihuany, Skolné).

18 Valenta in SKALKOVA, J. Obecna didaktika. Praha, Grada 2007, s. 186.
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Nazorova Skala slouzi k tomu, aby si zaci vytvorili na jevy ve spoleCnosti sviij
nazor, dokazali ho obhgjit a zdlGvodnit, ptipadné piesvédcit ostatni, aby své pivodni
rozhodnuti ptehodnotili nebo zménili. Zarovenn se u¢i naslouchat ndzorim ostatnich
a respektovat je. Pro ndzornou ukézku pouzijeme téma trestu smrti. Po zadani maji zéci
moznost se na kratkou dobu nad danym jevem zamyslet. Poté je ucitel vyzve, aby se ve
tfidé postavili v jedné linii za sebou podle toho, zda s jevem souhlasi, nebo ne. Zaci,
ktefi jev jednoznaéné schvaluji, se postavi pted tabuli. Ti, co jsou jednoznaéné proti, se
postavi uplné na opaénou stranu téidy. Zaci, ktefi se nerozhodli a nevi, se umisti
doprostied. Ostatni, jejichz rozhodnuti neni stoprocentni, se mohou rozmistit vice
¢i mén¢ smérem k ,,ano* ¢i ,,ne“. Nyni ucitel zhodnoti vytvofenou nazorovou skalu,
kde je Zaki nejméné/nejvice, a ptd se jednotlivcl, pro¢ zaujaly zrovna to ¢i ono
stanovisko. Opozi¢ni skupiny spolu mohou diskutovat. Vhodné je se v prubchu
i na zavér diskuse zeptat, zda nékdo zménil sviij nzor a pro¢. Casova naroénost aktivity

se pohybuje ptiblizné kolem patnacti minut.

Rizena diskuse se doporuduje pouzit tam, kde chce ugitel zjistit nazory zaku
na ur¢ité téma. Neni ndro¢nd na piipravu, spiSe na vedeni a dodrzovani vSech pravidel
v jejim priubéhu. U zacinajicich zakh, ktefi nemaji s diskusi zkuSenosti, se ucitel muze
aktivné zacastnit s nimi. Také se miize ujmout funkce moderatora. U zkuSenéjSich
diskutujicich pfebird tuto funkci vybrany zak misto ucitele. Téma volime odpovidajici
véku a znalostem zakt. Pred diskusi lze napf. shlédnout n¢jaké video, jit na exkurzi,
vytvatet projekt, aby zéaci byli na téma pfipraveni a méli o ném dostatek informaci.
Vhodné je diskutovat o uzsim tématu kratsi dobu. Vyhneme se tak odbihéni od ptivodni
mysSlenky. Prostor tfidy se v idealnim pfipadé zméni v diskusni kruh, aby na sebe
vSichni zacastnéni vidéli. Mize byt vyuzita v kazdé ¢asti vyucovaci hodiny — motivace
na zacatek, hlavni vyukovd metoda v pribéhu, forma opakovani na zavér. Ideadlnim
poctem diskutujicich je zhruba dvacet zakii. Pokud je pocet vyrazné vyssi, mél by ucitel
vytvoftit dvé skupiny diskutujicich nebo druhé skupiné zadat jinou préci (napt. hledani
informaci na internetu). Primérna doba potiebnd k fizené diskusi je dvacet az tficet

minut.
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Samotny pribeh diskuse vypada nasledovné: ucitel zakiim srozumitelné vysvétli
téma a napiSe ho na tabuli. Pfed zacatkem kazdé diskuse zopakuje zaktim jeji pravidla
(neskékat si do fe€i, naslouchat si, nekficet na sebe, respektovat ndzor druhych) a urci
¢as pro diskusi. Nasleduje samotné zahdjeni diskuse. Pouzit lze néjaky kontroverzni
vyrok, otdzku apod. Dale Zaky podle potieby v diskusi povzbuzuje ¢i usmériiuje a dba
na to, aby se neodchylili od piivodniho tématu. Nize uvedeme zpusoby, jak pomoci
diskutujicim. Mimo to se vénuje jesté celé¢ fad¢ dalSich Cinnosti: ,,moderuje priibéh
diskuse, sleduje jeji cil, usmérnuje ji priibeh, vhodné podporuje spad diskuse, koriguje
ucast diskutujicich, reaguje vhodné na prispévky diskutujicich, vysvetluje pripadna
nedorozumeéni, nepochopeni, sleduje stanoveny cas, vede diskusi k zdaveru, miize
pribézné zaznamenavat vétsinovd tvrzeni, argumenty a pochybnosti (na tabuli, do svych
poznamek). Ucitel se postupné snazZi o formulovani prakticky pouzitelnych,
srozumitelnych zaveri diskuse. Za timto ucelem miize mit pripravené soubory
zdvéreénych otdzek, jejichz rekapitulact na zaver diskuse provadi zavérecné shrnuti.«

Zavéry diskuse ucitel vyuzije pro dalsi vyu€ovaci ¢innost.

Zpusoby, kterymi muze ucitel pomoci diskutujicim 1épe se zapojit a ujasnit
si informace. Dagmar Sitnd v Metodach aktivniho vyufovani doporucuje nasledujici
moznosti: ,,Parafrazujte prispevek tak, aby diskutujici citil, Ze je pochopen (,, Alena
rikd, Ze Skola ma poskytovat...”). Ovérte si, zda pronesenému prispévku rozumite
(,,Chces tedy F¥ici, ze...“). Pochvalte zajimavy prispévek (,,To je velmi dobry
postreh... ). Rozvedte prispévek prikladem (,, Podle tvého ndzoru je tedy treba..."“).
Podporte spad diskuse humorem, vtipem, vyjadrete souhlas s dalsim pribéhem diskuse.
Je-li to nevyhnutelné (nutné pro kultivovany a vécné spravny pribéh diskuse), korigujte
diskusi zdvorilym nesouhlasem (,,Je obtizné tvrdit, ze... ). Priblizujte zdanlivé rozdilné
nazory diskutujicich (,, Myslim, Ze nejste ve sporu, protoze...“). Shrnujte prubézné dilci

vysledky diskuse (,, Shodneme se zatim na tom... ). *

19 Sitna, D.: Metody aktivniho vyucovani: spoluprace zaka ve skupinach. Praha, Portal 2009, s. 98.
20 Tamtéz, s. 99.
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Stejné jako vedeni diskuse je 1 jeji hodnoceni pomérné naro¢né. Ucitel si pro jeho
usnadnéni mtize piipravit zdznamovy arch, ktery se bude zaméfovat na oblast, kterou
chce sledovat (napft. aktivni zapojeni do diskuse, zdjem o téma, dodrzovani pravidel
diskuse, schopnost aktivné naslouchat, zapojeni vétSiny tucastnikli, neodchylovani

se od tématu, verbalni 1 neverbalni komunikace).

1.8.6 Priprava a organizace didaktickych her
Zde se zaméiime na dulezité momenty, kterym musi ucitel vénovat nalezitou
pozornost pii ptipravé, realizaci a reflexi didaktickych her. Postupné se zminime

o pravidlech, cili a jejich hodnoceni.

Hry a soutéZze podnécuji zajem zakl o ucivo, aktivizuji je. Pedagog vSak musi dbat
na to, aby zafazeni her do vyucovani nebylo pouze samoucelné, neznamenalo ztratu
¢asu, ale napliovalo konkrétni pedagogicky cil. Pfi metodické piipravé a organizaci hry
je tak tfeba vénovat pozornost nékolika dilezitym bodim. Zakladem jsou pravidla,
ktera zakiim pedagog sdé€luje srozumitelnou formou vzdy pied zacatkem hry. Pravidla
jednoznaéné urcuji chovani z4kti ve vSech moZnych situacich. Je vhodné
se pred zaCatkem hry jesté jednou presveédcit, zda jim vSichni opravdu rozumi. Dal§im
podstatnym aspektem je pocet Zaki. To znamend, zda budou rozdé€leni do dvojic, trojic,
skupin nebo budou pracovat samostatné. Rozdéleni Ize realizovat celou fadou zplsobt,

které blize predstavime v nasledujici kapitole.

Formulovan musi byt i cil hry, co je hlavni ¢innosti Ucastniki, jak, ¢im nebo kdy
hra kon¢i. Soucasti sezndmeni se s pravidly je informace o pomutckach, které mohou
zaci pouzit. VSechny vysSe zminéné pokyny je nutné oznamit pied zacatkem hry, kdy
jesté Zaci davaji pozor. Pokud si na néco zdsadniho vzpomeneme az pozdé¢ji, bude

vvvvvv

pracovnimu ruchu ve tfid¢.

Zvlastni pozornost vyzaduje hodnoceni pribéhu a vysledki didaktické hry.
Miizeme hodnotit ¢innost podle pfedem daného Casového limitu, prostym métenim casu
nebo kvantitou vykonu. To z druZstev, které splni vice ukolt, vyhrava. Ukoly je mozné

obodovat. Vhodné je pouzit jednobodové ohodnoceni kazdé Cinnosti vzhledem k tomu,
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ze ne vzdy budeme schopni objektivné odhadnout jejich naro¢nost a rozsah. Stejné
naro¢né na objektivni posouzeni je i hodnoceni podle kvality vykonu. Zplsob

hodnoceni je taktéz nutné pred zahdjenim hry sdélit zakim.

Zavérem je dulezité vénovat se reflexi hry. S timto ucelem miizeme hru zakondit
prostfednictvim diskuse, kde se hovofi o pribéhu a vysledcich. Cilem je spojit
informace a zkuSenosti nabyté diky herni ¢innosti s aktudlnim ucivem a objasnéni
situace, ktera byla ve hie simulovana. V této fazi je nutné, aby pedagog daval pozor
na neobjektivnost svého hodnoceni. Zaci pak zaZivaji pocit kiivdy a nespravedlnosti

ze strany ucitele, motivace a ucinek hry jsou nasledkem toho oslabené.

Hodnocenim by vSak prace ucitele s hrou koncit neméla. Sdm by se mél znovu
vénovat jeji reflexi, aby si zaznamenal podstatné skutecnosti a momenty, ke kterym
doslo. To poslouZzi pro jeji zpfesnéni a zkvalitnéni pfi pfistim vyuziti i jako didakticky
material, ktery je vhodny pro vyuku dalSich pedagogl. Doporucuje se zaznamenavat
nazev hry (jméno autora, dobu vzniku, pfipadné¢ piivod), potiebné pomicky a vybaveni,
pravidla obsahujici cil hry a zpasob jejiho ukonceni (jasné a strucné definovana),
pedagogicky cil a podrobné instrukce pro ucitele, zptsob hodnoceni vysledki
(popt. 1 pribchu). Dale Ize dokumentovat 1 rizné dal§i varianty hry a zmény
v hodnoceni. V neposledni fad¢ sem patii i hlavni namét pro diskusi, body, kam ji
chceme sméfovat a jak ji spojit s ucivem, které se pravé probira. Vysledek kazdé
didaktické hry zavisi na aktudlni situaci ve tfidé i na tvofivosti a organizacnich

schopnostech uditele. *'

1.9 Déleni Zaku do skupin
Zpisobil déleni zakh do skupin existuje velmi mnoho. Uvedeme zde jen nékolik

z nich. Rozd¢leni do skupin miize urcit napf-.:
a) Trida samotna

Z4ci maji prostor k tomu, aby se seskupili samostatné podle toho, jak cht&ji oni.
Pfed timto zpiisobem varuje v knize Moderni vyu€ovani Geoffrey Petty: ,, Takovéto

skupiny jsou mezi Zaky oblibené, nemusi ovsem vzdy sdilet vase ucebni zamery. Mohou

21 Sitna, D.: Metody aktivniho vyucovani: spoluprace zakt ve skupinach. Praha, Portal 2009, s. 100.
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byt na prekazku, jestlize chcete piuisobit na zménu ndzori a postoju zZaki. Musime
téz pocitat s tim, Ze budou vznikat vyhradne chlapecké nebo divci skupiny a obcas

i party a skupiny jinym ¢leniim uzaviené. “*

b) Vizualné shodné prvky
Jedna se o rozdéleni podle vySky, barvy obleceni, barvy o¢i, vlasi apod.
c) Te€kovana

V této hie dostane kazdy na celo listecek s rizné barevnou te€kou. Zaci maji za tikol
pomoci posunkl, bez mluveni, najit dalsi ¢leny své skupiny se stejné barevnym

symbolem.
d) Pétilistek

Praci zaki ve skupinach lze realizovat i pomoci metody Pétilistku. Kazda skupina
dostane od ucitele urCitou cast uciva s upiesnénim, na co se maji soustfedit.
Na prostudovéani maji deset minut. Zaci si ve skupiné rozdéli ikoly, nasledné porovnaji,
k ¢emu kazdy dosel. Informace si zapisi. Podle ¢isel, barev, raznych karet apod. se zaci
rozdéli do novych skupin, kde novym kolegim predstavi svoji Cast. Vysvétli
si nejasnosti, diskutuji a znovu se vraci do pivodnich skupin, kde se seznamuji s nové

nabytymi informacemi. Vysledny text se zapisuje.
e) Cislo
Kazdému zéku ptidélime ¢islo skupiny.
f) Zasedaci porradek

Clenové skupiny jsou Zaci, kteti sedi v lavicich za sebou, coZ jim zajiStuje lepsi

pracovni podminky vzhledem k pfimému o¢nimu kontaktu, ktery je dilezity.
g) Abeceda

Zaci se bez mluveni sefadi za sebou podle pocatecnich pismen svych kiestnich
jmen. Kdyz stoji v fad€, pouze odpocitdme pocet mist. Mozné je tuto variantu realizovat

1 s mésici narozeni ¢i piijmenimi.

22 Petty, G.: Moderni vyu¢ovani. Praha, Portal 2008, s. 185.
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h) Chut’ bonbont

Uctitel si ped hodinou pfipravi bonbony riizné barvy. Zakiim postupné opatrné vlozi
do ust bonbon, pficemz maji zaviené oci. Nasledné dostanou pokyn, aby se podle chuti
jejich bonbonu rozdélili do skupin. Vhodné je upozornit na to, aby pouzivali ptidavna
jména, kterd jim usnadni hledani ostatnich Clend skupiny. Tuto metodu nelze pouzivat

moc Casto, ale miize byt piijemnym zpestienim pro zaky.
ch) Karty

Pro rozd€leni pouzijeme bézny balicek dvouhlavych karet. PoCet upravime podle
toho, kolik je zak a kolik potiebujeme skupin. Jeden z zdk zamicha balicek.
Poté si kazdy vytdhne jednu kartu. Tvorba skupin miize probihat na zaklad¢ stejnych

barev na kartach, ¢i stejnych hodnot.
i) Tvar jména

Utitel pted hodinou rozlepi po tfid€ riizné varianty jednoho jména (napt. Veronika,
Veruna, Verunka, Verca, Nika). Mnozstvi variant a jednotlivych kust upravi podle poctu

zakl. Po této aktivité je mozné zatfadit Cinnost tykajici se vztaht ve tid€ apod.
j) Pohlednice

Ucitel si na zacatku ptipravi nekolik pohlednic, které rozstiiha jako puzzle. Idealné
mohou byt tematicky zaméfené na ucebni latku, ktera se ma v prubéhu vyucovaci
hodiny probirat. VSichni dostanou po jednom kusu pohledu a hledaji, kteti spoluzaci
maji dalsi Casti. Po rozdéleni do skupin mohou podle obrazku odpovidat na otazky

tykajici se obrazku.
k) Pisen

Utitel kazdému posepta do ucha nazev né&jaké pisné. Zaci se pak hledaji podle toho,

jakou pisnicku si broukaji.
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Ve vSech ptfipadech miize nastat situace, kdy zaci budou mit néjaky problém
s uskupenim, napf. nechtéji byt s nékym ve skupin€¢ nebo jim naopak chybi jejich
kamarad. Do urcité miry je mozné vyjit jim vstfic a nechat jednoho ¢i dva zaky zménit
skupinu. Nasledné upozornime na to, ze je to posledni zména, ke které doslo. Jinak

by mohlo nastat to, Ze se objevi 1 n¢kteti dal$i nespokojeni.

Pokud ucitel rozdéluje zaky sdm, nikdy by nemé¢l sestavit skupiny, kterou jsou
nevyrovnané (jak podle svého poctu, tak podle schopnosti apod.). Ostatni skupiny
si velmi rychle vSimnou, ze né€kterd z nich je lepSi. Pak ztraceji motivaci a hra je
prestane bavit. K obméné organizace pracovni ¢innosti miizeme vyuzit 1 tzv. metody
sne¢hové koule, kdy Zaci v ptivodni skupin€ nezistavaji po celou aktivitu. Po urcité dobé
se totiz skupiny slucuji a pokracuji v ¢innosti spolecné.

Dalsi zajimavé varianty a napady pro praci zakl ve skupinach nalezneme napftiklad
v nasledujicich publikacich: Metody aktivniho vyucovani od Dagmar Sitné, Vyukové
metody v pedagogice od Lucie Zormanové nebo Skola? V pohodé! (2) od Tomase

Kotena apod.
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2. Soubor didaktickych her

Nasledujici ¢ast diplomové prace obsahuje soubor didaktickych her pro vzdélavaci
obor Vychova k obcanstvi. Nejprve vylozime kritéria vybéru didaktickych her.
Nasledné piikrocime ke konkrétnim aktivacnim hram, které jsou pouzitelné obecné
bez tematického zameéteni. Jejich cilem je zaky nabudit a motivovat k dalsi Cinnosti.
Dalsi didaktické hry se vztahuji vZdy k jednomu z tematickych okruhii Vychovy
k ob&anstvi, jimz je Clovék ve spole¢nosti. P¥i vybéru didaktickych her jsem vychézela
vzdy z uciva, které je zde uvedeno (naSe Skola, naSe vlast, vztahy mezi lidmi a zasady

lidského souziti).

2.1 Kritéria vybéru didaktickych her
Didaktické hry, které jsou soucésti diplomové préace, jsem vyhledavala v dostupnych
odbornych publikacich, jez jsou uvedeny v seznamu pouzité literatury v zavéru a jsou
vzdy citovany. Zaroven je tvoii nemala cast her, které jsem vytvofila sama. Také jsou
zde obsazeny didaktické hry, jez mi byly pfeddny ustni formou od cviénych uciteld,

s kterymi jsem se vidala v ramci mé pedagogické praxe.
Pii vybéru jednotlivych didaktickych her jsem se fidila nasledujicimi kritérii:
a) priméfenosti — didaktické hry jsou adekvatni v€ku zaki, to znamena Sestému

az sedmému ro¢niku druhého stupné zakladni skoly,

b) Casem — pro realizaci Cinnosti je tfeba maximalné jedné vyucovaci hodiny

o standardni délce Ctyficeti péti minut,

¢) tematickymi okruhy — vSechny hry (krom her rozehtivacich) se vztahuji
k nékterému z témat zahrnutych ve vzdélavacim obsahu vzdélavaciho oboru
Vychovy k obcanstvi, vzhledem k rozsahu a zaméfeni prace byla vybrana

jen &ast udiva z tematického okruhu Clovék a spole¢nost,

d) ocfekavanymi vystupy dle RVP — didaktické hry odpovidaji pozadavkim
Réamcového vzdélavaciho programu a napliuji klicové kompetence v ném

uvedené.
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2.2 Rozehrivaci hry
Prvnim blokem didaktickych her jsou hry rozehtivaci, které je mozné pouzit obecné
bez bliz§iho tematického uréeni nasledujici vyucovaci hodiny. Nejlépe jsou vyuzitelné

v ramci tvodni motivace do vyucovani.

2.2.1 Sarady

V Saradach sedi zaci v krouzku. Jednomu z nich preda ucitel uréity predmét. Zak
predstira, ze se predmét v néco zménil a predvede s nim urcitou ¢innost. Ostatni hadaji,
o co se jedna. Kdo uhodne, pokracuje déal. Hru je vhodné zatazovat pouze v nizsich

ro¢nicich druhého stupné.

Prostfednictvim této didaktické hry rozvijime komunikativni kompetence zaku, ktefi
vyuzivaji své mimiky a dalSich druhi neverbalni komunikace k pfedani konkrétni
informace. Zaroven se uci pfremyslet o neverbalnich projevech ostatnich a rozklicovat

je.

2.2.2 200

Ucitel na tabuli napiSe jména né€kolika zvifat. Mnozstvi se odvozuje podle poctu
zakl. Napt. pro tficet zaki je vhodnych Sest zvifat. Nyni ucitel rozda jména zvirat
jednotlivym zaktim. Postupuje vzdy v fadé za sebou a zvifata stiidd. Po rozdéleni
udéluje pokyny typu: ,,Zirafy se posouvaji o dvé mista, sloni o tfi atd. Zaci, ktefi
obdrzeli prave to zvite, které je vyvolané, se posunou o piisluSny pocet mist. Pokud je
misto obsazené, nic se ned¢je. Jednoduse si sednou na sebe. Kdyz je tieba zaky uklidnit
¢i zptehlednit situaci, mizeme zadat pokyn ,,ZO0O%. V takové chvili si vSichni posedaji

kamkoliv, kde je volné misto.

Tuto hru jsem zkouSela realizovat 1 v ramci své pedagogické praxe, konkrétné
v devatém roc¢niku, kde mela uspéch. Je ale uskuteCnitelnd i v nizSich rocnicich.
Doporucuji ji hrat v kolektivu, ktery se navzdjem dobie zn4, a jednotlivci se pied sebou

neostychaji. V takovém ptipadé by to prilis nefungovalo.

32



Didaktické hry v hodinach ob¢anské vychovy

Za pomoci didaktické hry ZOO rozvijime u zakl socidlni a personalni kompetence
a také kompetence komunikativni. Napomahame k vytvareni pfijemné atmosféry
ve tiidé, Zaci se uci komunikovat s ohleduplnosti a uctou. Zaroven se snazi jednat spolu

bez hrubého zachazeni a utlaku.

2.2.3 Zvedani ruky

Atmosféru ve tfid€ a pocity zaki na zacatku hodiny miiZe ucitel zjistit velmi rychle
pomoci zvedani rukou zaki. Zaky mize vyzvat nasledujicim zptsobem: ,,Zvednéte ruku
podle toho, jak se zrovna citite. Pokud nechate ruku uplné dole, znamena to, ze vam je
velmi §patné, jste nastvani apod. Cim vyse date ruku, tim se vase situace zlep$uje. Takze
pokud ji vyzvednete aZ nahoru, myslite tim, Ze je vam skvéle.“ Takto se miZeme
informovat v situacich, kdy vime, ze zadky ¢eka néjaka dilezitd pisemna prace z jiného
pfedmétu nebo uz pisemku psali. V obou piipadech je dilezité uvédomit si tinavu zakt
a stres, ktery mohou pocitovat. Naro¢nost vyucovaci hodiny je pak vhodné upravit.
Vzdy je dilezité zeptat se, co se déje, pro¢ nékomu neni nejlépe. OvSem pokud o tom
nechtéji doty¢ni mluvit, nikdy je nepfemlouvame a nenutime. V nékterych ptipadech
muzeme poradit néjaké vychodisko problému. Zde se mlze zapojit celd tfida. Na konci

vyucovaci hodiny Ize aktivitu zopakovat. Je mozné, ze se nalada nékterych zaka zlepsi.

Zvedanim ruky rozvijime schopnost zakl vcitit se do situaci, které zrovna prozivaji
ostatni. U¢ime je vzdjemné si naslouchat, v§imat si déni ve svém okoli a soucasné na n¢
1 reagovat, poradit ostatnim. V tomto piipad¢ se dle RVP jednd o rozvoj kompetenci
socialnich a personalnich, obcanskych, komunikativnich a kompetenci k feSeni

problémil.

2.2.4 Nasleduj vedouciho

Zaci jsou posazeni v kruhu. Jeden z ucastnikii odejde za dvefe, druhy uréeny je
vedoucim hry, ktery za¢ne délat urcity pohyb (napf. tleskat), ostatni ho nasleduji.
Je tedy vedoucim hry, ktery stfidd pohyby a ucastnik, ktery byl za dvefmi, hada,
kdo to je. Ma tfi pokusy. Po skonceni jde za dvefe vedouci hry a ostatni ur¢i nového

vedouciho.
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Aktivita slouZi k stmelovani tfidniho kolektivu a vytvareni kvalitnich mezilidskych
vztahtl. Zaci se uéi spolupracovat ve skuping, domluvit se spolu apod. Diky tomu u nich

rozvijime kompetence socidlni a persondlni a zaroven komunikativni.

2.2.5 Sedm buditelt

V ramci aktivity Sedm buditelt sedi zaci v kruhu. Sedm z nich ucitel vyzve,
aby si stoupli. Zbytek tfidy ma zaviené oCi. Sedm stojicich obchazi skupinu. Kazdy
z nich vybere nékoho, koho ,,vzbudi“ (poklepanim) a odejde na uréené misto. Na dany
povel otevie skupina o¢i a ,,vzbuzeni hadaji svého ,,buditele. Spaci nesmi samoziejme

$vindlovat.

Cilem je naucit se dodrzovat pravidla, neotvirat o€i, koncentrovat se. Skupina
buditeld spolu zase musi spolupracovat. Tim rozvijime socidlni a personalni

kompetence zaka.

2.2.6 Zivé obrazy

Ucitel na tivod hry zaky rozdéli priblizné do tii az ¢tyi skupin. Tato aktivita je
skupiny si Zaci sd€luji své nejvetsi zazitky napf. na téma prdzdnin. DAl si musi
ve skupiné vybrat ze vSech zazitki jen jeden, ktery je podle nich nejlepsi. V dalsi fazi
zakim sdélime, Ze tento zazitek predvedou jako tzv. zivé sochy. Pomoci vzajemné
spoluprace sestavi vyjev, ktery si vybrali. Dal se nesmi hybat. Ostatni hadaji, o jaky
zazitek se asi jednad. Kdyz to neni mozné poznat, mizeme nechat skupinu céstecné
se pohnout. Neméli by u toho mit zddné pomicky. I z toho je vSak mozné podle

okolnosti slevit.

Cilem didaktické hry je zlepSeni efektivni spoluprace ve skupinach zaki. Navic
se vie odehrava béhem omezeného &asového limitu. Zaci se béhem &innosti musi
dohodnout na pfijeti urcitych roli a pak je realizovat. Aktivita kazdého ovlivituje uspéch
celé skupiny. Prispivame tak ke zkvalitnéni kompetenci komunikativnich, k feSeni

problém1, socialnich a persondlnich.
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2.2.7 Hodnotici krouzek

Ttida vytvoii krouZzek. Po pravé strand jednoho z 74k je volna zidle. Zak, ktery ma
zidli po své pravici prazdnou, vybira n¢koho, koho chce slovné ocenit. Po vysloveni
ocenéni, si dotyény ocenény piesedd na volné misto. Tim se uvolni zidle znovu,

ale vedle n€koho jiného, ktery znovu vybira dal§iho k ocenéni.

Cilem hry je vazit si lidi ve svém okoli. Nevidét v nich jen zapory, ale i klady.
Jednotlivci se v ramcei svého ustniho projevu musi vystizné vyjadiit k osobé svého
spoluzdka. Diky tomu rozvijime u zakli kompetence komunikativni a socialni

a personalni.

2.2.8 Mince

Hra Mince je vhodna pro cely druhy stupeni. Je mozné ji dobie provazat s tématem
nasledujici vyuGovaci hodiny. Zakaim sedicim v kruhu poda ugitel uréitou minci. Prvni
se podiva na rok jejiho vydani, sd€li ho ostatnim. VSichni pak ptfemysli, co se v daném
roce stalo. Zalezi uz na nas, jak ukol specifikujeme. Zda budou Zzaci hovofit
napt. o jejich rodin¢, o nich samotnych, o uddlostech ve svété. Kdyz chce nékdo
promluvit, dostava slovo tim, e dostane do ruky minci. Zaci se tim uéi nepiekiikovat
se a poslouchat, co fikaji ostatni. Pro kontrolu toho, zda Zaci aktivné naslouchali,
muzeme polozit nékolik otdzek (napt. Co se stalo Michalovi v tomto roce? Jakou

Stastnou udalost nam sdé¢lil?).

Hrou Mince jednoznaéné rozvijime komunikativni kompetence zakd. Vybizime je
k tomu, aby jejich Ustni projev byl spisovny, srozumitelny a souvisly. Ostatni, ktefi

poslouchaji, se snazi aktivné naslouchat a ne jen sed¢ét a ¢ekat, az na né ptijde také rada.

2.2.9 Pexeso

Hra Pexeso je vice naroéna na prostor. Zaci jsou rozdéleni do nékolika skupin.
Ucitel urci, kde je startovaci ¢ara. V ur€ité vzdalenosti od ni je na zemi rozloZené
pexeso (kazda skupina ma své). Z kazdé skupiny vybiha zak a odkryva dvé karticky.
Pokud nejsou stejné, musi je zas otoc€it licem dolii. Po navratu do skupiny mize vybihat

dalsi zak. Navzdajem si mohou sdé€lovat, co bylo na kartickach zobrazeno. Stejné jako
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v bézném pexesu je snahou 74kl najit co nejrychleji vSechny dvojice. Hru je mozné
ve tiid¢ realizovat s obrazky, které se tykaji uc¢ebni latky. To znamena, Ze na kartickach
budou tematicky volené objekty, s kterymi se d& pracovat pozdéji i v dalsi casti

vyucovaci hodiny. Zaci mohou piipadné podle odkrytych obrazkt téma hodiny hadat.

Cilem hry je rozvijet schopnost spoluprace zaki, domluveni se na feSeni problému.
Zéci se pii hfe navzajem podporuji. Tudiz napomahame i zlepSeni atmosféry ve tfidé
a vytvareni dobrych mezilidskych vztahli. Dle RVP se jednd o kompetence socialni

a personalni, komunikativni a kompetence k feSeni problému.

2.2.10 Pruzinky

Pruzinky lze zaradit v celé fad¢ vyukovych témat. Jde o jakousi obdobu odpovédi
ano/ne. Vzhledem k formé& odpovidani doporucuji hru zatazovat pouze v niZSich
ro¢nicich druhého stupné zakladni $koly. Zaci stoji za lavicemi nebo vedle nich a ugitel
jim vzdy tekne néjaky vyrok. Nésledné se vSichni snazi co nejrychleji si rozmyslet,
jestli je vyrok platny ¢i ne. Pokud s vyrokem souhlasi, zacnou pruzit v kolenou.
V piipadé nesouhlasu zistavaji klidné stat. Zaci maji moZnost se pohybovat a nesedst
strnule v lavicich. Zaroven si tim mohou rychle zopakovat latku z minulé hodiny. Dalsi
variantou k této aktivité je misto pruzeni v kolenou otaceni palce ruky nahoru

nebo dolu.

Za pomoci této didaktické hry rozvijime u zaka kompetence k uéeni. Zaci kriticky
posuzuji tvrzeni, kterd slysi, a rozhoduji se pro jejich spravnost. Zaroven musi operovat

se svymi dosavadnimi znalostmi a uvadét je do souvislosti.

2.2.11 Retizkovana

Z nazvu Retizkované vyplyva, Ze Zaci vytvaieji fetéz. Ugitel uréi prvniho, ktery
zacne. Uvedeme si modelovy piiklad, kdy ucitel zvoli Veroniku, kterd zacina
nasledovné: ,,Chci se spojit s Julkou, protoze ma rada keramiku.* Julka ji chyti za ruku
a pokracuje dal: ,,Chci se spojit s MiSou, protoze ji chci Iépe poznat.” Timto zpisobem

se spoji celé tfida. Hra je prostiedkem k vyjadieni sympatii k ostatnim zakam.
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Napomahame tak vytvaieni dobrych mezilidskych vztahii ve tfidé a kladnému pfijeti

vSech zaku. Jedna se tedy o prohloubeni socialnich a personalnich kompetenci.

2.2.12 Ocenovani

Pii Ocenovani nalepi ucitel kazdému zaku na zada list papiru. VSichni pak musi
vSem svym spoluzakiim napsat na papir n&jakou ocenovaci vétu (napt. libi se mi,
jak malujes, vzdycky dokaze§ pomoci). Pro nékteré zdky miize mit tato c¢innost
v budoucnosti velky vyznam. Pozitivni informaci, kterou si o sob¢ touto cestou ptectou,
se nemusi jinak vibec dozvédét. Zaci ocitajici se na okraji tiidy se k ni v nékterych

ptipadech velmi upinaji.

Touto didaktickou hrou tedy napoméhame k rozvoji socidlnich a personalnich

kompetenci zak.

2.2.13 Minuta

VSichni Zaci napiSi na papir na papir n¢jaké téma. Ucitel mize jejich vybér zuzit
na témata daného vyucovaciho pfedmétu. Listecky odevzdaji. Ucitel je zamicha, znovu
je rozdava zakam tak, aby kazdy dostal téma, které sam nenapsal. Zaci pak maji minutu
na to, aby o dané véci hovofili, aniz by se opakovali ¢i dé€lali delsi pauzy. Zpravidla je
dobré¢ dat zaktim urcity ¢as na pfipravu.

Hru mazeme uskuteCnit i jako soutéZ mezi dvéma tymy. Témat bude v tomto
piipadé mén¢, nez je pocet vSech zakl ve tfidé. Na dané téma bude mluvit z kazdého
tymu jeden zdk. Kdyz se €len prvni skupiny v projevu zastavi, bude se opakovat, nevi
co dal apod., dostane slovo druzstvo druhé. Dopusti-li se ¢len tohoto druzstva stejné
chyby jako jeho soupet, je opét fada na mluv¢éim z prvni skupiny. Vyhrava to druzstvo,

jehoz fe¢nik ve chvili, kdy se minuta naplni, pravé hovofi. #

Cilem hry je pfedevS§im Zaky naucit kultivované hovofit. Jejich ustni projev ma byt
pfesvédCivy, bez pauz, spisovny a souvisly. Sdélené informace nemusi odpovidat
pravdé. Nejde zde o obsahovou spravnost, ale o formu projevu. Nasi snahou je tedy

rozvoj komunikativnich kompetenci zaku.

23 Petty, G.: Moderni vyucovani. Praha, Portal 2008, s. 199.
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2.2.14 Kratky projev
74k musi pred ostatnimi prednést kratkou fe& na ur¢ité téma (napt. o svych zajmech,
jidle, hudebni skupin€, véanocnich svatcich). Aktivita vede k rozvoji fecovych
schopnosti Zaka a také ke vzajemnému poznavani. Ostatni mohou jeho projev nasledné
ohodnotit a okomentovat. Zakovi je tieba nechat dostateény &as k p¥ipravé jeho projevu.

Ucitel miize zdafilé projevy ohodnotit znamkou. **

Z praxe doporucuji vyuzivat aktivitu na celém druhém stupni zdkladni Skoly.
Ve vyssich rocnicich Ize hru obménit tim, ze z4kiim neddme ¢as k domaci piiprave
projevu a mluvi pak namisté s patra. Na praxi jsem zdafilé projevy zakt vzdy kladné
ohodnotila, néasledkem toho byli jednotlivci pro ¢innost vnitiné motivovani, protoze

pro né predstavuje moznost, jak zlepsit své vysledky v daném vyu€ovacim predmétu.

Vzhledem ke klicovym kompetencim uvadénym v RVP rozvijime u zakl touto
cestou piedev§im komunikativni kompetence. Zarovei vytvaifime prostor
pro zlepSovani vztahli ve tfidnim kolektivu. Zde se jednd o kompetence socidlni

a personalni.

2.2.15 Hlava
Hlava je didakticka hra, kterd je vlastné obrazovou formou brainstormingu. Zéaci
si nakresli na list papiru velikosti A4 obrys hlavy. Do néj pak kresli obrazky véci, které
je napadnou na pfedem stanovené téma. Aby vid¢€li, jakym zpiisobem maji postupovat,

muze si ucitel pfipravit vzorovy obrazek, kterym jim praci v ivodu piiblizi.

Diky vizualizaci svych myslenek na papir se Zaci uc¢i co nejjednoduseji, nejstrucnéji
a nejkonkrétngji zobrazit informace. Fakt, Ze mohou nakreslit k danému tématu vse,
co je napadne, je nuti divat se na problém komplexné. Dochéazi k propojeni vSech

dosavadnich znalosti. Pfispivame tak k rozvoji kompetenci k uceni.

24 Petty, G.: Moderni vyucovani. Praha, Portal 2008, s. 199.
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2.2.16 Pyramida

V této didaktické hie ucitel nakresli na tabuli pomyslnou pyramidu. Na jejim
vrcholu, pozici ¢islo jedna, bude jedna ¢ara, na pozici Cislo dvé budou tfi ¢ary, na pozici
¢islo Ctyfi budou Ctyfi ¢ary. Na prvni pozici dopiSe ucitel ptislusné téma, napt. drogy.
Na druhou pozici patii popis tématu, ¢ili konkrétni pridavna jména, kterd téma vystihuji.
Ptidavna jména uz vymysleji zaci sami, stejné jako nésledujici kolonky. Na tfeti pozici
patii tii slovesa vypovidajici o tématu. Na poslednim mist¢ mize byt vice mozZnosti,
zalezi na naSem uvazeni, napf. pocit, podobenstvi, vyraz, jak vnimame nazev, ,,fekni
to jinak“. Pokud to uzname za vhodné, Ize zatradit na posledni misto zakladli pyramidy

jednu dlouho ¢aru, kam Zaci vymysleji synonyma k nazvu.

Cilem didaktické hry Pyramida je rozvijet komplexni pohled na zadané téma. Zaci
operuji s obecné uzivanymi terminy. Pouzivaji dosavadni znalosti o problému. Diky
vymysleni pfidavnych jmen, sloves a synonym se rozsifuje také slovni zasoba zaku.

TudiZ dle RVP rozvijime kompetence komunikativni, pracovni a k feSeni problémt.

2.2.17 Kyticka

Hra Kyticka je vlastné¢ obdobou ptfedchozi Pyramidy. Je vSak vhodné&jsi
pro samostatnou praci. Kazdy si do seSitu nakresli kvét napt. s Sesti okvétnimi listky.
Doprostied se napiSe né&jaky problém nebo téma. Okolo zaci vymysleji rizna pridavna
jména, ktera je v souvislosti s tématem napadaji. Doprostfed lze napsat i jméno

néjakého kamarada. V tom piipadé¢ se do okvétnich listkli piSou jeho dobré vlastnosti.

V prvnim pfipadé rozvijime kompetence k uceni, v pfipadé¢ druhém jde o rozvoj

kompetenci socialnich a personalnich.

2.2.18 A kromé toho...

Tato didakticka hra se osvédCuje pii feSeni Spatné nalady a nespokojenosti ve tridé.
Je vhodné ji pouzit, kdyZ jsou déti unavené, cekd je néjaka tézka pisemka apod.
Zahdjeni hry probihd nasledujicim zptsobem: ,,VSichni méame nékdy potiebu

si postézovat. Utvoite dvojice, postavte se proti sob&. Sd¢€lte si véci, které jsou pro vas
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nepiijemné, netéSite se na né, rozCiluji vas. Prosté si postézujte. Navzajem si tikejte
véty, které budou zacCinat slovy - a kromé toho... (napf. ,,A krom¢ toho dnes rano straSné

prselo a ja si nevzal destnik.*) »

Podle RVP pfispivame k rozvoji socidlnich a persondlnich kompetenci zaka.
Vzijemnym sdélenim svych strasti napomdhame k upeviiovdni dobrych vztaht

mezi zaky, ktefi diky tomu maji zdroveit moznost vice se poznavat.

2.2.19 Pribéh na pokra€ovani

Do hry se zapojuje celd tfida, vSichni se podileji na vymysleni piibéhu. Téma
miZzeme nechat na vlastni iniciativé zakt, zadat ho nebo piecist zacatek piibéhu s tim,
7e ho zaci dokonéi. Zaky mizeme posadit do kruhu, mohou ale zistat i v lavicich.
Podstatné je, aby davali pozor, sledovali vypravécskou nit a aktivné se zapojovali.

Kazdy zak vypravéni rozvine o jednu vétu, takto se vSichni postupné vystiidaji. *°

Z praxe jsem poznala, ze hra je u zakl velmi oblibend. Doporucuji si pfipravit
n&kolik témat k rozvijeni dal§iho ptibéhu. Cekala jsem, Ze jim bude vyhovovat vice
néjaké vlastni téma. Navzdory tomu zaci vZdy uvitali vic, kdyZ jsem jim tvodni situaci
zadala sama. Nutné je také pfipravit se na to, Ze se ve tiidé mohou objevit jednotlivcei,
kteti se stydi, zrovna je nic nenapada apod. V takovém piipade je dobré jim vypomoci,

aby necelili n¢jakym posméskim a slovnim komentaiim spoluzaki.

Cilem je rozvijet fantazii a kreativitu zadkd na podkladé ¢innosti, kde jsou nuceni
spolupracovat a navazovat na sebe. S tim souvisi 1 aktivni naslouchani si. Zaroven musi
dodrzovat dana pravidla (tfikat jen jednu vétu, naslouchat si, pokraovat v linii ptib¢hu,
spet k zavéru) Tudiz dle RVP rozvijime kompetence pracovni, komunikativni a také

kompetence socialni a personalni.

25 Vopel, K.: Skupinové hry pro Zivot 4. Praha, Portal 2009, s. 24.
26 Tamtéz, s. 81.
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2.2.20 Rozplétani uzlu

Pti Rozplétani uzlu stoji Zaci se zavienyma oc¢ima v kruhu, ndhodné se chyti za ruce.
Pravidlem je, Ze jedna dlai vzdy drzi jen jednu jinou dlain. Po spojeni vSech dlani
oteviou vsichni o¢i. Nejprve spojujeme ruce levé, pak pravé. Bez mluveni se snazime
uzel rozplést (bez toho, aniz bychom museli ruce pustit) tak, aby Zaci znovu stali

v kruhu. ?’

Z praxe jsem zjistila, ze v nizSich ro¢nicich je naro¢né aktivitu realizovat vzhledem
k udrZzeni kadzn€¢ a klidu. Pro Zadky je velmi zdbavné stale otvirat o¢i a povidat si,
navzdory pokyniim. V ptipadé¢ velkého poctu zaki (patnact a vice) je lepsi rozdélit tfidu
na dvé skupiny. Zpisob uz zélezi na uciteli. Ja jsem vzhledem k rozlozeni tfidy volila
napt. skupinu chlapct a divek. Je velmi dilezité sledovat zpiisob, jakym Zaci spojuji

ruce. Pokud to budou délat Spatng, nemiiZe se jim podafit rozmotat se a vytvofit kruh.

Diky této ¢innosti rozvijime socialni a personalni kompetence zakl. Jsou nuceni
spolu aktivné komunikovat ve skuping, radit si, kam je tfeba se posunout, aby byl uzel
rozmotan. Zarovein je pro n¢ situace problémem, ktery musi fesit (kompetence k fesSeni
problémil). Vzhledem k nutnosti dodrzovani vymezenych pravidel pfi realizaci aktivity

zde hovofime i o kompetencich pracovnich.

2.3 Rodina
Primarnimi cili tematického celku Rodina, kterych se snazime u zaka dosahnout,
jsou: uvédomeéni si, pro¢ je rodina dilezitd, seznameni se zdkladnimi funkcemi rodiny,
podileni se védomé¢ na pozitivni rodinné atmosfére. Patii sem i kapitoly o rodinném
rozpoctu, ptibuzenskych vztazich atd. Na uvod miizeme pouzit metody volného psani
(popsédna vyse) na téma rodina, coz by mélo zaky aktivizovat a vtdhnout do oblasti,

jiz se chceme zabyvat. Dalsi variantou by bylo napf. zafazeni brainstormingu. **

Ocekavané vystupy jednotlivych didaktickych her jsou v souladu se vzdélavacim
obsahem Clovék ve spolecnosti. Tematicky obsah didaktickych her dle RVP spada

do uciva tykajiciho se uciva vztahli mezi lidmi a zasad lidského souziti.

27 Valenta, J.: Osobnosti a socidlni vychova a jeji cesty k zakovi. Kladno, AISIS 2006, s. 55-56.
28 Janoskova, D. - Ondrackova, M. - Cecilova, A.: Obcanska vychova 6: [s blokem] Rodinna vychova 6:
ptirucka pro ucitele: pro zakladni Skoly a viceleta gymnazia. Plzen, Fraus 2004, s. 13.
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ans

2.3.1 Proc¢ nékteri lidé ziji osaméle?

Tuto didaktickou hru realizujeme prostfednictvim fizené diskuse. Zaci maji za tikol
zamyslet se, pro¢ dochazi k tomu, Ze nékteti lidé ziji bez rodiny. Ucitel muze zakim
pomoci rozvinout diskusi pomoci dalSich otdzek: ,Které dalsi okolnosti mohou
zpusobit, ze Clovek zije sam? Co dalSiho je vede k zivotu bez rodiny? Jaké divody
mohou vést mladého ¢lovéka k tomu, Ze zije sdm? A co déti? Pro¢ nékteré neziji
v rodindch? Mize tu byt jesté jiny divod? Jak je to u starych lidi? M4 Zivot bez rodiny
n¢jakou vyhodu/nevyhodu? Dokdazali byste vy sami zit bez rodiny? Co vam rodina

poskytuje a zajistuje?*

Ocekavanym vystupem je zdivodnéni zivota bez rodiny a uvédoméni si dalezitosti

existence rodiny vlastni.

Prostfednictvim této didaktické hry napomahdme k utvafeni kompetenci
komunikativnich (vyjadfeni svého nazoru, naslouchani druhym, pfemysleni o nazorech
druhych, reakce na n¢), obCanskych a kompetenci (schopnost vcitit se do situaci
ostatnich lidi, respektovani piesvédceni druhych lidi) socidlnich a personalnich (pfispéni

v debaté celé tfidy, respektovani riznych hledisek).

2.3.2 Kresba pocitu

Kresba pociti je prozitkova aktivita, kde se zaci zamysSli nad svou rodinou
a nad pocity, které¢ prozivaji, kdyz na ni mysli. Pokusi se pocity vyjadfit prostfednictvim
barev a tvarii na ctvrtku papiru. Abychom si byli jisti, ze Zaci aktivitu pochopili,
fekneme jim na uvod néjaky ptiklad. Lze vychézet i z pociti, které citi k rodin¢ ucitel
sam: ,,Na ¢tvrtku bych nakreslila velky kruh, ktery pfedstavuje mou rodinu. Do né&j bych
nakreslila ¢ervené srdce, protoze se mame vSichni moc radi. Okoli bych vymalovala

duhovymi barvami, protoze je u nas vzdy veselo.*

Aktivitu jsem zkousela v $estém ro¢niku zakladni $koly. Zaci vétSinou nakresli
jednotlivé cleny rodiny, srdce apod. Muze se ale stat, ze se objevi n¢kdo, kdo bude véc
sabotovat, nebude chtit kreslit. Zde je nutné postupovat velmi citlivé. Ne kazdy ma
ze své rodiny pozitivni pocity, mliize prozivat néjakou tizivou Zivotni situaci, o které

nemusi chtit mluvit. Védéla jsem, ze ve tfid¢, kde jsem aktivitu zkousela, je takovy zak.
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Postupovala jsem tak, ze jsem ho zkusila mirné¢ pobidnout. Kdyz to nemélo odezvu,
rozhodné jsem ho néjak nekarala nebo nenutila pracovat. Rozhodla jsem se také ¢innost
celkové nereflektovat a nechat pocity zakli pusobit bez toho aniz by o nich museli

mluvit.

Cilem této prozitkové aktivity je uvédomeéni si dualezitosti vlastni rodiny.

S tim souvisi utvaieni socialnich a personalnich kompetenci.

2.3.3 Zebfiéek zivotnich hodnot

Zebtitek Zivotnich hodnot je &innost, kdy maji Zaci rozhodnout, co je pro né
samotné skute¢né¢ hodnotné a dilezité. Jsou véci, po nichz touzime, ale mizeme
bez nich zit, aniz bychom strddali. Otazky, kterymi mulzeme zaky motivovat:
,,Co potiebujes k Zivotu ty? Po &em touzi§? Ceho se mizes vzdat? Zaci sestavi svilj
zebticek hodnot (Sest polozek). Nékolik dobrovolnikli je precte. Ucitel si v§ima toho,
zda se zebticky zéasadné lisi nebo jsou si podobné a provadi reflexi. Na zavér

se zdurazni, co je skutecné diilezité a proc.

Cilem didaktické hry je posouzeni vyznamu naSich Zivotnich hodnot a zaroven
uvédoméni si, co je pro nds skute¢né hodnotné (rozvoj obcanskych a socidlnich

a personalnich kompetenci).

V praxi se ukazalo, Ze je pro zaky téZké napsat Sest polozek. Potiebuji na to dostatek
Casu. Dobré je zdaraznit jim, aby se snazili, pokud mozno, nepsat hmotné statky.
Pokud nékdo nechtél sviij zebfiCek precist, nenutila jsem ho. Ve vétSin¢ ptipadi

ale problém nenastava.

2.3.4 Lidova réeni tykajici se hospodareni s penézi
Lidovéa rceni jsou cvi¢enim pro dvojice zaka, ktefi k sobé spojuji vzdy dvé casti
ptislovi. Nasleduje jeho spolecny vyklad. Dale mohou Zaci vymyslet vlastni ptislovi

s tematikou hospodateni.

Cilem aktivity je probuzeni z4jmu o nasi kulturu, ocenéni naSich tradic a zaroven

rozvoj tvorivosti zakli (kompetence obcanskeé).
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Mezi piislovi jsem zamérné zatfadila 1 takova, u nichz jsem ocekavala, Ze je Zaci
nebudou znat. Chtéla jsem, aby dokazali rozkliCovat i jejich vyznam. V reflexi mi zéci
sdélili, ze je aktivita bavila a zaujala je ,,nova‘“ pfislovi. Dle mého nazoru by se mélo
s ptislovimi pracovat Castéji napf. v ramci ivodnich motivaci do vyucovacich hodin,

aby jejich znalost u zaktli nebyla pouze povrchni.

Tabulka 1: Lidova rceni o hospodareni

Kdo Setfi,... ...ma za tfi.

Dal by si pro korunu... ...vrtat koleno.

Lakomci nikdy dost neni... ...1 kdyby mél vSechno svéta jméni.
Bohac zeli korabu... ...a zebrak mosny.

Kdo neumi stradati... ...musi ¢asto stradati.

Z pilnosti se Stésti rodi,... ...lenost holou bidu plodi.

2.3.5 Vydaje rodiny Simpsonovych
Ttidu rozdélime podle poctu, idealné na pét skupin. Kazda dostane sadu fiktivnich
pen¢z (Ptiloha A) a karticky s vécmi, za které mohou penize utratit jako seridlova rodina
a zdavodnit, pro¢ nékterym vécem dali prednost pred jinymi. Rodina ma k dispozici
na mésic 25 000 K¢, vSechny polozky dohromady uvedenou ¢astku znacné piesahuji.
Cilem aktivity je rozpoznani polozek, které jsou pro zivot rodiny skutecné dulezité.
Zaroven by si zaci méli uvédomit, na co vSechno musi rodina penize vynalozit. U zakt

rozvijime kompetence k fteSeni problémi, kompetence komunikativni a socidlni

a personalni.

44



Didaktické hry v hodinach ob¢anské vychovy

Tabulka 2: Polozky vydaju rodiny Simpsonovych za jeden mésic

Najemné 8000,- |Spoteni 500,-
Jidlo 6000,- | Darky 500,-
Obé&dy ve Skole 500,- | Koblihy pro Homera 300,-
Doprava MHD 750,- | Krouzek hry na saxofon pro Lisu  200,-
Benzin do auta 1500,- | Zradlo pro Spasitele (pes) 500,-
Obleceni 2500,- | Pivo u Vocka 600,-
Léky pro dédecka 1500,- | Vystoupeni $asi Krustyho 800,-
Konicky 2000,- | Lunapark 500,-
Dovolena 9000,- | Navstéva kadeinice pro Marge 700,-
Navstéva kina 800,- | Oprava skatu pro Barta 300,-
Poplatky za telefon 1000,- | Plinky a sunar pro Maggie 2000,-

2.3.6 Rodinné prijmy a vydaje

Rodinné piijmy a vydaje jsou aktivitou realizovanou formou myslenkové mapy.
Z&ky rozdélime do &ty skupin. Rozdame jim vzdy jeden arch papiru. Prvni dvé skupiny
maji téma pifjmy a druhé dvé téma vydaje, které si napiSou doprostied archu. Zakim
ponechame zhruba osm minut k tomu, aby na arch zaznamenali, jaka je jejich predstava
o zadaném tématu. Pisi vSechny véci, diky nimz rodina penize ziskava nebo ztraci. Svou
praci pak prezentuji pfed zbytkem tfidy. Jejich arch se vzdy pfipevni na tabuli lepici
gumou tak, aby ho ostatni mohli celou dobu sledovat. Postupné se predstavi i ostatni.
Porovname vysledky skupin se stejnym zadanim. Sledujeme, v ¢em se lisi a shoduji.

co predstavuje nejveétsi financni zatéz pro rodinu apod.).

Cilem didaktické hry je objasnit polozky rodinného rozpoctu a posoudit jejich misto
v ném. Vzijemnou spolupraci zakl rozvijime jejich socidlni a persondlni kompetence,

kompetence komunikativni a k feSeni problém.

Aktivitu jsem realizovala v Sesté tfid¢ zakladni Skoly. V pribéhu ¢innosti musime
pocitat s vyraznym pracovnim ruchem. Prace jednotlivych skupin se ve vysledku

celkem liSily (vzhledové i obsahové€). Skupina, kterd zapisovala ptijmy, vyjmenovala
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méné boda (vyplata, renta, pojiSténi, nemocenské davky, dédictvi, dar, ndlezné, prodej
n&jaké véci) oproti skuping s vydaji, kterd vypsala polozek mnohem vice. Rekla bych
vSak, Ze to bylo uZz spiSe kontraproduktivni. Pfi praci je nutné skupiny obchazet

a sledovat jejich napady, abychom nesklouzli k psani zbyte¢nosti.

2.3.7 Kde na nas muze Cihat nebezpeci?

Aktivitu realizujeme formou mysSlenkové mapy, jejimz cilem je, uvédomit si,
ze nebezpeCi na nas muze cihat na raznych mistech 1 v raznych vécech. Nekde
to nemusime ani ¢ekat. A pravé rodina by méla byt mistem, kde bude dité v bezpeci,
kam se miize obratit, kde dostane radu a pomoc. Piikazy a zakazy rodicu také chrani
déti pred moznym nebezpeCim. Neni tfeba Zaky tUplné vystrasit, aby hledali zlo
na kazdém kroku, ale navést je k tomu, aby se zamysleli nad nasledky svého chovani
i chovani jinych lidi. Méli by védét, ze nikdo nema pravo s nikym kruté zachazet a €init
druhému ptikoti. Piiklady napadi, kde na nas mize ¢ihat nebezpeci - navykové latky,
temny les, odlehlé ulice mésta, Skola, extrémni konicky atd. Mezi moznostmi se muize

objevit 1 rodina samotnd, pokud nefunguje spravné a neposkytuje bezpeci.

Ocekavanym vystupem je posouzeni situaci, do kterych se miizeme bézné dostavat,
uvédomeéni si piinosu rodiny a uplatnéni vhodnych zptisobli chovani. Rozvijime
tim socialni a personalni kompetence (pfispiva k diskusi), kompetence obcanské
(zodpovédné se rozhodovat podle dané situace) a komunikativni (kultivované vyjadieni

svych myslenek).

2.3.8 Co dava zivot v rodiné tobé? Co davas ty své rodiné?
Aktivitu realizujeme formou pétilistku. Zaky rozdélime do &tyf skupin. Kazda
se zamysli nad zadanymi otdzkami, zaci spolu diskutuji a napady zaznamenavaji
na papir. Predem Zzakim sd€lime cas, ktery maji na tuto c¢innost vymezen. Nyni
se prejde k dalsi etapé hry. Ucitel si pfipravi 4 hromadky barevnych pruht papiru (pocet
kustt by mé¢l odpovidat pocétu zakt ve skupin€). Kazdy zak v dané skupiné si vytahne
jinou barvu pruhu. Takto vzniknou nové skupiny (napf. ¢ervena, modra, zluta a zelena).
V kazdé nové vzniklé skupiné je jeden zdk z plvodnich skupin, ktery sezndmi

spoluzéky s myslenkami, na které piiSli. Zéci si tedy vyméni své nazory a zapisuji si.
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Poznamky si berou s sebou. Na tuto Cast se vycClenuje obvykle deset minut. U¢itel jen
usmérnuje ¢innost otazkami, zda se chce jesté nékdo na néco zeptat apod. Poté se zaci
znovu vraci do svych plvodnich skupin a sezndmi kolegy s novymi informacemi.

Nasleduje spole¢na reflexe celé tidy.

Ve tiidé jsem vzhledem k casovému rozvrhu zkouSela jen krat§i variantu,
kdy se vytvoii na tabuli dva sloupecky, které budou odpovidat vySe uvedenym otazkam.
V podstaté¢ jde o brainstorming. Musim pfiznat, Ze pii realizaci hry mé velmi
ptekvapilo, na kolik véci zaci prisli. Necekala jsem, ze si uvédomi i fakt, ze rodiné

nepiinasi jen pozitivni véci, ale také starosti.

Touto didaktickou hrou rozvijime dle RVP socidlni a personalni kompetence
(spoluprace ve skuping, pozitivni ovlivnéni kvality spole¢né prace), kompetence

komunikativni (vystizny Ustni projev) a pracovni (dodrzovani pravidel).

2.3.9 Jak budete v nasledujicich situacich reagovat?

Didaktickou hru realizujeme formou hrani roli. N&kdy se mulZeme ocitnout
v situacich, kdy si okamzité nebudeme jisti, jak reagovat. Proto si s zdky zkusime sehrat
scénky s nasledujici tematikou. Jednu scénku muize zahrat vzdy vice skupin po sobé

a pak se rozhodne, jaké feseni situace by bylo nejlepsi.

Ocekavanym vystupem je rozpoznani krizové situace a uplatnéni nejvhodnéjsi
reakce na ni. U 74kl v souladu s RVP utvafime jejich komunikativni a obcCanské

kompetence.
Jednotlivé situace:

a) Syn je sam doma. Nezndmy muz chce, aby mu oteviel. Rika, Ze je s rodici

domluveny na opravé pfistroje v domacnosti.

b) Rodina bydli v 6. patfe. Dcera se vraci domt a pted vytahem stoji cizi mladik,

ktery ji nechce pustit dovnitf.

¢) Neznama Zena nabizi chlapci cukrovi.

29 Janoskova, D — Ondrackova, M. - Ceéilova, A.: Ob¢anské vychova 6: s blokem Rodinna vychova:
ucebnice pro zakladni skoly a viceletd gymnazia. Plzen. Fraus 2003, s.10.
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d) Divka jde do $koly po neosvétlené silnici. Vedle ni zastavi auto. Ridi¢ se pta

na cestu a poprosi ji, zda by s nim kousek nejela a navigovala ho.

e) Chlapci si v parku hazi s mi¢em a maji pocit, ze je nékdo sleduje. Objevi se muz

a pta se jich, kde bydli. *°

2.3.10 Sifrovany dopis

Prozitkova aktivita, pro navozeni atmosféry. Zakiim zaneme vypravét nasledujici
ptibch: ,,Piedstavte si, Ze se spolu s kamarady plavite po moti do Ameriky. Cesta je sice
dlouh4, ale vy se nenudite. Bavite se prohledavanim lodi. Podaii se vam objevit nékolik
pfedmétt, které vam pifipomenou vasi rodinu, a zacne se vam styskat. Protoze mate
po ruce tuzku i papir, rozhodnete se napsat rodi¢im dopis. Ale pozor, protoze dopis
budete muset vlozit do lahve a poslat po mofi, musite ho napsat Sifrované,
aby si ho krom¢ vaSich rodi¢ti nemohl nikdo jiny piecist.“ Nyni maji zaci za tkol
kreativnim zptisobem napsat rodin¢ Sifrovany dopis. Musi byt napsany pouze pomoci

obrazkt, znacek, vlastnich pravidel apod.

Ocekavanym vystupem didaktické hry je rozvijeni tvofivosti Zakli a uvédoméni

si dalezitosti vlastni rodiny (vytvareni obcanskych kompetenci).

Z osobni zkuSenosti vim, Ze je pro zaky tézké predstavit si, jak dopis zaSifrovat.
Proto je dobré piinést néjaké ukdzky pro vétsi nazornost. Nejlepsi je aktivitu zatadit
az v zavéru vyucovaci hodiny. Vymyslet Sifru zabere pomérné dost Casu a Zaci pak
mohou na dopise pokra¢ovat doma. Nutné je také brat v tivahu, Ze kontrola tohoto ukolu

je znacné ndrocna i pro ucitele.

2.3.11 Zacarovana rodina

Zaci si v této didaktické hie piedstavuji, Ze maji moc za¢arovat svou rodinu. Napisi,
jak by jejich rodina vypadala, co by délala, jakym zplsobem by ji piipadné zménili.
Nechame jim nékolik minut na zamysleni a zapsani poznamek. Po ukonceni zakiim

klademe otazky, jestli se ve tfidé objevil né€kdo, kdo by nezménil nic. Postupné

30 Janoskova, D. - Ondrackova, M. - Ce¢ilova, A.: Obganska vychova 6: s blokem Rodinné vychova:
ucebnice pro zakladni skoly a viceleta gymnazia. Plzen, Fraus 2003, s. 22.
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se muzeme ptat také na to, zda byl pro né ukol obtizny, co se proti skute¢nosti nejvic
zménilo, jestli nékdo zaCaroval 1 sam sebe. Kdyby bylo mozné zménit jen jedinou véc,

jaka by to byla.

Cilem aktivity je zamysSleni se nad chovanim sebe samych a svych blizkych,
uvédomeéni si chyb, které jsme schopni provést. Zaroven jde o to umét pochvalit véci
a Ciny, které se nam libi a za které jsme radi, poptipadé¢ si jich vazime. Hra ma tedy

slouzit k rozvoji obcanskych kompetenci zaku.

Aktivita se dotykd cCasto citlivého tématu rodiny a rodinnych vztaht. Tudiz je
dalezité nenutit Zaky ke cteni svych pozndmek pted ostatnimi, pokud nechtéji.
Ze zkuSenosti z pedagogické praxe maji zaci tendence spiSe meénit své sourozence

a sebe nez rodice.

2.3.12 Svatebni zvyky

Na zacatku ¢innosti zaktim rozddme nastiihané listky, kde jsou jednotlivé uvedeny
svatebni zvyky a jejich vysvétleni. Ukolem je spojit vzdy dvojici (ndzev — vysvétleni).
Cilem hry je vysvétleni tradi¢nich uddlosti, které se ve svatebnim dni konaji. VétSinou
vime, o jaké se jednd, ale uZ méné vime, jaky je jejich plivodni vyznam. Snazime se tak
o roz$ifeni povédomi o narodnich tradicich. Jedna se o nase kulturni dédictvi, které je
tteba nejen znat, ale 1 rozumét mu. Aktivita tedy utvaii obCanské kompetence zak.
Ti si mohou pfi praci pomdhat a radit ve dvojici. V nasledujici tabulce jsou spravné
dvojice vzdy vedle sebe.

V praxi se hra realizuje velmi rychle a neni slozitd na organizaci. J& jsem méla
k dispozici interaktivni tabuli, tudiz jsem jednotlivé kolonky pfedem vytvorila

v programu k tomu uréeném. Zaci pak jednotlivé chodili k tabuli a pfesouvali k sobé

spravné dvojice.
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Tabulka 3: Svatebni zvyky™

zatahovani: svatebcané pred vychodem
natdhnou ozdobeny provaz, novomanzelé
mohou pokracovat, az se zenich ,,vyplati

zenich se vykupuje ze svych ,,mladistvych
hticht“

pfeneseni novomanzelky (napft. ptes prah)

spolecné piekonavani vSech Zivotnich
prekazek

hazeni ryze, obili a kvéti na novomanzele

aby bylo manzelstvi plodné

rozbijeni talift

hluk vyhani zl1¢ duchy

¢epeni nevesty

nevesta se vzdava svého vinku (symbol
panenstvi)

nasazovani chomoutu zenichovi ¢i fetézu s
trestaneckou kouli

konec svobody

unos nevesty

symbol odlouceni od rodicu a ptechod k
novému zivotnimu spolecenstvi

nové obleceni, jedna véc vypljcend nebo

symbol zacatku nového zivota

stara

2.3.13 Registrované partnerstvi x adopce

Didaktickou hru realizujeme prostfednictvim nazorové $kaly. Zakim polozime
uvodni otdzku: ,,Souhlasite s tim, aby si registrované pary mohly adoptovat déti?* Je
tteba pocitat s tim, Ze zaci musi byt s t¢ématem pfedem seznameni, aby si na n¢j mohli
vytvorit ndzor a dale se vyjadfit k problému. Proto je vhodné o tématu nejdiive
diskutovat a ujasnit si pojmy registrovaného partnerstvi a adopce. Zaci se na nazorové
Skale ptiklanéji k jedné ¢i druhé stran¢ (moznost ,,ano* ¢i ,,ne). Pripadné se postavi
do stfedu (moznost ,nevim®). Ucitel pak jednotliveim klade dal§i otdzky, snazi
se zjistit, pro€ volili zrovna takovou odpovéd’ atd. Ocekava se, ze se mezi zaky rozpouta

alespon kratka diskuse, kterou miize ucitel dale podnécovat svymi komentafi.

Zvolenym tématem se snazime o vciténi zakli do situace druhych lidi, o rozvoj
tolerance a zaroven komunikacnich schopnosti, kdy je tfeba se smysluplné vyjadiit
k problému a sviij ndzor umét obhajit. Tim vSim napomahame k utvaieni ob¢anskych

a komunikativnich kompetenci zaka.

31 Janoskova, D. - Ondrackova, M. - Ce¢ilova, A.: Ob¢anska vychova 6: [s blokem] Rodinna vychova 6:
prirucka pro ucitele: pro zakladni Skoly a viceleta gymnazia. Plzen, Fraus 2004, s. 19.
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2.4 Skola

Cilem tematického celku Skola je vytvofit v Zacich pozitivni p¥istup ke vzdélavani,
uveédomeni si diilezitosti této instituce. Zaroven si maji osvojovat a prohlubovat zpiisoby
a postupy vlastni pfipravy na vyucovani. Zvazit klady a zapory své domaci vyuky.
Vysvétlit si, jak vzdélani ovliviiuje budouci zivot v dospélosti. V neposledni tadé
budovat v zacich potifebu celozivotniho vzdélavani. Soucasné se zasazujeme o rozvoj
komunikace a kooperace mezi zaky. Podporujeme dobré vztahy mezi zaky a piiznivé

klima ve tfids. *

Ocekavané vystupy jednotlivych didaktickych her jsou v souladu se vzdélavacim
obsahem Clovék ve spolecnosti. Tematicky obsah didaktickych her dle RVP spada

do uciva tykajiciho se uciva nase skola.

2.4.1 Krizovka - Skola

Tuto kiizovku je mozné zatadit na tivod nového tématu. Heslo, které vychazi
v tajence je ,,Skola“. Na své pedagogické praxi jsem ji pouzila jako tivodni motivaci

k novému tématu. Vyhodou je ¢asova nendroc¢nost ¢innosti.
U zakt prosttednictvim kiizovky utvaiime kompetence k feSeni problémd.

ReSeni: 1. Hanug, 2. vlajka, 3. otec, 4. globus, 5. Australie.

tvarce orloje na Staroméstském namésti (podle povésti)
nejCastéji uzivany statni symbol

hlava rodiny

| model Zemé

| | | |jedenzkontinentd

llustrace 1: Krizovka - skola

2.4.2 Ostrov
Ve skole stejné jako jinde je tfeba dodrzovat urCitd pravidla — Skolni tad, zasady
sluSného chovéni apod. Pomoci této hry demonstrujeme, jak by to vypadalo, kdyby

pravidla neexistovala nebo bychom je nedodrzovali. Zakiim pieéteme uryvek z knihy

32 Janoskova, D. - Ondrackova, M. - Ceéilova, A.: Ob&anské vychova 6: [s blokem] Rodinna vychova 6:
prirucka pro ucitele: pro zakladni Skoly a viceleta gymnazia. Plzen, Fraus 2004, s. 33.
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Dva roky prézdnin od Julese Verna, kde skupina chlapcii ztroskotala na ostroveé
(Priloha B). Nez zéky rozdélime do skupin, sezndmime je s jejich ukolem, jimz je
ptedstavit si, Ze se spoluzéky také ztroskotali. Kazda skupina stanovi jasna a stru¢na
pravidla, kterd jim umozni prozit dobu strdvenou na ostrové co nejlépe a na zakladé
dohody mezi vSemi €leny (jak si rozdéli praci, kdo bude velet, zda se budou navzajem
ucit, kdo bude varit, jestli se budou stiidat atd.). Pravidla napisi na papir a prezentuji
ostatnim. UCcitel pfi prezentaci pokladd dalsi otazky — Jaké pravidla jste dodrzovali?
Dokazali jste se ve skupin€é shodnout, nebo vam to Cinilo problém? Které zasady
postupovali byste stejné¢? Napadlo vas pii prezentaci jeSté néco dal§iho, nad ¢im jste

se ptivodné nezamysleli? Jak budete fesit problémy a spory (napt. hadku, kradez)?

Pii skupinové praci jsem mezi zaky prochazela a sledovala jejich Cinnost. Obcas
bylo tfeba napoveédét dalSimi piiklady, nad kterymi by mohli zaci premyslet a zpracovat
je. Pii prezentaci méli nékteii tendence se spiS bavit nez predstavovat své myslenky
ostatnim. V takovém pfipad¢ jsem je upozornila na svou nespokojenost s jejich praci,
protoze pravé spoluzdkim nazorné¢ ukazali, jak se vystupovat nemd. K tomu,
jak fungovala spoluprace v jednotlivych skupinach a jaké byly jejich vysledky, jsme

se vraceli jesté v ramci spolecné reflexe.

Prostfednictvim didaktické hry Ostrov rozvijime u zadkt kompetence k feSeni
problémii (promysleni a napldnovani feSeni problému, obhajoba zplsobu feSeni,
uvédoméni si zodpovédnosti za sva rozhodnuti) a kompetence socialni a personalni

(efektivni spoluprace ve skupiné, rozdéleni roli, piispivani do diskuse).

2.4.3 Pravidla psana x nepsana

Této aktivité predchazi brainstorming zaméfeny na to, proc jsou jakakoli pravidla
vSeobecn¢ dilezita, jak by to vypadalo, kdyby neexistovala (napf. pii hie). V aktivité
samotné zaktim rozdame tabulku s piiklady psanych a nepsanych pravidel. Zaci mohou
pracovat i ve dvojicich. Jejich tkolem je pravidla barevné rozliSit: psand vybarvi

¢ervenou pastelkou a nepsand zelenou.

Po kontrole nasledoval zapis:
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* Psand pravidla — jsou zdvazna, stanovuji prava a povinnosti, za jejich poruSeni

nas muze stihnout trest (napt. zakony, vyhlasky, nafizeni...)

* Nepsana pravidla — tvofena predevsim tradicemi a kulturou dané spolecnosti

(napf. spolecenské chovani v divadle)

Ocekavanym vystupem je zhodnoceni a zdivodnéni dilezitosti pravidel
prostfednictvim 74k, ktefi jsou zaroven schopni na piikladech dolozit jejich vyznam.
A v neposledni tfad¢ rozlisit typy pravidel. Tudiz u zdkG rozvijime kompetence
komunikativni (vyjadfeni svého nazoru, zdivodnéni) a kompetence obcanské

(uvédomendi si povinnosti ve Skole i mimo ni).
Cinnost jsem v ramci své pedagogické praxe zatradila do vyuky v sedmé tiide
zékladni Skoly. Kazdého zéka jsem nechala pracovat samostatné. Barevné rozliSovani

jsem zvolila pro vétsi ndzornost a vyraznéj$i odliSeni skupin pravidel. Po ukonceni

¢innosti nasledovala spole¢na kontrola.

Tabulka 4: Pravidla psana x nepsand

Skolni tad uklid spole¢nych prostor domu
bilé Saty nevésty navstévni rad
ucta k rodicim zékony
pravidla silni¢niho provozu pravidla oblékani
vanocni zvyky nafizeni
vyhlasky spolecenské chovani v divadle
ReSeni: psand pravidla — $kolni fad, pravidla silni¢niho provozu, vyhlasky,

navstévni ad, zakony, nafizeni, nepsana — bilé Saty nevésty, Ucta k rodi¢lim, vano¢ni
zvyky, uklid spole¢nych prostor domu, pravidla oblékani, spoleCenské chovani

v divadle.

2.4.4 Rusivé vlivy pfi uéeni
RuSivymi vlivy pii ueni je moZzné se zabyvat v ramci mySlenkové mapy. Otazky,
kterymi se Zaci pii mé pedagogické praxi zabyvali, byly nésledujici: — Kde se ucite?

Co vas tam rusi pfi soustiedéni na uc¢eni? Moznosti, jak 1ze mapu rozvijet:
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* doma — televize, sourozenci, rodice, radio, pocitad

» ve Skole — upovidani spoluzaci, kdyz ostatni zlobi ucitele, cvakani tuzek,

mluveni ucitele, kdyz piSeme test

Co jiného vas muze rusit pfi soustfedéni na uceni, nehledé na to, jestli jste doma

nebo ve Skole?
» piechodné zatéZové situace
» zdravotni potize — nevolnost, bolest hlavy, boleni bficha, nemoc,...

* poruchy motivace — dilezity zapas ve fotbale, pisemka z jiného predmétu,

zkouseni, vystoupeni, navstéva lékaie *

Po vytvoreni mysSlenkové mapy se pokracuje diskusi nad jednotlivymi zminénymi
negativnimi vlivy. Zaci se snazi navzdjem si poradit, co lze proti t€émto vliviim

podniknout, jak je odstranit (pokud je to mozné).

Ocekavanym vystupem je zhodnoceni vlastniho zptisobu uceni a rozpoznani vlivi,
které na néj maji neblahy vliv. Vzhledem k tomu rozvijime u Zzakd pfedevSim
kompetence k uceni (urceni piekazek ¢i problémi branicim uceni), kompetence k feSeni
problému (promysleni ndvrhu feSeni) a kompetence komunikativni (naslouchdni

promluvam druhych, vhodné reakce, zapojeni do diskuse atd.).

Na zékladé své zkuSenosti jsem zjistila, Ze Zaci maji Casto problém vymyslet n¢jakeé
priklady jevi, které nas mohou pii u€eni rusit. Pfipadné zminuji tzky okruh stejnych

véci. Ucitel je musi sdm dal navést k situacim, které uceni se ztézuji.

2.4.5 Hry na rozvijeni paméti

VSsichni pfijimame svym specifickym zptisobem informace z okoli. Nékdo si vic
zapamatuje informace, které slysi, nékdo to, co vidél. Jini si zas potiebuji véci vice
»osahat®, vyzkousSet si je. Jaky typ uceni nejvice vyhovuje vdm? Po kazdé z aktivit

zjisStujeme uspésnost zaka a vyhodnocujeme, kde se jim nejlépe dafilo.

33 Janoskova, D. - Ondrackova, M. - Ce¢ilova, A.: Obganska vychova 6: s blokem Rodinnéa vychova:
ucebnice pro zakladni skoly a viceleta gymnazia, Plzen, Fraus 2003, s. 36.
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Hrami na rozvijeni paméti jednozna¢né podporujeme rozvoj kompetenci k uceni.
Ocekavanym vystupem je zhodnoceni jednotlivych zpiisobli uceni a rozpoznani toho
nejefektivnéjsiho.

a) Hra zjiSt’ujici sluchové schopnosti Zaku

Cinnost miize zait uditel takto: ,,Davejte dobry pozor, preétu vam nékolik slov
(slova necist ptilis rychle): tuzka, kniha, gramofon, sluchatka, konvice, bonbony, strom,
ledovec, chalupa, nluzky, poust, stfecha, leknin, nosorozec, tramvaj.* Zaci maji
po skonceni cCteni Ctyficet pét vtefin na to, aby napsali co nejvice slov,
co si zapamatovali. U¢itel pak fekne ,,stop®, zjistime, kdo mél nejvic.

o

b) Hra zjiSt’ujici zrakové schopnosti Zaki

Na papife formatu A2 zakiim na dvacet vtefin ukaZzeme nasledujici obrazky - slunce,
Snek, hruska, srdce, list, zebtik, bryle, kniha, zvonecek, jablko, hvézda, vlocka, motyl,
vlajka, lucerna, svicka, bonbon. Potom obrdzky zakryjeme, Z&ci se snazi napsat
do sesitu co nejvic zapamatovanych. Po Ctyficeti péti vtefinach upozornime na konec

psani a zjistime, kdo mél nejvic.
¢) Hra zjiSt'ujici motorické schopnosti zaku

Do neprthledného pytliku ddme nezndmy predmét a vybereme jednoho zaka, ktery
ho zacne popisovat. Pfitom nesmi pouZzit Zadné piibuzné slovo k slovu hledanému.
Hovofit mize o tvaru véci, jeji pravidelnosti, povrchu, materidlu, z ¢eho se predmét
sklada, co déla. Pouzit lze i riznd piidavna jména. Kdyz Zadk vaha, pomiZeme
mu navodnymi otdzkami. Dals§i zaci hadaji, o jaky predmét se jednd. Vhodny je
napt. kli¢, hiibek na latani ponozek, SiSka, kamen, kanceldiska sponka, koralkovy

naramek, musle nebo pastelka.

Kdyz jsem tyto hry pouzila pfi vyuce, bavily jak mé, tak i Zdky. Povazuji je za velmi
vhodné zpestieni. Krom toho, ze se zaci odreaguji, maji moznost zjistit, jaky zplsob

uceni jim nejlépe vyhovuje.
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2.4.6 Pera doprostred

Pera doprostied je hra, ktera se realizuje formou diskuse. Zaci se uéi naslouchat
svym spoluzdkiim a nechat je domluvit, respektovat jejich nézory, které mohou byt
mnohdy odli§né. Rozdé€lime je do skupin zhruba po tfech az ctyfech. Vyménuji
si nazory a napady na pfedem dané téma. Vzdy mluvi jen jeden. Kdyz ostatnim sdéli
vSe, co chtél, polozi doprostied kruhu své pero. Nyni mize mluvit dalsi. Dulezité je,
Ze si zaci navzdjem nesmi skakat do feci. VZdy hovoii jen jeden! AZ promluvi kazdy

zak v kruhu, vSichni si berou pera zpét. Az nyni miiZze znovu promluvit prvni fe¢nik.

Na zaklad¢ této hry rozvijime komunikativni kompetence zakt. Zaroven je ucime
ohleduplnosti pii jednani s druhymi a aktivnimu naslouchani, ¢imz napomahame

k utvareni kompetenci socialnich a personalnich.

2.4.7 Agresivni chovani

Zaci diskutuji o tom, co povazuji za agresivni chovéani. Potfebuji k tomu papir
a tuzku. Na papir napisi, jaké chovani povazuji za agresivni, jak takové chovani vypada.
Vznikne tak seznam, co je potfebné k tomu, aby z normalniho ditéte bylo dité agresivni,
napf. silné pésti, silny hlas, brutalni chovani. Zaci pak jednotlivé takové chovani sehraji,
ostatni hadaji, co kdo pfedvedl. Nésleduje pfemysleni o tom, jaké agresivni chovani Zaci
pozoruji ve tfidé. ,,Kdo se ti zd4 agresivni? Kdy jsi ty sam agresivni? Jaky zptsob
agresivniho chovani dovoli§ vici sobé jinym? Uprostfed papiru Zaci vytvoii dlouhou
svislou ¢aru, na levou polovinu napisi, jak s nimi jiné déti ve Skole jednaji agresivné.
Na pravou polovinu napisi, jak se oni sami chovaji agresivné k jinym. Zdky nechame
pracovat deset aZz patnact minut, pak pfectou své poznamky. **

Ocekavanym vystupem je zhodnoceni vlastniho chovani zakh, dale uplatnéni

vhodnych zpisobl chovani a komunikace v rGznych Zivotnich situacich. Ptipadné

neshody ¢i konflikty s druhymi lidmi Zaci fe$i nenésilnym zplisobem.

Z klicovych kompetenci prostfednictvim didaktické hry Agresivni chovani rozvijime

predevsim kompetence obcanské, socialni a personalni a komunikativni.

34 Vopel, K.: Skupinové hry pro zivot 4. Praha, Portal 2009, s. 31.
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2.4.8 Cesta k uspéchu

Z4ci v této aktivité vyuzivaji své fantazie a predstavuji si, jak dosahli uréitého cile.
Napft. néceho, v ¢em se chtéji zdokonalit, sportovni dovednost, uméni ziskat si nové
kamarady. Sportovci pouZivaji fantazii, aby se zlepgili v plavani, tenisu apod. Zaci
zaviou o¢i a mysli na néco, co by se radi naucili nebo chtéli délat 1épe (cca 15 vtetin).
Ptedstavuji si, jak danou véc délaji, vnimaji ji celym svym télem, pozoruji své pocity
(cca 15 vtetin). Nakonec si pfedstavuji, k ¢emu pouziji to, co se naucili (cca 1 minuta).
Ucitel zaky vyzve, aby si tento obraz uchovali ve svych vzpominkéch, aby jim pozdé&ji
poslouzil jako pomocny popis cesty k dosazeni cile. Kdyz se budou chtit naucit néco
nového, vyvolaji si tuto predstavu a pak se daji teprve do prace. Na konci hry nesmime
zapomenout na reflexi. Otazky, které polozime zaktiim, mohou vypadat takto:
,»Co ses chtél naucit? V ¢em ses chtél zlepsit? Jak jsi pfi tom vypadal? Jak ses pfi tom

pohyboval? Co dalsiho by ses chtél do budoucna s tispéchem naugit? *

Ocekavanym vystupem je pozitivni predstava sebe samého, kdy zdk ziskava
sebedlivéru a je schopen se samostatné rozvijet. Jedna a chova se tak, aby dosahl pocitu

sebeucty (kompetence socialni a personalni).

2.4.9 Nebe a peklo

Diky této hfe mohou zaci mluvit o metodach, které pomahaji fesit rizné konfliktni
situace. Nejprve jim vypravime piibéh: Mlady bojovnik pfisel ke starému moudrému
muzi a zeptal se ho: ,,0, moudry muzi, prozrad’ mi tajemstvi Zivota. Jaky je rozdil mezi
nebem a peklem?* Moudry muz chvili pfemyslel a pak tekl: ,,Jsi mlady hloupy blazen.
Jak tomu muze nékdo jako ty porozumét? Jsi pfili§ neznaly.” Kdyz to mladik uslysel,
rozzlobil se a kiicel: ,Nejrad€ji bych t€¢ za tvd slova zabil!* Pak vytasil mec,
aby moudrého muze potrestal. V tom okamziku stary muz pravil: , To je peklo.“
Kdyz mladik uslysel ta slova, zasunul mec¢ zase do pochvy. ,,To je nebe,” odpovédél

stary muz.

Obcas jsou situace, kdy mame odliSny nazor nez nékdo jiny. Snazime se, aby si zaci
vzpomnéli na chvili, kdy se dostali do néjakého konfliktu, kdy byli rozcileni, chtéli
se poprat... Napisi, co se v konkrétnim piipad¢ stalo, jak se citili, zda se jim podafilo
35 Vopel, K.: Skupinové hry pro Zivot 4. Praha, Portal 2009, s. 48.
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vyhnout rvaéce apod. (10 minut). Otdzky pro zavéreCnou reflexi a vyhodnoceni:
,»Coud¢las: ..., aby z hadky nevznikla rvacka, ..., kdyZ ti nékdo chce néco vzit, ...,
kdyz té né€kdo slovné urazi, ..., kdyz uvidis, ze jsou kamaradi ve sporu. Je rozdil
mezi rvackou a hadkou? Popral ses nekdy? Jak ses citil? Pro¢ muz v ptib¢hu tvrdi,

Ze nasili je peklo?« %

Ocekavanym vystupem je feSeni neshod a konflikti s druhymi lidmi nenésilnym
zplisobem a rozpoznani netolerantniho chovéni (rozvijime kompetence obcanské,

socialni a personal, komunikativni).

2.4.10 Spolec¢na kresba

Ve Spole¢né kresbé jsou zéci rozdéleni do dvojic a kresli bez mluveni obrazek. Maji
spole¢ny papir a jen jednu tuzku, kterou sviraji oba soucasn&. Clenové kazdé dvojice
vSak dostali odliSna zadani. Vzajemné€ o tom samoziejm¢ nevédi. Jadro aktivity tkvi
pravé v tomto momentu necekanosti. Problém musi zéci fesit v pribéhu kresby. Nesmi

ale mluvit! Pro dokresleni situace miizeme zakiim pustit n&jakou uklidiiujici hudbu. ¥’

V praxi se mi osvéd¢ilo hru nepouzivat v nizsich ro¢nicich druhého stupné. Zaci
jsou zde sice pomérné hravi. Problémem vSak je, ze ¢innost pro n€ ziistava pouze hrou.

Nevidi v ni hlubsi smysl, jen zabavné kresleni obrazku.

Ocekavanym vystupem didaktické hry je posouzeni dilezitosti spoluprace lidi

pii feSeni konkrétniho ukolu, zaroven rozpoznani uskali takovéto spoluprace.

U zakd tak utvafime kompetence k feSeni problémi a kompetence socialni

a personalni.

2.4.11 Potize pfri u€eni
Aktivita ma vést k zamysleni se nad moznymi pii¢inami potizi pii udeni. Zaci
nejprve pracuji samostatné. Na arch papiru jim piipravime né€kolik otazek k zamysleni:

1. Zamyslete se nad tim, co vam déla pii uceni nejvetsi potize. 2. Kvili ¢emu se na vas

36 Vopel, K.: Skupinové hry pro zivot 4. Praha, Portal 2009, s. 125.
37 Valenta, J.: Osobnostni a socialni vychova a jeji cesty k zakovi. Kladno, AISIS 2006, s. 56.

58



Didaktické hry v hodinach ob¢anské vychovy

rodice pii uceni nejvic zlobili/zlobi? 3. Poméhaji vam ¢i pomahali rodice pii uceni? Jak?
4. Jak byste si vy sami pfedstavovali pomoc pii uceni (od rodi¢ii, sourozencu, ucitelt,

spoluzak)?

Po vyplnéni se dale pracuje ve skupinach, kde Zzaci své studijni problémy
prodiskutuji. Popfipadé¢ se snazi vzdjemné si poradit, jak by mohli své problémy

odstranit nebo zmirnit. 3*

Ocekavanym vystupem je kritické zhodnoceni podminek a nepfiznivych vlivl

pfi uceni. V nasledné skupinové praci je cilem snaha poradit ostatnim.

Diky tomu rozvijime u zakd kompetence k u€eni (urCeni prekazek ¢i problémi
branicim uceni, zdokonaleni svého uceni), kompetence komunikativni (smysluplné,
souvislé a spisovné vyjadfeni svych nazord, naslouchdni druhym, zapojeni do diskuse,

obhajoba svého nazoru).

2.5 Ma viast

Zémérem tématu M4 vlast je probudit v Zacich z4jem o historii ¢eského naroda,
o pamatky a historii obecn¢€. Vyuku muizeme obsahové zaméfit na celou republiku
i naregiondlni tradice, zplsob Zivota, jazykové odliSnosti apod. Na tomto podkladu
se zaktim rozkryvaji jednak odlisnosti, které mezi lidmi pfirozené existuji. Zaroven maji
moznost vidét to, co nas spojuje (napf. jako narod nebo obyvatele n¢jakého regionu).
Také Ize zhodnotit jaké klady a zapory pfinasi soucasny zptisob zivota. V neposledni
fad€ se zde Zaci seznamuji se statnimi symboly a se zaklady fungovani demokratického
statu. Vhodnym zplsobem, jak doplnit a zpestfit vyuku tohoto tématu, je navstéva

néjaké muzejni expozice, skanzenu ¢i néjaké regionalné zaméfené vystavy. *

Ocekavané vystupy jednotlivych didaktickych her jsou v souladu se vzdélavacim
obsahem Clovék ve spolenosti. Tematicky obsah didaktickych her dle RVP spada

do uciva tykajiciho se nasi vlasti.

38 ValiSova, A.: Komunikace a vzajemné porozuméni: hry pro dospivajici. Havlicktiv Brod, Grada 2005,
s. 114.

39 Janoskova, D. - Ondrackova, M. - Ce¢ilova, A.: Ob¢anska vychova 6: [s blokem] Rodinna vychova 6:
prirucka pro ucitele: pro zakladni Skoly a viceleta gymnazia. Plzen, Fraus 2004, s. 45.
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2.5.1 Pojmy s pravni tematikou
Jedna se o opakovaci cvieni, zdci maji za ukol spojit spravné¢ dvojice

ve sloupeccich.

ReSeni: nas nejvyssi zakon — Ustava, justice — moc soudni, poslaneckd snémovna —
200 poslancd, ,,véc verejna“ - republika, demokracie - ,,vlada lidu®, 81 senatori — senat,

moc zakonodarna — parlament, pfedseda vlady — premiér, sidlo prezidenta Prazsky hrad

Tabulka 5: Pojmy s pravni tematikou

nas nejvysSSi zakon Prazsky hrad
justice senat
poslanecka snémovnp premiér

"véc verejna" legislativa
demokracie Ustava

81 senatoru 200 poslanc
moc zakonodarna "vlada lidu"
pfedseda vlady republika
sidlo prezidenta moc soudni

V praxi se mi osvéd¢ilo zaradit aktivitu v rdmci opakovani probrané ucebni latky
napt. na konci vyucovaci hodiny. Kazdy zak pracoval samostatné. V ramci vnéjsi
motivace jsem zvolila hodnoceni jednickami pro prvni tfi zaky, ktefi méli ukol zcela

spravné.

Ocekavanym vystupem je objasnéni pojmi tykajicich se formy naseho statniho
ziizeni. Vzhledem k povaze aktivity jsou zéaci nuceni vyuzivat své védomosti
k objevovani variant feSeni a uvadét véci do souvislosti. Rozvijime jejich kompetence

k uceni a kompetence k feSeni problém1.

2.5.2 Tvrzeni o slozkach statni moci
Z4ktm rozdame nize uvedeny text. Nechame jim chvili na prostudovani a moznost
opravy chybnych tvrzeni. Poté si spole¢né cviceni projdeme. Kazdy zak piecte jednu

vétu a v pfipad€ nespravnosti ji opravi.
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Text: Ceska republika je demokraticky pravni stat. Vznikla v roce 1999. V jejim
Cele je kral, ktery sidli v Brn¢€. Tvorbou zakoni se zabyva parlament. NejvysSim
zékonem je Ustava. Parlament je pouze jednokomorovy. Tvoii jej poslanecka
snémovna. Predstavitele parlamentu mé pravo volit kazdy obéan Ceské republiky, ktery

je stardi 15 let. Volba probiha tajnd. Zeny volebni prava nemaji.

Cinnost je vhodné zafadit v ramci opakovani udiva, kdy jsou Zaci schopni
na zékladé¢ diive ziskanych znalosti kriticky zhodnotit jednotliva tvrzeni a piipadné je
opravit. J4 jsem na pedagogické praxi zaky vyvolavala jednotlivé. Pokud na tvrzeni
reagovali Spatné¢, dala jsem slovo nékomu dalSimu. Pro rychlejsi provedeni je vSak

mozné text pustit na interaktivni tabuli a nechat jednotlivce opravit vzdy jednu vétu.

Ocekavanym vystupem je objasnéni a zopakovani informaci tykajicich se slozek
statni moci. Zaci maji za tikol kriticky zhodnotit vy3e uvedena tvrzeni a provést jejich
pfipadnou korekci na zakladé dosud ziskanych znalosti. Rozvijime tak kompetence

k uceni.

2.5.3 Krizovka - statni symboly
KfiZzovku s tematikou statnich symboll lze pouzit jako velmi kratké zavérecné
opakovani probrané ucebni latky. V ramci své pedagogické praxe jsem prvni tfi zaky

se spravnym feSenim ohodnotila jednickami.

Ocekavanym vystupem aktivity je objasnéni ucelu dilezitych symboll naseho statu
a zpusobii jejich pouzivani. U zakl prostiednictvim této kiiZovky rozvijime kompetence

k uceni a k feSeni problémt.
Tajenka: symboly

ReSeni: 1. srdgita, 2. Tyl, 3. maly znak, 4. barvy, 5. gkroup, 6. vlajka, 7. hymna
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llustrace 2: Krizovka - statni symboly

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.

1. Druhové jméno narodniho stromu (ne malolista)
2. Autor divadelni hry Fidlovacka

3. Symbol, ktery najdeme na cedulich oznacujicich pamatny strom,

na razitkach atd.
4. Trikolora je oznaceni pro statni...
5. Autor hudby statni hymny
6. PouZiva se u piileZitosti statniho svatku, statniho smutku atd.

7. Prvni sloka pisné¢ Kde domov mj?

2.5.4 Oficialni x neoficialni statni symboly

Zaktm rozddme tabulku, kde jsou pomichané oficialni a neoficilni (nejsou dané
pravnimi ptedpisy) statni symboly spolu s vécmi, které nejsou symboly statu vibec.
Déle diskutujeme o tom, jak se ma spravné se statnimi symboly zachdzet, kde je

muzeme vidéet apod.

Ocekavanym vystupem je objasnéni pouzivéani statnich symbolii. Rozvijime tak
u zaki kompetence k uceni. Zaroven v zacich vytvafime vztah k vlasti a k naSim

tradicim, ¢imzZ prispivame k rozvoji ob¢anskych kompetenci.
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Tabulka 6: Oficialni x neoficialni statni
symboly

velky statni znak vlajka
maly statni znak hymna

statni barvy lipa
korunovacni klenoty| pecet
standarta trikolora
KarlStejn prezident

Prazsky hrad

ReSeni: oficialni statni symboly — velky stitni znak, maly stitni znak, vlajka,
hymna, statni barvy, pecet, trikolora, standarta, neoficidlni stitni symboly -
korunova¢ni klenoty a lipa.

Na praxi jsem zaky pro nazornost nechala, aby jednotlivé skupiny symbola
a ¢asove¢ vyraznéjSimi vykladovymi ¢astmi, aby méla tfida moznost si oddechnout,

pracovat samostatné a zaroven zopakovat ucivo.

2.5.5 Ceska republika — demokraticky pravni stat

Nize uvedeny text jsem vytvofila pro samostatné opakovani znalosti tykajicich
se zakladnich slozek statni moci v $estém roéniku. Zaci na ném pracovali samostatng.
Mozné je vyuzit text i za pomoci interaktivni tabule, kdy budou jednotlivci do kolonek

dopliiovat chybéjici udaje.

Cilem ¢innosti je zpevilovani znalosti tykajicich se sloZek statni moci a demokracie.
Zaci se uvazlivé rozhoduji a na zdkladé samostatného pochopeni jednotlivych tvrzeni
dopliuji chybéjici informace. Sméfujeme tim k rozvijeni kompetenci k uceni a k feseni

problémil.
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Demokracie zaji$t'uje rovnost pred zdkonem, svobodu a zdkladni prava. Jinak

se ji fika ,,(1) “. Stat zaloZeny na principu demokracie se nazyva
(2) . RozliSujeme tfi slozky statni moci:

3) , a . Moc zakonodarnou tvori 2
komory parlamentu:(4) a(d) , které projednavaji
a piijimaji(6) . Nasim nejvyssim zakonem je (7) .V cele
naseho statu stoji(8) , ktery spolu s vladou pfedstavuje moc

vykonnou. Ta se zabyva spravou a fizenim statu. Poruseni zakont

trestaji(9) . Obcané¢ se podileji na moci ve staté (10) —volbou
svych zastupct do parlamentu. Volit mohou obc¢ané starsi (11) let. Volba
probiha (12)

ReSeni: 1. vlada lidu, 2. republika, 3. vykonna, soudni a zdkonodarna, 4. senat, 5.
poslanecka snémovna, 6. zakony, 7. Ustava, 8. prezident, 9. soudy, 10. nepfimo, 11.

osmnact, 12. tajné.

2.6 Z historie
Stejné jako v tématu Ma vlast se zde snazime prohloubit zajem Zakl a narodni
historii a rozsifit jejich znalosti v této oblasti. Vzhledem k bohaté historii naseho naroda
neni v silach vyucujiciho, aby zminil zcela vSe z obsahlych témat. Musi tedy vybrat jen
nejvyznamnéjsi panovniky a dal$i osobnosti, udalosti a mista. Pro tyto Gcely je nanejvys
vhodné postupovat zdbavnou formou prostiednictvim hry, abychom Zzaky uSetfili

dlouhého vykladu. *

Ocekavané vystupy jednotlivych didaktickych her jsou v souladu se vzdélavacim
obsahem Clovék ve spole¢nosti. Tematicky obsah didaktickych her dle RVP spada

do uciva tykajiciho se nasi vlasti a kulturniho Zivota.

40 Janoskova, D. - Ondrackova, M. - Ceéilova, A.: Ob¢anské vychova 6: [s blokem] Rodinna vychova 6:
prirucka pro ucitele: pro zakladni Skoly a viceleta gymnazia. Plzen, Fraus 2004, s. 51.
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2.6.1 Staré povésti Ceské

Hra zaméfena na zopakovani Ceskych povésti. Nize uvedena tabulka obsahuje
postavy, zvifata a véci, které se objevuji v jednotlivych povéstech a vzdy tvofi dvojici.
Tabulku rozstiihame, kazdy Zak si vylosuje jeden listek. Cilem je na zakladé
dosavadnich znalosti o povéstech najit svou dvojici. Po uspésném hledani vylozi kazda
z nich obsah povésti ostatnim, kteti hadaji jeji nazev. Nasleduje reflexe celé Cinnosti

(kdo mél problém najit dvojici, neznal vitbec postavu apod.).

Ocekavanym vystupem je tedy objasnéni obsahu povésti prostfednictvim zaki, kteti
se nejprve uvazlivé rozhoduji, ke které¢ povésti jejich postava patii, dale spolupracuji
s ostatnimi a pfipadné si pomahaji a radi. Na zavér se od nich ocekava, Ze jsou schopni
obhgjit, pro¢ vytvofili dvojice (popiipad¢ trojice) zrovna takto. Rozvijime tak u Zakt
nekolik kompetenci zaroven. Konkrétné se jedna o kompetenci k tfeSeni problémd,

kompetenci komunikativni a kompetenci pracovni.

Tabulka 7: Postavy ze Starych poveésti ceskych

knize Svatopluk tri synove
Chrudos Stahlav
Premysil Libuse

Sarka Ctirad
Horymir Semik

Bruncvik lev
Dalibor housle
Bretislav Jitka
Bivoj Kazi

Krok tfi dcery
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V praxi je dalezité pocitat s tim, Ze si zaci nebudou urCité pamatovat vSechny
postavy z povesti, tudiz je dobré mezi nimi prochazet a ptipadné¢ jim napovédét néjakou
informaci. Cinnost se mi velmi osvéd¢ila. B&hem relativné kratké doby si Zaci zopakuji
obsah jednotlivych povésti a zaroven u toho nemusi sedét v lavicich a odreaguji
se pohybem. Zasadni je si na uvod peclivé piipravit pocet listeckil tak, aby odpovidaly

poctu zakl a postavy z povésti byly zaroven kompletni.

2.6.2 Sifra v hlaholici

Zaktm rozdame listky, kde jsou v hlaholici zaifrovana dvé slova. Aby bylo mozné
Sifru rozlustit, otevieme na interaktivni tabuli ¢i rozddme vzdy do dvojice tabulku
s pismeny hlaholice, pod kterymi jsou pismena latinské abecedy. Cilem je
co nejrychlejsi rozlusténi 3ifry. ReSenim 3ifry jsou dva &eské kniZeci rody: Slavnikovci

a Premyslovci.

Tlustrace 3: Sifra v hlaholici
Cinnosti u zakt utvaiime kompetence k feseni problémi. Musi logicky postupovat
a ovéfovat spravnost svého feSeni. Osvéd€eny postup pak mohou aplikovat pii feSeni

podobného problému.

V praxi jsem zaktim nechala chvilku na prohlédnuti znakl a nasledné rozdala nize
uvedena zaSifrovand slova. Prvni tf1, kteti méli ukol spravné, jsem ohodnotila jedni¢kou
za aktivitu. Po ukonceni Cinnosti jsme nejprve tekli zdkladni informace o obou rodech
z tajenky, dal nasledovala kratka diskuse tykajici se obou abeced. Zajimalo m¢,

zda si zaci mysli, Ze nase souCasna latinska abeceda je lepsi. Poptipadé, jestli nachazeji
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n&jaké vyhody pravé v abecedé hlaholice. Sifru je vhodné pouzit jako motivaci

pied otevienim nového tématu vyucovaci hodiny ¢i jako oddechovou ¢innost

24

2.6.3 Presmycky s Karlem IV.

Vsechny nize uvedené presmycky tematicky souvisi s postavou Karla IV. V ramci
pedagogické praxe jsem je pouzila jako motivaci v uvodu vyu€ovaci hodiny. Dal jsem
navazala diskuzi tykajici se jednotlivych staveb ¢i mist ukrytych v presmyckéch.
Pokud je k dispozici interaktivni tabule ¢i projektor, je vhodné zaktim ukézat i obrazky.
U Hladov¢ zdi je mozné zminit i okolnosti jejiho vzniku a legendy, jez se k této udalosti
vazi, stejné tak u Karlovych Vart. V ptipad¢ KarlStejna jsem s zédky hovoftila o ucelu
jeho postaveni, jako mista pro uloZeni fiSskych korunovacnich klenotti. Dale pak o jeho

vyzdobé apod.

Cilem didaktické hry je v ivodu vyucovaci hodiny motivovat zaky aktivni ¢innosti,
na kterou je mozné bezprostiedné navazat probiranym tématem. Zaroven takto utvarime
kompetence k feSeni problémil. Vzhledem k historickému tématu didaktické hry
se dotykdme 1 respektovani a a ocenéni naSeho kulturniho a historického dédictvi

(kompetence obcanské).
1) VAKARLO VERTAZIUNI
2) DOHLAVA EZD
3) STERLKAJIN
4) LOKARVY RYVA
5) TOSKAVITSVA RAKATEDLA

ReSeni: 1. Karlova univerzita, 2. Hladovéa zed, 3. KarlStejn, 4. Karlovy Vary, 5.

Svatovitska katedrala
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2.6.4 Historicky kviz

Historicky kviz jsem vytvofila pro zopakovani ucebni latky na zavér vyucovaci

hodiny. Znamkovala jsem ho pouze prvnim tfem zadktim, ktefi ho méli cely spravné.

Primérnim ucelem bylo aktivni zopakovéani ucebni latky a ne hodnoceni zndmkami.

Kviz si zaci nalepili do sesitu, informace v ném obsazené zakiim zaroven slouzily jako

Zapis.

Kli¢ové kompetence, které jsou prostfednictvim kvizu rozvijené, jsou kompetence

obcanské.

ReSeni: 1. C, 2. B, 3. Hladova zed, Karltiv most, Karlstejn, Katedrala sv. Vita, 4. B,
5. B, 6. Kost, Houska, Hruby Rohozec, Frydlant, Sychrov, Valdstejn, Hruba Skala, 7. A,
8. B, 9. povinna Skolni dochédzka, 10. A, C, 11. B.

o P Mo o p o=

w o

o ® o o

a

Jak se jmenovala matka Karla I'V.?

Blanka z Valois

Anna Falcka

Eliska Pfemyslovna

Ktery hrad dal postavit Karel I'V. jako pokladnici korunovaénich klenotii?
Loket

Karlstejn

Bezdéz

Vyjmenuj alespon dalsi 2 stavby, které nechal Karel I'V. vybudovat.

Ktery cesky knéz kazal v Betlémské kapli a byl upalen v Kostnici
za kaciFstvi?

Jan Zizka

Jan Hus

Jiti z Pod¢brad

Kdo byl Jan Zizka?
knéz

vojevudce

kral

Vyjmenuj alespon 5 ¢eskych hradii a zamku.
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7. Kdo se zaslouzil o vybudovani Vladislavského salu, v kterém se kona volba

prezidenta?
a. Vladislav Jagellonsky
b. Ladislav Pohrobek
c. Vladislav L.
8. Co zajist'uje Rudolfiiv majestat (1608)?
a. odstranéni prekdzek, které dosud branily obyvatelstvu ve svobodném pohybu
b. svobodu nabozenského vyznani
c. rovnopravné postaveni Zidd
9. Jedno z vyznamnych narizeni Marie Terezie se tyka déti. Vi§, o jaké

ustanoveni se jedna?

10. Kym byl Jan Amos Komensky?
ucitelem

b. Slechticem

c. spisovatelem

11. Za Josefa II. bylo zruSeno nevolnictvi. Vi§, co toto slovo znamena?
zakaz vyuzivani voll k orbé

b. podfizenost poddanych Slechté

c. nebyly volné soboty

2.6.5 Povésti staré Prahy

Aktivita se zaméfuje na osvéZeni a rozsiteni znalosti o povéstech staré Prahy. Zaci
maji za kol po tfid¢ (ve skupinach) hledat listecky, na kterych je bud’ nézev povésti,
¢1jeji obsah. Pficemz cilem je spojit je spravné dohromady. Listky je tieba po tfide
rozlepit uz pred zacatkem vyucovaci hodiny. Po ukonceni hledani pfichazi spole¢na

kontrola a dopliiujici otazky, které vychazi z obsahli povésti.

Povésti je sice jen sedm, ale i tak je tfeba pocitat s tim, ze zakiim jejich nalezeni
a pospojovani zabere dost Casu. Piedem je tedy tfeba vyhradit si alespoii deset minut.
Po ukonceni hledani jsem spolecné se vSemi zaky zkontrolovala spravné feSeni.
Nasledné¢ jsme v kratkosti zopakovali d€j vSech zminénych povésti, aby si je zaci jeste

vice zapamatovali.
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U zakid prostrednictvim této didaktické hry rozvijime kompetence komunikativni
(nutnost domluvit se), k feSeni problémt (rozdélit si praci v tymu), kompetence
obcanské (tcta k narodni historii a tradicim) a kompetence socidlni a persondlni (prace

ve skuping).
Jednotlivé povésti:
a) O STARE PRAZE

Karel IV. s nadSenim a radosti shlizi na své krasné mésto. Jeho dvorni astronom
vSak méstu veésti zI¢ Casy. Mensi mésto ma byt zniceno ohném a Staré mésto hroznou
povodni. Cisaf se nenechal zarmoutit a rozhodl se, Ze postavi nové mésto. Sadm dohlizel
na rozmérovani ulic, sam urc¢il mista trziSt a nameésti. Tak rostlo Nové mésto.
Na nejvysSim misté vznikal chrdm s ohromnou klenbou. Nikdo nevéfil, Ze se klenba
nezfiti. Stavitel tak o sobé zacal pochybovat a upsal se d’ablu, aby jeho stavba

vydrzela. *!
b) ZITO KOUZELNIK

Kréalovstvi spravedlivé panuje Vaclav IV., ktery se casto ptfevlékal za dé¢lnika,
chudého femeslnika nebo studenta, aby zjistil, jak 1idé smysleji, jak mluvi, zda jsou
spravedlivi a druhé nesSidi. M¢l rad 1 rizné kejkle a podivné kousky. Ty mu nejvice
strojil jeho kouzelnik, ktery si fikal Zito. Dokéazal ménit svou podobu, &asto i tvat. Upsal

se ale satanasi, ktery si jej odnesl s télem i s dusi. +
¢) O KRALI VACLAVOVI IV.

Kral Vaclav 1V. se nepohodl se zemskymi pany. Nedbal jejich rad, a tak na né& pani
zalovali, ze si jich nic nevazi. Doslo to tak daleko, ze ho piepadli a zajali. Za parné¢ho
léta mu dovolili jit do lazné. Kdyz se kral vykoupal, prosil straze, aby se smél
na Cerstvém povétii ochladit. Sluhové mu to povolili. Kral zatouzil po svobodé. V tom
vysla z 1azni lazebnice Zuzana, kterou kral prosil o pomoc. Oba sebéhli ke biehu feky,
kde byl osamoceny Clun. Zuzana s kralem veslovala na druhy bieh, a tak ho zachranila.

Po zésluze byla §tédie odménéna. +

41 Jirasek, A.: Staré povésti Ceské. Praha, Jos. R. Vilimek 1947, s. 119 - 129.
42 Tamtéz, s. 130 -134.
43 Tamtéz, s. 135 -139.
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d) STAROMESTSKY ORLOJ

Nadseny dav se podivuje nad novym staroméstskym orlojem a pé&je chvalu na jeho
tvirce mistra HanuSe. VSichni mu dékuji za jeho znamenité dilo. Primator mésta
se zacCal bat, Ze by mohl i v jiném mésté¢ mistr Hanu§ takovy orloj zhotovit. Aby méli
konSelé a primator jistotu, rozhodli se k hroznému ¢inu. Nechali mistra oslepit. Mistr

se souzil. Z poslednich sil se vypravil k orloji a zastavil ho. Potom zemiel. *
e) O DALIBOROVI Z KOZOJED

VIadl Vladislav II. Jagelonsky, ktery zacal velkolepé opravovat Prazsky hrad.
Mimo jiné byla vystavéna véz, v které se zfidilo vézeni, jméno méla dostat podle
prvniho vézné. Dlouho bez jména nezlstala. Sedlaci, ktefi byli utiskovani svym panem
Adamem Ploskovskym z Drahonic, se rozhodli proti nému vzboufit. Poté se vydali
k sousednimu zemanovi Daliboru z Kozojed a zadali, aby se jich ujal. V&d¢li, ze je
milostivy a spravedlivy. Jejich plivodni pan si to ale nenechal libit. Dalibor byl zajat
a odvezen do Prahy, kde se stal prvnim obyvatelem nového vézeni. Dlouhou chvili
si kratil hrou na housle. Hréal tak krasng, ze mésStany kolem dojimal. Ti mu za to

nechavali vzdy trochu jidla. Nakonec byl odsouzen k smrti. *
f) FAUSTUV DUM

Proti klasteru na Slovanech stalo jedno starobylé sidlo. Nikdo tam nebydlel a vse
vypadalo velmi sesle. Majitel upsal svoji dusi d’ablu, za to mu d’abel slouZzil. Jednou zde
prespal chudy student. Druhy den prochézel domem, v jednom pokoji nasel stiibrny
tolar. Vzal si ho. Druhy den byl vSak na tom samém misté jiny tolar. Kazdého rana tak
nadel dalsi. Zvykl si na pohodli, strojil se, jeho vydani rostla. Dablu upsal svou dusi.

Poté uz ho nikdy nikdo nevidél. *
g) SMUTNA MISTA

V noci na den 21. ¢ervna 1621 se na Staromé&stském namésti zacalo stavét popravni
leseni. Bylo dosud prazdné. Rano se vSak zaplnilo cisafskym vojskem, hrobafi

a katovymi holomky. PfiSel i sam kat, Jan Mydlat. Ptivadéli prvniho z odsouzenych,

44 Jirasek, A.: Staré povésti Ceské. Praha, Jos. R. Vilimek 1947, s. 140 -145.
45 Tamtéz, s. 146 -149.
46 Tamtéz, s. 164 -169.
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kterych bylo dvacet sedm. Jednalo se o eské §lechtice a m&stany. Rika se, Ze se jednou
do roka zjevuji na tomto misté a putuji do Tynského chramu ke spole¢né modlitbé.

Na pamatku jejich skonu je na Staromé&stském namésti 27 kamennych k¥izi. ¥

2.7 Zivot mezi lidmi
V tématu Zivot mezi lidmi se zabyvame piedev§im socializaci zaka a dileZitosti
vychovy. Jde o to, aby si zaci uvédomili, co vSechno ptisobi na jejich osobnost (zamérné
1 nezdmérng) a ze ne vzdy jsme ovliviilovani spravnym smérem. Takovému vlivu je tfeba
umét se branit. ** Zaroven se dotykame i témat, jakd osobnost zaki vlastné je. Jaké maji

zaci vlastnosti, jak dokazi komunikovat s ostatnimi.

271 Lod

Lod” je aktivita pro celou tfidu pfipadn¢ pro skupiny, ale rozhodné
ne pro jednotlivce. Na velky arch papiru se nakresli lod. Do podpalubi se pisi véci,
s kterymi nejsou Zaci spokojeni, které by nejradéji schovali pfed ostatnimi. Na palubu
umisti véci, které funguji. Na plachy patii to, ¢eho chtéji zaci dosdhnout. Stejna aktivita
se da realizovat s tim, Ze se nebudou na lod’ psat informace, ale jména jednotlivych
zakl. U kormidla pak mizou byt tfeba dva Z4ci, ktefi jsou sociometrickymi hvézdami
ttidy, ostatni za nimi ,,jdou’, je mozné, ze nékoho umisti do podpalubi. Vétsinou to jsou
zaci, ktefi né€koho Sikanuji, zaci ktefi do kolektivu nezapadaji atd. Velmi dilezité je
nezapomenout praci rozebrat, aby bylo jasné, pro¢ byli ti a ti Zaci umisténi na ta
konkrétni mista. Stejné to je v ptipad¢é napsanych véci.

Aktivita slouzi k zlepSeni mezilidskych vztahii ve tfidé, k vyfeSeni konfliktnich

situaci, k otevienému vyjadieni se k tomu, co nam vadi apod. Podilime se tak

na rozvijeni socidlnich a personalnich kompetenci zaka.

47 Jirasek, A.: Staré povésti Ceské. Praha, Jos. R. Vilimek 1947, s. 162 -163.
48 Janoskova, D. - Ondrackova, M. - Cecilova, A.: Ob¢anska vychova 7: ptiruc¢ka pro ucitele: pro
zakladni Skoly a viceleta gymnazia. Plzen, Fraus 2004, s. 7.
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2.7.2 Dezinformace

Aktivita Dezinformace upozoriiuje zadky na to, aby si vS§imali informacnich Sumi
a uvédomovali si je. Nazorné ukazuje, jak vznikaji drby a jak muize nedostatek paméti
ovliviiovat nase sdéleni. Kazdy ¢lovék ve tfid€ si vybere néjaky predmét, ke kterému
ma vztah. Dobré je dat zakim moznost si pfedem predmét pfipravit a prinést
na vyucovaci hodinu. Musime také upozornit na to, Ze pfedmét ma byt maly a rozhodné
se nema jednat o n&jaké zvife. Zaci vytvoii dvojice, v nichz si vzajemné sdéli informace
o svém predmétu (napf. ,,Vybrala jsem si tento pfedmét, protoze...“ - maximalné Ctyfi
informace). Pak si pfedméty vymeéni a kazdy hledd nového spoluzdka pro rozhovor.
Opakuje se stejny postup. Zaci vypravi o predmétu. Nyni vSak NE o svém pavodnim,
ale o tom, ktery dostali pii vyméné. Timto zptisobem se v rozhovoru vSichni vystiidaji.
Zavérem kazdy vypravi, co se dozvédel o predmétu, ktery u néj skoncil jako posledni.
Pokud dojde k néjaké dezinformaci, skuteCny majitel predmétu uvede vSe na pravou

miru.

Cilem didaktické hry, je poznani toho, jakym zplisobem mohou byt informace, které
se k nam dostavaji, zkreslené. Ne vzdy jsou totiz véci takové, jakymi se zdaji byt.
Proto je dtlezité, aby si zaci uvédomovali relativitu informaci. Budou pak 1épe schopni
odolat rtiznym pomluvam a vymyslim, které jsou na zakladni Skole bézné. Hovoiime

zde tedy o utvareni komunikativnich a socidlnich a personalnich kompetenci.

2.7.3 Mésto

Ve hie Mésto se projevuje charakter, povaha a socialni vztahy mezi jedinci. Zaci
si predstavi ostrov, na kterém je n¢kolik mest. VSechna mésta kromé jednoho zachvatila
infek¢ni nemoc. Je samoziejmé, ze spousta lidi se snazi dostat do nenakazeného mésta.
K tomu, aby se jim to povedlo, potiebuji piemluvit jednoho ¢lovéka (pomohou byt
pfipadné¢ i dva), ktery je muze pustit dovnitf. Jak ho pfemluvi, zdlezi na fantazii
konkrétnich ptichozich. StraZzce na zaCatku otevie brany mésta pro zhruba tfi Ctvrtiny
osob ze tfidy. Ostatni si svlj vstup musi zaslouzit tim, ze budou vymyslet
co nejefektivnéjsi bachorky, napt. sehraji scénku, kdy ptichéazi t€hotné Zena s doktorem

a chtéji pustit dovnitf, kdy pfichazi zebrdk a prosi, ¢lovek, ktery nabizi vpusténi
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do mésta vymenou za fizek atd. Na zavér se vzdy ptame, pro¢ zaci (strazci) umoznili
vstup jednotlivym osobam. Dtivody mohou byt nékdy uplné jiné, nez si myslime.

Proto je dileZité nezapomenout na zavére¢nou reflexi!

Ocekavanym vystupem je zamysSleni se nad motivy jedndni druhych lidi
a uvédomeéni si, ze kazdy cCloveék reaguje na véci jinak. Vzajemnou spolupraci zakh
rozvijime socialni a personalni kompetence zakt, vymyslenim scénky jejich kreativitu

a také komunikativni kompetence.

2.7.4 Symboly pro zaky
Symboly jsou zalozené na piifazovani jmen spoluzdkd k jednotlivym obrazkim.
Ucitel pfedem ptipravi na papir obrazky véci, které by mohly Zdky zaujmout, napt. pila,
srp, hodiny, mi¢, lahev, kniha, tulipan, televize, kolo, kava, noty, pero, postel, kocka
nebo Stétec. Kazdy zak dostane sviij papir, nasledné pfifazuje jména. Po skonceni prace
pokladame otazky, kterymi reflektujeme vysledky Cinnosti. Napt. ,,K jakému symbolu
jste napsali jméno Jirky? Koho jste ptifadili k televizi? Jirko, dal by ses také k televizi,

nebo nékam jinam? Chybél vam symbol pro nékoho ze spoluzaki?*

Cilem hry je utvareni pfijemné atmosféry ve tfidé a uvédomeni si pocitl, které v nés
ostatni vyvolavaji. Zaci maji moznost Cerpat pouceni z toho, co si o nich myslim druzi
ajak na né plsobi. Snazime se tedy o rozvoj socidlnich a persondlnich kompetenci

a zaroven kompetenci komunikativnich.

2.7.5 Technika deseti situaci

Ucitel zakim rozda list papiru, kde je uvedeno deset piibéht (situaci), v kterém
oviem chybi jméno hlavniho hrdiny. Zici jméno dopisi podle toho, ke kterému
spoluzékovi by se ptibéh nejvice hodil. Napft. celd tfida ptijde k neznamé jeskyni, jen
jediny spoluzak se odhodla jit dovniti... Kdo..? Opét musi nakonec pfijit reflexe
¢innosti, odhalujeme, pro¢ zéaci napsali zrovna to a to jméno. Podle ¢eho usoudili,

Ze se tam hodi.

1. Jeskyné - Celd tiida piijde k neznamé a tajemné jeskyni. Jediny spoluzak

se odhodla jeskyni prozkoumat. Bude to...
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Kiivda — Ucitel je vici néjakému spoluzédkovi nespravedlivy. Jediny
spoluzéak se ho zastane. Bude to...

Bonbony — Ttida dostane bonbonieru, ale je o jeden bonbon méné. Jediny

spoluzak se jej klidn€ vzda ve prospéch ostatnich. Bude to...

Diskotéka — Probihd tiidni diskotéka. Jediny spoluzak neptjde tancovat.
Bude to...
Brigdda — Vyulujici pfijde do tiidy a z4d4, aby mu nékdo pomohl

po vyucovani uklidit kolem skoly. Jeden ze spoluzaki se nabidne. Bude to...

Sportovani — Sportovni turnaj Skoly vyhraje jeden z naSich spoluzakt. Bude
to...
Opravar — Na tfidni diskotéce se poroucha kazet'dk. Jeden ze spoluzaki jej

hravé¢ opravi, bude to...

Miss a missak — Skolni soutdZ krasy (Miss a Missak $koly) vyhraje nékdo
z vasi tiidy. Bude to...

Piirodovédec — Ttida jde na vychazku a po cesté leze nezndmy brouk. Jeden
ze spoluzak jej pozna. Bude to...

Z4skodnik — Ttida se domluvi, ze utece z vyucovaci hodiny, jediny spoluzak

zustane ve tiidé sedét. Bude to...

Cilem této didaktické hry je uvédoméni si toho, Ze kazdy ¢lovék ma néjakou svoji
kladnou stranku. Nikdo neni zcela Spatny. Sta¢i se nad tim jen zamyslet. Rozvijime tim

obcanské kompetence 74k, ktefi se uci vazit si vnitfnich hodnot druhych.

2.7.6 Lov na lidi

Zaci v této aktivité rozviji predevi§im své komunikativni kompetence a také
kompetence socialni a personalni. Na uvod dostanou list s nékolika tvrzenimi, kterd
mohou znit napt. takto: ,,Najdéte toho, kdo nema problémy s komunikaci ve skuping,
kdo by chtél dostat z obanské vychovy jednicku.” Nésledné chodi po tfid¢ a hledaji

osoby, které budou spliiovat nekteré z tvrzeni. Jestlize takovou osobu najdou, nepisi
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k vyroku jen jeji jméno, ale i diivod, pro¢ ho spliuje. V piipadé, ze doty¢ny odpovida
vice tvrzenim, zapiSeme si jeho jméno jen k jednomu z nich. Pro ostatni uz hledame

mezi dal§imi spoluzéky.

Ocekavanym vystupem je zkvalitnéni dobrych mezilidskych vztahti, poptipadé

prohloubeni znalosti informaci o sob& navzajem.

2.7.7 Vypustime paru

Hra se zaméfuje na konflikty v mezilidskych vztazich. Praktikuje se v zajmu péce
s RVP tak rozvijime jejich komunikativni, socidlni a personalni a obéanské kompetence.
Ucitel je posadi do kruhu. Nyni jim sd€li, ze kazdy mé pravo fici, co ho néjak
rozzlobilo, nastvalo apod. Konkrétné napf. takto: ,,Radku, Stve mé, Ze schvalné shazujes
moje véci ze stolu. Osloveny zak se neobhajuje. Pouze naslouchd, protoze na kazdého
se dostane, aby ,,vypustil paru“. Pokud se stane, ze n¢kdo nema nic, na co by si mohl
stézovat, fekne: ,,Nemam ted’ zddnou paru, kterou bych vypustil.“ Az se vyjadii vSichni,
mohou se ozvat zaci, ke kterym stiznosti mifily. UCcitel je mulze vyzvat takto:
»~Pfemyslejte o tom, co jste slySeli. MiiZete néco zménit na vécech, které ostatnim vadi?

Chcete to zménit? Reknéte piiklad toho, jak to udélate.” *

2.7.8 Vlastnosti s ,,dramatickym potencialem*

Zéaci v ramci této aktivity pracuji nejprve individualng. Rozmysli si a napisi alespon
jednu svou vlastnost, kterd je problematickd a zptisobuje jim tézkosti. Pfedem Zzaky
musime upozornit na to, Zze maji vybrat tu vlastnost, kterou jsou ochotni sdilet

s ostatnimi. Ddle si poznamenaji, co tato vlastnost zptsobuje v riznych situacich.

V dal§i fazi nasleduje prace ve trojicich. Zaci ve skupinach diskutuji o svych
problematickych vlastnostech a jejich disledcich pro Zivot. Nakonec vyberou tii
(napf. neustupnost, prchlivost, neposednost) a pisemné se je pokusi definovat
(napf. neposednost — osoba se neustale pohybuje, musi pofad néco d¢€lat). Papir piedaji

jiné skupiné a od jiné skupiny zase papir obdrzi.

49 Vopel, K.: Skupinové hry pro zivot 4. Praha, Portal 2009, s. 21.
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Nyni mé kazda trojice k dispozici papir se tfemi vlastnostmi. Dostdvame se tak
k jadru aktivity, kdy zaci vytvaii drama (maximaln€ na 5 minut), v némz tyto vlastnosti
zplsobuji jednajicim postavam potize. Zde uz ptichdzi na fadu piehravani scén a jejich

nasledna reflexe.

Cilem didaktické hry je zamySleni se nad zdpornymi strankami nasi osobnosti.
Idealné je vysledkem skupinové diskuse rada, kterd konkrétnim zakiim pomiize alespon
¢astecné problémy s urcitou vlastnosti piekonat. Rozvijime u Zakt jejich komunikativni,

socialni a personalni a obcanské kompetence.

2.7.9 Lidské bingo

Z4aktm rozdame list s tabulkou, ktera je uvedena nize. Nalezneme na ni $estnact
poli, pii ¢emz kazdé z nich obsahuje jednu lidskou vlastnost. Ukolem jednotlivci je
vzdy pozadat jednoho spoluzadka, o kterém si mysli, Ze tuto vlastnost ma, aby se
do policka podepsal. V kazdém poli je vzdy jen jeden podpis! Hra je ukoncena ve chvili,
kdy se podati jednomu z hract ziskat podpisy ke vSem vlastnostem. V té chvili zvola:

,,Bingo!“

Po ukonceni hry nasleduje reflexe. Naméty k reflexi: ,,Bylo tézké se pro jednotlivé
zaky rozhodnout? Co jste citili ve chvili, kdy jste se méli podepsat k vlastnosti, o niz si
myslite, ze ji nemate? Jak jste byli pozadani o podpis? Dozvedéli jste se néco nového
o spoluzacich nebo o sob&? Jaké vlastnosti jste podepisovali? Piekvapilo vas néco? Jste

spokojeni s tim, jak vas druzi vidi?* '

Cilem hry je blizs§i vzajemné poznani osob ve tfidé. Ne vzdy si ostatni o nds mysli
to samé, co my samotni. Zaméfujeme se predevSim na rozvoj socidlnich a personalnich

kompetenci zak.

50 Valenta, J.: Osobnostni a socialni vychova a jeji cesty k zadkovi. Kladno, AISIS 2006, s. 189 — 190.
51 Tamtéz, s. 206.
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Tabulka 8: Lidské bingo™

BYSTRY NEVYCHOVANY | PRACOVITY LASKAVY
ZRUCNY PUVABNY HRUBY OSTYCHAVY
PRATELSKY NEMOTORNY LINY ZAPOMNETLIVY
ZVIDAVY DOMYSLIVY VESELY SPORTOVEC

2.7.10 Co vam zpusobuje pripadné problémy v mezilidském
kontaktu?

Smyslem didaktické hry je zamyslet se nad tim, co ndm ¢ini problémy v komunikaci
s druhymi. Zaroven jde o to si uvédomit moznosti ke zdokonaleni komunikace.
Aby bylo cvi€eni efektivni, musi byt zaci k sobé upfimni a otevieni, schopni zdravé
sami sebe zkritizovat. Do seSitu si napisi téma J4 a druzi lidé. Déle uz pokracuji psanim
svych vlastnich myslenek. Po dopsani pfi¢in problémi diskutuji ve skuping.
Je pravdépodobné, Zze budou Zaci nachazet spolecné typy problémt, které se objevuji
pii raznych socialnich kontaktech (s kamarady, partnerem, rodi¢i, ucitelem apod.).
Rozviji se jejich dovednosti komunikovat (rozvoj komunikativnich kompetenci), veitit
se do druhého (rozvoj kompetenci ob¢anskych), porozuméni sob¢ i okoli (kompetence
socialni a persondlni). Zaci vidi, Ze i ostatni mohou mit podobné nebo stejné problémy

jako oni, takZe v tom nejsou sami. >

2.7.11 Jaké mame duivody ke komunikaci?

Zéci pracuji ve skuping, v které se pokusi sestavit nejméné deset diivodil, pro¢ mezi
sebou lidé komunikuji. Ke kazdému divodu uvedou i pro¢ si to mysli (napt. abych
ostatni presvédcCil, ze mam pravdu). Na tento tkol maji zaci k dispozici patnact minut.
Mezi duvody, které 1ze uvést patii napt. ziskat informaci, ptresveédcit, navazat vztahy,
zménit chovani, vysvétlit. Nyni skupiny porovnaji své divody pro komunikaci s divody
nasledujicimi: ,, Ditvodem pro komunikaci muze byt nase snaha ziskat informaci, zménit
Ji, poskytnout informaci, zménit chovani, presvedcit nékoho, vysvétlit néco, vyresit

problém, prozkoumat postoje, poradit, odhalit fakta, rozhodnout se, predat znalosti,

52 Valenta, J.: Osobnostni a socidlni vychova a jeji cesty k zdkovi. Kladno, AISIS 2006, s. 207.
53 Valisova, A.: Komunikace a vzajemné porozuméni: hry pro dospivajici. Havli¢kiv Brod, Grada 2009,
s. 18-19.
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zhodnotit, hledat vysvétleni, opravit, navazat vztahy, czjistit priciny, omezit
nespokojenost, hledat ndzory...” > Smyslem didaktické hry je pfispéni k utvafeni

a rozvoji komunikativnich kompetenci zakd.

2.7.12 Dabing

Filmovy dabing ndm poslouzi ke zdokonaleni vniméani a vyuzivani mimickych
projevil. Cilem hry je rozvinout komunikativni kompetence zaka na zaklad¢ sledovani
filmové ukazky a jeji nasledné reflexe. Vybranou ukazku zdkim pustime, ovSem
bez zvuku! Nyni je nechdme, aby podle svého minéni a fantazie napsali do seSitu,
o co ve filmové komunikaci asi §lo. Pak je vybidneme, zda se mezi nimi najde nékolik
dobrovolnikil, kteti by zkusili ukdzku nadabovat (miiZzeme je podpofit 1 naslednym
kladnym oznamkovanim). Po dabingu si vyslechneme napady, které dfive tfida napsala
do sesitu. Diskutujeme o tom, podle ¢eho Zaci usuzovali pfi odhadovéni obsahu
komunikace. Zavérem pustime originalni znéni filmu. Zaci byli odkazani na mimiku
a dalsi pohyby té€la. Prostiednictvim této aktivity si maji uvédomit, jak hluboce

se miizeme v nékterych situacich mylit, jak jsou ob&as gesta zavadgjici. *

2.7.13 Mate dost sebevédomi?
Nasledujici test ma zédky obohatit o informace tykajici se jejich osobnosti. Body

za jednotlivé odpovédi jsou uvedeny v zavorce.

1. Myslite si, Ze na lidi ve svém okoli nemate?
a) Nemam. (1)
b) Neuvazuji o tom.(3)
c¢) Naopak. (4)
d) Obcas o tom piremyslim. (2)
2. Ve spolecnosti se nékomu dari bavit vSechny hosty:
a) Mate na n¢ho uptimny vztek. (2)
b) Litujete, ze to nedokazete i vy. (3)

¢) Se zajmem ho sledujete. (4)

54 ValiSova, A.:— Komunikace a vzajemné porozuméni: hry pro dospivajici. Havlicktiv Brod, Grada
2009, s. 23-24.
55 Tamtéz, s. 25.
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d) Snazite se ho néjak shodit. (1)

. Kdyz se ve spole¢nosti hovori o fyzickych nedostatcich, které se néjak

dotykaji i vas:

a) Je vam nepiijemné. (2)

b) Zacnete danou osobu nenavidét. (3)
c¢) Odejdete. (1)

d) Nevztahujete to na sebe. (4)

. Které ¢asti téla nejcastéji pozorujete v zrcadle?

a) Ty, na které jste pySni. (2)

b) Svoje vady. (1)

c¢) Celou postavu. (3)

d) Vyhybam se tomu vibec. (4)

. Vidite-li pFitazlivou osobu opa¢ného pohlavi, napadne vas:

a) Skoda, Ze nevypadam lépe. (3)
b) Nemam velké Sance. (2)
¢) Radéji se o nic nepokusite. (1)

d) Vyzkousite své Stésti. (4)

.V 1été u Feky nebo na koupalisti, kdyzZ jste v plavkach:

a) Nemate problémy. (4)

b) Sedavate z boku. (2)

¢) Nemyslite na to. (3)

d) Doslova trpite. (1)

a) Imponuje vam to. (4)

b) Snazite se na sebe neupozornovat. (2)
c) Citite se na rozpacich. (1)

d) Pokousite se dat rovnéz néco k lepSimu. (3)

. Objevi-li se ve vaSem okoli nékdo, kdo sklizi v§eobecny aplaus:

a) Zarlite na ného.(2)

b) Zavidite mu. (1)

¢) Pokusite se s nim sptatelit. (3)

d) Citite se vedle n¢ho ptijemné. (4)

. Hovorite sami o svych nedostatcich?
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a) Jen s tim, komu davéiuji. (3)

b) Jen s nékym, kdo je jako ja. (2)

¢) Takovym rozhovoriim se vyhybam. (1)

d) Nemam v tomto sméru zabrany. (4)
10. Potkate-li nékoho s handicapem:

a) Citite s nim. (3)

b) Radi byste mu pomohli. (4)

¢) Jeho vzhled ignoruji. (1)

d) Zvedne vam to sebevédomi. (2)

Vyhodnoceni:

Do dvaceti bodii: Bud'te radi, ze jste takovi, jaci jste. Nemate divody se néjak
trapit. Sympatické je, ze vétSinou zlstavate sami sebou a nesnazite se piedstirat, ze jste

lepsi nebo chytiejsi.

21 - 30 bodii: Az pochopite, Ze idealni lidé neexistuji, bude vam lip. Na rozdil
od fyzickych kvalit se dusevni kvality na prvni pohled poznat nedaji. Nemulzete
ocenovat lidi jen podle vzhledu. Dokazete si ziskat dost Siroké sympatie a je zbytecné
trapit se nedokonalosti svého vzhledu. Mily tasmév a vtipny komentai vam zjednaji

patfi¢né sympatie i obdiv opa¢ného pohlavi.

Vice neZz tricet bodi: Rozpaky a komplexy rozhodné netrpite! Jen vSeobecné
pfijimané normy sluSného chovani vam brani, abyste o svych kvalitach hovofili Castéji
a s odpovidajicim darazem. Pravda je, Zze své prednosti dokazete vynikajicim zpiisobem
uplatiiovat a obratné zakryvat pfipadné nedostatky. ProtoZe si nepfipoustite, Ze by byl

nékdo lepsi nez vy, nemate ani komu co zavidét.

Po ptecteni komentaia k vysledkim je dilezité zaky upozornit na to, ze pokud
dopadli jinak, nez si ptali, neni tfeba, aby byli smutni. O¢ekavanym vystupem testu ma
byt zamysleni, piipadné zdokonaleni se, ne smutnéni.’® Pfispivime tak k rozvoji

socialnich a personalnich kompetenci zakt, k zdravému vnimani a kritice sebe sama.

56 Valisova, A.: Komunikace a vzajemné porozuméni: hry pro dospivajici. Havli¢kav Brod, Grada 2009,
s. 33 - 36.
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2.7.14 Dokazeme na sebe brat rizika:

Rozhodovani byva casto slozZitou zalezitosti. V nékterych ptipadech jsme nuceni
riskovat a nemame jistotu, Ze se rozhodneme spravné. Tato aktivita vychazi pravé
z takového rizikového rozhodnuti. Postupujeme za sebou v n¢kolika krocich, nad nimiz
se zaci vzdy zamysli a napisi k nim své poznamky.

rv o~

Krok 1: Popiste situaci z vaSeho Zivota, jejiz feSeni predpoklada 1 urcita rizika.
Krok 2: Pravdépodobna rizika uvedené situace se pokuste srozumiteln¢ zaznamenat.
Krok 3: Popiste nejhors$i mozny vysledek.

Krok 4: Formulujte vyhody, kdyz rizikové rozhodnuti povede k tispéchu.

Krok 5: Napiste 1 dal$i mozné varianty feseni (i nerizikove).

Krok 6: Po zvdZzeni vSech moZnosti nezbyva nez ucinit rozhodnuti: stoji to za riziko?

ANO nebo NE (zagkrtnéte) ¥/

Dale nésleduje diskuse nad situacemi, které zaci uvedli. Vzajemné si sdéluji vlastni
zpusoby feSeni a snazi se vcitit do situaci druhych. Smyslem aktivity je rozvoj

socialnich a personalnich a zaroven komunikativnich kompetenci zaka.

2.7.15 Horka zidle

Ttida vytvoii kruh, do jehoZ stfedu postavime zidli. Na té se béhem hry vystiidaji
postupné vSichni zaci. Jednotlivelim sedicim uprostied ostatni fikaji, co si 0 ném mysli,
jak na n¢ pisobi. Doty¢ny naslouchd, nijak nereaguje. Jeho tkolem je zvladnout oc¢ni
kontakt, klidn€¢ si vyslechnout hodnoceni a nezasahovat do néj! Tato pravidla musi
ucitel pfedem oznamit. Vcetné toho, Ze ostatni se mohou vyjadfovat bez obav, zaroven
vSak slusné a taktné. Po vystiidani vSech zak na horké zidli diskutujeme o jejich
pocitech. Naméty k diskusi jsou napt. otazky: ,.Jak jste se citili na horké zidli? Bylo
vam to nepiijemné? PotéSilo vas néco? Byli jste zklamani? Byl nékdo v chovani viici

vam nejisty? Kdo se choval podle vas nejvic suverénng?«

57 ValiSova, A.: Komunikace a vzajemné porozumeéni: hry pro dospivajici. Havlicktiv Brod, Grada 2009,
s. 53-54.
58 Tamtéz, s. 68.
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Smyslem aktivity je naucit se nékterym zakladnim pravidlim komunikace a diskuse.

Zaméiujeme se tudiz na komunikativni kompetence zak.

2.7.16 Skladacka

Z&ktiim rozddme po jednom papiru, na ktery se podepisi. Nyni papir v§ichni poslou
o0 jedno misto doprava svému sousedovi. Ten na néj napiSe vSechny vlastnosti, které
se mu na dotyéném libi & nelibi. Zaky nechame, at’ si vyberou, zda jim vice vyhovuje
psat hesla nebo celé véty. Také je upozornime, aby psali na stranku natocenou svisle
a ptimo nahoru, coz je dulezité proto, ze papir po dopsani svého vyjadieni ohybame
jako harmoniku, aby si naSe poselstvi nikdo dal$i nemohl ptecist. Po otoceni posleme
papir dalS§imu Clenovi, ktery se taktéz vyjadii. Pokud se Zaci dobie znaji, je mozné,
ze postihnou mnoho z vlastnosti jednotlivych ¢lent tfidy. V opacném piipad€ zak touto

formou ziskava zpé&tnou vazbu o tom, jak piisobi na ostatni na prvni pohled. *

Aktivita pfispivd k udrzovani dobry vztaht ve tfidé. Rozvijime tak socidlni a

personalni kompetence zaki.

2.7.17 Tri tvrzeni

Didakticka hra s ndzvem Tti tvrzeni slouzi k zji$téni toho, jak moc dobfe se zaci
navzéajem znaji (rozvijime komunikativni kompetence zaki). Kazdy do sesitu napise tii
tvrzeni o své osob¢. Napt. mam rada vaji¢ka, posloucham klasickou hudbu, nesnasim
rizovou barvu. Vtip je v tom, Ze jedna z informaci je nepravdiva. Ostatni musi zjistit,
o kterou jde. Mlizeme zvolit né€kolik zplisobli: Doty¢ny ptecte vSechna tii tvrzeni, poté
vyvolame jednotlivce, ktery oznaci 1zivou informaci. Kdyz se nezdafi, vyvoladme

dalsiho. Druhou variantou je nechat zaky o jednotlivych tvrzenich hlasovat.

Cilem aktivity je rozvijeni komunikativnich kompetenci zaka. V praxi se mi aktivita
velmi osvédcila a zaky bavila také. Prekvapilo mé vSak, Ze o sobé védi tak malo.
Navzdory tomu, Ze spolu stravili v jedné tfidé sedm let, jsou jejich znalosti
o spoluzacich casto velmi mizivé. Aktivita je tedy dulezitd i z hlediska rozvijeni

dobrych mezilidskych vztaht.

59 Valisova, A.: Komunikace a vzajemné porozuméni: hry pro dospivajici. Havli¢kiv Brod, Grada 2009,
s. 70.
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2.7.18 T¥i dobré véci

Aktivita Tti dobré véci vede zaky k pozitivhimu mySleni, uvédoméni si vlastnich
uspéchti a vykont (rozvoj socialnich a personalnich kompetenci). Umozni jim ukoncit
vyudovaci tyden pozitivnim zaZitkem. Casové zabere pét az deset minut. Z pomiicek
potfebujeme papir a tuzku. Sami sebe mizeme povazovat za uspésné jen tehdy, kdyz
si uvédomujeme, v ¢em jsme byli opravdu UspéSni. Musime si vSimat svych uspécht
tydne. V duchu si projdou vSechny dobré véci, které udélali, napt. pomoc v domacnosti,
nauceni se na pisemku. Vyberou tfi, na které jsou nejvic hrdi a napiSou je. Na tuto
¢innost maji pét minut. ® Dale nasleduje diskuse a vstupy jednotlivych zaku, ktefi

hovofi o svych uspésich.

2.7.19 Pohled do budoucnosti

Pohled do budoucnosti je vizualiza¢ni hra, kterda ma zéky povzbudit,
aby si prostiednictvim své fantazie vytvorili obraz své budoucnosti. K aktivité
potiebujeme papir a tuzku. Zaci zaviou oéi a piedstavuji si, Ze vidi sami sebe za pét let
(cca 15 vtefin). Dale si vS§imaji, jak budou vypadat, kde budou zit, co budou délat
(cca 15 vtefin). V nasledujicich tficeti vtefinach mysli na to, zda jsou se svym zivotem
spokojeni, jestli chodi stidle do Skoly nebo pracuji apod. Posledni ptedstava
(cca 1 minuta) zahrnuje to, co vSechno museli udélat pro to, aby toho vSeho doséhli.
Jaké kroky k tomu byly nezbytné. Nakonec oteviou o€i, snazi se si zapamatovat vSe,
co se 0 sob& dozvédeli a napiSou to na papir. Zmini i lidi, ktefi jsou pro n¢ v tomto
obdobi dileziti a jaké kroky podnikli pro to, aby vieho dosahli (maximéaln& 15 minut). ¢

Aktivitu pak ukoncuje zdverecna reflexe.

2.7.20 Graffiti

Prostfednictvim aktivity Graffiti zaci vyjadiuji své pocity, nalady a nazory (rozvoj
komunikativnich kompetenci). Rozviji se zaroven i jejich schopnost tolerance. Hra lze
vyuzit na zac¢atku nového tématu nebo jako opakovani probrané ucebni latky. K ¢innosti

potfebujeme Sest archii papiru. Na kazdy napiSeme nahoru jedno z témat: co me nejvic

60 Vopel, K.: Skupinové hry pro zZivot 4.Praha, Portal 2009, s. 41.
61 Tamtéz, s. 59.
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roz€ili, co bych chtél védeét, co bych chtél dobie umét, krasné okamziky, véci, z nichz
mam strach, véci, pro které se umim nadchnout. Ttidu rozdélime na Sest skupin. Kazda
skupina se posadi k jednomu archu papiru. Jednotlivi Zaci pracuji s jinou barvou fixu. K
zadanému tématu na archu piSe skupina své piedstavy a odpovédi (cca 5 minut).
Podstatné je psat stru¢né a vystizn€. Na papir pisi vSichni soucasné, pti signalu ,,stop* si
skupiny arch méni. Po vyméné si kazdd skupina muze ptecist, co uz napsali jejich
spoluzaci a pak doplni své napady. Timto zplisobem se vSichni vyjadii ke vSem Sesti
tématim. Kdyz skupina dostane list, s kterym zacinala, provede kratké vyhodnoceni.
Otazky k reflexi: ,,Co je podobné na vyrocich na papite? Co je uplné€ jiné? Co vas
zaujalo? Které téma pro vas bylo nejzajimavéjsi? Jak vaSe skupina spolupracovala?
Jakému vyroku jste nerozuméli?*“. Pak vSechny skupiny postupné sdéli tfidé, co

vzbudilo jejich pozornost. ©

2.7.21 Mit ¢i nemit

Aktivita Mit ¢i nemit sméfuje k uv€domeéni si dilezitych hodnot v nasem Zivoté.
Zaci si pripravi pét listeckd, na kazdy z nich napi§i jednu zasadni véc, bez které
si nedovedou pfedstavit svlj Zivot, bez které by nebyli Stastni. Musime zdlraznit,
ze se preferuji véci nehmotného charakteru. Po dopsani si zaci sesednou do krouzku.
Vyzveme je, aby si vybrali jednu véc, kterou odhodi, ztrati ji. K tomuto G¢elu pouzijeme
jako rekvizitu napt. klobouk ¢i n&jaky pytlik. Postupné obejdeme vSechny zaky, ktefi
do n¢j vlozi vybrany listek. Namatkove se zeptame, jakou z véci kdo odhodil. Poptipadé
jak se zaci citi. Pokra¢ujeme odhazovanim dalSich listeckd tak, ze vSem nakonec
zustane jen posledni. V pribéhu se samoziejmé¢ znovu ptdme na pocity zakl
1 na odhozené véci. Pokud nechtéji fict, co odhodili, nenutime je! V zavéru hry Zaci
odhali, co jim zistalo v rukou jako posledni. VétSinou se jedna o rodinu ¢i o pratele.

Nasleduje diskuse o tom, proc¢ si mysli, Ze zbylo zrovna toto.

Ze své pedagogické praxe jsem ziskala nasledujici zkuSenosti: Rozhodné je nutné
pocitat s dostateCnou Casovou dotaci, minimaln¢ dvacet pét minut. Zaci potiebuji
prostor k rozmysleni, co na listeCky napisi. Hodné €asu je tfeba vénovat i pocitim zak,

aby méli moznost si je uvédomit a pfemyslet nad nimi. Pokud nam potiebny cas

62 Vopel, K.: Skupinové hry pro Zivot 4. Praha, Portal 2009, s. 83.
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z n¢jakeého ditvodu nezbyl, je lepsi hru radéji realizovat nékdy jindy. Ztratila by pak svij
smysl. Jde o to uvédomit si zasadni postaveni hodnot kolem nés a to bez potfebné¢ho

casu prosté nejde.
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Zaveér
Cilem diplomové prace bylo sestavit uceleny soubor didaktickych her, které lze

uplatnit v rdmci vzdélavaciho obsahu ve vyucovacich hodinach Vychovy k obanstvi.

Na zéklad¢ analyzy odborné literatury, vlastni tvorby a ustniho predani celé rady
aktivit a didaktickych her, ke kterym jsem se dostala v rdmci své souvislé pedagogické
praxe na zékladni Skole, se podatilo vytvofit soubor didaktickych her svou naro¢nosti
odpovidajici schopnostem a moznostem zakl Sestych a sedmych tfid druhého stupné

zéakladni skoly.

Je tieba fici, Ze obsah prace neni zaméten na ucivo celych vySe zminénych ro€niki.
Téma by pak bylo pfilis Siroké a nedalo by se formou diplomové prace dobie zpracovat.
Vzhledem krozsahu a zamétfeni prace odpovidd soubor didaktickych her svou
obsahovou naplni vybranému uéivu z tematického okruhu Clovék a spole¢nost, ktery je
soucasti vzdélavaciho oboru Vychova k obcanstvi. Konkrétné se jedna o ucivo tykajici

se témat: naSe Skola, nase vlast, vztahy mezi lidmi a zasady lidského souziti.

Pro mé osobné je diplomova prace velkym pifinosem vzhledem k tomu, Ze se chci
v budoucnu vénovat profesi ucitelky na druhém stupni zakladni Skoly. Didaktické hry
jsem v ramci své souvislé pedagogické praxe zafazovala do vyuky pravidelné,

protoze je povazuji za vhodnou néplit vyuc€ovacich hodin.

Zéaroveit moznost nahlédnuti do tohoto souboru piedstavuje nepiehlédnutelnou
usporu casu pii tvorbé piiprav na vyucovani. Za dalsi klad povazuji také aktivizujici

charakter her, kdy se zaci sami zapojuji do vyuky a neposlouchaji pouze vyklad ucitele.

Cile, které byly stanoveny na zacatku tvorby diplomové préce, byly tudiz naplnény
a jeji obsah mize byt inspiraci a zdrojem napada pro vyukovou praxi dalSich pedagogt
1 studentl pedagogickych fakult. Pro zprostfedkovani didaktickych her a dalSich aktivit
obsazenych v diplomové praci by bylo mozné vyuzit naptiklad takzvanych DUMU.

Jednd se o digitalni uc¢ebni materialy, které lze uplatnit ve vyuce. Dostupné jsou
na webovych strankdch Ramcového vzdélavaciho programu a vytvéafeji je samotni
ucitelé. Nemusi se jednat jen o jednotlivé aktivity, ale i o pfipravy celych vyucovacich

hodin ¢i leked.
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Pro rozsiteni a doplnéni souboru didaktickych her by bylo mozné pracovat dale jesté
s jinymi internetovymi portaly jako Hranostaj, Jeden svét na Skolach, DUMY apod.
Co se tyc¢e dalsich odbornych publikaci, 1ze vyuzit napt. knihy Soni Hermochové — Hry

pro Zivot: Socialné psychologické hry pro déti a mladez 1 a 2.
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Priloha B

... Toho dne se mohli vSichni presvédCit, ze zelvi polévka je vytecna. To nemluvime
o zelvi peceni, kterou vSichni pfimo hltali, aZ ji Service nechal nad pfili§ zhavym uhlim
trochu pfipalit. I Fan svym zpisobem dokdzal, Ze ani psi plemeno nemtize pohrdat

zbytky tak dobrého zvitete.

Zelva jim dala pétadvacet kilogramiti masa, takze mohli Setfit konzervy z jachty.
Konec bfezna uplynul za stejnych podminek. V téch tfech tydnech od ztroskotani Chrta
pracoval kazdy, jak nejlépe umél, a s védomim, Ze se jejich pobyt na této ¢asti pobiezi
prodlouZzi. Ale jesté pted pfichodem zimy musi chlapci rozhodnout dilezitou otazku

ostrova nebo pevniny...

... Tehdy si také Gordon usmyslil sestavit pracovni program, ktery by byl schvélen
celym kolektivem a kterym by se pak vSichni museli fidit. Po zajisténi materidlniho
zivota museli myslet i na Zivot dusevni. VE&di snad, jak dlouho tu budou? A podafti-li se
jim odplout, budou asponl spokojeni, ze tu vyuzili ¢asu ve svlj prospéch? S nékolika
knihami z lodni knihovny si mohli velci chlapci doplnit své védomosti a postarat se
zaroven o vyucovani téch mladsich. Byla by to zasluzna prace, ktera by uzite¢né

i pfijemné vyplnila zimni vecery... ©

63 Verne, J.: Dva roky prazdnin. Praha, Jos. R. Vilimek 1947, s. 53 — 54.
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