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Anotace

PocitaCe, pocitaCové hry a internet jsou neodmyslitelnou soucasti dnesni
moderni doby. S jejich vyvojem a snadnou dostupnosti roste i potieba sledovat
specifika jazyka, ktery je s t€émito informacné-komunika¢nimi technologiemi pevné
spjat a uzivan k béznému dorozumivani mezi uzivateli pocitact, resp. hraca
pocitacovych her.

Tato diplomova prace je veénovana charakteristickému uzivani jazyka
v diskurzu  pocitacovych  her na  internetovych  diskusnich  férech.
Po vymezeni stylotvornych faktorti, konstituujicich nestejnorody styl internetovych
diskusi, jsou Vv diplomové praci zkouméany vybrané autentické ptispévky diskusnich
for z pfedem stanovenych hledisek. Cilem je formulace vyznaénych ryst jazyka

uzivaného hraci pocitacovych her na internetovych diskusich.

Klic¢ova slova: diskusni forum, internet, jazyk, komunikace, komunikat, pocitac,

pocitacova hra, slang, styl, stylotvorné faktory



Annotation

Computers, computer games and the internet are essentially a part of modern
times. With their development and easy availability it is necessary to observe
the specificity of language which is closely connected to ICT and used for everyday

communication among the computer users and computer game players.

This thesis is focused on the specific usage of language in discourse
of computer games in internet forums. Firstly the style creating factors are
determined. These make up the heterogeneous style of the internet forums.
Then it deals with the selected authentic messages according to the points of view set
in advance. The goal is to formulate the significant features of the language

used by the computer game players in the internet forums.

Key words: internet forum, internet, language, communication, a message, a

computer, a computer game, slang, style, style creating factors
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Seznam pouzitych zkratek a symboli

IT — z angl. information technology — informa¢ni technologie

PC — z angl. personal computer — osobni pocitac¢

PDA — z angl. personal digital assistant — osobni digitalni pomocnik
RPG -z angl. role playing game — hra na hrdiny

SMS — z angl. short message service — textova zprava v mobilnim telefonu



1 Uvod

S postupnym pronikanim modernich technologii a vypocetni techniky mezi
bézné uzivatele se objevuji nové zptisoby lidské komunikace a s nimi i specifické
jazykové prostiedky, které se ve sféfe informacni a komunikacni technologie
pouzivaji. Vyrazy, které jesté pred deseti lety pouzivali pouze odbornici v oboru
pocitacli, pouzivaji dnes uz déti na zakladni Skole pii bé&€zné komunikaci.
Pivodni terminy a profesionalismy nabyvaji podoby slangismt i neutralnich
vyrazu, kterym dnes rozumi valna ¢ést spolecnosti.

Vzhledem k tomu, ze uzivani jazyka ve sféfe pocCitaci je téma znacné
rozsahlé, pro diplomovou praci bylo téma zuzeno na Uzivani jazyka v diskurzu
pocitaCovych her, a to zejména proto, ze sféra pocitacovych her je uzivatelsky
velmi oblibena a roz§ifena.

Vychézime ze soucasné situace ve spolecnosti, kdy jsou pocitace a moderni
technologie pfitomny ve vétS§iné doméacnosti a lidé na pocitacich travi mnoho
svého volného ¢asu. Pocitace jiz neslouzi pouze k pracovnim uceliim. Lidé¢ se radi
jejich prosttednictvim i bavi — hraji kuptikladu pocitacové hry. Existuje velké
mnozstvi riznych her, které se zdokonaluji a vyvijeji stejné rychle jako
informacni a komunikac¢ni technologie.

Z podstaty hry vyplyva i touha hra¢l o hie hovoftit, zlepSovat se v jejim
hrani, sdélovat si navzajem své zkuSenosti a uspéchy. Komunikace mezi hraci je
umoznéna prostiednictvim internetu — z ptivodné vSeobecnych diskusnich for se
zacala tvofit fora specializovana na konkrétni herni typy, posléze 1 na konkrétni
hry.

Hlavnim cilem ptedkladané diplomové prace bylo vyhledat a popsat
charakteristické rysy jazyka wuZzivaného v Ceskych internetovych diskusich
zaméefenych na pocitacové hry. Vzorek, na kterém budou jednotlivé rysy
dolozeny, byl vybran podle oblibenosti hernich styli — pro potfeby nasi prace
jsme se zaméfili na hry akéni a na hry simulatorové.

Hned na zacatku bylo nutno obecné definovat, jak chapeme pocitacové hry

a diskusni fora pocitaCovych her.
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Dale bylo nezbytné zaméfit se na definovani stylu a na stylovou diferenciaci
jazyka. Na zakladé téchto vymezeni a diky charakteristice objektivnich
stylotvornych faktori jsme se pokusili zafadit styl internetovych for o
poc¢itacovych hrach kur¢itému funkénimu stylu, resp. funkénim stylim.

Tuto nove utvorenou hypotézu bylo ale tfeba v pribéhu celé prace ovetit.

Podstatnou c¢ast prace zaujimad rozbor charakteristickych ryst jazyka
ve sféfe pocitacl, jez se podileji na vysledném stylu internetovych diskusnich for,
specializovanych na pocitacové hry. Zaméfili jsme se na specifické aspekty této
oblasti — konkrétné na odborné terminy, poéitacovy slang a nepiima pojmenovani.
Teoretické pojednani je vzdy doplnéno o konkrétni piiklady ze sebrané¢ho vzorku
ptispévku (z diskusnich for).

V casti, ktera je veénovana analyze vybranych textd, jsou blize
zformulovéna konkrétni hlediska, ze kterych byly texty zkoumény. Dilezitou roli
zde hraje uzivani specifické terminologie a uplatnéni expresivity.

Obecné jsou pro diskusni fora specifické i moznosti navazovani kontakta
mezi jednotlivymi ucastniky, zptisoby vzajemnych reakci a oslovovani i pouzivani
emotikont.

Ve shrnuti posledni kapitoly je nazorné¢ demonstrovano, jak se
v komunikatu internetovych diskusi se zaméfenim na pocitatové hry objevuji
soucasné ruzné stylotvorné faktory (zejména funkce) a kterak hraci pocitacovych
her utvari velmi heterogenni styl diskusnich for.

ZavereCna Cast pojednava o vysledcich, ke kterym jsme v pribéhu

diplomové prace dospéli.
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2 Pocitacové hry a jejich diskusni fora

Vzhledem k celkovému charakteru diplomové prace povazujeme za vhodné
zminit se jiz vuavodu o podstaté pocitatovych her a o diskusnich forech

na internetu, ktera jsou na pocitacové hry zaméiena.

2.1 Pocitacové hry

Obecn¢ byva jako pocitacova hra chapana hra, kterou lze provozovat pouze
na specialnim hernim zafizeni. Timto zafizenim mohou byt primarn€ osobni
pocitace, dale i konzole, tablety, PDA, herni automaty ¢i mobilni telefony.
Zakladnim principem pocitaovych her je existence virtudlniho svéta,
ve kterém hra¢ plsobi a ovliviiuje jej pomoci komponent pfipojenych k pocitaci
(mys, klavesnice, volant a dal$i). Ve virtudlnim svét€é ma hra¢ plnit dané tkoly,
které jsou odvozeny od Zanru hry.!

., Pocitacova hra je software, ktery neni primdrné urcen na dosahovani
vnéjsich cilu a dle svého zaméreni uzivateli poskytuje zdbavu, odreagovani,

. v, . .2
relaxaci ¢i rozvoj osobnosti.*

2.1.1 Druhy pocitacovych her

Existuje nepfeberné mnozstvi pocitacovych her, které mizeme dle riznych
kritérii dale klasifikovat. Zpravidla a nejcastéji se hry déli podle pfiipojeni,

poctu hract, hernich zanru ad.

Pocitacové hry podle pFipojeni

Podle pfipojeni/neptipojeni mizeme odliSit hry hrané online a offline.
Jako online poc¢itacové hry oznaCujeme ty, které umoziuji diky propojeni

pies internet spolecnou hru vice hraca, nezavisle na jejich fyzické poloze (hraci

mohou byt z celého svéta).

L JANATOVA, Lucie. Souvislost mezi hranim pocitacovych her a agresi. Brno, 2009. Dostupné z:
http://is.muni.cz/th/216382/ff b/TextBC.txt. Bakalai'ska prace. Masarykova univerzita. S. 22.
2JANATOVA, L., pozn. 1, 5. 22.
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Online hry spocivaji ve hrani téze hry s ostatnimi hraci (tzv. multiplayer).
Offline pfipojenim rozumime to, ze herni zafizeni neni propojeno siti s jinymi

hernimi zafizenimi. Hru hraje jeden hra¢ na jednom po&itadi (tzv. singleplayer).®

Pocitacové hry podle Zanri

wKazda hra ma sva specifika — lisi se cilem, pouzivanymi prostiedky,
prostiredim, ve kterém se odehrava, mirou zobrazovaného nasili atd Hry ovSem
muzeme fadit do zanrt, které nesou zdkladni spolecné charakteristiky.
Soucasné mohou hry nést kombinace znakll vice zanrti, neni mnohdy jednoduché

hry ptesné zafadit — tehdy se oznacuji jako tzv. multizanrové hry.

Nejcastéjsi rozdéleni pocitacovych her podle Zanri:
Adventury; akéni; RPG; logické; simuldtory; ploSinové; sportovni; strategické;

tradi¢ni; vyukové, didaktické; zavodni a dalsi.

Pti dokazovédni charakteristickych rysi jazyka uZzivaného v Ceskych
internetovych diskusich se zamétime pouze na dva vybrané zanry pocitacovych
her a v diskusnich forech tak budeme sledovat ptispévky hract hry simulatorové a

akéni.

2.2 Diskusni fora pocitacovych her

Jako tzv. diskusni fora jsou oznaCovany webové portaly, na kterych je
uzivatelim umoZnéno piidavat piispévky (texty) ¢i reagovat na vyjadfeni

ostatnich uzivatelu.

V prostiedi internetu se da o pocitaCovych hrach diskutovat na rtznych
mistech a specidlné pro tento okruh uzivateli je zfizeno velké mnoZstvi

specialnich for. Neni mozné uvést na tomto misté vSechna fora, kterd se tohoto

$JANATOVA, L., pozn. 1, s. 24.
* JANATOVA, L., pozn. 1, s. 24.
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tématu tykaji. Zada-li ale hra¢ do vyhledavace slovni spojeni “diskuse pc hry”,

je mu nabidnut vyc¢et nasledujicich webti (mimo jing):

PC Hry Doupé.cz Férum
www.forum.doupe.zive.cz/forum-1824/PC-Hry.html
Doupé.cz
VS§e o hrach na Hrej.cz www.hrej.cz
Hry - GAMES.cz www.games.tiscali.cz/

Tabulka 1 Nejéast&jsi diskusni fora pocitadovych her’

® Google. [online]. [cit. 2013-04-08]. Dostupné z: https://www.google.cz/search?q=diskuze+pc+hry
&ie=utf-8&oe=utf-8&aq=t&rls=org.mozilla:cs:official&client=firefox-a
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3 Styl a stylova diferenciace jazyka

V piedchozi kapitole jsme velmi stru¢né zminili zdkladni pojmy, se kterymi
se vV praci pribézné operuje.

Nasim cilem V kapitole o stylu a stylové diferenciaci jazyka bude zjistit,
zda lze jazyk diskusnich for povazovat za samostatny funkéni styl, poptipadé jej
na zaklad¢ stylotvornych faktort pfitadit k jiz existujicim funkénim styltim.

Nejprve je tieba se obecné zaméfit na stylové pojeti jazyka a jeho rozdé€leni

dle funkci a forem.

3.1 Styl

Na termin styl lze nahlizet z riznych Ghld pohledu. BéZné se setkavame se
stylem v oblasti umélecké, kde styl oznacuje Siroky raz lidskych vytvort, ¢innosti
i chovani. Konkrétng z pohledu jazykového je styl vymezen v Soucasné stylistice®
jako ,zpusob vybéru jazykovych prostiedkit a jejich vyuziti a usporadani

V jazykovych projevech “.

Cestina — fe¢ a jazyk7 tvrdi, ze ,, viastnosti komunikatu a textu je i jeho styl
(sloh). Styl ma integracni funkci a tim se podili na vystavbé smyslu projevu, ma
funkci charakterizacni a diferenciacni — odlisuje jeden projev od jiného a naopak

6

ho prirazuje k urcitému druhu textii .

3.1.1 Stylotvorné faktory

‘

Wyl konkrétniho jazykového projevu je zavisly na jeho autorovi®, uvadi
Ceitina — fe¢ a jazyk® Zalezi na mnoha skuteCnostech, které jsou velmi
subjektivni a plsobi na vysledny projev. Mezi tyto vyznamné skutecnosti mizeme

zafadit autorovo vzdé¢lani, jeho vyjadfovaci schopnosti i osobni vlastnosti.

® CECHOVA, Marie, Marie KRCMOVA a Eva MINAROVA. Soucasnd stylistika. Vyd. 1. Praha:
Lidové noviny, 2008. ISBN 978-807-1069-614. S. 16.

" CECHOVA, Marie a kol. Cestina — fe¢ a jazyk. 2. vyd. Praha : ISV, 2000. ISBN 80-85866-57-9.
S. 404.

8 CECHOVA, M., pozn. 7, s. 404.
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Nemalo také zalezi na konkrétni situaci a na momentalnim (napf. zdravotnim)
stavu mluvciho. Zde hovotime o stylotvornych €initelich subjektivnich.

Vedle subjektivnich  faktorh rozliSujeme 1 faktory objektivni
(mimopersonalni). Ty stoji v procesu komunikace mimo autorsky subjekt a
konstituuji je zejména cil komunikace, zdmér autora, prostiedi komunikace a dalsi

spolecenské okolnosti.”

Jak uvadi Soucasna stylistikalo, »objektivnim stylotvornym faktorem je takeé
cilena adresnost — pocet adresatii a jejich charakter a uroven, uzita forma
komunikace a moznost nebo nemoznost pripravenosti, uzity komunikacni kod,
téma komunikatu. Rovnéz zpusob vedeni komunikace — monologicnost a
dialogicnost. Vzdy zélezi na autorovi, zda a nakolik se ve svém projevu necha
ovlivnit objektivnimi faktory, nebo zda bude komunikovat svym osobitym

o b4 11
zpusobem bez ohledu na né¢.

1) Funkce projevu (tj. komunikaéni zamér — ¢&eho chceme projevem

dosahnout?)

Za jeden z nejpodstatnéjsich stylotvornych faktord je povazovana funkce
komunikatu. Tou se zabyval ¢esky filolog a lingvista prof. Bohuslav Havréanek?,

ktery vytvoril klasifikaci funkci spisovného jazyka. Rozlisil nasledujici funkce:

e sdé¢lovaci — komunikativni, prakticky odbornou, teoreticky odbornou

e estetickou

Témto funkcim nasledné pfifadil funkéni jazyky: hovorovy, pracovni (vécny),
veédecky, basnicky.
Ttidéni funkEnich stylt bylo dale propracovavano, napt. Aloisem Jedlickou.

Diky nému ,, byla podana zevrubnéjsi charakteristika nékterych funkcnich styli,

® CECHOVA, M., pozn. 6, s. 78.

0 CECHOVA, M., pozn. 6, s. 78.

1 CECHOVA, M., pozn. 7, s. 405.

2 HAVRANEK, B.: Ukoly spisovného jazyka a jeho kultura. In: Havranek, B. a Mathesius, V.
(eds.), Spisovnd Cestina a jazykova kultura. Praha, Borovy 1932, S. 34.
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predevsim védeckého, a rejstrik byl dale rozsiren: jako samostatny byl v
padesatych letech vydélen styl publicisticky, uvnitr stylu odborného (se zamérenim

na adresaty neodborniky, resp. nespecialisty) styl popularizaénz"‘13

Soutasna stylistika®® stanovuje zékladni funkci komunikatu funkci
dorozumivaci (komunikacni) Cili sdélovaci, kterou maji vSechny komunikaty
realizované s cilem pfinést né¢jaké sdéleni. V kazdé komunikaci ji pak doprovaze;ji
dalsi specifické funkce, napt.: odbornésdélnd a vzdélavaci, direktivni (fidici),
operativni (spravni), uvédomovaci, ziskavaci, piisobici, ovliviiovaci, persvazivni

(ptesveédCovaci), estetickysdélna a dalsi.

Tyto funkce spoleéné utvaieji nasledujici funkéni styly:

YV W

a) Prostésdélovaci (béZnédorozumivaci)
Tento styl je pouzivan zejména v neoficidlnim a nevefejném styku,
ucastnici si sdéluji bézné, kazdodenni informace. Hlavni funkci projevu je

funkce dorozumivaci (komunikacni).

b) Odborny
Byva podle stupné odbornosti dale ¢lenén na: védecky, prakticky odborny
a popularizaéni styl. Podstatnymi funkcemi odborného projevu jsou

funkce odbornésdélna &i vzdélavaci.

c) Administrativni
Samostatné se tento styl vyclenuje z odborného stylu; pouzivan je zejména
Vv ufadnim a jednacim styku, vyzna¢né funkce jsou zde operativni

(spravni) a direktivni (fidici).

3 HAUSENBLAS, Karel. Ugebni styl v soustavé stylt funk&nich. Nase rec. 1972, rog. 52, 2-3, S.
150-159.

“ CECHOVA, M., pozn. 6, s. 79.

1> CECHOVA, M., pozn. 6, s. 80-82.
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d) Publicisticky
Styl médii a sdélovacich prostiedkll, jejichz zamérem je informovat
adresata nebo jej presvédcit (reklama). Hlavni funkce publicistického stylu

je persvazivni (pfesvédCovaci).

e) Reénicky
Jedna se o styl oficialnich a vetejnych mluvenych projevil; vyclenuje se
ze stylu publicistického a charakteristickou funkci fe¢nického stylu je

zpravidla funkce piesvédcovaci.

f) Umélecky
Styl uzivany zejména v literarni tvorbé, hlavni je zde funkce

estetickysdélna.

g) Esejisticky

Styl majici avahovy raz, kombinujici funkci odbornésdélnou a estetickou.

V praxi se setkdvame se situacemi, kdy autofi projevii kombinuji jednotlivé
funkéni styly podle potieb svych ¢i podle potieb dané situace. Kromé toho je tieba
zminit, Ze vySe uvedené d¢leni funkCnich styld neni jediné mozné.
Napt. B. Havranek, A. Jedlicka'® vymezuji pouze tii styly dle funkce: hovorovy,

odborny a umélecky.
2) Forma projevu (mluvena nebo psana — ob¢€ formy maji sva specifika)

Dalsim podstatnym objektivnim stylotvornym faktorem je uzitd forma
komunikatu. Zde rozliSujeme, zda se jednd o formu komunikédtu psanou ¢i

mluvenou.

Obecné byvaji mluvené komunikaty zpravidla spontanni a vazi se k urcité
situaci. Mluv¢i pouzivé ve svém projevu prostiedky hovorové, miize mit tendenci

k nespisovnosti. S témito rysy se u mluvenych komunikati setkaivame zejména

* HAVRANEK, Bohuslav. Strucnd mluvnice ceska. 13. vyd. Praha: Statni pedagogické
nakladatelstvi, 1977, S. 7-8.

18



pfi neformélnich projevech, ve kterych se projevuje subjektivita a emocionalni
nahlizeni mluvéiho na situaci. Uginek jazykového vyjadieni v mluvenych
projevech podtrhuji vedle prostiedkli jazykovych také prostiedky paralingvalni —
tempo fec¢i, sila a vyska hlasu; intonace apod., dale prostfedky extralingvalni —
mimika, gestikulace.

Oproti tomu u psanych komunikatia je vSe jinak — mluv¢i svlij pisemny
projev dopfedu vypracuje, promysli a jazykové vybrousi. Mize se ke svému
vyjadieni vracet, opravovat ho v prib¢hu psani a po dopsani jej miize zpétné
zkontrolovat po gramatické i stylistické strance. V psané form¢ je nepiitomnost
zvukovych prostiedkli nahrazena prostfedky grafickymi — pouzito byva vice

druhil pisma, barevné oznaceni Casti textu, podtrhavani a graficka uprava textu.’

3) Situace (kdy a pfi jaké ptilezitosti je projev pronasen)

Velmi zalezi na tom, zda je komunikacni situace razu soukromého
¢i verejného. Mira oficidlnosti projevu zavisi vzdy na konkrétni situaci a je
na autorovi, aby vzal pfi realizaci svého projevu onu situaci v potaz.

RozliSujeme raz oficialni a polooficialni, protipdlem je raz neoficialni
(soukromy, divérny). S oficidlnim razem souvisi prostiedi verejné, naopak u razu

neoficidlniho hovofime o tzv. prostiedi soukromém.*®

4) Adresat projevu (komu je projev uréen)

Styl konkrétniho jazykového projevu je podminén 1 predpokladanym
adresdtem. RozliSujeme adresata znamého a neznamého; pritomného a
nepritomného.

Pokud mluv¢i adresata znd, ovliviiuje tento fakt i jeho vysledny projev —
volnost ve vyjadfovani, bezprostiednost projevu, vétsi mira pfimého kontaktu.
V piipadé, Ze je adresat neznamy, byva projev zpravidla oficidlngjsi, spise strohy

a sevieny.

" CECHOVA, M., pozn. 6, 5. 80-81.
8 CECHOVA, M., pozn. 6, s. 83-84.
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Pfitomnost adresata umoznuje mluvéimu piimy kontakt s posluchacem a
situacni zakotvenost komunikace — oproti neptitomnosti adresata.
Dulezitym faktorem je také pocet adresatu, velikost o¢ekavaného publika —

I tomuto hledisku je tiecba projev pfizpﬁsobit.lg
5) Pripravenost vs. nepiipravenost projevu

Rozdilnymi  stylotvornymi  faktory jsou také pripravenost a
nepripravenost projevu. V ptipadé projevi nepfipravenych hovofime o
tzv. spontanni  komunikaci, kdyse jednd zpravidla o projevy neoficialni,
Casto S jazykovymi  chybami a  nepromySlenym  vybérem  vyrazi.
Ptipravené komunikéty byvaji oproti t€ém bezprostiednim jazykové dokonalejsi,

predem stylizované v bodech nebo tezich.?

3.1.2 Stylotvorné faktory konstituujici styl internetovych diskusnich for
zamérenych na pocitacové hry

V ndvaznosti na teoretické pojednani o stylotvornych faktorech
(viz Kapitola 3.1.1) se pokusime urcit, jaké objektivni faktory utvareji styl

internetovych diskusnich for zamétenych na pocitacové hry.

3.1.2.1 Funkce projevu

Zamyslime-li se nad jednoznanym zatfazenim internetovych diskusnich for
(zaméfenych na pocitacové hry) k jednomu z funkénich styl, zjistime, ze to neni
upln€ mozne.

V diplomové praci se pokusime prokazat, ze na zakladé stylotvornych
faktori, které internetova diskusni fora pocitacovych her utvareji, vznika velmi
nejednotny styl. Vzhledem knize uvedenym rysim, které maji na styl
internetovych diskusnich for pocitacovych her vliv, lze tento styl chapat jako

kompozitum stylu prostésdélovaciho a stylu odborného.

' CECHOVA, M., pozn. 6, 5. 84-85.
2 CECHOVA, M., pozn. 6, s. 85.

20



Funkéni styl prostésdélovaci

Zakladni funkce prostésdélovaciho stylu je funkce komunika¢ni (sdélovaci),
ktera je spole¢na pro vSechny typy komunikéti. Vyznamné je doplnéni této
funkce o funkci fatickou (kontaktovou). Dalsi dulezité faktory konstituujici
projevy prostésdélovaciho stylu jsou dle Soucasné stylistiky: spontannost,
mluvenost, soukromost, dialogi¢nost, vazanost na konkrétni komunikaéni situaci
umoziujici jednak pifimy kontakt produktora s receptorem/receptory, jednak
vyuziti jinych koda, neZ verbalnich. 2

Nevyslovenym cilem vSech prostésdélovacich komunikatd (mluvenych i
psanych) je bezprostiedni komunikaéni Gspésnost. Prostésdélovaci projev byva
hojné doplnén o zvukové prostiedky fec¢i (jazykové i parajazykové) a prostiedky
neverbalni. Prvky tohoto funkéniho stylu existuji i bez pifimého kontaktu
(napft. telefonni hovory). S tim souvisi 1 technicky rozvoj poslednich Ilet,

ktery prinesl do prostésd&lovaci oblasti dalsi moznosti (e-mail, SMS, blog).?

Styl internetovych diskusnich for konstituuje predevS§im funkce
komunikac¢ni (sdé€lovaci) — ti€astnici maji potiebu sdélit urcité informace ostatnim
uzivatelim. Sdéleni v diskusich byvaji spontdnni, casto doplnéné o emoce.
Autofi vlozenim pfispévku pfedpokladaji reakce ostatnich diskutujicich.
Soukromy raz komunikace je zajistén tim, Ze do diskusnich for mohou pfispivat
pouze registrovani uZivatelé, ktefi si voli své piezdivky (nicky). Tim je zajiSténa 1
anonymita jednotlivych aktért.

Kromé¢ verbéalnich kodi se cCasto uzivaji tzv. emotikony (smajlici),
ruzné druhy pisma, hypertextové odkazy i fotografie a obrazky, které maji za ukol
dolozit ¢1 ozvlastnit samotny text.

Jak je uvedeno v Ceské stylistice®, rozvoj technologii rozsitil zplsoby
komunikace mezi lidmi, sdélna funkce neni jiz striktné¢ vdzdna na osobni kontakt

mezi komunikanty.

2 CECHOVA, M., pozn. 6, s. 193-204.
22 CECHOVA, M., pozn. 6, s. 197.
2 CECHOVA, M., pozn. 6, s. 197.
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Funkéni styl odborny

Zakladnimi rysy odborného stylu jsou dle Soucasné stylistiky 2 promyslena
kompozice, piesna stavba vé€t, nociondlnost v pojmenovani, terminologie
mezinarodni i domaci a Kultivovanost. V ramci odborného stylu se dnes bézné
odlisuje styl védecky (teoreticky), styl prakticky odborny (odborny v uzSim
smyslu), popularn¢€ nauceny, popt. jesté ucebni a esejisticky.

Odborny styl je typicky pro vefejné jazykové komunikace, byva psany i
mluveny. Zakladni forma projevu je monologicka, dialog se uplatni
napi. piidiskusi. Projevyjsou vétSinou situacné nezakotvené, sméfuji
k nad¢asovosti. Jasnosti, zietelnosti, piechlednosti a jednoznac¢nosti se dosahuje
textovou vystavbou — typickd je velmi promySlend kompozice, horizontdlni
¢lenéni. Volba jazykovych prostiedkii byva zaloZzena na jazyce spisovném,
popularizaéni texty vyuzivaji i prostiedky hovorové.

Pro odborny funkéni styl je charakteristické uzivani termint a odbornych
vyrazi. Terminologie sméfuje k internacionalizaci. V projevech se zpravidla

vyrazné€ objevuji slova piejata (zejm. z anglié‘[iny).25

Styl internetovych diskusnich for se stylu odbornému pftiblizuje uzivanim
odborné terminologie, zejména té mezinarodni. Pfi¢inu lze hledat v tom,
Ze pocitacové hry jsou primarné vytvofeny ke hrani na pocitacich a jsou tak
utvofeny terminologii z pocitaCové sféry. Proto se v diskusnich forech
orientovanych na pocitacové hry piedpokladd alespont zdkladni pocitatova

gramotnost v§ech zii¢astnénych.

? CECHOVA, M., pozn. 6, s. 208-220.
» CECHOVA, M., pozn. 6, s. 208-220.

22



Charakteristické rysy diskusnich for o pocitacovych hrach

Prostésdélovaci funkéni styl Odborny funkéni styl
Spontannost Terminologie mezinarodni i domaci
Hovorovost Forma monologicka i dialogicka
Emocionalita Terminy, vyrazy, internacionalismy
Nepftipravenost Slova piejata z jinych jazykt
Cilem je komunikace Vetejny monolog

Tabulka 2 Rysy diskusnich for poéitacovych her

Ptic¢iny kombinace prvkl prostésdélovaciho funkéniho stylu s prvky stylu
odborného 1ze najit uz v samotném principu pocitacovych her. Pfitomnost prvkl
odborného stylu je zapti¢inéna tim, ze uzivatelé ke svému hrani her vyuzivaji
pocita¢ a jeho komponenty, k ¢emuz potiebuji jisté pocitacové znalosti a
dovednosti. Samotné pocitatové hry jsou tedy neoddélitelné spjaty s pocitaci a
jejich  specifickou terminologii, ktera je pfi praci snimi pouzivana.

Pfitomnost prvk prostésdélovaciho stylu je zptisobena potfebou hracu
dorozumivat se mezi sebou, radit se a ziskavat inspiraci ke zlepSeni samotného
hrani. V tomto piipadé€ jsou uZivatelé plni emoci a jejich zdmérem je neformalné
si popovidat s lidmi stejnych zajmda.

Vzhledem Kk rozsifeni pocitaci a piipojeni k internetu mezi valnou cast
bézné populace se da predpokladat, ze se v budoucnu vytvori samostatny funkcni
styl, kteryvsobé pojme vSechny charakteristické rysy vyjadiovani a
dorozumivéni se prostfednictvim diskusnich for, zamétenych na urcité (odborné)

téma.
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3.1.2.2 Forma projevu

Pii zkoumani formy projevu je tieba polozit si otazku: ,,Cim se diskusni fora
lisi od jinych forem psané komunikace a ¢im pfipominaji mluvené projevy?

V diskusnich férech (a na internetu vSeobecné) se jedna o neobvyklou
stylovou podobu komunikétii. Specifika psaného komunikatu jsou zachovana,
zaroven jsou ale obohacena o znaky komunikatu mluveného (autoii se vyjadiuji
spontann¢ k urcité situaci a uzivaji takové prostiedky, které jsou specifické
pro mluveny komunikat — napf. nespisovnost, emocionalnost, neformalnost).

Pokud wuzivatel internetu ptfida (napiSe) svij prispévek na internet,
resp. do diskusniho  féra, predpokladda se trvalost onoho pfispévku
(ackoli po letech nemusi byt pfispévek jiz aktudlni a jeho obsah uz nemusi davat
smysl). Dokud piispévek nékdo nesmaze, zlstane ke ¢teni i pro ostatni uzivatele.

S mluvenou formou komunikatu jsou spjaty prostfedky paralingvalni,
ke kterym patii prostiedky zvukové, gesta, mimika ad. V psaném komunikatu jsou
tyto prostfedky nahrazeny prostiedky grafickymi. Na internetu pouZzivaji autofi
ve svych pfispévcich vice druhli a barev pisma, podtrhavaji slova, ¢leni text
do odstavct, pouzivaji odrazky, kurzivu. Mimika je nahrazena emotikony
(tzv. smajliky).

~Mluvenda komunikace o pocitacich (hlavné popularizacni  texty)
se vV obecnych rysech podstatné neodlisuje od dnesni bézné mluvené komunikace.
Specifickad je zde slovni zdsoba, ve které se znacné pouziva pocitacovy slang a
prostiedky hovorové a nespisovné. “®% Rovn&z jsou cCetnd cizi slova a hybridni

sloZeniny.

% BOZDECHOVA, Ivana. Jazyk poéitadi . In: DANES, FrantiSek. Cesky jazyk na prelomu
tisicileti. Vyd. 1. Praha: Academia, 1997. ISBN 80-200-0617-6. S. 111.
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Mnoho piispévki je také pro lepsi porozumeéni navic doplnéno obrazkem c¢i
fotografii, kterou autofi pofidili v pribé¢hu hrani hry nebo pfi jeji instalaci

(viz Obrazek 1).
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3.1.2.3 Adresat

Autofi pii psani ptispévkl doptedu predpokladaji, ze jejich text budou Cist
neznami adresati (razného pohlavi, veéku, povolani a odliSnych zajmu),
kteti nejsou dopiedu s jejich situaci a okolnostmi vzniku dané situace seznameni.
Proto se musi pfispivatelé vyjadfit dostate¢né srozumiteln€¢, mnohdy za pouziti
odborné terminologie. Piedem neznamy adresat se ale postupné muize zménit
v adresata znamého — tehdy, rozvine-li se diskuse mezi uz$§im okruhem
diskutujicich. V tomto okamziku se ¢asto zméni i uzivani jazykovych prostiedk,
prispévky se stanou vice emociondlné zabarvené, bezprostiedni a Castéji byvaji

uzivany i nespisovné vyrazy.

3.2 Shrnuti

Cilem kapitoly bylo na zaklad¢ pojednani o stylu a stylotvornych faktorech
zjistit, jaké faktory konstituuji styl internetovych diskusnich for zaméfenych
na pocitacové hry.

Objektivni stylotvorné faktory jsme nejprve obecné charakterizovali,
poté jsme popsali jejich uplatnéni Vv diskusnich férech pocitacovych her.
Formulovali jsme hypotézu, Ze vysledny nejednotny styl je z nejvétsi ¢asti utvoren
rysy stylii prostésdélovaciho a odborného.

Nasledujici kapitoly budou vénovany pohledu na uzivani jazyka ve sféte
pocitact a analyze jazykovych prostiedkd, utvarejicich onen stylové nestejnorody
lingvisticky projev. Timto bychom radi ovéfili nasi hypotézu o jazykové a stylové
heterogennim projevu v diskurzu pocitaovych her v diskusnich férech

na internetu.
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4 UzZivani jazyka ve sfére pocitacu

Ulohou této kapitoly bude charakterizovat jazykové prostiedky uzivané
ve sféfe pocitacl, které zaroven pusobi na diskurz pocitacovych her

Vv internetovych diskusich.

4.1 Slovni zasoba

Slozeni slovni zasoby vétSiny textl o pocitacich se shoduje se slozenim
slovni zasoby odbornych textli — zahrnuje vSeobecn¢ odborné terminy, slova a
slovni spojeni spisovného jazyka i vrstvu terminl z ostatnich (pfibuznych)

odvétvi. Dulezitou soucasti slovni zasoby pocitacové sféry je i poCitacovy slang.

4.1.1 Odborné terminy

Jak jsme jiz zminili v pfedchozi kapitole, odborny funkéni styl je zaloZen na
Sformulovani presného, jasného a relativne uplného sdéleni s dominujici
pojmovou Slozkou a je znacné propracovan)}“ZS.

V oblasti pocitacli je vyzadovdno jednoznacné vyjadifovani. Dlvodem
pro uzivani presné a jasné terminologie je fakt, Ze pocitace v dnesni dobé& ovladaji
dilezité a nepostradatelné systémy. Nepochopeni terminu ¢i jeho chybné uziti by
mohlo mit fatalni nésledky nejen pro uzivatele pocitac. Z téchto pficin je
pocitacova sféra zaloZzena na internacionalnich pojmech, jejichZ znalost se téméf
vSeobecné piedpoklada a uplatiiuje nejen ve sféfe odborné, ale i v oblasti
soukromeé, ktera pocitace vyuZziva nejen k praci, ale 1 k zébave.

A pravé zde sledujeme posun — z pivodnich profesionalismii se postupem
casu stala slova, kterym rozumi nejen odbornici. Odborné terminologie, kterou
diive vyuzivali jen technici, programatofi a matematici, se vlivem pocitacovych
programi, aplikaci a zejména diky internetu rozsifila 1 do sféry béZnych uZzivateli

pocitact.

8 CECHOVA, M., pozn. 6, s. 208.
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Toto nade tvrzeni potvrzuji i H. Chylova a J. Malkova®® ve svém ¢&lanku
Cestina kolem internetu, kde tvrdi: , miuvend cestina profesni a uzivatelskd
nepredstavuje okruhy izolované, jista cast vyrazovych prostredkii internetovych
tvurcu pronika do okruhu zasvecenych uzivateli a dostava se i do bézné
mluveného jazyka. Vetsina z ndas rozumi vyraziim typu mejlovat, byt na netu,
Cetovat, stahovat z netu. Dd se ocekavat, ze do bézne mluveného jazyka bude
pronikat stale vice vyrazit spjatych v soucasnosti s okruhem mladych uzivatelil.
Soucasti mluvy pocitacovych profesionalit i mluvy uzivatelu jsou i vyrazy, které se
netykaji primo internetu, ale prdce s pocitacem obecné .

Odborna terminologickd pojmenovani jsou tedy determinologizovana a
pronikaji do stylu prostésdélovaciho. Lze ocekéavat, ze v budoucnu se tato

tendence bude prohlubovat.

4.1.1.1 Terminy z jinych odvétvi

Pomérné velkd ¢ast vyrazli ve sféfe pocitacl je interdisciplinarniho razu.
Terminy vétSinou pochazeji z oborl, které jsou pocitacové sféie piibuzné
(napt. elektronika, technika, logika, lingvistika ad.). V oblasti pocitact se s nimi
setkavame na zakladé pieneseni vyznamu (napf. pracovni plocha monitoru,

v Fon v 7 r 30
pfipona souboru, textovy fetézec, operacni systém ad.).

4.1.2 Pocitacovy slang

S velmi rychlym néastupem informaénich komunikaénich technologii na trh
a do spolecnosti vitbec se rozsitil také pocitatovy slang, neboli mluva skupiny
lidi, ktefi se pohybuji ve sféfe pocitacii a technologii S nimi spojenych.

Pokud bychom chtéli slang vymezit, zjistime, ze se mnohé pftirucky

Vv definicich tohoto pojmu rozchazeji.

2 CHYLOVA, Helena, MALKOVA lJitka. Cestina kolem internetu. Cestina doma a ve svété.
Praha: Filozoficka fakulta UK v Praze, 2006, XIV, 1-4. S. 59.
% BOZDECHOVA, 1., pozn. 26, s. 107.
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Slovnik spisovného jazyka &eského® definuje slang jako ,, mluvu prislusnikii
urcitého zaméstnani nebo uzavrené spolecenské skupiny, spojené spolecnym
zajmem. Napr. slang sportovni, studentsky, vojensky, umélecky aj.”.

Pfiru¢ni mluvnice &etiny®” popisuje slang jako ,,soubor slov a frdzi
uzivanych skupinou lidi spjatych stejnym zdjmem, eventudlné téz profesi”.
Vseobecné o profesnim slangu plati ,,vyznamovad jednoznacnost lexikalnich
jednotek v daném prostiedi a vyjadirovaci uspornost (tendence k jednoslovnym

33 Toto plati i pro slang pocitatovy, ktery je zalozen

pojmenovanim)
na jednoznac¢nych terminech, které byly ptivodné srozumitelné pouze pro osoby,
které se v pocitaCové sféfe pohybovaly a s pocitaci pracovaly. Jak je jiz uvedeno
vySe, dnesni spolecnost uzivad pocitate nejen na Urovni odborné, technické a
pracovni, ale i pro zabavu ¢i pii svém povolani, které vyzaduje uZzivatelskou
schopnost prace s pocitaem. Stim, jak spoleénost pievzala pocitace
do kazdodenniho uzivani, pfevzala zaroven i jejich terminologii, resp. slang.

Pro slangovou slovni zasobu je typickd synonymicnost, velkd mira expresivnosti,

hra s jazykem a dalsi rysy.34

4.1.2.1 Neustdlenost pocitacového slangu

Pocitatovy slang je znacné¢ promeénlivy, vzhledem k tomu, Ze se vyviji
soubézné s vypocetnimi technologiemi a operacemi snimi spojenymi.
., Slangismy pronikaji do bézné mluvy, casto plni funkci terminii. Zajimavym jevem
je pronikani slov 7 oblasti IT do bézné mluvy mimo zdrojovou tematickou oblast,
napr. Tonda byl odinstalovan z prdce (vyhozen) aj. «35
Miizeme ptedpokladat, Ze bude pocitacovy slang ¢im dal tim vice a Castéji

pronikat do bézné mluvy. Ackoliv by se mohlo toto pronikani zdat rusivé a misty 1

3L Slovnik spisovného jazyka ceského. Dil V R-S. 2. vyd. Praha: Academia, 1989, S. 372.

%2 GREPL, Miroslav. Prirucni mluvnice cestiny. Vyd 2., opr. Editor Petr Karlik, Marek Nekula,
Zdenka Rusinova. Praha: NLN, Nakladatelstvi Lidové noviny, 2008. ISBN 978-807-1069-805.
S. 9%4.

% GREPL, M., pozn. 32, s. 94.

% GREPL, M., pozn. 32, s. 94.

% CERNA, Michaela. Pocitaovy slang. In: Sykora, V. a Jancaiik, A., ed. Studentskd védecka
konference 2004. Praha: Pedagogicka fakulta Univerzity Karlovy, 2004. ISBN 80-7290-183-4. S.
325.
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nevhodné, znacna ¢ast teenageru jiz pocitacové slangismy do své mluvy zahrnula

(napt. vygiagli mi to / najdi mi informaci ad.).
Pocitacovy slang v diskusnich forech pocitacovych her
Ve vybraném vzorku 80 pfispévkia (viz Pfiloha A-C) byly zaznamenany

nasledujici pocitatové slangismy:

instalacka, haraburdi, fi¢ura, bug, procak, PCckari, konzolisti, limitovka, DLS,

sosaj, warez, free ride, mod, patch, data¢, mezisimi, instalator

Lze konstatovat, ze ve zcela nahodné vybranych ptispévcich z diskusnich
for zamétenych na pocitatové hry se kupodivu pfili§ slangisml neobjevuje.
Prestoze se texty zabyvaji pocitacovou hrou, neda se fici, Ze by pocitacovy slang

V jejich vyjadreni pfevazoval.

4.1.2.2 Vulgarismy

Jak uvadi M. Cerna® ve svém Glanku, v mife vulgarismi se slangy lisi.
Riizné slangy uzivaji rizné mnozstvi vulgarnich vyraza (napt. slang prazskych
dopravéki obsahuje vulgarismli malo, oproti tomu slang lékaisky jich obsahuje
mnoho).

Pocitatovy slang je doplnén o vulgarismy Casto — at’ uz proto, ze uzivateli
slangu byli a jsou vétSinou muzi, nebo proto, Ze pii praci s pocitatem Casto
vznikaji situace, které vzbuzuji silné emoce®’ (nejCastgji  ztrata dat,

napadeni virem, tzv. zamrznuti po¢itace, poSkozeny hardware ¢i software ad.).
Vyskyt vulgarismi v diskusnich forech pocitacovych her

Ve vybraném vzorku 80 ptispévkli nebyly zpozorovany vulgarismy, které by se
daly povazovat za soucast pocitacového slangu. Vyskytu vulgarismt z hlediska

expresivniho pfiznaku se budeme vénovat v Kapitole 5.3.1.2.

% CERNA, M., pozn. 35, s. 325.
3 CERNA, M., pozn. 35, s. 325.
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4.1.2.3 Gender

V pocitacovém slangu se spise objevuji slova, ktera slangové pojmenovavaji
muze jako aktéry Cinnosti — hra¢ (pafan — od slovesa pafit), pocitacovy pirat
(hacker — od slovesa hackovat), autor blogu (blogger — od slovesa blogovat).
Déle se setkavame se slangovymi vyrazy, utvofenymi od ndzvu pracovnika v IT
oblasti - spravce sité (sit'ai’), administrator (admin), grafik (detepak), programator
(webaf), pocitacovy technik (ajt'dk) a dalSi oznaceni. Se jmény Zenského rodu
se setkavame spiSe vyjimeéné. Zeny, které vykonavaly vyse uvedenou &innost &i
funkci, byly dfive oznaovany nepiechylenymi vyrazy. V soucasné dob¢ se diky
rozvoji a zpfistupnéni informacnich technologii uZziva 1 nasledujicich

pojmenovani: pafanka, sitaika, adminka, bloggerka, heckerka, detepacka,

webarka, apacka ad. Je to dano také tim, ze pivodné muzské pozice jsou dnes

bézné vykondvany Zenami — ve vSech sférach. Zaroven se vSak i nadale
setkavdme s nepfechylenymi vyrazy pro oznaceni Zen jako aktérek (napf. Zena

jako admin).

Gender v diskusnich forech pocita¢ovych her

Pii analyze vybranych piispévkll byly zaznamendny pouze dva nepiechylené
slangové vyrazy. V téchto ptipadech se jednd o pojmenovani muzd i Zen
zapouziti podstatného jména mnozného Cisla, rodu muzského: PCckari,

konzolisti.

4.1.2.4 Hybridni slova

Hybridni slova jsou takové vyrazy, které v sob&é zahrnuji prvky domaciho a
ciziho jazyka. Jak uvadi Pfiru¢ni mluvnice éeétinygs, whybridni slova mivaji nékdy
slangovy charakter (slibotechna), mohou vsak byt i odbornymi terminy
(supravodivy) .

V diskurzu pocitati je bézné 1 tvofeni hybridnich slozenin

(napt. multiuzivatelsky, minisuperpocitac).

% GREPL, M., pozn. 32, s. 101.

31



Pti pfejiméani pocitacové terminologie z anglického jazyka se uplatituje tvofeni
napodobou, ,a to bud podle slovotvorného modelu anglické predlohy
(odiezavac — clipper), nebo podle typii domdcich (direktar - adresdr).
Hybridni tvoreni ma zpravidla slangovy charakter a je motivované snahou o
kratké (jednoslovné) vyjadreni (napr. jazykohelp — korektor pravopisu).
Hojna jsou také vlastni anglickd jména a ndzvy tvorené spojovanim zkratek,
slov nebo jejich casti, cislic, prip. jinych znakii Vjeden celek. Tato jména
se do cestiny jako hotovd prejimaji v piivodni grafické podobé, vietne
napr. odlisného pouzivani velkych pismen nebo hranic slov (napr. MicroMenu,
H SupportPack) “*. Ceské terminy jsou pouze vyjimedné motivovany jinym

jazykem neZz anglictinou (napf. latinou, némcinou).

Hybridni slova v diskusnich férech pocitacovych her

S hybridnim vyrazem jsme se setkali v textech tykajicich se hry The Sims 3.
Jednotlivé postavy ve hie se (podle nazvu hry) oznacuji ,,simici“ a od tohoto

pojmenovani bylo derivovano pojmenovani hybridni: mezisimi vztahy.

4.1.3 Nepriima pojmenovani

Nepfimym pojmenovanim rozumime dle Cestiny — feli a jazyka40
Htakové pojmenovani, kdy se misto uzudlniho, ustaleného pojmenovani uziva
pojmenovani jiné “.

Dale je k nepfimym pojmenovanim fazena ironie, metafora, metonymie,

synekdocha a frazémy.

V recenzich a odbornych textech z pocitacové oblasti se Casto objevuji 1
obrazna pojmenovani, zejména ta metaforickd a metonymickd. S tim souvisi 1
diskurz pocitacovych her, ktery je soucasti pocitacové sféry. Autofi chtéji
¢tendfim (spoluhraciim, spoluuzivatellim) piiblizit komponenty, programy a hry —

proto se uchyluji k uzivani obraznych pojmenovani. Neni tedy vyjimkou,

¥ BOZDECHOVA, 1., pozn. 26, s. 109-110.
0 CECHOVA, M., pozn. 7, s. 64.
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setkame-li se s tim, Ze ,,srdcem pocitace je procesor a sbérnice jsou jeho Zilou i
41 TSR ’ . o ’ vy ’ o
tepnou “*~. Na uzivani pfenesenych pojmenovani se vice zaméfime v analyze textl

z diskusnich for pocitacovych her.*?

Konkrétnimu uziti metafor a frazému se budeme vénovat v Kapitole 5.4,

ktera je vénovana analyzovani text z vybranych hledisek.

4.2 K jazyku v diskurzu pocitacovych her

7w o

Skupina hract pocitacovych her je v soucasné dobé velmi rozséhla.
Tito hraci maji spoleény zajem — hru. V kone¢ném disledku ani nezalezi, o jakou
hru se pfimo jednd. Dilezitd je pouze samotnd hra a zapaleni do ni. Hrac¢i vSech
pocitaCovych her pouzivaji stejné terminy — at’ se jednd o jakykoliv zanr hry.
Vychazi z pocitacové terminologie a z uzivani jazyka v diskurzu pocitaci.

Znalost pocitatové terminologie a slangovych vyrazi, které se rozsitily
V hrac¢ské komunité, je brana jako néco samoziejmého a jejich srozumitelnost se
dopiedu pfredpoklédé.43

Vyrazy prejaté zangliCtiny maji tu vyhodu, Ze jsou srozumitelné
pro vSechny hrace, nezéavisle na jejich rodném jazyce. Kazdy hrac vi, co znamena
save game (uloZeni hry); options (nastaveni); touchpad (ovladaci plocha
u notebookt); player (hrac) a dalsi.

Hra¢i pocitacovych her pouzivaji spole¢nou specifickou terminologii,
podle které se ftidi aorientuji nejen v pocitacové literatute a periodicich,
ale | napft. v diskusnich forech (podle zZanru hry zpravidla najdou férum dané hry).
Mizeme tvrdit, Ze hraci se v této terminologii velice dobfe vyznaji a automaticky
Ji pouzivaji.

Vyskytu anglicismti v diskusnich forech a jejich diferenciaci se vénujeme

v Kapitole 5, kterd je zamétena na analyzu textli z vybranych hledisek.

' BOZDECHOVA, I, pozn. 26, s. 111.

“2 BOZDECHOVA, ., pozn. 26, s. 111.

“MARES, Petr. Ja a ty v recenzich pocitatovych her. In: Ty, jd a oni v jazyce a v literature:
shornik z mezindrodni konference porddané katedrou bohemistiky PF UJEP v Usti nad Labem ve
dnech 2.-4. zari 2008. Vyd. 1. Usti nad Labem: Univerzita J.E. Purkyné v Usti nad Labem, 2009.
DOI: 978-80-7414-131-7. S. 60.
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5 Analyza texti

L4

K podrobnéjsi jazykové analyze bylo tfeba vyhledat v diskusnich férech
text, na kterém by bylo mozno ukdzat vSechny vybrané rysy, které jsme si pfedem
definovali vcili diplomové prace. Vzhledem k velmi vysokému poctu
pocitacovych her bylo nutno vybrat vzorek, se kterym by se dale pracovalo.
Pti prohledavani diskusnich for jsme se zaméfili na dva zanry pocitacovych her,
ze kterych jsme nasledné vybrali konkrétni hry. Déle jsme sledovali uz jen
vyjadfovani hraca vybranych dvou her.

Velmi oblibenym Zanrem (zejména u muzi) jsou tzv. stéile¢ky — tedy hry
akeni. Vybrali jsme hru s nazvem Mafia 2.

Dalsi zéanr, ktery maji v oblibé jak muzi, tak zeny, jsou tzv. Simulatory
zivota. V tomto odvétvi jsme vybrali hru, nesouci nazev The Sims 3.

Zamérem bylo vybrat takové hry, u kterych se pfedpokladd vyssi potieba
diskutovat, svéfovat se s dojmy a radit si navzdjem. Vybér také ovlivnil Zebticek
oblibenych her — ob& vybrané hry se umistily v Top 10 nejprodavangjsich her.**

Pfredmétem naseho zajmu bude vyhledat ve vybranych piispévcich
charakteristické rysy jazyka, které jsou wuzivany hraéi pocitacovych her
v diskusnich férech na internetu.

Konkrétné se zaméfime na vyskyt specifickych terminologickych
pojmenovani, podil anglicismtl, uplatnéni expresivity, vyjadiovani hodnoceni a
obrazné formulace. Zjistime také, jaké jsou nejcastéjSi zpilisoby navazovani

kontaktu mezi ti€astniky diskusi.

* Heureka. Nejoblibenéjsi produkty sekce Hry pro PC [online]. [cit. 2013-03-11]. Dostupné z:
http://hry-pro-pc.heureka.cz/top-produkty/
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5.1 Vybrané texty

Nashromazdéné texty (viz Priloha A, Ptiloha B, Ptiloha C) budou vyuzity
pro analyzu jazyka v diskurzu pocitacovych her Vv internetovych diskusich.
Jedna se o pfispévky z diskusnich for, které nejsou nijak gramaticky ani
stylisticky upravovany, pouze jsou zkopirovany a nicky pfispivateld jsou
oznaceny tucn¢, aby byla zajiSténa lepsSi orientace v jednotlivych reakcich.
Vybrané priklady, slouzici k dolozeni tvrzeni, jsou podtrzeny.

Celkem bylo nashromazdéno 80 prispévki — 40 prispévka z kazdého
vybraného zanru a typu hry. VSechny pfispévky jsou ocislovany, aby se pfi
analyze nemuselo pracovat s celym ptispévkem, ale tfeba jen s jeho ¢asti.

Mnoho uzivateli ve svych piispévcich kombinuje psani s diakritikou a bez
diakritiky, n€kteti pisi bez diakritiky uplné. Pti analyze bude ponechana ptvodni
podoba ptispévkil, pracovat se bude se v§emi pouzitymi zpisoby stejn¢.

Ukazka toho, jak vypadaji ptispévky Vv diskusnich forech, ze kterych
vybrané texty pochazi, viz Obrazek 2. Vice o diakritice viz Kapitola 5.7.1.
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Dod SCobra 21. 7. 2010 12:56

SCobra
Godlike

Ale vZdyt to neni pravda @ Tam autobusy vibec nebyly a nadzemka taky ne... Ale bylo tam letadlo a lod®
a taky se do nich nedalo nastoupit... Fuuuuj, hnus, nikdo by ji nemél hrat, protoZe je to nejblb&jsi hra
viech dob... Kdo to kdy vidél, aby se nedalo nastoupit do letadla...

Je miz vas zle chlapci...

[od Sasakr 21. 7. 2010 12:59

Sasakr
Sleepwalker

Madzemka tam nebyla? "= A neslo do ni nastoupit?

td”iohn Dod tdjohn 21. 7. 2010 13:00
killing 5
Lne ehes Ty jsi nehral Mafii? Tam se nadzemkou jezdilo pofad a je3té si se mohl prochazet po vagdnu. Autobusy

tam nebyly, ale kdyby ano, tak bys v nich mohl jezdit take.

and on about why Grand Theft Auto IV is one of the
re easily offended should play it, but that would be paintl

Sasakr [od Sasakr 21. 7. 2010 13:07

Sleepvalker . - . v . - cix s - = N
A navic je pozoruhodné, Ze nejdou pouZivat ani taxiky, pfitom se jiz davno mluvilo o tom, Ze se s nimi

budeme moci svézt k misim.

aka

Dod inexplicit 21. 7. 2010 19:59

inexplicit
Rampage

T e to nejsou max detaily hm? =) protoze je to hnus jak prase..dyt vsechno 20 m od toho cloveka je rozmazly
le jak svin...a to nemluvim o tom jerabu vzadu + lampy + vegetaci, co vypada jak projeta pres gausian blur

... Zlaty AC2...
Tohle se jako nekdo opovazi vydat v roce 2010 7 @ pff a hratelnost & 7.. pokud tomu okolnimu
kosteckovanemu rozmazanemu svetu neuverim, ze je "realny”.. tak me nezajima

Obrazek 2*° - Kombinace piispévkii psanych s diakritikou a bez diakritiky

*® Obréazek prevzat z:
http://forum.doupe.zive.cz/viewtopic.php?f=505&t=500727 &st=0&sk=t&sd=a&hilit=zlaty+AC2
&start=525
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5.2 UZivani specifickych terminologickych pojmenovdani

Jiz pti definovani odborného funkcéniho stylu a jeho hlavnich rysa
(viz Kapitola 3.1.2) jsme se zminili o typickém uzivani termini a odbornych

vyrazu.

Soucasn stylistika*® rozumi terminem z hlediska lexikologie ,, takové
pojmenovani, které je vramci discipliny jednoznacnym pojmenovdanim pojmu.
Jde o pojmenovani nociondlni, neexpresivni, majici funkci nomindlni a kognitivni.
Termin je V ramci oboru ustdleny a je bud’ definovan, nebo fixovan konvenci, jeho
vyznam je ostreji ohraniceny nez u jinych vrstev slovni zdasoby a byva presné
identifikovatelny nezavisle na kontextu*. Toto tvrzeni koresponduje s uzivanim
terminologickych pojmenovani ve sféfe pocitact.

Ze stylistického hlediska je podstatné zapojeni terminu do textu a jeho vliv
na stylovou charakteristiku. Terminy patii k vyraziim se stalou stylovou hodnotou.
Jejich pouziti spoluvytvaii odborny styl, teprve vsak tehdy, jsou-li v kontaktu
s jinymi slozkami sd&leni.*’

Dulezitou roli vuzivani termind hraje ve sféfe pocitacd vliv
internacionalizace, tedy zmezinarodnéni pojmenovani. Nej€astéji jsou terminy

piejimany z anglictiny jakoZto mezinarodniho dorozumivaciho jazyka.

Vyskytu anglicismt v diskurzu pocitacovych her je tfeba vénovat pozornost

prave proto, Ze tvoii nezbytnou souc¢ést vysledného komunikatu.

*® CECHOVA, M., pozn. 6, s. 220.
" CECHOVA, M., pozn. 6, s. 221.
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5.2.1 Anglicismy

Obecn¢ lze konstatovat, ze ,prejimani slov z cizich jazykii je jednim
Z nejproduktivnéjsich zpiisobu obohacovani soucasné ceské slovni zdsoby“48.
Zpisobeno je to zejména rostoucim vyvojem védnich obori a technologii.

Podle D. Svobodové® se pro &etinu stava nezbytnosti rozsifovat slovni
zasobu o mnoho novych lexikdlnich prvkd zcizich jazyki, zejména pak

z anglictiny.

Anglicismy jsou dle Akademického slovniku cizich slov™® ,,jazykové prvky

prejaté z anglictiny do jiného jazyka nebo podle anglictiny v ném vytvorené .

l. Bozdéchova™ viak k anglicismtim déale poznamenava: ,,aktudlni pohled
na anglicismy v cestiné poslednich let sice zahrnuje staré anglicismy, v nasem
systemu jiz adaptované (fotbal, dzem, mitink, hoby aj.), ale nesoustreduje na ne
svou hlavni pozornost. Dynamictejsi jsou anglicka slova prochdzejici procesem
pocestovani, behem néhoz se nejenom adaptuje jejich forma, ale vyjasiuje se i
jejich funkcnost, tj. misto v ceském lexikalnim systéemu (anglicismy prizpiisobené
castecné nebo neprizpuisobené vitbec — cartridge, know-how “.

Z hlediska stylové platnosti fadime anglicismy dle 1. Bozd&chové™
do vrstvy terminologie a slangu, jak jsme jiz ale zminovali v Kapitole 4 — odborna
terminologie a pocitacovy slang dnes nejsou zalezitosti pouze odbornikd a
pracovnikl ve sféfe pocitacu.

Slovni z4soba uzivatelli vypocetni techniky je velkou mérou ovlivnéna
odbornymi terminy z anglického jazyka. Pokud chtéji uzivatelé pocita¢u hrat hry,
setkaji se s velkym mnoZstvim anglickych vyrazil, které jsou i v pocesténych
pocitacovych hrach bézné pouzivany. Proto, Ze jsou urcité vyrazy povazZovany

za standard v mezinarodni terminologii a doptedu se predpoklada jejich znalost —

* SVOBODOVA, Diana. Internacionalizace soucasné Seské slovni zasoby. Vyd. 1. Ostrava:
Ostravska univerzita v Ostrave, Pedagogicka fakulta, 2007. Spisy Ostravské Univerzity, 127/2007.
ISBN 978-807-3683-085. S. 6.

* SVOBODOVA, D., pozn. 48, s. 6.

% Akademicky slovnik cizich slov 1.dil A-K. 1. vyd. Praha: Academia, 1995. ISBN 80-200-0523-4.
S. 445,

> BOZDECHOVA, L., pozn. 26, s. 272.

2 BOZDECHOVA, 1., pozn. 26, s. 272.
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hovotime zde o internacionalismech — slovech, kterd jsou zndma celosvétove
(napf. internet, Wi-fi, personal computer a dalsi).

Aby hra¢i mohli mit pocitaCovou hru ve svém zafizeni, aby tato hra
fungovala spravné a aby bylo zaruceno plnohodnotné hrani, setkd se hra¢ uz
pfi instalaci (hry, programu) jak s vyrazy, které byly do ceské slovni zasoby
ptejaty z angliCtiny, tak S anglickymi slovy, které jsou pocestény castecné nebo

vubec.

Podil anglicismii na internetovych diskusnich férech o pocitacovych hrach

Zaméfime-li se na podil anglicismi v diskusnich foérech, velmi rychle
na prvni pohled zjistime, Ze ptispévky uzivatelll jsou kombinaci vyrazi ¢eskych a
anglickych. Hrac¢i s oblibou doplituji svad vyjadieni a své ptispévky anglickymi
terminy i frazemi, ato jim spiSe usnadnuje komunikaci v diskusnich forech,

nez aby ji ztézovalo:

12. ..neni lepsi prosté koupit radéji oby¢ book s GMA a k tomu PC za deset tisic..
15. ..ja radsi demo na PS3..Dema na PC mi nesmi..

31. ..patch funguje..hlavne rezim simulace..model destrukce taky neni
spatny..jinak teda na full n¢jakych 30-50..

32. ..to nejsou max detaily..ja mam stiny na low..a geometry na high..

36. ..podle mé se jednd o super easter egq a odkaz na jednicky..

38. ..je to moZna nova ochrana pied_warez..Don’t be naive! Tohle uz zkouseli u

AC2 a stejné to na warezu bylo..ze tam neni pofadna free ride, tak se teda fadné
nastvu..

41. ..n¢jak mi blbnul comp..

75. .nemas néjaké downloady?..

76. ..mam néco stahnute ze store a jeden pozemek..
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Piejaté vyrazy z anglictiny se u uzivateli Ceského jazyka ujaly natolik,
ze se Casto setkdvame nejen s kombinaci Ceskych a anglickych vyrazu ve vété
(jak je uvedeno vyse), ale i s piizptisobenim anglickych vyraza ¢eskému jazyku.
V nasledujicich podkapitolach roziadime anglicismy z analyzovanych texti

ze dvou hledisek:

e dle stupné formalni adaptace

e dle existence/neexistence ¢eského ekvivalentu

5.2.2 Rozdéleni anglicismi podle stupné formalni adaptace

Pii klasifikaci anglicismii se budeme fidit stupném formalni adaptace
prejatych  lexikalnich jednotek. Blize se k tomuto pojeti vyjadiuje
D. Svobodova®: v sirsim smyslu prejimdni slov zahrnuje nejen adopci formdiné
(asoucasne i vyznamove) odlisnych lexikdlnich jednotek, ale také vytvireni
lexémit z domacich prostredkii podle ciziho modelu, tzv. kalkovani, kdy vznikaji
zvldstni jednotky z hlediska prejimajiciho jazyka motivované, u nichz se vliv cizich
Jjazykit uplatiuje neprimo “.

D. Svobodova™ podle stupné formalni adaptace rozd&luje anglicismy

do nasledujicich ¢tyf skupin:

1) Anglicismy neohebné, formalné neadaptované
,U téchto vyrazii zustava nezmenén piivodni pravopis a odliSnost
od domaciho morfologického systému, zédsti se zachovava i puvodni
vyslovnost. U nékterych z nich jesté nedoslo k vyhranéni gramatického rodu a

mohou patrit i k vice rodiim soucasné (napr. image m/f, show f/n).“55

Vyskyt v analyzovanych textech

32. .jde tam jen geometry level, shadow, ambient oclusion a PhysX..

(z angl., v ptekladu: Groven geometrie, stiny, zastinéni okoli)

* SVOBODOVA, D., pozn. 48, s. 26.
**SVOBODOVA, D., pozn. 48, s. 26.
> SVOBODOVA, D., pozn. 48, s. 26.
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2) Anglicismy uZivané ve funkci nesklonnych atributii:
Napft. business class, flash interview. Mohou rozvijet i Ceska substantiva,

napf. cool uces.

Vyskyt v analyzovanych textech

38. ..Ze tam neni potadna free ride..(ve smyslu: volna jizda)

3) Morfologicky adaptované anglicismy s pivodni pravopisnou podobou

Od téchto anglicismil 1ze pomoci ptipon a pfedpon odvozovat dalsi slova.

Vyskyt v analyzovanych textech:
14. ..helpne.. (z angl. help — pomoc)
37. ..skriptované.. (z angl. script — scénaf, piikaz)
39. ..patche.. (z angl. patch — oprava)
52. ..nacheatované.. (z angl. cheat — s pouzitim hernich kodu)

53. ..mezisimich.. (The Sims je ndzev hry, odtud: simik — postava ve hie)
K substantivnim odvozenindm patii vyrazy s pfiponami -aF, -ista, pfechylena
substantiva s pfiponou —ka.

-afF, -ista

33. ..PCckari..konzolisti.. (oznaceni pro uzivatele PC, konzoli)

-ka
20. ..instalacka.. (instalace)

34. ..limitovka..konzolova limitovka.. (limitovana verze)

Slovesa odvozena z anglickych vyrazii jsou tvofena i ¢eskymi pfedponami:

21. ..odinstalovalo.. (instalovat)

61. ..nespamuj.. (spamovat)
74. ..preinstalovat.. (instalovat)
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4) Ortograficky a morfologicky adaptované aglicismy

Takové vyrazy, které byly pravopisn¢ adaptovany a které jsou v CeStiné
sklotiovatelné. Casto existuji i v nékolika grafickych podobach, napt. booklet

— buklet, showbusiness — Soubyznys.*®

37. ..skriptované.. (grafické podoby: skript 1 script)

5.2.3 Rozdéleni anglicismi podle existence ¢i neexistence ¢eského
ekvivalentu

Clenéni anglicismi z tohoto hlediska zmifiuje P. Jelinkova®’. Anglicismy Ize
rozdéelit podle toho, zda pro né v Ceském jazyce existuje odpovidajici vyraz

¢i nikoli:
1) Anglicismy, pro néz ¢eStina ma vlastni synonyma

Jednd se o anglicismy, které jsou pouzivany za uUcCelem ozvlaStnit text
snahou o modernost a mezinarodnost. Tyto terminy maji ¢esky ekvivalent, autor

vS8ak cilené uziva vyraz cizojazycny.
Vyskyt v analyzovanych textech

14. ..helpne.. (z angl. help, v ¢estiné: pomuze)

23. ..demicek.. (z angl. demo, v Cestiné: ukazka)

39. ..achievmentd.. (z angl. achievement, v ¢estiné: Gspéchit)
37. ..skriptované.. (z angl. script, v ¢estiné: ptikazové)

75. ..downloady.. (z angl. downloads, v ¢esting: ke stazeni)

% SVOBODOVA, Diana. Anglicka a hybridni kompozita v soutasné Geiting a jejich adaptace.
Nase re¢. 1999, ro¢. 82, €. 3. S. 125.

" JELINKOVA, Petra. Anglicismy v hudebnich recenzich. Brno, 2010. Dostupné z:
http://is.muni.cz/th/65354/fss_b_a2/2010_fin_bakalarska_prace_Petra_Jelinkova.pdf. S. 14.
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2) Anglicismy, pro néZ ma ¢estina pouze ¢astené ekvivalenty

V tomto ptipadé se jednd o vyrazy, které¢ sice Ceské synonymum maji,
ale jejich vyznam se S nim piekryva jen ¢aste¢né nebo nedokonale. Pro uzivatele

je proto vhodnéjsi a vyhodnéjsi pouzit vyraz, ktery obsahuje cizojazycny zaklad.
Vyskyt v analyzovanych textech

24. ..odinstalaci.. (z angl. instal, v ¢estiné: uvedeni do provozu)
22. .. instalator.. (z angl. installer, v ¢estin¢: instala¢ni program)
33. .. textura..(z angl. texture, v ¢estiné: vnitini uspofadani vzhledu piedmétu)
37. ..skriptované.. (z angl. script, v cestiné: piikaz dle scénare)
41. ..simici..simika.. (z angl. sims — podle nazvu hry The Sims)
..reinstalaci.. (z angl. reinstall, v ¢estiné: znovuuvedeni do provozu)

52. ..nacheatované.. (z angl. cheat, v ¢estiné: s pouzitim hernich kodt)

3) Anglicismy, pro néz neexistuje vhodny ekvivalent

Jak uvadi P. Jelinkova®™: ,zde se pouziti anglicismu nelze vyhnout,
protoze cesky by dany pojem bylo mozné vyjadrit jen komplikovanym opisem ci

definici*.
61. ..nespamuj.. (v ¢estiné: nesit nevyzadana data, informace)

Pozn.: Pti uziti v pocitacové terminologii se (i pro usporu vyjadieni) pouziva vzdy

oznaceni ,,spam*.

%8 JELINKOVA, P., pozn. 57, s. 14.
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5.2.4 Anglicismy ve jménech a nazvech

Pti vyhledavani anglicismii v diskusnich forech pocitacovych her nachazime
tato slova nejen v piispévcich uzivateld, ale také v jejich prezdivkach (nicich).
Zpravidla se jedna opét o slozené vyrazy, snahou uzivateli je zajistit si
ptezdivkou anonymitu. Jednotlivi uzivatelé¢ jsou pod svymi ptfezdivkami znami

mezi ostatnimi a jsou t€émito nicky ostatnimi i oslovovani:

1. Tdjohn 32. inexplicit
7. USER47 42. Loverdag
10. _DAVE_ 55, Twwiggy
18. Peter S. Kenedy

79. Tess2151
29. PC

Velmi casto se Vv piispévcich v diskusnich forech pocitacovych her
setkavdme s nazvy tvofenymi spojovanim zkratek, slov nebo jejich ¢asti, Cislic,
ptip. 1 jinych znakil v jeden celek. Tato jména se do CeStiny jako hotova piejimaji
v puvodni grafické podobé. Vyrazna odlisnost téchto slov je dana tim, Ze slouzi
jako vlastni nazvy (zejm. licenéné chranéna jména vyrobkl a firem), které maji
upoutat a presvédcit. Uzivatelé si diky tomu snadno vybavi ptivodni vyrobek ¢i
program. Mnohé tyto nadzvy mivaji 1 symbolickou platnost — Vv rizné mire

naznacuji napft. vlastnosti vyrobki, jejich verze, vyrobce apod.59

Vyskyt v analyzovanych textech

v

S hojnéjSim uZzitim nazvi vyrobki, programil a vybaveni jsme se setkali u hract
hry Mafia 2, kteti ve svych ptispévcich Casto fesili technické vlastnosti hry i své
vlastni vybaveni pocitace. U hraci hry The Sims 3 jsme se setkali pouze

se zkratkami hry a vyrobce, nikoli s technickou podporou hry.

*¥ BOZDECHOVA, 1., pozn. 26, s. 109.
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Nazvy tvorené pomoci zkratek:

GMA (Graphics Media Accelerator), PS3 (PlayStation 3), AC2 (Asheron's Call
2), AF (Anistropic filtering), GPU (graphics processing unit), CPU (central
processing unit), DLC (Downloadable content), TS2 (The Sims 2),
TS3 (The Sims 3), EA (Electronic arts)

Nazev vyrobku véetné oznaceni verze: quadcore 98200, GTX260

Nazvy vyrobkii: PhysX, Apex X

5.3 Uplatnéni expresivity

N e B0 o Y o

Pfiru¢ni mluvnice ¢eStiny” uvadi k expresivnimu piiznaku toto: ,,expresivni
slovo se odlisuje od slova neutralniho tim, Ze vedle pojmového vyznamu obsahuje
i pragmatickou vyznamovou slozku vyjadiujici citovy a volni vztah mluvciho

k sdélované skutecnosti .

Expresivn¢ zabarvena slova se diferencuji predevsim podle kladného a
zaporného hodnoticiho pfiznaku. Proto si pfi analyzovani expresivity

ve vybranych textech zvolime nésledujici rozdéleni®:

Slova s kladnym citovym piiznakem (¢asto v deminutivni formg):
e familiarni slova
e hypokoristika
o d¢tska slova

e eufemismy (meliorativa)

Slova se zapornym citovym piiznakem:
e pejorativa (hanliva slova)
e zhrubéla slova a vulgarismy
e dysfemismy

e augmentativa (zveliCeld slova)

% GREPL, M., pozn. 32, s. 95.
®8 GREPL, M., pozn. 32, s. 95.
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Uplatnéni expresivity dale spatfujeme v kakofemismech, hyperbolach a
V hodnoticich vyrazech, proto i tato ptiznakova slova s kladnym i zépornym

pfiznakem zafadime do kapitoly o expresivite.

5.3.1 Expresivita v diskusnich férech o pocitacovych hrach

Hraci se v diskusnich forech chovaji jako v prostiedi pratel a lidi se stejnymi
z4jmy 1 problémy. Tomu odpovidé i uziti expresivnich pojmenovani, jimiz chtéji
hraci vyjadrit sva subjektivni hodnoceni a postoje.

Pti vyhledavani expresivity v ptispévcich v diskusnich forech pocitacovych
her se zamétime na expresivni ptiznaky kladné a zaporné dle déleni viz vyse.

Familiarni slova, hypokoristika a détskd slova nebyla v analyzovanych

textech pfitomna.

5.3.1.1 Kladné expresivni piiznaky

Kladné expresivni ptiznaky miizeme u jednotlivych vyrazl urcit zejména

na zakladé kontextu (viz Ptiloha A-C).

Eufemismy

Pfiruéni mluvnice &edtiny®® definuje eufemismy (meliorativa) jako
wzjemnujici slova, ktera nahrazuji primarni pojmenovani néjaké neprijemné,

spolecensky nevhodné skutecnosti a snazi se jeji neprijemnost zastrit .

Eufemismy v analyzovanych textech
Diky souvislostem v jednotlivych pfispévcich je mozno zpozorovat
v diskusnich forech 1 eufemismy. V nasem ptipadé€ jich ve vybraném vzorku neni

mnoho, objevuji se spise vyjimecne:

9. .jase picnu.. (ve smyslu: ja se zblaznim, zastfelim)

38. ..postavené na hlavu.. (ve smyslu: to je nesmysl)

%2 GREPL, M., pozn. 32, s. 95.
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5.3.1.2 Zaporné expresivni priznaky

V piispévcich wuzivateli (hract) jsme zaznamenali vice expresivnich
pfiznaki zapornych nez kladnych. Vzhledem K uzivani hrubych vyrazi a
vulgarismt se da piedpokladat, Ze se hraci chtéji bez zdbran a upiimné vyjadiit
ke hie, necht&ji ostatnim lhat ¢i se neubrani citovému zaujeti pro véc.
Vyuzivaji proto takové vyrazy, které by pouzili i v béZné mluvené neformalni
feci.

Pro lepsi porozuméni vybranym vyrazim je vzdy za vyrazem uvedeno slovo
bezptiznakové, které pravdépodobné (na zékladé kontextu) odpovida vyrazu

S piiznakem.

Pejorativa
Slovnik spisovného jazyka &eského®® vysvétluje pejorativa jako ,,slova

(vyrazy) vyznamu zhorsujiciho, hanlivého ™.

Pejorativa v analyzovanych textech:

Mnoho ptispévki obsahovalo vyrazy, které diky kontextu mizeme oznadit
jako hanlivé az urdzlivé a zhlediska expresivity lze fici, Ze byly pouZity

S negativnim emoc¢nim piiznakem:

7. ..i to byl celkem opruz.. / nuda

12. ..jinak je to humus.. / nechutné

19. ..kdysi dema perfektné zasirala.. / zne€istovala

20. ..jediné co mé trochu otravuje.. /rusi

21. ..ono to po sobé necha vselijaky binec.. /nepotadek
22. ..demo za necha haraburdi../ nepofadek

29. ..hrozné to zere vykon.. / ubira

32. ..negfi jsou tam fakt jak pést na oko.. / Cernosi

..vezmu autobus a zac¢nu délat bordel.. / nepotradek

83 Slovnik spisovného jazyka ceského. Dil II N-Q. 1. vyd. Praha: Nakladatelstvi Geskoslovenské
akademie véd, s. 547.
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34.
39.
40.
51.
67.
69.

..Je to hnus jak prase.. / nelibi se mi

..vSechno 20 m od toho ¢loveka je rozmazly jak svin.. / velmi rozmazany
obraz

..jediné co mé fakt Stve../ trapi

.ty ku**y z USA to pékné posr*ali.. /vulgarismy

..ano mrmlal bych.. / nadaval bych

..simik, ktery m¢ bavi, nemaka.. / nepracuje

..zelvicky, myvalové a podobna havét'.. / zvirata

..Je to docela kongo.. / divocina

Slova zhrubéla a vulgarni

Vulgarismus je ve Slovniku spisovného jazyka ceského® definovén jako:

Lwhruby, obhroubly vyraz, vulgarni, nespisovné slovo uzité ve spisovném jazyce*.

Slova zhrubé€la a vulgarni jsou velmi silné emotivné motivovana, zpravidla maji

zapornou konotaci.

Vulgarismy v analyzovanych textech:

Vulgarni a zhrubélé vyrazy pouziva ve svych ptispévcich spiSe mensi

mnozstvi uzivatell. Rozhodné neplati to, Zze v kazdém pfispévku je obsazen

vulgarni vyraz. Pravdou ale je, ze v ramci ,,zapaleni a zainteresovani do hry si

nektefi uzivatelé nedavaji takovy pozor na to, co pisi — 1€pe fe€eno — jak pisi.

19.
29.
32.

..kdysi dema perfektn¢ zasirala.. (neutralni vyraz: zne€ist'ovala)
..hrozné to Zere vykon.. (neutralni vyraz: ubird)

..ovladani na klavesnici a mysi je na prd.. (neutralni vyraz: byt na nic)
..negfi jsou tam fakt jak pést na oko.. (neutralni vyraz: ¢ernosi)

..m¢l bych po ptakéch.. (neutralni vyraz: mit po legraci)

..vezmu autobus a za¢nu délat bordel.. (neutralni vyraz: nepotradek)

% Slovnik spisovného jazyka ceského. Dil VII V-Y. 2. vyd. Praha: Academia, 1989, s. 186.
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39. ..ty ku**y 7z USA to p&kné posr*ali..(vulgarismy)
44, .jak mam sakra upict ty susenky.. (pocit nevole)

67. ..zelvicky, myvalové a podobnd havét'.. (neutrdlni vyraz: zvirata)

Ke skupiné wvulgarismi a hrubych vyrazti lze zahrnout i dysfemismy
(vyrazy zveliCujici nepfijemné 1 neutrdlni skuteCnosti) a augmentativa
(slova zvelicela), protoze shledavame wuziti vySe uvedenych vulgarismi za

pifehnané a nadsazené.

5.3.1.3 Kakofemismy

Jako kakofemismy jsou v Cesting — fe¢i a jazyce65 oznacovana ,,slova

3

zdporného vyznamu pouZzitd o skutecnosti pocitované mluvéim jako pozitivni .
Kakofemismy v analyzovanych textech:

Protoze autofi piispévki pisi do diskusnich for tak, jak by se vyjadiovali pfi
osobnim setkani S pfateli, mnohdy uZiji slova nebo slovni spojeni v zaporném
vyznamu, ackoli vnimaji situaci jako pozitivni. Uziti kakofemismu v diskusnich
forech je spiSe vyjimeéné, nelze jej pokladat za charakteristicky rys diskusnich for

zamétfenych na pocitacové hry.
42. ..co mi z té opicky vyroste.. (mysleno kladné: z ditéte)

Pozn.: Rici o ditéti, Ze je opicka, neznamena obvykle kladné oznageni.

5.3.1.4 Hyperboly

R v v . 66 ’ ’ ,
Cestina — te€¢ a jazyk® rozumi hyperbolou , nadnesené, nadsazene,

prehnané oznaceni skutecnosti “.

% CECHOVA, M., pozn. 7, s. 63.
% CECHOVA, M., pozn. 7, s. 64.
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Hyperboly v analyzovanych textech:

Nadnesené az piehnané oznaceni skutecnosti je v internetovém prostiedi
velmi bézné. Autofi tak chtéji nejen se zajmem vyjadfit svlj nazor, ale zejména
chtéji sviij pisemny projev ozvlastnit, dodat mu na zajimavosti a Ctivosti. A to jak
v kladném, tak i v zdporném vyznamu sdé€leni. Jednotlivé hyperboly jsou samy o

sobé srozumitelné, neni tfeba uvadeét zde SirSi kontext.

Zaporna hyperbola
2. ..nejblbéjsi hra vsech dob..hnus..

..Je mi z vas zle chlapci..

7. ..celkem opruz..

9. ..Ja se picnu..

13. ..uplné fuk..

19. ..perfektné zasirala..
20. ..trochu otravuje..
35. ..strasné nudny..

36. ..strasna Skoda..

Kladna hyperbola
29. ..naprosto v pohodé..

29. ..docela sranda..
34. ..bomba..

53. .j4 mam takovych zazitki tolik, Ze bych zvladla zahltit nékolik diskuznich
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5.3.1.1 Deminutiva

Expresivni priznak spatiujeme i u deminutiv, tedy slov zdrobnélych.
Pti jejich vyhledavani jsme se fidili slovotvornou stavbou slov (pfitomnosti

deminutivni pfipony).

Deminutiva v analyzovanych textech

Slova pouzitd bud’ s tumyslem pojmenovat malé objekty, nebo (¢i zaroven)

S citovym zabarvenim na zdkladé kontextu:

29. ..vlézt do malého ohynku.. (zdkladové slovo: oheii; jednotné ¢islo: ohynek)
42. ..co mi z té opiCky vyroste.. (zakladové slovo: opice; jednotné ¢islo: opicka)
67. .béhaly zelvicky, myvalové.. (zdkladové slovo: zelva; jednotné Cislo:
zelvicka)

69. ..po celém méstecku se volné pohybuje.. (zdkladové slovo: mésto; jednotné

¢islo: méstecko)

Deminutivni ptipony -i¢ko, -inka, -icka, -ka v nize uvedenych vyrazech

nevyjadiuji zdrobnéni, nybrz citovy vztah mluvciho k oznacené skutecnosti.

23. .kdyz uz jste u téch demicek.. (zakladové slovo: demo; jednotné Cislo:
demicko)

31. .tak mam taky né&jakou tu pulhodinku odehranou.. (zakladové slovo:
pulhodina)

33. ..jede to v pohodiéce.. (zakladové slovo: pohoda; jednotné ¢islo: pohodicka)
41. ..az pak se do mimca postim.. (zdkladové slovo: miminko; jednotné ¢islo:
mimco)

79. ..objevila se mensi graficka chybka.. (zakladové slovo: chyba)
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5.3.2 Vyjadrovani hodnoceni

Jednim z hlavnich divoda, pro¢ hraci pocitaCovych her pfispivaji
do diskusnich for, je ten, ze chtéji vyjadfit spokojenost nebo nespokojenost
se samotnou hrou. Sd¢€lujisi své dojmy, zkuSenosti i problémy, se kterymi
se v pribéhu hrani hry setkali. A do téchto sdéleni zahrnuji (védomé i nevédom¢)
hodnotici vyrazy a slovni spojeni.

Vzhledem Kk velkému mnozstvi vyhledanych hodnoticich vyrazi je pro
prehlednost rozdélime do kategorii: hodnoceni kladna, zaporna, neutralni.

Konkrétni vyrazy s pfiznakem hodnoceni jsou podtrzeny.

Hodnoceni kladna

29. ..jede naprosto v pohodé..libi se mi..moc pékné..

31. ..spokojenost..auta vypadaji super..promackliny vypadaji dobte..hudba taky
dobra..

32. ..je to fakt parada..ta hra je skvéle optimalizovana..ze to tak dobie pujde..
33. ..jede to v pohodicce..je to nadherna hra..

34. ..jsem velmi spokojen..vyborny dabing, super atmosféra a hratelnost..me se

to ovlada v pohode..bomba..

35. ..na zpestieni je to dobré..
36. ..super easter egg..
37. ..nemam co vytknout vyborna..hra mé fakt bavila dost chytla..

44. ..sqélou praci..

57. ..to mé& bavilo..

Hodnoceni zaporna

2. ..Fuuuuj, hnus..nejblbé&isi hra vsech dob..

7. ..Mnoho povyku pro nic..

12. ..je to humus..
29. ..hrozne to zere vykon..Nesnasim pohled..

31. ..nelibi se mi ta rozmazanost..
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32.

..Je to hnus jak prase..je rozmazly jak svin..ovladani na klavesnici a mysi je

na prd..jezdéni dés..negfi jsou tam fakt jak pést na oko..

34.
35.

..co me fakt stve..

..ptibéh mi pfisel stradné nudny..je to zbyte¢né straveny cas..jedno velké

zklamani..DLC je podle m¢ nesmysl...

36.
37.
38.
43.
46.
57.
67.

..Je strasna skoda..

..vadi mi jen jeji délka, vadi mi to u piib&hu, $koda délky, jinak mé Stve..
..nelibil se mé..

..na jaky filmy, to, proboha, ten ptekladatel koukal?..

..taky vés §tve..

..m¢ osobn¢ spis chybi..

..mi ptijde dost divny..

Hodnoceni neutralni

13.
31.
35.
37.
39.
47.

..Je to dle mého uplné fuk..
..cesky dabing neni spatny.. s akci taky nemam problem..

..Je to nic moc..
..né¢jak my nevadi..
..mohlo to byt daleko lepsi..

..moc srandy se s tim neuzije..

5.4 Obrazné formulace

Né&kteti hraci pocitaCovych her, vyjadiujici se v diskusnich forech,

maji tendenci k pouzivani neobvyklych slovnich spojeni i originalnich pfirovnani.

Tyto formulace slouzi vedle pfimych pojmenovani k ozvlastnéni, aktualizaci

pisemného projevu.
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5.4.1 Metafory

17 LN Mgt v v . 67 v o . oy
Jak uvadi Cestina — fe¢ a jazyk ', ,, metaforou oznacujeme pojmenovani,

CIS 3]

vzniklé prenesenim pojmenovani na zakladeé vnéjsi podobnosti denotatii”.
Metafory v analyzovanych textech

Metafora se v analyzovanych textech objevila pouze ziidka, coz ovSem
neznamend, ze by se ve vSech internetovych diskusich objevovala jen sporadicky.

V naSich textech se vSak objevila pouze tato:

22. .haraburdi v PC.. (piivodné: staré, opotiebené véci, nabytek, nafadi..; vyznam
prenesen na nepotiebné a staré soubory v pocitaci)
32. ..ovladani mysSi.. (ptivodné: my§ — zvife; vyznam pienesen na pocitacovy

komponent)

5.4.2 Frazémy

., Frazém je ustdlené vicekomponentové, casto obrazné a expresivni celistvé

pojmenovani s omezenou kolokabilitou, ” definuje termin CeStina — fe€ a j azykes.
Frazémy v analyzovanych textech

Ve vybranych textech byly uvedeny nésledujici frazémy, které jsme pro nase

potieby rozdélili do dvou skupin:
e Frazémy lexikalizované

38. .. je to postavené na hlavu..

32. .jak pést na oko..

" CECHOVA, M., pozn. 7, s. 64.
% CECHOVA, M., pozn. 7, s. 66.
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e Frazémy aktualizované:

28. ..nechci malovat Certa na koberec.. (pivodné: nemaluj ¢erta na zed)
29. .ano, soudruzko a soudruzi Doupaci.. (aluze na osloveni pouzivané
za komunistického rezimu)
40. ..plnohodnotny naiez, ktery by ve mné kvetl jesté dlouho..
..plivance do velkého rybnika.. (ptivodné: kapka v mofti)
53. ..na které by byl kratky i Plzak s Cimickym dohromady.. (odkaz na dva

znamé Ceské psychiatry)

;o . , , . ’ r 14 4 169,
Setkavame se i s frazémy, které vznikly ,, transformaci frazému vychoziho’ "

40 ..plivance do velkého rybnika.. (vychozi frazém: kapka v mofi)

28. ..nechci malovat Certa na koberec.. (vychozi frazém: nemaluj erta na zed)

5.5 Mira vyskytu nespisovnych jazykovych prostiedkii

V piispévcich diskusnich for na internetu (vSeobecné) ,,se prosazuje
neformalni zpiisob vyjadrovani, charakterizovany pritomnosti jazykovych,
predevsim lexikalnich prostredki, jez se primdrné uplatiuji v kazdodenni mluvené
komunikaci, prvkii (obecné) slangovych a typickych pro 7Fec¢ mldadeze.
Zdiiraznéna nenucenost formulaci posiluje efekt vzajemné soundleZitosti a
poukazuje na ditverny vztah ucastnikii komunikace “f0

Odchylky od spisovné normy (v€etné pravopisnych i gramatickych chyb)
nalezneme ve velkém mnoZstvi piispévkl. Je to dano vyse zminénym pocitem
sounalezitosti vSech tcastnikd a také dojmem tucastnikil, Ze se jedna o pisemnou
komunikaci neformalni, soukromou (maximaln¢ pro urcity okruh lidi), ve které
neplati striktni pravidla spisovné Gestiny. Ucastnici diskuse na internetu
si piipadaji jako ucastnici mluvené formy konverzace, , nebot’ ta neni spjata

«71

S pocitem odpovédnosti za dodrzovani spisovné normy O mluvenosti a

% CECHOVA, M., pozn. 6, s. 179.
" MARES P., pozn. 43, s. 60.
"M GREPL, M., pozn. 32, s. 726.

55



psanosti  komunikatu jsme se zminovali U Stylotvornych faktort (viz

Kapitola 3.1.1).

Jazykové prostiedky spisovné a nespisovné se neustale proméiuji, je pro né
pfizna¢na dynamika. Tvary plvodné nespisovné mohou byt za kratkou dobu
kodifikovany jako spisovné.’?

Zmeéna ,nastava i mezi profesni, eventuelné slangovou mluvou a odbornym
spisovnym vyjadrovanim, dokonce i do odborné terminologie pronika piivodni
profesni a slangové vyrazivo (mys = zarizeni pocitace slouzici k posunu kurzoru,

e-mailovat = pouzivat elektronickou postu a dalsi) ™.

,,Nespisovnd cestina je diferencovdna uzemné a socidlné, “ uvadi Soucasna
stylistika®. Uzemni diferenciaci pfi rozboru piispévkil v diskusnich férech
pocitacovych her nezohlediiujeme, tiebaze autofi ptispévki pochédzi z riznych
regionii Ceské republiky (ob&as na &eské diskusni forum zavitaji i Slovaci a dalsi
cizinci). Socialni diferenciaci, do které zahrnujeme slang, profesni mluvu a argot,

jsme se vénovali vyse (viz Kapitola 4).

2 CECHOVA, M., pozn. 6, s. 23.
* CECHOVA, M., pozn. 6, s. 24.
“ CECHOVA, M., pozn. 6, s. 24.
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5.6 Zpiisoby navazovani kontaktu mezi ucastniky

Hlavnim diivodem, pro¢ lidé vyhledavaji specificka diskusni fora a ptidavaji
své piispévky a reakce, je ten, ze maji potifebu vyjadfit se, hledaji radu
od profesionalit v danych oborech ¢i sami cht&ji pomoci druhym a zapojit se
do rozhovoru na spole¢né téma.

Jak jsme jiz poznamenali, prostfedi diskusniho fora je zaloZeno na reakcich
diskutujicich. Ti spolu komunikuji, reaguji jeden na druhého ¢i si oponuji.
Aby byla umoznéna jista ptehlednost a snazsi pohyb v textu, orientuji se uzivatelé
podle osobnich prezdivek. Piezdivky ostatnich uzivateld pouzivaji diskutujici

Vv piipadé, ze chtéji zareagovat na néco, co dany uzivatel jiz napsal.

Nasim cilem je zjistit, jak Gcastnici diskusnich for navazuji kontakt — jak
se vzajemné oslovuji, jak zahajuji rozhovor a zda jej 1 né&jakym zplsobem

ukoncuji.

5.6.1 Reakce na konkrétni prispévky

Ve vybranych vzorcich bylo zaznamenano vice zpusobl, jak na sebe
ucastnici vzajemné reaguji. VZdy zdlezi na konkrétnim uZivateli, jaky zpisob

reakce si vybere.

1) Bez osloveni — velmi ¢astym zpuisobem je reakce bez osloveni. Tento zptsob
je zaloZzen na ptiddni nového piispévku do diskusniho fora, ktery odpovida
na piispévek (zpravidla) posledni v potadi. Jedna se o diskusi, ve které na sebe

jednotlivi aktéfi bezprostiedné reaguji, aniz by pouzivali prezdivky ostatnich.

Napt-.: 9. Sasakr — Takze tim padem je to jasny. Nejdou vypnout stiny.
Ja se picnu.

10. _DAVE_ - Proc¢ je problém nemoznosti vypnuti stini??
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2) Osloveni prezdivkou — Piispévky v diskusnich forech, které jsou adresovany

konkrétnimu uzivateli, byvaji uvozeny jeho prezdivkou v nominativu.

V nasledujicim piikladu uzivatel DAVE odpovida uzivateli s ptezdivkou

Sasakr:

12. DAVE_

Sasakr — Bez stinu se da hrat tak strategie, jinak je to humus.

3) Reakce na piispévek — Uzivatelsky oblibena je rovnéz reakce na piispévek.
Je uskuteciiovana diky jedné z funkci diskusniho fora — uzivatel pouzije odkaz:
Reagovat na prispévek, coz zplisobi zkopirovani pifispévku, na ktery chceme
reagovat, nase reakce se poté vlozi na foérum vcetné¢ té plvodni, na niz

odpovidame.

Napt.: 28. Mirdasl
Sasakr piSe: Netahdm nic, doufam, ze ten Revo Un. toho vétSinu
zachyti sam.

Nechci malovat Certa na koberec,mrkni tam..na néco co uz nemas..

4) Hromadna reakce — Pokud chce uzivatel reagovat hromadné, nebo pokud
chce pridat do jiz diskutujiciho fora novy prispévek, vyuzije funkci hromadného

osloveni vSech ucastniku.

Napt.: 7. USER47 — Hele, a vy jste nékdo tu nadzemku fakt vyuzival?
23. Mirdasl — Chlapci, kdyz uz jste u téch demicek.

Jako hromadnou reakci chapeme i vSeobecny pozdrav (ktery jsme zaznamenali

pouze Vv diskusnim foru hry The Sims 3 viz Ptiloha C).

Napt.: 48. Utynka — ahoj, jsem tu nova..
51. Bibianne — Ahoj vespolek..
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54. Siminka012 — Ahoj lidi..
65. Twwiggy — Taky zdravim..
66. kasule — Ahoj..

70. LoliseQ — Zdravim..

5) Osloveni pozdravem a prezdivkou — N¢ktefi uzivatelé se v diskusnim foru
,nepotkavaji“ poprvé, proto pouziji pii navazani kontaktu nejen prezdivku

adresata, ale zaroven jej 1 pozdravi.

Napt.: 51. Bibianne — ahoj Loverdag
52. Loverdag — Ahoj Bibi!

5.6.2 Ukonceni rozhovoru

V ptipadé, zZe wuzivatelé¢ diskusnich for chtéji prestat s ostatnimi
komunikovat, jednoduse piestanou reagovat a pridavat své prispévky. V sebraném
vzorku jsme se nesetkali s zadnym pozdravem na rozlouCenou, coz ale

neznamena, ze by se v diskusnich forech louceni nevyskytovalo.

5.7 Vyznacné rysy jazyka v internetovych diskusich o PC hrdch

Kapitola vénovana analyze vybranych pfispévku (Kapitola 5) byla zalozena
na zkoumani vyznaénych ryst jazyka v internetovych diskusich o pocitac¢ovych
hrach. VSechna vySe uvedena hlediska lze pokladat za typickd pro prostiedi
diskusnich for, specialné pro diskusni fora pocitacovych her.

Réadi bychom k vySe uvedenym a analyzovanym vyzna¢nym jazykovym
rysim piipojili 1 takové, které jsou charakteristické pro celé prostiedi internetu,

diskusni fora pocitaCovych her nevyjimaje.
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5.7.1 Vynechavani diakritiky

Komunikace se na internetu fidi stejnymi gramatickymi a obdobnymi
stylistickymi pravidly, které jsou typické pro psané komunikaty. Piesto se velice
Casto miizeme setkat s textem, ve kterém jsou vynechana diakritickd znaménka.
Na né¢které znas miize takovy text pilisobit rusivé, bézn¢ ale na tento fakt
nereagujeme a nechame autora, aby psal takovym stylem, jaky mu vyhovuje.
omezenim zafizeni, na kterém byl text napsan (klavesnice bez Ceské diakritiky),
nebo zamérme. Uzivatel mize byt liny vyhledavat na klavesnici pismenka
s diakritikou, a tak voli cestu snazsi a piSe vSe bez ni. Nebo si uzivatel jen zvykl
diakritiku nepouzivat (mozna proto, Ze se napf. v SMS zpravach zpravidla
diakritika neuziva vibec).”® Diakritiku vynechavaji zpravidla také cizinci.

S vynechavanim diakritiky se setkavame nejen v diskusnich forech,
aleivosobni konverzaci (emaily, SMS zpravy), at uz ve formalni nebo
neformalni.

Na vzorovém prispévku 34. (viz nize) vidime pfispévek bez pouziti
diakritiky. Text je zfejmy, chybé&jici diakritika neubira textu na srozumitelnosti.

Za povSimnuti stoji 1 to, Ze autor nepouZziva na konci odstavce tecku za vétou.

34. Peter S. Kenedy

Takze mafii hraju na PS3 a jsem velmi spokojen...vyborny dabing, super
atmosfera a hratelnost...me se to ovlada v pohode

Jedine co me fakt stve ze ikdyz hru delali cesi tak cesti zakaznici nejvice
ostrouhali...na pc neni limitovka, Konzolova limitovka je bez cestiny a PS3 verze

nema DLC kvuli toho ze tam asi nedali cestinu...bomba

" HLADKA, Zdetika. Pravopis v sou¢asné korespondenci mladych lidi (na materialu tradi¢nich
dopist, e-mailt a SMS). Nase rec. 2006, roc. 89, ¢. 2, S. 73-89.
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5.7.2 Jazykova hra

Hra sjazykem je dal$im zvyraznych ryst, které se pifi vyjadfovani
na internetu pouzivaji. Cilem jazykové hry je ozvlastnéni textu a zaujeti ostatnich.
Podle E. Jandové’® ., ve snaze vzbudit pozornost ostatnich komunikantii uzZivaji
nekteri z mich rizné pokusy o jazykovou hru, jako jsou napr. akronyma
kombinujici pismena a cislovky a dalsi. Jazykova hravost je motivovana funkci
estetickou, autofi védomé pouzivaji takové prostiedky, kterymi upoutaji ostatni a
upozorni na sebe. Zaroven je jazykova hra aplikovana proto, ze se jedna

0 moderni prvek, hojné uzivany zejména teenagery.

Jazykova hra v analyzovanych textech
Graficky upravena ceskd slova €i zkracené a prodlouzené formy anglickych

vyrazii mohou byt povazovany za jazykovou hru s cilem ozvlastnit vlastni projev:

26..htaa kérrs..(z angl. who cares — koho to zajima)
44..sqélou.. (skvélou - zaména q/k)
..plsky.. (zkraceno z angl. pleas — prosim)

.nwm.. (nevim — zkrdceni a zdmeéna q/v)
Snaha ozvlastnit projev se velmi Casto projevuje i zmnozenim grafémui:

2. SCobra — Fuuuuj..
26. DAVE_ - .hutu kérrs??..

5.7.3 Emotikony

Jak uvadi E. Jandova”, ,,v mluvené komunikaci doprovézeji verbalni sdéleni
prostredky realizované jak ve zvukovém kandlu, tak 1 V kandlu vizudalnim.
Ty mohou mit pro celkovy smysl promluvy zdasadni vyznam. Ve zvukovém kandlu

se uplatnuji prozodické prostredky jako intonace, duraz, tempo reci ¢i barva hlasu

® JANDOVA, Eva. Cestina na www chatu. Vyd. 1. Ostrava: Ostravské univerzita, Filozofick4
fakulta, 2006. ISBN 80-736-8253-2. S. 147.
" JANDOVA, E., pozn. 76, s. 36.

61



a dalsi. Vizualni kanal je zapojen V komunikaci tvari v tvar tak, Ze ucastnici
komunikace na sebe vidi, mohou tedy vzdjemné sledovat gesta, mimiku, postoj ci
pohyby tela partnera”. V komunikaci na diskusnim foru zvukovy kanal neni
zapojen vibec, vizualni kanal slouzi pouze k percepci psaného textu.
Aby komunikace v prostfedi internetu nebyla ochuzena o zvukovy kanal,
existuji prostfedky, jimiz jej lze nahradit ¢i alesponl doplnit.

Emotikony maji za ukol kompenzovat prostiedky, které jsou pii bézné
komunikaci ,,tvaii v tvai* ptitomny. Vyraz emotikon pochazi z angl. emoticons —
emotional icons = emociondalni obrazky. Setkdvame se i s oznaceni ,,smajlici‘.

Zajimavé je, ze ,,emotikony nejsou vynalezem chatu, jejich historie saha az
na konec 19. stol. Chat a jiné formy elektronické komunikace, jako je email nebo
kratké textové zpravy, v§ak maji nejvétsi podil na jejich rozsireni “'®,

Rozlisit mizeme dva druhy emotikonii. Prvnim jsou emotikony textové,
jenz jsou tvofeny postupnym psanim znakl, druhym jsou emotikony kreslené
(animované), které ptispivatelé vybiraji z pfedem utvoiené nabidky v diskusnim

foru ¢ na chatu.

Emotikony v analyzovanych textech

Vzhledem k tomu, ze vybrané ptispévky byly zkopirovany z diskusnich for
pouze V textové, nikoli Vv grafické podobé, zamétime se pouze na tento druh

emotikont.

Statisticky nejpouzivanéjsi byl emotikon, ktery oznacuje usmév, radost.
Setkali jsme se snim ve vice podobach, jejich vyznam je vSak totozny,

zaleZi pouze na uzivateli, jakou variantu usmévu si vybere:

® JANDOVA, E., pozn. 76, s. 38.
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Emotikony vyjadfujici smutek (nevoli) se vnami vybranych textech
neobjevuji, setkali jsme se pouze s jednim pfipadem, a sice S timto: 2=/ .

Nelze fici, ze by se jednalo 0 typicky vyraz pro smutek, ten vypada takto: ==(

Emotikony se staly velmi oblibenou soucasti vyjadiovani na internetu,
objevuji v tiSténych periodicich, v kniznich publikacich i Vv soukromé

korespondenci.

5.8 Shrnuti

Cilem této kapitoly bylo analyzovat vybrané texty z pfedem urcenych
hledisek. Na zaklad¢ této analyzy jsme zjistili, jaké vyznacné jazykové rysy jsou
uzivany v internetovych diskusich o pocitaovych hrach. Potvrdilo se ndam,
ze uzivany jazyk je stylové velmi heterogenni — zaroven se uplatiuji prvky stylu

prostésdélovaciho a odborného.

Mezi prvky stylu prostésdélovaciho pocitame velkou miru expresivity,
uziti hovorové ceStiny a doplnéni textu o emotikony. Styl odborny je
Vv promluvach zastoupen zejména anglicismy a odbornou pocitacovou
terminologii a pocitacovym slangem. Prolnuti prvki dvou vySe uvedenych
funkénich styli demonstrujeme na nasledujici ukazce (Obrazek 3), Cervené jsme
vyznalili prvky prostésdélovaciho a zelené¢ znaky odborného stylu. Tam,
kde autor pouziva subjektivni soudy a hodnoceni, je pouzita ¢ervena pieruSovana
linka. PovSimneme si zaroven 1 toho, Ze je vybrany pfispévek napsany
bez diakritickych znamének, mezi prvnim fadkem a dal$im textem je mezera

(autor ma moznost sviij text roz¢lenit).
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[Cod holubek002 10. 8. 2010 18:15

Patch funguje @
L] -

Tak mam taky nejakou tu pulhodinku odehranou a spokgjenost © auta vypadaji super a ridi se taky tak
(hlavne rezim simulace). Model destrukce taky neni spatny (samo ze neodpovida narazu atd, ale opryskay
lak, a promackliny yypadaji dobre). Hudba taky dobra, sice hodne pisnicek pezpnam, ale obcas tam hrajou

i hodne zname. S akci taky nemam problem az na to, ze obcas mackam misto ctrl mezernik (asi zvyk z
gearsu) a kdyz chei z krytu pryc tak drzim siEku, dokud mi nedojde, ze musim znova zmacknout ctrl (asi

taky zvyk z gearsu @ I
Nelibi se mi ta rozmazanost obrazu v dali a AA k nicemu. Obcas nejaky ten bug (policajti zastavi

uprostred cesty, vsude maji misto, ale stejne nevystoupi, ale objevi se na strese atd). Cesky dabing peni
spagny, akorat Vito mi moc nesedj (u hlavniho hrdiny celkem EEChi’ ale snad si zvyknu.
Jinak teda na full nejakych 30-50, coz neni spatne, A s tim jasem musi neco udelat. Wypnu hru a tma @

Obrazek 3" Prolnuti dvou funkénich styli

"®Obréazek pievzat z:
http://forum.doupe.zive.cz/viewtopic.php?f=505&t=500727 &st=0&sk=t&sd=a&hilit=zlaty+AC2

&start=735

64



6 Zavér

Tato diplomova prace se zabyvala charakteristickymi rysy jazyka uzivaného
Vv Ceskych internetovych diskusich zaméfenych na pocitacové hry. Hlavnim cilem
bylo zjistit, kterymi stylotvornymi faktory je ovlivnén styl diskusnich for se
zamétenim na pocitacové hry a tyto faktory prakticky dokazat. Jiz pii vymezeni
stylu a stylotvornych faktord bylo upozorfiovano na shodné znaky stylu
diskusnich for pocitaCovych her s funkénimi styly, konkrétné se stylem
prostésdélovacimu a stylem odbornym. Abychom tuto souvislost mohli prokazat,
vybrali jsme 80 nahodnych piispévki z internetovych diskusi, které se tykaly
dvou oblibenych pocitatovych her: Mafie 2 a The Sims 3.

Tyto texty byly analyzovany z pfedem stanovenych hledisek - za velmi
podstatny lze povazovat vyskyt terminologickych a slangovych pojmenovéni a
podil anglicismli. Zna¢ny daraz je Vv praci kladen i na vyhledani expresivnich a
hodnoticich vyrazii, zjiStovana byla mira vyskytu obraznych formulaci.
K diskusnim foram neodmyslitelné patii i navazovani kontaktu mezi ucastniky

diskusi a uzivani emotikontl, coz jsme v praci rovnéz zohlednili.

Dosli jsme k nasledujicimu zavéru: styl diskusnich for zaméfenych
na pocitacové hry je zformovan kombinaci rysi dvou funkénich styli -

prostésdélovaciho a odborného.

Prostésdélovaci funkéni styl se ve stylu diskusnich for projevuje primarni
snahou ucastnikii dorozumét se mezi sebou, a to za pouziti psaného komunikatu
Srysy komunikatu mluveného — castd je velkd mira expresivity ve vyjadreni,
piispévky jsou zpravidla bezprostfedni, nepfipravené. Neformalnost projevi

shledavame 1 ve vyskytu jazykové hry a v pouzivani emotikont.

Odborny funkéni styl je ve stylu diskusnich for zaméfenych na pocitacové
hry zastoupen zejména v uzivani specifickych terminologickych a slangovych
pojmenovani a VvV hojném uzivani anglicismti. Diskusni féora mohou plnit funkci
specializované poradny, hra¢i se znich mohou dozvédét mnohé odborné

informace ze sféry pocitaci a pocitacovych her.
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V Kapitole 5.8 jsme na vzorové ukazce z diskusniho fora prokazali,
ze Se nase hypotéza potvrzuje — ¢ili ze se v prispévcich vedle sebe objevuji rysy
obou vyse zminénych funkcnich stylti. Dohromady tak utvafi velmi heterogenni

styl internetovych diskusi zamétenych na pocitacové hry.

Vzhledem k velké miie popularity pocitacovych her a internetu Ize
predpokladat i do budoucna, ze se onen specificky styl bude nadale pouzivat a
diky neustdlému rozvoji vypocCetni techniky a informac¢né-komunikacnich

technologii i rychle vyvijet a inovovat.
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Priloha A

10.

11.

12.

tdjohn

Tohle je zasadni problém a nechapu, Ze to nékdo nechape. Kdyz to tam jezdi,
tak to musi jit pouzit. V Mafii s tim problém nebyl, tam vse fungovalo jak ma.

SCobra

Ale vzdyt to neni pravda :-) Tam autobusy viibec nebyly a nadzemka taky
ne... Ale bylo tam letadlo a lod’ a taky se do nich nedalo nastoupit... Fuuuuj,
hnus, nikdo by ji nemél hrat, protoze je to nejblbé&jsi hra vsech dob... Kdo to
kdy vidél, aby se nedalo nastoupit do letadla...

Je mi z vas zle chlapci...

Sasakr

Nadzemka tam nebyla? :-D A neslo do ni nastoupit? :-D :-D

tdjohn

Ty jsi nehrdl Mafii? Tam se nadzemkou jezdilo pofad a jesté si se mohl
prochazet po vagénu. Autobusy tam nebyly, ale kdyby ano, tak bys v nich
mohl jezdit také.

Sasakr

A navic je pozoruhodné, Ze nejdou pouZzivat ani taxiky, pfitom se jiz davno
mluvilo o tom, Ze se s nimi budeme moci svézt k misim.

SCobra

Hral... Nepamatuju si, ze bych nékdy vyuzil nadzemku natoz abych se
prochazel ve vagonu...

USER47

Hele, a vy ste n€kdo tu nadzemku fakt vyuzival? J& tak teda jel jen v
piibeéhovy misi s Pauliem a i to byl celkem opruz...Pfipada mi to jako mnoho
povyku pro nic, a argument s "pravem na nastoupeni” je samoziejmé uplné
mimo. Prosté je to tam jen jako kulisa, jako 90% véci v tom mésté. Tak jako
nemuZete vlézt do kazdyho bardku, tak prost€¢ nebudete moct vlézt do
autobusti, nevim, pro€ z toho délate takovou védu.

SCobra

Pokud jsi mafii dohrdl, tak jsi minimaln¢ v jedny misi nadzemkou jet musel:).

Sasakr

Takze tim padem je to jasny. Nejdou vypnout stiny. Ja se picnu.

_DAVE_

Proc€ je problém nemoZnosti vypnuti stini??

Sasakr

No pravée stiny bud’ naplno nebo vibec. Takovy ty fleky vykreslujici se metr
pfede mnou, kterym se fika "Shadows: Low", to tedy nechci.

_DAVE_

Sasakr - Bez stinti se da hrat tak strategie, jinak je to humus.

J& nevim, neni lepsi prosté koupit radéji oby¢ book s GMA a k tomu PC za
deset tisic na kterém si zahraje§ 5x vice? A nebo misto PC vzit X360 za
3500KE¢...



13.

14.

15.
16.
17.
18.
19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

Sasakr
_DAVE pise:Ja nevim, neni leps$i prosté koupit radéji oby¢ book s GMA a
k tomu PC za deset tisic na kterém si zahrajes$ 5x vice?

Ano, ted’ uz to vim, ale za prvé mam ten notebook rok a pul, za druhé to je
vicemén¢ muj prvni PC. AZ budu kupovat piisté, budu moudiejsi. A k tém
stinim, u zavodnich her je to dle mého uplné fuk, jestli je flek jenom pod
autem nebo sahd i kus vedle auta podle slunce. Stejné jsou stiny ve vSech
hrach mnohem vyraznéjsi, nez jsou v redlu.

Sattero

Stin ti naopak pomaha pii odhadu vzdalenosti tfeba vozidel, kdyz uz se
bavime o zavodnich hrach a ano, pravé takova prkotina helpne. Tedy alespon
né¢komu, nékdo si ani nevSimne, ze pred nim je néjaké auto a tomu uz
nepomuze ani 1l :)

Sattero - No ja radsi demo na PS3... Dema na PC mi nesmi :)

Sasakr - Pro¢ jako?
_DAVE_

Stejna otdzka jako Sasakr

Peter S. Kenedy

PC demo ohlaseno taky na 10.8. tak vidite ja to fikal :-) schvalné si zkusim
pak i to PC jak by mi to jelo...ikdyz vysledek uz znam piedem...vibec :-)
Sattero
Dneska uz spis z principu... Kdysi dema perfektn€ zasirala systém a po case to
bylo horsi, nez projizdét vécn¢ zavirované stranky a otevirat pochybné rary :)
_DAVE_

Peter S. Kenedy - pojede ti to myslim v klidu, na nizké detaily.

Sattero - :) Boze demo je normdlni instalacka jako plnd hra, nic specialniho
tam neni. Jediné co mé trochu otravuje jsou dema pies steam.

SCobra

Mam k demlim stejny postoj jako Sattero... Kdyby se to aspon potfadné
odinstalovalo, ale ne, ono to po sob¢ necha vselijaky binec...

Sattero

Mnohdy to naopak neni normélni instalacka jako v ptipadé¢ plné verze. Demo
byva upraveno a instalator se déla dosti lajdacky, takZe po sobé demo zanecha
haraburdi a ¢asto upravuje to, co viibec neni potieba...

Mirdasl

Chlapci,kdyZ uz jste u téch demicek™*.Jak je to s balastem u steam dema.Udé¢la
to stejnej binec tak jako normalni instalator?¢i to nema rozdilu.

SCobra

Udéla to stejnej binec. Otazka je, jak méa Steam oSetfenou odinstalaci...

Sasakr

Co ze?! Jsou to pravé dema, po kterych nikdy nezistane ani soubor, ani nic v
registrech! Odinstalovavam pies Revo Unninstaller a u dem mi to nikdy zadny
zbytky nenajde, coz se ovSem o plnych verzich her a programi fict neda.
_DAVE_

No i kdyby po demu néco zistalo, tak co to mize byt??? "nastaveni.cfg" v
adresafi hry a cesta nékde v registru.. hittt kérrs??



217.

28.

29.

30.

31.

32.

Sasakr
Netahdm nic, doufam, Ze ten Revo Un. toho vétSinu zachyti sam.
mirdasl
Sasakr piSe:Netahdm nic, doufdm, Ze ten Revo Un. toho vétSinu zachyti
sam.
Nechci malovat Certa na koberec,mrkni tam..na néco co uz nemas..
PC
Tak jsem zjistil par véci. Na plné detaily to na mé konfiguraci jede naprosto v
pohodé pouze se nesmi zapnout co ? Ano, soudruzko a soudruzi Doupéci -
Apex X. Tohle je urcité ta ficura kvtli které se hra dod¢€lavala. Zas ale takové
terno to neni, prosté jen z oken vyleti vic stifepti... a hrozné to zere vykon.
Pretaktovani nemd na hru viibec zadny vliv zésadnéjsi vliv, trochu dokaze
pomoci pii apexu ale to je tak vSe. Bez druhé nvidia karty ani apex
nezkousejte...
Absence vzdalené€jSiho pohled na vozidlo - chyba ! Nesnasim pohled kdy je
kamera namacknuté na viko kufru...
Hra ma Cesky dabing ale radio je anglicky ? To je docela sranda...
Libi se mi retro stylizace do padesatek... Moc pékné.
Policisté jdou opét uplacet jako v minulém dile, 1ze nastavovat i omezovac.
Hlavni postava je bohuzel opét velice snadno smrtelna. Staci vlézt do malého
ohynku a jste po smrti, pfipadné¢ vas do bezzivoti uvede i jedna réna z
brokovky.
Tato konkrétni mise se v pIné hife ma odehravat v zim¢, ne v 1ét¢...
zdejaro
j& mam divny poznatky z toho dema kdyz normalné jedu po ulici hra se mi
nesekd ale jakmile za€nu hrat misi tak se to sekd a nepomiiZe ani dat nastaveni
na minimun... ddle mi taky nejde nastavit cestina..
holubek002
Patch funguje ;-)
Tak mam taky nejakou tu pulhodinku odehranou a spokojenost :-) Auta
vypadaji super a ridi se taky tak (hlavne rezim simulace). Model destrukce
taky neni spatny (samo ze neodpovida narazu atd, ale opryskay lak, a
promackliny vypadaji dobre). Hudba taky dobra, sice hodne pishicek neznam,
ale obcas tam hrajou i hodne zname. S akci taky nemam problem az na to, ze
obcas mackam misto ctrl mezernik (asi zvyk z gearsu) a kdyz chci z krytu
pryc tak drzim sipku, dokud mi nedojde, ze musim znova zmacknout ctrl (asi
taky zvyk z gearsu :-) ).
Nelibi se mi ta rozmazanost obrazu v dali a AA k nicemu. Obcas nejaky ten
bug (policajti zastavi uprostred cesty, vsude maji misto, ale stejne nevystoupi,
ale objevi se na strese atd). Cesky dabing neni spatny, akorat Vito mi moc
nesedi (u hlavniho hrdiny celkem pech), ale snad si zvyknu.
Jinak teda na full nejakych 30-50, coz neni spatne. A s tim jase musi neco
udelat. Vypnu hru a tma :-\
inexplicit
to nejsou max detaily hm? =) protoze je to hnus jak prase..dyt vsechno 20 m
od toho cloveka je rozmazly jak svin...a to nemluvim o tom jerabu vzadu +
lampy + vegetaci, co vypada jak projeta pres gausian blur ....zlaty AC2...



33.

Tohle se jako nekdo opovazi vydat v roce 2010 ? :D pff a hratelnost :hm ?..
pokud tomu okolnimu kosteckovanemu rozmazanemu svetu neuverim, ze je
"realny”.. tak me nezajima :mrgreen:

Peter S. Kenedy - Vzdyt se tam ani zadné detaily nedaji nastavit ne? Tak pro¢
mluvite o detailech? Jde tam jen geometry level, shadow, ambient oclusion a
PhysX...j4 mam stiny na low, physX i ambient vyplé a geometry na high,
rozliseni 1280*720 a jede mi to vétSinou 30 FPS...na takové sestavé co mam
jé je to fakt parada Ze to takhle jede...ta hra je skvéle optimalizovéna...vzdyt
ta moje grafika a procak jsou low end jako prase...to jsem fakt necekal Ze to
tak dobfe pujde...akorat to ovladani na klavesnici a mysi je na prd...stfileni to
jo ale jezdéni dés

Sasakr - Jinak ty negfi jsou tam fakt jak pést na oko. O jednoho Strejchnu a
desitky jich po mné jdou. A tak né¢jak mi pfijde, Ze policajti vitbec nejsou
pfipraveni na to, Ze vezmu autobus a zacnu dé¢lat bordel. To v Mafii 1 by
udélali bariéru na silnici a mél bych asi po ptakéach, tady mé prosté nezastavi.
xb0x

Tak smazim Mafii2.

Vse na max (AF jen 4x ne 16x) a jede to v pohodicce. Jen teda PhysX jsem v
ovladacich nvidie nastavil aby pocitalo CPU (mam quadcore q8200) - ati
uzivatele to tak maji standard. Protoze v demu teda physx pres GPU bylo
nehratelne. Takhle to vypada stejne dobre ale nezere mi to ani 1 fps. Takze
mam prumer nekde kolem 45FPS.

(grafiku mam GTX260).

Je to nadherna hra, ale obcas jim nekde nektera textura ulitla no.

ad PS3 verze - Sony koupilo DLC ktere pujde dat na vsecky verze, jen to asi
nebude v cestine no..

Jinak i PS3/X360 verze vyzaduje aktivaci pres Internet... takze kdyz se to
vezme kolem a kolem, PCckari volbu maji (.-)) konzolisti ne (no mozna na
x360 a az se rozjede ten ps3 jailbreak tak i na ps3)

34. Peter S. Kenedy

Takze mafii hraju na PS3 a jsem velmi spokojen...vyborny dabing, super
atmosfera a hratelnost...me se to ovlada v pohode

Jedine co me fakt stve ze ikdyz hru delali cesi tak cesti zakaznici nejvice
ostrouhali...na pc neni limitovka, Konzolova limitovka je bez cestiny a PS3
verze nema DLC kvuli toho ze tam asi nedali cestinu...bomba



Priloha B

Vybrané diskusni piispévky, tykajici se akéni hry Mafia II.

35. kefir
Tak jsem hru dohral za 11,5 hodiny. Herni dobu bych piekonal, ale ptibéh mi
ptisel strasné nudny. VSechny ty odklady a ta doba a vyvojati to vlozili snad
jenom do te grafiky. Vubec nevidim duvod hrat to znovu. UZ od poloviny
jsem si tikal, jestli to mé viibec cenu dohravat az do konce. Dohral jsem to, a
asi je to zbytecné straveny ¢as. Na to, jak moc se o tom muvilo je to nic moc.
Polovinu herni doby jsem stravil tim, ze jsem jezdil po mésté, kde se nic
nedélo. Pfijde mi to jako jedno velké zklamani a radSi bych dal do toho
grafiku z jednicky, ale zato s lepSim pfibéhem nez tohle.
A DLC je podle m¢é nesmysl. J& bych byl radsi, Ze kdyZ uZ tu hru jednou
vydaji, tak at’ si ji koupim najednou, a ne po Castech a na kazdou dalsi ¢ast
¢ekat blih vi jak dlouho a jesté k tomu s obavami, Ze to bude stejnd blbost
jako pavodni hra.
Jinak k tomu snéhu. Podle mé& to neni kopirovani, to si snad méli vymyslet
nové ro¢ni obdobi? Ten snih tam sice nemél vubec zadnou roli, ale na
zpestieni je to dobré, a za to, Ze to nckdo udélal jako mod do jednicky oni
nemuzou.

36. Sady

Vinci pise:
Vito a Joe boli vrahovia Tommyho? A odkedy byval Tommy v Empire

Bay?
V jednicce na konci fikali, Ze se Tom piestéhoval na druhej konec Ameriky,
tak pro¢ by to nemohlo bejt Empire Bay? Podle mé se jedna o super easter
egg a odkaz na jednicky, ktery vSechny fanousky moc potesi. Jen je straSna
Skoda, Ze uZz od ohldSeni ndm o tom autofi (dost mozna nevédomky) davali
indicie, takZe jsem o téhle zalezitosti v€dél uz hodné dlouho, coz je stra$na
Skoda.

37. jakubgaluszka
Dohrano (14hodin na hard) té hfe nemam co vytknout vyborna
vadi mi jen jeji délka (ptfibehu) délka samotné hry my nevadi protoze i kdyby
tam byla jizda tak tam neni co délat jezdit mizu i pfi misich ale vadi mi to u
pfibéhu ma strasné rychly spad jedna kapitola-krade auta a o dvé kapitoly dal
zabiji desitky lidi chtélo by to vic téch kapitol vic to rozebrat a ten
konec?néjak my nevadi pokracovat to bude nejSpi§ DLC-¢kama
Hra m¢ fakt bavila dost chytla jen Skoda délky protoZze na DLC/konec si
budem muset pockat jinak mé Stve jak na zacatku jsou samé skriptované véci
prosté samy vtipny/ofijemny véci at’ rozhovory tak kocka nehoda...ale od 2/3
kapitoly tam snad nic takového neni...



38. Kein
mazadlo pise:
Svym zplisobem ej to mozna nova ochrana ptred warez..dat tam jeden
konec ten nejslabsi a pak ho nabidnout lepsi formou DLC i kdyz je to
postavené na hlavu proc€ ne...ty co si hry sosaj se nedockaj niceho ( alespon
n¢jakou dobu nez i to dokézou stdhnout)
Don't be naive! Tohle uz zkouzeli u AC2 a stejn¢ to na warezu bylo. Misto
toho jejich trapného a finanéné narocného vymysleni jak zabranit kopirovéani
hry formou warez, by radSi méli zacit délat poradné hry, aby si to lidi
kupovali sami od sebe a nebyli k tomu nuceni, kdyz si to chtéji jen vyzkouset.
Naptiklad Fallout 3 byl krasna ukazka toho, pro¢ je warez uzitecny.
Jinak ja osobné si predobjednat MAFII 2 a pak zjistit, Ze tam neni pofadna
free ride, tak se teda fadn¢ naStvu. Dokud nebude né&jaka potadna verze
MAFIE 1, tak si ji bohuzel nekoupim a to jsem mél jesté pfed par dny jiny
nazor.
39. -*-mafian-*-cz-*-
Hra méla dobry piibéh, grafiku, animace, zvuky, "vSe okolo aut". Nelibil se
mé jen prujezd/prichod zivym plotem/kefem, Zzadnd volnad jizda a
"nedokonceny" zavér piibéhu.
Hru ale prodéavat nebudu (jako uz néktefi na tomto foru) a pockdm si na DLC.
Pokud né¢které budou neplacené, tak OK, pokud budou, tak zavitdam na warez
fora. Urcité se za¢nou objevovat mddy, patche a mozna i nékdo dokonce
udéld jizdu se vS§im vSudy.
A na zavér musim napsat, ze ty ku**y z USA to p¢kn¢ posr*li. Mohlo to byt
daleko lepsi.
Ale nez tyhle véci za¢nou vyhcazet, tak zacnu se ziskavanim achievmentu,
hledanim casakl apod.
40. mazadlo
Souhlas kdyZ se dozvite co vSechno e skutecnosti chybi a co mohlo byt
teknete si pro¢? Klidné bych na hru pockal jeté rok ano mrlmlal bych ale pak
bych dsotal plnohodnotny nafez ktery by vé mé& kvetl jeSté dlouho. Dostal
jsem jen plivance do velkého rybnika...Skoda :roll:

\



Priloha C

Vybrané diskusni piispévky, tykajici se simulatoru The Sims 3.

41.

42.

43.

44,

45.

46.

47.

ReBelik

j& jsem se do mimina jesté nepustila. N&jak mi blbnul comp, nakonec jsem
zjistila, ze pfi¢inou jsou simici, takze jsem musela svojeho bohatého,
téhotného simika odinstalovat a ted’ po reinstalaci a opravé compu jsem
teprve na vrcholu kariery a jesté¢ nemdm ovoce zivota, takze az pak se do
mimca pustim...

Loverdag

J& zas nemdm nervy ¢ekat co mi z té opicky vyroste Takze ji poslu k zrcadlu
zménit vzhled, tam si ji zkopiruju do schranky, v CAS si opicky kopii oteviu
a pfehodim ji v€k na dospelost, abych vidéla hned, na co se mam ve hre tesit
Loverdag

Zacinam mit dalsi tik z ty databaze jmen. Obesla jsem ted’ mésto, ¢ast novych
déti (v riznych rodinach) se jmenuje "Damaris", "Donatus", "***ania" apod.
a ¢ast je ve stylu "Tonic¢ek" a "Ondriejko".

Na jaky filmy, to, proboha, ten ptekladatel koukal?

Knihomollka

Ja te§ jet€¢ do mimca nejdu ale chystdm se na to, aZ nebudu mit tak sqélou
praci. Ted mam Doprovodnou zpévac** a kariéra se fiti kuptedu ale chtéla
*EkxE se zeptat jak mam sakra upict ty suSenky do Skoly. Tak mo plsky
porad’te. Ted madm roméanek s Gage (nwm jaky ma piijmeni) Ale vzdycky
kdyz dam poprosit o rozchod s Tori tak se nastve a uzZ se se mnou nechce
muchlovat, libat a tak tak co mam délat vzdycky za nim jdu domd a on je
unavenej tak se se mnou nechce milovat. Ach jo musim tomu dat ¢as!
Loverdag

1/ co se tyka suSenek, tak je upe¢, mysi pfetdhni do batohu simika a dones do
Skoly

2/ co se tyka Gage, tak si s nim musi§ vylepSit vztah, dokud ma blizsi vztahy
se svou stavajici partnerkou nez tvoji simici, tak se nerozejde

3/ tady se sice mize cokoli, ale j& uz tu nebudu na Zadné dotazy odpovidat,
protoze tu ty odpovédi nikdo nenajde, takze je to pro mé zbytecné plytvani
energiii - ptejte se ve spravné zaloZzenych tématech

ominikanos

Taky vas Stve Ze ve hie nejsou zZadny skluzavky nebo skakaci prkna k bazénu
me to Stve dost protoze byly napt. 1 v TS 2 . a nebo ze tam neni napft. vyfivka
a podobné véci . Ja **** do TS 3 dal treba i mazlicky aby to nemuselo bejt na
datadisku (pokud nejaky s mazlicky bude)

Loverdag

Vitivka by marna nebyla ... ale mé osobné spi§ chybi né¢jaky dalsi funkéni
objekty na obecni parcely. V TS2 jich z datacii bylo nakonec docela dost -
houpaci sité, kule¢nik, karty, DJsky pult, automaty na jidlo, bar, prodej kafe,
brusleni, Sipky atd atd ... to mé bavilo.

Vil



48.

49.

50.

51.

52.

Tady ma hra diky tomu, Ze odpadlo zdlouhavé nacitani parcel obrovsky
potencial, ale celkem neni kromé Sachti a fotbalku co na ty parcely davat.
Jesté tak exteriéry, kde se da rybafit atd ... ale co tieba do no¢niho klubu?
Stahla jsem si n¢jaky pe€kny obecni parcely, vypada to na pohled naprosto
skvéle, ale vétSina objektil je na dekoraci a moc srandy se s tim neuzije.

Utynka
ahoj,jsem tu nova a chtéla sem se zeptat kde se da stdhnout to nove
mesto.diky za odpovéd’
Loverdag

Utynka autor:ahoj,jsem tu nova a chtéla sem se zeptat kde se da stahnout

to nove mesto.diky za odpovéd’
Sekce fora O webu, tam Abecedni rejstiik témat - ten ti bude uzite¢ny i jinak
- v rejstiiku si najdi heslo Riverview a pod nim mas odkaz ptimo oznaceny.
nguyen4
J& jsem nasel u sousedu ket ohnivého ovoce
Nevim jestli se to méni ale jsou u mote u jedné rodin (vedle bardku ktery je
jeden z nejdrasich a je na nast¢hovani
Bibianne
Ahoj vespolek, ahoj Loverdag,
nikde tu nevidim zadné hodnoceni "Povolani sni". Tak n&jak vaham jestli si
ho mam koupit, tak bych rada slysela (pardon - ¢etla) n¢jaké ohlasy.
V. mém mésté je pomérné¢ vysokd, mnou znacn€¢ podporovana,
nezaméstnanost (cca 80%). Je to tim, ze z mého pohledu je se simikem, ktery
chodi do prace, docela nuda kdyz je v praci a po pracovni dobé s nim zas
nesttham udé€lat vSechno to, co bych chtéla. A tak je pravidlem, Ze simik,
ktery mé bavi, nemakd. Tak na co povolani snt1 ?
... ale tfeba se pletu a stoji to za to. Jak to vidite ???
Loverdag
Ahoj Bibi!
J& osobné hodnotim dost nerada, protoZe je to velmi subjektivni zalezitost -
navic u takové hry jako TS3 je jeSté potteba vzit v potaz, Zze kazdy méame
trochu jiny herni styl, jsme zaméfeni na néco jiného a mame jina oc¢ekavani.
M¢ uz davno nebavi hrat poctivé, to uz tady bylo mnohokrate a dale je to
stale stejné. Takze moji simici maji vzdy nacheatované penize a povolani je
pro n€ bud’ prostiedek k splnéni pfani, nebo nepracuji, asi jako piSes ty. V
tombhle je ale datadisk jiny, protoZe se se simikem zabavis 1 béhem jeho prace.
Ovsem at’ si kazdy uvazi sam jak rychle nebo pomalu se mu toto obehraje a
pirestane to byt zabavné.
KdyZ to vezmes postupné, mohlo by ti to i vydrZet - mit totiz vic ¢lent rodiny
v novém typu zaméstnani, kam hrad¢ simika doprovazi a celou dobu ho
ovlada, to mize byt celkem honicka - urcité se to nedd plnohodnotné stihat
tteba se tfemi simiky v rodin¢ naraz. A kdyz si to rozdélis, dva posles do
"starych" zaméstndni, kde se o n€ nestaras a s jednim se bude§ vénovat jeho
nové kariéfe, tak se to neobehraje nijak rychle.
Pokud se chce$ informovangji rozhodovat, mozna by ti pomohlo se podivat
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60.

61.

Je to vlastn¢ urceno predevsim hractim, kteii koupi zvazuji - aby méli lepsi
pfedstavu  jak ten datadisk vypadd a co od ng Cekat:
http://simoradna.cz/viewforum.php?f=18

Bibianne

"Co m¢ hra provedla nebo ja ji" ... tos nahodila Loverdag skvélé téma a tak se
divim, Ze je tu tak dlouho mrtvo.

Napftiklad j& mam takovych zazitka tolik, ze bych zvladla zahltit nékolik
diskuznich témat.

Jedno by se mohlo jmenovat napt. "Teorie Cernych dér". Neslo by vSak
zdaleka o téma kosmické.

Dalsi by mohlo byt detektivni "Nejen kriminalni ustfedna patra" nebo
"Oddé¢leni vrazd", nebo z oblasti mezisimich vztahi, na které by byl kratky i
Plzak s Cimickym dohromady. Ptispét bych mohla i do témat "M¢ésto duch”,
"Kluci v akei","Ztraceni", "Invaze burantl", "Vtetiny ptfed katastrofou" nebo
"Akta X"

Denné mé ta hra piekvapuje a uzivam si vic nezli tieba miyj syn, ktery hraje
sttidavé GTA, NHL, NBA, FIFA, F1 nebo dokonce Army of two a dalsi.
Siminka012

Ahoj lidi. JelikoZ vlastim kompletni kolekci The Sims 3, v§imla jsem si, Ze v
poslenich kolekcich a dodatcich (Hratky Osudu, Zahradni Mejdan, Moje
Me¢stecko) nejsou seSity s obsahem (nevim jak se jim presné tika, ale vy
urcité¢ vite o co jde) . A jelikoz ma dodatek The Sims 3 Domaci mazlicci o
hodné vice moznosti nez ty ptedchozi, bojim se, ze nezjistim vSechno co
obsahuje.

Dékuji za rady.

Twwiggy

A na co se ptas? Manudly jsou stdle, ale v elektronické podobé. Daji se
stahnout z originu. Jinak az to vyjde, tak minimalné simoradna.cz bude zase
délat prehled obsahu. TakZe se nemusis bat, Ze vSechno nenajdes.
Siminka012

Aha. Dékuji moc.

Svach

Mam problém. KdyZ si chci zaregistrovat mazliky tak mi to piSe Ze je kod
neplatnej. TakZe si nemizu stahnout ten zverimex... Kod sem musela pouzit
uz pii instalaci hry a Zadny jiny v baleni nemam. Vibec nevim co mam délat
Prosim porad’te nékdo. Dik moc .)

krkospanel

Svach-Ten kod jde pouzit i na stahnuti toho obchodu.

Twiggie- Kde se da stahnout manual na mazlicky?

Svach

Ale jak ho mizu pouzit na stahnuti toho obchodu, kdyz mi to piSe Ze je
neplatnej??? To je to co nechapu.

krkospanel

Dej mi odkaz na ten obchod! Dik
Twwiggy

Svach - odpovédéla jsem ti v druhém tématu. Nespamuj simtg.

Krkospanel - zadnej manual neni. Jen to, co mas v krabici.
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krkospanel

Twiggie did jsi pfedtim psala tohle:A na co se ptas? Manudly jsou stéle, ale v
elektronické podob¢. Daji se stahnout z originu.

Tak mi dej odkaz.

A dej mi pls 1 odkaz na stahnuti obchodu!

Twwiggy

To uz je dlouho, co jsem to psala. Pak se zjistilo, Ze sice jsou ke stahnuti v
elektronické podobé, ale vypadaji jen jako to, co mas v krabici.

Jakej obchod myslis?

Bibianne

Mysli asi zverimex, ne ?

K tomu uz tu ndvod popsala LucinalL v t¢ématu "Kde najdete instala¢ni kod a
jak ziskate obsah Limitované edice".

Jinak ... zdravim Twwiggy

Twwiggy
Taky zdravim
A diky. Pokud Krkospaneli mysli$ tenhle obchod, tak hledej tam, jak tekla
Bibianne.
kajcule
Ahoj, méla bych otazku. pro¢ v jinych sousedstvich napt. v Hidden Springs
nebo Brigeportu nejsou divoci mazli¢ei (tulaci)?? Objevuji se mi jen v
Appaloskych planich. Neni to nesmysl aby byly jen v jednom sousedstvi??
Ptam se na to jestli to tfeba neni nékde nastavitelné nebo se v tom sousedstvi
v kterém se ***&vuji nemd ncco postavit aby se objevovali. D&kuju za
odpoved'.
Bibianne
kajcule autor:Ahoj, méla bych otazku. pro¢ v jinych sousedstvich napt. v
Hidden Springs nebo Brigeportu nejsou divoci mazli¢ci (tulaci)?? Objevuji
se mi jen v Appaloskych planich. Neni to nesmysl aby byly jen v jednom
sousedstvi?? Ptdm se na to jestli to tfeba neni nékde nastavitelné nebo se v
tom sousedstvi v kterém se ***¢vuji nema néco postavit aby se objevovali.
Dékuju za odpoved'.
Tak to teda nevim, ale logicky mi ptijde dost divny, aby mi po Bridgeportu
behaly Zelvicky, myvalové (nebo co je to za zviie) a podobna havét’. To pieci
do velkomésta nepatii, ne? Vidélas nékdy né&jakou zelvicku v prazskych
ulicich ?
kajcule
Dobte no tak v Brigiportu tieba zrovna ne.. ale v ostatnich sousedstvich a
nemam namysli Zelvicky ty vim jak dodat sama.. mam namysli toulavé kocky
a psy.
Bibianne
kajcule autor:Dobie no tak v Brigiportu tfeba zrovna ne.. ale v ostatnich
sousedstvich a nemadm namysli Zelvicky ty vim jak dodat sama.. mam
namysli toulavé kocky a psy.
Tak jak na original toulava zvifata (vygenerovana hrou) to ti neporadim, ale u
mé tieba podobny efekt vznikl tim, Ze jsem do vSech domacnosti vyrobila
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kocky, psy a koné a netusila jsem, ze pokud je v domacnosti zvite, mél by byt
pozemek oploceny a se zamCenymi vratky. Takze se mi ted po celém
méstecku volné pohybuje spousta riiznych zvitat a je to docela kongo. Takze
postupné navstévuji jednotlivé domacnosti a zamykam

LoliseQ

Zdravim, chtéla bych se zeptat, zda jde hru né&jak spustit i bez CD. Mam
original, posledni nainstalovany datadisk je Povolani sni. Bohuzel se mi
béhem stéhovani nékam zatoulalo CD a hra mi tedy nejde spustit.

Twwiggy

Tohle téma uz tu nékde musi byt. Ale nemizu ho najit, tak mas Stésti .

Hrat bez CD se d4 velmi jednoduse. Posledni datadisk odinstaluj a stdhni si
ho elektronicky ptes EA Download managera. Potom CD na spousténi vibec
nepotiebujes

MisaKozielova

Ahoj. N¢jakou dobu jsem bohuZel the sims 3 nehrala asi 4 mésice. Jak jsem
hru zapla naskocila mi aktualizace. Tady na strankach jsem zjistila ze za tu
dobu probéhlo aktualizaci vice. Zajimalo by mé tedy jestli se automaticky
nainstaluji vS§echny aktualizace a nebo jen ta posledni a pokud jen ta posledni
tak jak ziskam ptedslé aktualizace aby mi hra fungovala spravné??

Loverdag

Pokud mas$ n&jaké rozsifeni - tzn. CeHo nebo LB - hra si stahne nejdtive
vSechny aktualizace pro rozsifeni, pak se chvili nic ned¢je a pak si stahne
chybéjici aktualizace pro zakladni hru.

Pokud béhem té chvile, kdy se nic nedéje, spusti§ hru, ta ti nahlasi chybu,
protoze ji budou aktualizace pro zakladni hru chybét.

To jednoduse vyiesis tim, Ze je pak stahneS ru¢né. To udélas tak, ze si otevies
ve Spoustéci Aktualizace, tam bude§ ignorovat zpravu o tom, Ze tvoje hra uz
je aktudlni a klikne§ na Obnovit. Hra si tim stdhne co ji chybélo a je to
vyiesene€.

MisaKozielova

ahoj nemam zadny datadisk. dala jsem obnovit ale nic se mi nestalo a
chybejci aktualizace se nenainstalovaly! nevim co s tim je nechci hru
preinstalovat mam tam rodinu ktera ma strasne dlouny rodokmen a hodne
nastahovanych veci.

Loverdag

Nemas néjaké downloady?

Jakou chybu ti to pise?

Jinak pfi preinstalaci lze vSechno zachovat zazalohovanim dat, takze o tu
rodinu nemusis pfijit.

MisaKozielova

mam neco stahnute ze store a jeden pozemek...nepise mi to nic zadnou chybu
ani se nic nedeje dam obnovit a nic jen to blikne a to je vse

Loverdag

Pak to zanemna4, Ze to Z&dnou novou aktualizaci ke stazeni nenaslo - vSechny
dostupné mas nahrané.

MisaKozielova

dekuji moc

Xl



79. Tess2152
Zdravim,
protoze se objevila mensi grafickd chybka, hru jsem pieinstalovala. Pfedtim
mi hru §lo aktualizovat, ale ted’ nastal problém:
Pokud dam ve spoustéci Aktualizace hry, piSe mi to, ze je hra aktudlni (jde
velmi dobie poznat, Ze neni). Potom dam Obnovit a napiSe mi to: "Nelze se
pripojit k spravci stahovani EA." K Origin jsem pfihlaSena, mam ho spustény,
jsem piihlasend i tady (na tivodni strance ve spoustéci)... Uz jsem opravdu
zoufald, predtim jsem méla EADM s logem EA a vSe bézelo, ted’ to nejde
aktualizovat . Prosim o radu.
Dékuji. Tess2152.

80. Twwiggy
To je tim Originem, nebude aktualizovanej. Kdyz se ti neaktualizoval, a
nenabizi ti to, tak ho jednoduse pteinstaluj.

Xl



